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Техническая глава.


Техническая глава для демонстрации статуса, предметов и всех прочих ништяков и полезностей ГГ. Возможно, есть смысл сделать отдельную книгу-приложение в которое можно вставлять статус ГГ на начало каждой книги + допы (Энциклопедия нового мира, Арты персонажей из имеющихся (но их мало, лишь на 1 и 2 том я активно их делал, когда было время). Но тут важно ваше мнение. Устраивает ли такой формат, или заморочиться? 
Пишите в комментариях.

Приложение. Статус. Список персонажей

Имя — не задано [Чел1856397434]
Уровень: 20 Опыт [476559/550000]
Раса: Человек
Класс: АрхиВестник
Репутация:
Релоканты Земли +8
Альвисы (нежить) +4
Ушедший −6
Высшие сущности +3
Аюты +1
Альвы +1
Сила — 17 (+2 ночью либо во тьме)
Ловкость — 23 (+2 ночью либо во тьме) +20%
Выносливость — 18 (+2 ночью либо во тьме)
Живучесть — 15 (+2 ночью либо во тьме) + 50% в одиночном бою
Интеллект — 15 (+2 ночью либо во тьме)
Источник — 24 (+2 ночью либо во тьме)
Свободные очки характеристик: 0
Способности:
Следопыт I, Создание оружия I, Ловушки и засады II, Стрельба из лука II, Хладнокровие I, Рукопашный бой I, Охотник на монстров I, Манипулятор, Удар в спину I, Непоколебимая психика I, Охотник I, Знак Скарбника, Сбор трофеев I, Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы II, Оперирование маной I, Спелеолог I, Борец против нечисти II, Бегун I, Полиглот I, Страж Оазиса Жемчужного леса, Благословлённый охотник, Номер 2 на I Арене Сильнейших, Бронированный I, Печать Лазаря, Член священной стаи.
Свободные очки способностей: 4
Магия:
Системный взгляд, Телепортация в святилище, Телепорт в убежище, Посвящение в жители, Лоза, Глашатай, Духовный удар
Актуальный баланс: 781 золотых 14 серебряных 12 медных
Энциклопедия нового мира: 23 карточки (1, 2, 3, 5, 7, 8, 9, 10, 14, 15, 17, 18, 19, 34, 37, 46, 51, 64, 70, 80, 86, 88, 91)
Контракты: Злой дух «Клякса», Арин Сонг, Скарбник, Лич Кинчемир и другие жители убежища, Один из основателей альянса «Местные».
Владения: Убежище Варрикейн (Баланс терминала обмена:0 золотых)

Получено новое задание: Как корабль назовёшь…
Станьте доминирующей расой и сами придумайте имя новому миру

Получено задание: Вы — Исследователь!
Исследуйте мир и получайте подсказки Системы. Находите подготовленные сюрпризы и подарки, способствующие выживанию. Развивайтесь, растите над собой, совершенствуйтесь. Следуйте по пути первопроходца и колонизатора, возвеличив своё имя в веках. Система улыбается сильным, смелым и умным.

При помощи Злого Духа вы сумели заключить двадцать контрактов с другими разумными. 
Пользуясь их слабостью и желаниями, вами была навязана собственная воля. Добровольное рабство — высший уровень контракта для злого Духа.
Ваша награда: 50 единиц опыта за каждый уровень добровольно подписавшего рабский договор.
Награда будет получена и при последующих подписаниях добровольного рабского договора.

Ушедший обратил на вас свой взор и отметил как достойного претендента. 
Теперь вам надо доказать не только право стать его верным последователем, но и способным исполнителем.
Выполните одно из трёх заданий **** (Ушедшего)
Задание №1: Добыть 10 тонн золота
Задание №2: Пожните 10000 душ в облике маски **** (Ушедшего)
Задание №3: Добудьте артефакт, рангом выше Легендарного
Время на выполнение задания не ограничено, но за каждый прошедший год количество душ возрастает на 1000, а золота будет требоваться на тонну больше. В случае невыполнения задания возможно проявление иных неблагоприятных последствий.
Свойства Маски Ушедшего изменяются
Задания Ушедшего №1, №2 и №3 изменены. Введено ограничение по времени на исполнение задания: 168 часов.
В случае невыполнения задания вы получите Метку отступника
Метка отступника — предавший, разочаровавший, разозливший божественного покровителя смертный может получить Метку отступника. Все прочие носители божественных меток и покровителей среди высших сущностей в радиусе 50 километров получают обновляющуюся раз в час информацию о вашем местоположении и задание на ваше устранение, либо доставку к ближайшему алтарю своего бога, либо бога, наложившего метку отступника. Исполнение задания не только повышает репутацию с богами, но и несёт особые бонусы и награды, прописанные в нём.

Личное задание от Вурфет Шипастого: «Когда всё закончится, найди меня в моём царстве. Я царь Первой Горы»

Получено задание — Родство Октар
Найдите своих новых соплеменников и сделайте всё от себя зависящее для становления клана как могущественного и процветающего в Новом Мире.
Награда за выполнение: Верность клана
Штраф за провал: Ненависть клана
Утеря легендарной Реликвии клана наложит на вас метку «Отступник Октар» — репутация с кланом упадёт на 10 единиц.

ВНИМАНИЕ! НАЧАЛОСЬ ВСЕМИРНОЕ СИСТЕМНОЕ СОБЫТИЕ: ПРОБУЖДЕНИЕ ТИТАНОВ!
Первый Титан — Танатос, пробудился
ПРОБУДИВШИЕСЯ ТИТАНЫ — ВРАГИ ВСЕГО СУЩЕГО, ЖАЖДУЩИЕ ИСКОРЕНИТЬ БОЖЕСТВЕННОЕ ПРАВЛЕНИЕ И ПОДЧИНИТЬ МИР СВОЕЙ ВОЛЕ, ЗАСЕЛИВ ЕГО СОБСТВЕННЫМИ ПОРОЖДЕНИЯМИ ТЬМЫ, ЗЛА, СТРАХА И ГРЕХА.
Всего существует 8 титанов. Остановите их, пока не стало слишком поздно!

Получено задание: Остановить Титана Танатоса
Титан Танатос, что практически провёл вечность в море под горой Варрикейн — олицетворение самой смерти. Он обрёл свободу, и теперь его сила является угрозой всему сущему. Остановите его и получите достойную награду.
Награда за выполнение: Вариативно
Штраф за провал: Потеря права на планету.

Получено задание: Убежище в опасности!
В вашу обитель проникло ужасающее существо, способное уничтожить сам источник силы! Заставьте угрозу исчезнуть! Не допустите, чтобы Ключ от Святилища попал в руки вторженца.
Награда за выполнение: Контроль над убежищем Варрикейн
Штраф за провал: Потеря убежища

Обыкновенный кошель
Позволяет хранить денежные средства на поясе и облегчает взаиморасчёт, автоматически добавляя в него все найденные и заработанные денежные средства. Усложняет воровство ваших средств. Предотвращает случайную потерю.

Описание способностей:

Создание оружия I — позволяет вам инстинктивно понимать, какие из взятых в руки предметов могут быть использованы для создания системного оружия.
Следопыт I — способность находить и читать следы различных существ и на их основании делать выводы.
Ловушки и засады II — способность создавать и обнаруживать простые, а также многокомпонентные ловушки и засады средней сложности.
Стрельба из лука II — способность вести прицельную стрельбу из лука или другого аналогичного оружия с учётом вторичных факторов, а также ухаживать за оружием и проводить лёгкие манипуляции в части его ремонта и модификаций.
Хладнокровие I — способность сохранять состояние ясности мысли и выдержки.
Рукопашный бой I— способность вести сражение без оружия, используя части своего тела в качестве поражающих элементов и увеличивая наносимый ими урон.
Охотник на монстров I — способность, позволяющая увеличить шанс обнаружения монстра, замечать следы его пребывания, места обитания, а также сильные и слабые стороны.
Манипулятор — способность, позволяющая при помощи разных психологических и магических уловок заставлять других делать то, что выгодно лично вам. Помогает интуитивно понимать и использовать правильные мимику, жесты, интонации
Удар в спину I — навык, позволяющий вам наносить удары с повышенным шансом на критические повреждения. Ваша рука твёрдо держит оружие и направляет его в жизненно важные органы
Непоколебимая психика — I. Способность в любой, даже самой нестандартной ситуации игнорировать шокирующие, пугающие и дезориентирующие события и происшествия, в том числе, имеющие магическую основу.
Охотник I — навык человека, что жаждет заполучить добычу живой или мёртвой и использует для достижения своей цели любые доступные средства
Знак Скарбника — дух шахты подарил вам свою метку, чтобы другие духи не пакостничали, не вредили и не мешали вам в шахтах. Наоборот, вы можете рассчитывать на некоторую небольшую помощь. Шанс обнаружить жилу в шахте — увеличен, как и долговечность ваших инструментов, а все ваши характеристики в шахтах увеличиваются на 1.
Сбор трофеев I — способность для тех, кто мучается, проходя мимо чего-то полезного. Вот только трофеи бывают разные. Порой, охотник и сам может стать чьим-то трофеем. Но если уж хватило сил, ума и хитрости выйти победителем, то забрать всю свою добычу — заветное желание каждого обладателя этой способности. Помогает в различных вопросах сбора полезных элементов системы путём разделки, снятия шкур, потрошения, а также добычи в природной среде наиболее ценных компонентов, принимаемых системой как ингредиенты либо ресурсы.
Источник — характеристика, отождествляющая магическую силу существа, его внутренние границы и барьеры, лимиты и возможности. Отвечает за объём маны существа.
Магическое основание I — способность живого существа работать с разными уровнями объёма маны. Каждый уровень способности удваивает количество маны, предоставляемый уровнем источника.
Внутренняя энергия I — способность оперировать внутренней энергией (маной) без повреждений для организма, а также влияющая на скорость и сложность заклинаний внутренней энергии.
Внешняя энергия I — способность оперировать внешней энергией (маной) без повреждений для организма, а также влияющая на скорость и сложность заклинаний внешней энергии.
Восприятие потоков силы II — способность более чутко ощущать, находить, отслеживать потоки маны в окружающей среде и различать применяющих манозатратные заклинания и способности существ.
Оперирование маной I — способность умело контролировать внутреннюю и внешнюю энергию, регулируя скорость, точность, мощность либо утончённость магического заклинания.
Спелеолог I — способность понимать, изучать и чувствовать пещеры и другие подземные природные объекты. Спелеолог под землёй чувствует себя так же хорошо, как и простой человек на поверхности, а темнота, затхлый воздух и узкие проходы не вызывают каких-либо трудностей. Вместе с тем, становится куда легче ориентироваться и подмечать полезную информацию о строении пещер.
Борец против нечисти II — способность различать, противодействовать и нейтрализовать опасную и редкую нежить. Чем отличается Лич из долины злых духов, от подгорного лича? Стерильность оборотней выдумка или миф? Почему у утопленников такие глаза? Чем зачаровать посох против вампира? Опытный борец против нечисти знает ответы на эти и многие другие вопросы.
Бегун I — способность, позволяющая ускорить ваши передвижения, помогая правильно распределять вес и нагрузку, снижать негативные последствия от длительных передвижений по любому типу местности, и, как следствие, снижать расход энергии и риск травм.
Полиглот Земли I — способность разговаривать на многих из основных языков Релокантов Земли. Вы понимаете и свободно общаетесь на Русском, Китайском, Хинди, Испанском, Французском, Итальянском, Арабском, Английском и Немецком языках.
Страж Оазиса Жемчужного Леса — способность, дарованная джинном Малидом. В радиусе километра от оазисов скорость восстановления маны, выносливости и здоровья увеличивается в два раза.
Благословлённый охотник — способность дарованная тем из лесных добытчиков, что строго следуют Кодексу охоты Артемиды, позволяющему сохранять леса и первозданную природу без последствий действия человека. Действия, противоположные Кодексу охоты могут не только лишить данной способности, но и навлечь Проклятье Артемиды.
Охотник в лесу получает +1 ко всем имеющимся характеристикам.
Номер 2 — специальная отметка, демонстрирующая сильнейших бойцов и показывающая, каких высот они смогли достичь в самом первом из Турниров сильнейших. Увеличивает репутацию среди Релокантов Земли на +1. Позволяет наблюдать сражения всех последующих турниров даже в случае отсутствия в числе избранников
Бронированный I — навсегда увеличивает прочность и броню кожных покровов до 3 единиц.
Печать Лазаря — медленно накапливает жизненные силы носителя, чтобы в критический момент прийти на помощь и отвести смерть от своего обладателя. 1 ОЖ накапливается каждые 5 минут при 100% здоровье носителя. Время действия печати — 1 год
Член священной стаи — однажды вы откликнулись на зов о помощи и спасли членов стаи. С тех пор у вас появилась связь со стаей, получившей свой дом в домене Богини Охоты. Раз в сутки вы способны призвать стаю на помощь, и те откликнутся на ваш призыв. В случае смерти члены стаи возродятся в священном лесу Богини Охоты.
Текущее количество членов стаи: 2

Класс: АрхиВестник
АрхиВестник — класс старшего помощника мифической сущности. Глас АрхиВестника способен навязывать собственную волю и диктовать приказы более слабым существам, а также равным вам существам.
Будьте осторожны, навязывая свою волю другим. Если они обнаружат манипуляцию, либо сумеют противиться вашей Воле за счёт особенных способностей, вы, весьма вероятно, получите врага.
Распределение характеристик за каждый уровень: Источник +1, свободная характеристика +1
Дарует понимание структуры силы сверхсильных сущностей.
Позволяет видеть отмеченных сверхсильными сущностями Релокантов и прочих существ, а также приверженность их тёмной или светлой стороне относительно верований цивилизации отмеченного существа.
Дарует активируемую способность: Глашатай
Слова, произнесённые под действием этой способности с большей вероятностью найдут благодатную почву в мыслях людей, чтобы быть принятыми на веру. Чем выше разница уровней, тем легче внушить заложенную в послание мысль оппоненту.
Мана 10 ед/минуту.

ОСНОВНОЕ СНАРЯЖЕНИЕ:
Брошь Фрейи
Украшение, способное поддержать в трудную минуту любого путника снежной долины.
В момент критической опасности, либо при падении ОЖ на уровень менее 30% активируется «Благословение Фрейи».
Благословение Фрейи — снег, шторм и вьюга окутывают всё пространство вокруг избранника, носящего брошь Фрейи, снижая видимость его противников на 95%.
Область заклинания: 75 м в каждую сторону от точки применения.
Регенерация здоровья несущего брошь увеличивается во время действия шторма на 200%.
Экстремальный холод пагубен для всего живого и наносит 10 единиц урона в секунду
Время действия заклинания: 2 минуты
Перезарядка: 24 часа
Ранг: Легендарный
Прочность: 999/999

Боевой топор Догар Октар
Топор, столетиями наводивший ужас на жителей долины Павшей Звезды. Реликвия клана Октар, безжалостных северных жителей горной страны Догар, что передавалась от одного правителя к другому. Верховный символ власти. Верховный символ жизни и смерти царства Догар и окружающих его племён и народов.
Урон: 80–90
Царский указ — способность, позволяющая на 5 минут увеличить вероятность критического удара на 50%
Перезарядка: 2 часа
Кровавое родство Октар — принимая в себя добровольно отданную кровь нового владельца, топор помогает добраться до вершины боевого искусства в сражении на топорах. Все, кто добровольно отдал свою кровь, становятся членами клана Октар и принимают на себя обет приведения клана к могуществу и процветанию. Увеличивает навык сражения на топорах на 1.
Ранг: Легендарный
Прочность: 990/990

Кольчуга витязя
Блокирует 15 урона
Надёжная
Прочность 142/190

Фляга пехотинца
Со временем обеззараживает попавшую в неё воду

Лук стихийного снайпера
Лёгкий
Зачарованный
Тетива из гривы Грандмантикоры
Урон: 45–55
Стихийный выстрел
Направьте в лук 5 единиц маны для формирования одной из шести типов стрел (огненная, ледяная, невидимая, оглушающая, взрывная, бронебойная). Каждая стрела обладает собственными свойствами и модификаторами урона.
Ранг: Легендарный
Прочность: 530/570

Меч короля Дариана* (Улучшеный)
Урон 36–66
Сбалансированный
Создан легендарными мастерами
Никогда не затупится
Статусный
Авторитет со всеми группами, кроме детей Альва +1
Авторитет с Альвисами (нежить) +10
Авторитет с Альвами −10
Способность: Душа короля
Душа короля — во время сражения после очередного удара может с 6% вероятности пробудить душу короля, наносящую противнику магический урон в размере 6*уровень противника единиц. После активации накладывает статус страха на врага, уменьшая все его характеристики на 15%. Время действия страха — 1 минута.
Ранг: Уникальный
Прочность 461/500

Рассекатель ирвингов
Урон 30–40
Тяжёлый
Один из 12 клинков охотников на Альвисов
Самозатачивается
Внушает благоговение Альвов
Дезориентирует врагов
Авторитет с Альвисами (нежить) −50
Авторитет с Альвами +10
Запечатанное заклинание: Разрез
Активация способности забирает у заклинателя 30 единиц маны, преобразуя её в энергию, выпускаемую по направлению удара Рассекателя на дистанцию до 8 метров. Увеличивает наносимый урон в два раза. Время перезарядки — две минуты.
Ранг: Уникальный
Прочность 446/500

Маска ушедшего
Ранг: легендарный
Прочность: Нерушимо
Владелец: Чел1856397434
При активации накрывает тело непроницаемым мраком, скрывает имя и уровень пользователя от окружающих

Балахон безымянного странника
Универсальный настраиваемый по размерам балахон, прошедший десятки битв и окропленный кровью сотен самых различных сущностей впитал в себя саму суть странствий в новом мире. Всегда будь готов к сражению. И владелец этого балахона — всегда готов.
Блокирует 22 урона
Надетый балахон распространяет на носителя эффект «Метеозащиты»:
На 30% снижает получаемый урон от метеоэффектов: холода, жары, ветра, молнии.
Помогает контролировать температурный баланс, согревая в холод и охлаждая в жару.
Ранг: Уникальный
Прочность 496/500

Кольцо посланника ночи
При сражении ночью, либо в локациях, лишённых солнечного света все ваши характеристики увеличиваются на 2
Ранг: Легендарное
Прочность: 998/1000

Амулет Одинокий волк
При сражении в одиночку увеличивает характеристику «Живучесть» на 50%
Каждый день богиня охоты дарует вам своё благословение, случайно увеличивающее 1 ед. характеристик на 24 часа.
Ранг: Уникальное
Прочность 775/777

Сапоги Святого Патрика
Говорят, что в этих сапогах наследный принц прошагал половину континента, начиная со страны, почитавшей Святого Патрика. Именно у храма этому святому и высмотрел будущий император эти изящные и внушительные сапоги в лавке старого рыжего прайдохи, что исчез, стоило лишь наследному принцу примерить свою новую покупку.
Блокирует 50 урона
Выносливость +1
Ловкость +2
Надетые сапоги даруют постоянное усиление «Чувство шага».
Чувство шага — способность передвигаться с удивительно точностью и проворностью.
Ранг: Легендарные
Прочность 751/777

Поножи Вильгельма Завоевателя
Для того, кто провёл большую часть жизни в осадах и сражениях, жизненно важно знать, что его поножи соответствуют его цели. И эти поножи — полностью соответствуют.
Блокирует 50 урона
Сила +2
Надетые поножи даруют усиление «Жалкий стрелок»
Жалкий стрелок — если на вашем пути появится лучник, арбалетчик или любой другой специалист по дальнему бою, то ему не поздоровится. Ведь любое дистанционное физическое оружие наносит на 30% меньше урона. А при попадании по поножам — блокируется 50% урона.
Ранг: Легендарные
Прочность: 802/850

Кираса Святого Духа
Трижды освящённая кираса спасёт своего владельца даже от самых сложных жизненных ситуаций. Освящённая огнём, водой и кровью бойцов за истинную веру, она способна явить миру чудо на поле сражения.
Блокирует 50 урона
Сила +1
Живучесть +1
Надетая кираса дарует усиление «Неутомимый»
Неутомимый — способность в бою восстанавливать на 5% запас сил с каждым побеждённым противником.
Ранг: Легендарная
Прочность 945/990

Наплечники защитника святого города
Когда кто-либо видел эти наплечники, он начинал молиться, прося у Господа наделить собственное снаряжение хотя бы частичкой их мощи и крепости.
Блокирует 50 урона
Сила +1
Ловкость +1
Надетые наплечники даруют усиление «Забота подмастерья»
Забота подмастерья — способность, снижающая поломку снаряжения, надетого на владельца Наплечников на 75%
Ранг: Легендарный
Прочность 626/660

Наручи святого воина
Твоя рука не дрогнет, в отличие от твоего врага. Ты воин. Святой воин. И пусть жалкие твари дрожат от страха.
Блокируют 50 урона
Ловкость +2
Сила +1
Надетые наручи даруют усиление «На поклон»
На поклон — способность, при которой существа, чей уровень в два раза меньше уровня владельца наручей, испытывают инстинктивное желание подчиниться и угодить, либо убраться подальше и не попадаться на глаза Святому Воину, по причине стыда от своей слабости и немощности.
Ранг: Легендарный
Прочность 651/670

Перчатки Императора
Говорят, что однажды Императора разозлили и он бросил свою перчатку в лицо оппоненту, желая вызвать того на дуэль. Но битва не состоялась, так как брошенная стальная перчатка проломила череп зазнавшемуся глупцу.
Блокируют 50 урона
Сила +1
Ловкость +1
«Сокрушающий кулак» — активируемая способность, позволяющая преобразовать 50% вашей ловкости в характеристику силы, уменьшая одну и увеличивая вторую на соответствующее количество единиц.
Ранг: Легендарный
Прочность 779/800

Метательный кинжалы Вавилона
Изысканные
Сбалансированные
Зачарованные
Урон 10–20
Ранг: Легендарные
Комплект из восьми кинжалов
Всегда возвращаются к владельцу перевязи для кинжалов через 60 секунд после использования последнего кинжала.
Прочность 250/250 у каждого кинжала
Прочность перевязи 500/500

Щит Пастуха
Невзрачный на вид
Деревянный
Благославлён Думузи, божественным покровителем пастухов.
Блокирует 39 урона
Ранг: Легендарный
Прочность: 999/999
Активное заклинание: Призыв помощника
Призыв помощника — позволяет вызвать одного из шести духов помощников пастуха, что в течении 60 секунд будет самостоятельно сражаться на стороне призвавшего.
Характеристики духа зависят от того, кто откликнулся на призыв.
Перезарядка 24 часа

Пояс Фараона
Из шкуры легендарной змеи-стража
Изысканный
Настраиваемые отделения
Прочный
Блокирует 20 урона
Ранг: Легендарный
Прочность 500/500
Дарует способность Сопротивления ядам I во время ношения
Благословление Стража
Увеличивает показатели характеристики Ловкость на 20% на пять минут.
Перезарядка 8 часов.

Кольцо атланта-защитника
Прямиком из утерянных легенд
«Защита Посейдона». Позволяет активировать защитное заклинание, призывающее фантомного стража-хранителя, получающего урон вместо заклинателя. Количество впитываемого урона 500% от общего запаса ОЖ заклинателя.
Перезарядка 24 часа
Ранг: Легендарное
Прочность: 845/850

Кольцо «Зульфрикса» — вождя гоблинов
Поразительный пример примитивного ювелирного искусства
Сила +1
Ловкость +1
Ловкость +20%
Ранг: Легендарное
Прочность: 680/682
Печатка Мономаха
Легендарный артефакт древней, ушедшей эпохи
Интеллект +2
Сребреник — автоматически собирает все выпавшие из противников денежные номиналы, а также увеличивает вероятность и объём их выпадения на 33%
Ранг: Легендарный
Прочность 849/850

Серьга Воина Духа
Артефакт созданный магами для магов
Источник +2
Живучесть +2
Духовное восполнение — автоматически активирует заклинание восполнения у опустошённого мага, увеличивающего запас маны в его источнике на 20%.
Перезарядка 24 часа
Ранг: Легендарное
Прочность: 899/900

Браслет Огненного щита
Лучший друг на заснеженных полях
Огненный щит — Защитное заклинание с атакующими свойствами. Создаёт магический щит, стену огня, блокирующий суммарно до 500 единиц урона в радиусе двух метров от заклинателя. При соприкосновении с подверженными горением материалами — моментально поджигает их. Наносит урон в размере 5 единиц в секунду.
Активация заклинания — 50 единиц маны
Поддержание пламени — 10 единиц маны/минуту
Перезарядка — 4 часа
Ранг: Легендарный
Прочность 790/800

Шамра Дуура
Тёмные и злые духи благословили этот артефакт, поделившись с ним кусочком своей мощи
Проклятье Дуура — случайно активирует одно из трёх болезненных заклинаний на вашего противника:
Бессилие — заклинатель впитывает энергию своей жертвы, вытягивая из неё силы при нахождении на расстоянии менее двадцати метров. Состояние бессилия и впадение в летаргический сон наступает через 10 минут беспрерывного воздействия на жертву.
Немощность — заклинатель обрушивает проклятие слабости на свою жертву, снижая все её характеристики на 10%. Заклинание действует в течении 1 часа с момента активации.
Потеря координации — заклинатель наводит двухминутное состояние рассинхронизации движений, при котором цель полностью сохраняет ясность сознания но при этом не может контролировать свои движения.
Перезарядка Шамра Дуура составляет 24 часа.
Ранг: Уникальное
Прочность: 665/666

Шлем магистра исчезнувшего ордена
Бывают в истории такие моменты, когда весь мир ополчается против одного человека. Не о всех подобных историях сведения доходят до современников. Порой все записи оказываются сожжёнными, свидетели рано или поздно умирают, а правда растворяется в летописи времён.
Блокирует 55 урона
Живучесть+3

Аура «Желанная цель»
Желанная цель — обладатель этого шлема из тех, кого хочется прикончить в первую очередь. Причина же всегда найдётся… страх, презрение, жадность… Человеческим и не только порокам всегда удастся подобрать ключик к разуму живого существа.
Ранг: Легендарный
Прочность 860/860

Коса королевы Фыхи
Специальный артефакт созданный придворными магами для преодоления магического истощения знаменитой орчанской королевы.
Мана +50
Обладает свойством «Безлимитный»
Безлимитные предметы приносят пусть и не большую, но постоянную пользу, не взирая на ограничение по количеству активных в рамках Системы артефактов.
Ранг: Уникальный
Прочность: 310/310

Символ **** (Ушедшего)
Артефакт, дарованный самим ***** (Ушедшим) одному из своих самых верных последователей.
Все характеристики +1
Репутация Ушедший +1
Обладает связью с Ушедшим.
Обладает свойством «Безлимитный»
Безлимитные предметы приносят пусть и не большую, но постоянную пользу, не взирая на ограничение по количеству активных в рамках Системы артефактов.
Ранг: Легендарный
Прочность: 999/999

Маленький мешок Суурта
Благословлённый богом-коллекционером мешок для складирования находок.
Имеет 1 универсальную ячейку для хранения объектов с габаритами до четырёх метров в длину, ширину и высоту.
Имеет 3 универсальные ячейки для хранения объектов с габаритами до 1 метра в длину, ширину и высоту.
Имеет свободное пространство для хранения вещей, способных протиснуться через горловину сумки размером объёмом до 5 м3.
Ранг: Легендарный
Прочность: 900/900

Легендарный лагерь покорителей Нового Мира (ЛЛП-НМ)
Для активации нажмите кнопку в центре набора. Для деактивации соедините два специальных навершия друг с другом.
Состав набора: трансформируемая по желанию владельца площадка, размером от 1×1 метра до 25×25 метров. На территории устанавливаются отмечаемые владельцем постройки, доступные в специальном меню. Включает: Места для проживания, место для досуга, готовки, купания, тренировок, склад, защитные постройки.
Хранилище лагеря.
Состав набора может быть доукомплектован по желанию владельца вещами объёмом не более 15 м3
Ранг: Легендарный
Прочность: 1150/1150

Бутылка затворника
Артефакт, позволяющий заточить внутрь кусок пространства, вещи и подконтрольных существ. В бутылке затворника время течёт также, как и во внешнем мире, однако естественные потребности организма исчезают.
Только владелец Бутылки Затворника способен выпустить заточенное внутрь пространство и существ.
Площадь пространства внутри бутылки составляет 2500 м2
Прочность: 20/20
Ранг: Уникальный

РЕЗЕРВНОЕ И ЗАПАСНОЕ СНАРЯЖЕНИЕ 

Кожаная куртка наездника укротителя Гидры
Из кожи гидры
Тяжёлая
Влагоустойчивая
Жароустойчивая
Авторитет среди кланов Пустошей +1
Блокирует 20 урона
Ранг: Очень редкая
Прочность 401/420

Шипованный щит Гарзамана (Требует ремонта)
Урон 1–5
Блокирует 15 урона
Активируемое заклинание — «таран»
Наносит 25 урона всем попавшим под удар существам.
Дальность применения заклинания — пять метров.
Перезарядка 5 минут.
Ранг: Редкий
Прочность 11/250

Оливковая ветвь «Олимпионик»
Заслуженная однажды — она всю жизнь будет верным символом почёта и уважения к её обладателю
Репутация среди релокантов с Земли +2
Все характеристики +5%
Способность «Чемпионам не отказывают»
Каждые два часа можно обратиться к представителю своего вида с просьбой. Чем выше разница в вашей репутации среди релокантов с Земли, тем выше шанс на согласие и маниакальное стремление исполнить просьбу чемпиона. Чем сложнее и опаснее просьба, тем выше шанс отказа.
Ранг: Уникальный
Прочность 554/555

Шлем путеводной звезды
Блокирует 20 урона
Мягкая подкладка из василиска
Периодически вызывает приступы страха у окружающих
Тёплый
Ранг: Очень редкий
Прочность 87/290

Копьё Джамала
Тяжёлое
Разборное
Бритвенная острота
Урон 25–35
Ранг: Очень редкое
Прочность 245/250

Брюки первопроходца укреплённые
Из кожи Виренейского вулканического кабана
Эластичные
Прочные
Жаростойкие
Не по зубам даже виверне
Блокируют 25 урона
Ранг: Очень редкие
Прочность 9/360

Поножи стойкости
Прочные
Пластичные
Статусные
Блокируют 22–28 урона
Ранг: очень редкие
Репутация среди Релокантов Земли +1
Прочность 301/390


Амулет Тёмного шага
Наделяет носящего активируемой способностью перемещаться за спину выбранного противника.
Стоимость активации 50 маны
Дальность применения 5 метров
Время перезарядки заклинания 24 часа
Перезарядка 24 часа
Ранг: Очень редкий
Прочность 98/100

 Арбалет стражей долины
 Удобная рукоять
 Тяжёлый
 Усиленный выстрел
 Надёжный и прочный
Урон: 20–25
Ранг: редкий
Прочность 205/205

 Наплечники змеи
 Искусные
Крепкие
Парные
Прикрывают шею
 Блокируют 12–13 урона
Ранг: редкие
Прочность: 79/195

Неопознанное кольцо
 Ранг: Неизвестно
 Свойства: Неизвестно
  
Комплект зелий «Первопроходец» (осталось):
 — Зелье Второе дыхание 2 шт.
 — Зелье Ночного зрения 1 шт.
 — Противоядие универсальное 1 шт.
  
Иные зелья:
 Зелья маны (9 штук)
 Восстанавливает 20% очков маны, но не меньше 50 единиц
 Зелья здоровья (7 штук)
 Восстанавливает 20% очков здоровья, но не меньше 200 единиц
 Различные специальные зелья в небольшом количестве полученные за время турнира. От магических бомб до зелий подводного дыхания
  
Корзина Деметры (В убежище)
 Сокровище, потерянное Богиней
 Ранг: Легендарное
 Прочность:999/999
 Каждые два часа корзина приносит один из системных фруктов или овощей

 Свиток Телепорта
 Ранг: Легендарный
 Телепортирует вас в случайно выбранное безопасное место в радиусе пятидесяти километров.

Перстень Персефоны
 Выкован на Олимпе
 Символ высшей власти
 Ранг: Уникальное
 Репутация среди Релокантов Земли +1
 Репутация среди Высших Сущностей +1
 «От Олимпа до Тартара» — пассивная магическая способность, позволяющая безбоязненно находиться в самых высоких и самых глубоких местах.
 «Земля благодатная» — превращает почву под ногами в плодородную землю, каждый метр кубический земли требует 100 единиц маны
 Прочность: 999/999
  
Призрачная лоза (посажена)
 Уровень 1

Семена горного курукха (посажена)

Гранат, благословленный Ушедшим (5 посажено)

Семена граната благословленные Ушедшим
 Легендарные семена, наделённые толикой силы Ушедшего. Каждое семечко после посадки должно быть полито кровью последователя **** (Ушедшего) для активации роста. каждому саженцу нужно как минимум три метра пространства вокруг. Растут только возле Источника Силы.
 Ранг: Легендарный
 Каждое растение потребляет 5 единиц энергии Источника Силы
  
Росток благословленного Ушедшим граната.
 Следующая стадия роста начнётся после накопления 100000 единиц энергии. Текущее поглощение энергии ИС — 10 единиц.
 Накоплено энергии 13820/100000

Ключ от убежища Варрикейн
 Привязан к Дмитрию



Сосуд с каплями из источника силы Кузницы Гефеста
 Позволяет ремонтировать вещи легендарного ранга и ниже до предела без понижения уровня прочности.
 Количество применений — ⅘
 Ранг: Легендарный

Кровавый орочий скипетр
 Лишь прошедшим добровольное десятилетнее заключение-изгнание на хищный островах Кардехор позволено создать из ветки дома-дерева магическое оружие. Подобное оружие — верный признак принадлежности мага к Великому Дому либо Совету Тиранида.
 Дополнительный урон от магических заклинаний +20%
 Скорость активации заклинаний +20%
 Увеличивает расход маны на 10%
 Встроенное заклинание «ИшХаш» — что буквально означает «бери и метай». Раз в 60 секунд можно выбрать объект и швырнуть его куда подальше.
 Количество зарядов: 14/20
 Для перезарядки необходимо напитать скипетр кровью.
 Ранг: Легендарный
 Прочность 314/350

Кольцо Геракла
Тайный подарок отца, полученный им в час нужды и сомнений в собственных силах. В конце концов, правитель Олимпа, сделавший ставку на своего сына не привык проигрывать спор…
Сила +2
Сила +10%
Ранг: Легендарный
Прочность 810/815

Желание Сфульсии
Раз в год даже принцессы могут позволить себя маленькую слабость…
Источник +2
Активируемое заклинание «Множественные порезы»
Множественные порезы — вызывает вихрь ветра, что несёт в себе силу и остроту кинжала. Вихрь окутывает область радиусом в один метр и наносит 50 ударов воздушным лезвием. Каждый удар способен нанести до 5 единиц урона и имеет маленький шанс на нанесение травмы «кровотечение».
Активация стоит 100 маны
Перезарядка 2 часа.
Ранг: Легендарный
Прочность 705/710

Ковен ведьм
Не стоит шутить с ведьмами, ведь им открыты сокровенные знания, а помыслы далеки от благородных. Лишь почёт и уважение спасут тебя от их проклятья.
Источник +3
Активируемая способность — «Проклятье ведьмы».
Проклятье ведьмы — насылает случайную хворь к которой предрасположена жертва.
Перезарядка 24 часа
Ранг: Легендарный
Прочность: 660/665

Колесница «Хтониос Архонтас»
Ведомая его рукой, она меняла судьбы встреченных существ.
Одни ждали её появления как манны небесной, другие боялись больше Немезиды…
Даже Гермес почтительно поклонился при встрече и даровал частичку своей силы Хтониос Архонтас.
Блокирует 150 урона
Увеличивает авторитет среди гуманоидных рас на +3
Увеличивает авторитет среди Высших Сущностей +1
Активируемая способность «Путь Гермеса»
Путь Гермеса — раз в сутки позволяет активировать способность, на 50% увеличивающую силу, ловкость и выносливость запряжённых в колесницу животных, а также уменьшающей на 20% вес колесницы и на 20% увеличивающей износостойкость
Ранг: Уникальный
Прочность 689/700

Прочие полезности или артефакты в резерве:

Крылья падшего
Некоторым не суждено возвыситься до небес добродетелью. Однако порой стремления столь велики, что они готовы сложить гору из трупов, лишь бы добраться до цели. Для таких аморально падших существ были созданы и дарованы специальные крылья. Крылья, что вознесут практически к самым небесам, но никогда не доставят хозяина к цели, заставляя бесконечно биться на границе двух царств.
Позволяют летать
Блокируют до 100 единиц любого типа урона
Дар богов — невозможно проигнорировать при нанесении урона
Способность «Шторм падшего» — создаёт ураганный ветер, сносящий всё на своём пути по направлению взмаха крыла на дистанции до 33 метров.
Активация требует 150 единиц маны
Перезарядка: 24 часа
Существуют ограничения по классу, необходимому для экипировки.
Прочность: 0/1000
Ранг: Легендарный

Крыло падшего
Необходимый ингредиент для крафта различных категорий снаряжения
Ранг: Легендарный

Осколок Звезды Ориона
Соберите три равнозначных осколка для объединения их в Звезду Судьбы
Осколок Звезды Сириус
Соберите три равнозначных осколка для объединения их в Звезду Судьбы

Портал в Долину Грёз
Насколько много желаний умирает, так не сбываясь? Самые сильные из них порой воплощаются во снах. Долина Грёз — волшебное место, в котором время течёт иначе, чем в реальном мире.
«Телепортация в Долину Грёз» — способность переместиться в особое, сокрытое от иных место, что создаётся вами на основании вашего же воображения
Иллюзорность — все предметы и объекты, созданные в Долине Грёз, обретают свойство Иллюзорности, не позволяющее с ним взаимодействовать и влиять на него.
Портал способен переместить только владельца артефакта.
В Долине Грёз 8 часов равняются 1 часу во внешнем мире
Перезарядка портала занимает 7 суток
Ранг: Легендарный
Прочность: 800/800

Глубинные мидии
Выращивают внутри себя жемчужины опыта.
В день накапливают от 1 до 100 единиц опыта.
После полного созревания увеличивают количество опыта в жемчужине в два раза.
До полного созревания требуется 7 дней.
Осталось времени до созревания: 6 дней, 4 часа, 12 минут, 36 секунд (Созревание заблокировано. Для созревания поместите глубинную мидию в морскую воду на глубину не менее 5 метров)

Чешуйка морского дракона
Ингредиент для создания брони. Груб в обработке и требует определённых навыков у бронника.
Ранг: очень редкий
Прочность: 100/100

Кристалл маны
Хранилище для маны
Мана 350/350

Великий эликсир превосходного восстановления
Восстанавливает 100% ОЖ, Маны, Выносливости.
Ранг: Легендарный (12 штук после раунда с Реликвиями в Битве Сильнейших)

Работа со щитом II

Восточные боевые искусства II

Кодекс Охотника — книга, позволяющая улучшить способность Охотник I до Охотник II, а в последствии и до Охотник III

Заметки о местах силы.
У каждой расы свои места силы.
Различные места силы имеют различную структуру и возможности, в зависимости от типа.

Место силы убежища Варрикейна ( по последним сохранившимся данным)
Тип: древний магический обелиск 1 уровня
Происхождение: Магический артефакт эпохи расцвета Альвисов
Уровень энергии: Более 9369 единиц
Поступление энергии 185 единиц/минута
Расход энергии 79 единицы/минута
Активированные надстройки системы: Ядро развития, Охранные контуры 3 уровня, Ядро поддержки, Терминал обмена, Капсула опыта.
Население убежища: 150 жителей

ОСОБЕННОСТИ УБЕЖИЩА:
БАФЫ
Активировано усиление:
— Дом, милый дом
— Подземное царство I
— Правитель в опасности

Дом, милый дом — чувство тревоги и беспокойства отходят на второй план, когда вы возвращаетесь домой.
Время действия 1 час 29 минут 01 секунду

Подземное царство — аура, увеличивающая все показатели каждого жителя, приписанного к убежищу под поверхностью земли на 1, за исключением главы поселения, чьи показатели увеличиваются на 2 единицы. Характеристика «Источник» не подлежит изменению и увеличению.
Время действия — пока активен источник.

Правитель в опасности! — при получении повреждения, владелец и хранитель ключа Варрикейна, при поддержке активного источника убежища ощущает мощную волну поддержки. Показатели живучести увеличиваются на 100%.

Прочие заметки о мире и системе 
Существуют различные способы накопления мощи и улучшения как тела так и снаряжения.
  
Камень улучшения (Ранг «Серебро») — универсальное и крайне редкое средство для улучшения системных предметов и тела.

Ранг «Бронза» — улучшает случайно выбранную характеристику на +1 или случайную способность 1 уровня на +1. Повышает ранг предмета до редкого или наделяет предмет редкого ранга дополнительным качеством.

Ранг «Серебро» — улучшает случайно выбранную характеристику на +2 или случайную способность 1–2 уровня на +1. Повышает ранг предмета до очень редкого или наделяет предмет очень редкого ранга дополнительным качеством.

Ранг «Золото» — улучшает случайно выбранную характеристику на +3 или случайную способность 1–2 уровня на + 1–2. Повышает ранг предмета до легендарного или уникального или усиливает предмет легендарного/уникального ранга в зависимости от его базовых характеристик
  
Камень совершенствования
 Позволяет улучшить качество системной вещи, даруя ему новые свойства, либо преображая и усиливая уже имеющиеся вплоть до легендарного. Чем меньше ранг вещи, тем значительнее те изменения, что могут с ней произойти.
 Мысленное примечание ГГ: Камень совершенствования не такой вариативный, но, судя по всему, имеет большую эффективность при усилении магических артефактов.
  

Эссенция Дэва
 Суть и концентрация мощи духовной сущности Дэва
 Ранг: Легендарное
 Применение позволяет улучшить сверхъестественные способности существа.
  
Ограничения ювелирки и бижутерии для человека:
 Четыре кольца, амулет, и ещё три произвольно надетых предмета экипировки без брони либо урона (брелки, броши, тотемы и прочее).
  
Олимпийский смузи
 Чудесный напиток богов, пришедший на смену нектару
Ранг: Легендарный
 Навсегда увеличивает одну из характеристик. При повторном употреблении характеристики не повторяются (0/6)
 Дарует на сутки 5 единиц брони и 20% сопротивления магическим эффектам
 Увеличивает характеристики здоровья и маны на 20% на сутки
 Не увлекайтесь напитком, созданным для легендарных сущностей. Допускается употребление раз в семь дней. При более частом употреблении вызывает противоположный эффект из-за перегрузки организма.
  
Дарует эффекты:

Характеристика +1 (Живучесть +1)

Броня тела +5 (осталось 23 ч. 59 мин.)

Сопротивление магическим эффектам +20% (осталось 23 ч. 59 мин.)

Здоровье +20% (осталось 23 ч. 59 мин.)

Мана +20% (осталось 23 ч. 59 мин.)

  
После достижения 20 уровня появляется возможность усиления.

Вы можете выбрать один из путей будущего развития:

— Тело (количество очков характеристик с каждым взятым уровнем увеличивается на 1)

— Дух (Улучшение возможностей вашего класса)

— Разум (Вы получаете очки способностей каждый второй взятый уровень)

Эссенция защиты 
После употребления благотворно влияет на организм существа, навсегда увеличивая блокируемый кожей урон на 3 единицы.
  
Олимпийский нектар
 Напиток богов, накладывающий на применившего одно из божественных усилений. Время действия усиления составляет один год. Повторное применение божественного напитка не принесёт никакого эффекта.

Квас Подгорный 
Напиток, способный и полуживого поднять с колен. Когда энергии нет — квас подгорный выдаст её с избытком. Не рекомендуется употреблять перед сном.
 Энергия +100%
Регенерация +20% на 8 часов
Выносливость +1 на 24 часа
Ранг: Легендарный
Повторное употребление напитка не влияет на показатель выносливости. Поллитра составляют норму.
  
Холодец из искры Грандгроха
Мистический, изысканный и крайне специфический ингредиент из легенд, способный даже из калеки сделать мага и навсегда увеличить его Источник.
Источник +2
Ранг: Легендарный


Стейк Феличита
 На грани жизни и смерти. Для тех, кому больше нечего терять.
 Регенерация +50% на 1 час
 Живучесть +2 на 1 час
 Ранг: Очень редкий

Киви — Ловкость +1, Фейхуя — Живучесть +1, Лимон — Выносливость +1, Хурма — Сила +1 и Грецкий орех — Интеллект +1. Источник —? Лук — улучшает обоняние, Морковка — улучшает остроту зрения, Свекла — плюс 2 единицы брони, Картофель — ясность сознанию и ускорение мыслительных процессов. А также: Яблоко, Апельсин, Банан, Груша, Чеснок, Виноград.
  
Вещи в лагере: 

Пять десятков легендарных артефактов, столько же уникальных, свыше сотни очень редких артефактов, зелья, специальные артефакты и прочая добыча с Арены, неподошедшие Дмитрию.

Пустая книга магии 
Каждый уважающий себя маг в жизни старается не только развивать своё ремесло, но и передать полученные знания потомкам. Эта книга магии способна вместить в себя известные вам заклинания, снижая расход маны для их активации на 50%, взамен на произношение секретного заклинания
 Мана +100%
 Ранг: Легендарный
 Прочность 999/999
  
Сердце Гроха 
Приготовьте для того, чтобы отведать изысканный легендарный ингредиент и навсегда увеличить свою силу.
 Ранг: Легендарный
 Подходит для приготовления десяти порций.
 Сила +1 (использовано 1 шт из 3)

  
Яйца Шааша (8 штук + 1 для Арин)
 Живучесть +1 (использовано (1 шт)
 Средоточие Шааша (маячок на противника/союзника)
  
Отстрелянный шип Гранд Гроха
 Урон 5–10
 Ранг: редкий
 Ингредиент для создания оружия
 Прочность: 10/10
 Количество — несколько сотен
  
Прочие ингредиенты с Гранд Гроха (Кожа, внутренние органы, клыки)
  
Каменная сфера Гиппократа
 У людей много секретов. Некоторые из них уходят в мир иной вместе с их обладателями. Никто не знает, откуда у отца врачевания с планеты Земля были такие навыки. И при чём тут мраморный шар, что он таскал с собой повсюду?
 Дарует активируемую способность «Исцеления болезней».
 Исцеление болезней — способность возвращать здоровье, нивелируя длительные вредоносные эффекты, получаемые организмом.
 Шар содержит заряд в 500 единиц энергии. Энергия может тратиться как на области, так и применяться адресно к больному. Чем сложнее заболевание, тем больше энергии уходит на лечение.
 1 единица энергии восстанавливается за минуту.
 Ранг: Легендарный
 Прочность: 500/500
 Большое зелье маны 5 шт.
 Восстанавливает 300 единиц маны либо 30% от общего запаса маны.

Советский радиоприёмник «Океан»
 Приёмник способный воспроизводить давно утерянные элементы культурного наследия предков. Имеет более десяти действующих частот на которых воспроизводятся наиболее популярные мелодии, новостные программы, и прочие элементы радиокультурного обмена охватывающий период расцвета и популярности данного радиоприёмника.
 1 единица заряда маны хватает на 10 часов работы. Для подзарядки направьте ману в маноприёмник.
 Мана: 10/10
 Ранг: Реликвия утерянной эры
 Прочность 100/100

Кофемолка ручная
 Старое наследие которое способно ещё долго дарить нам невероятный вкус сваренного свежемолотого кофе. Достаточно лишь одного зёрнышка и капельку магии.
 Добавьте зёрнышко в ёмкость для помола, закройте крышку и при вращении добавьте единицу маны для увеличения количества зёрен.
 Ранг: Реликвия утерянной эры
 Прочность 100/100
  
Коробка с пуговицами
 Говорят, что бабушки Релокантов с Земли владели странной магией, которая всегда позволяла этим хранилищам для пуговиц оставаться заполненной до самых краёв.
 Одна единица маны, направленная в коробку наполни её десятью случайными пуговицами. В день невозможно отправить более десяти единиц маны.
 Ранг: Реликвия утерянной эры
 Прочность 100/100
  
И другие реликвии (10 человеческих, 5 иномирных):
Уровень: 12

Бывшая работница-активистка «Дома Культуры и Быта» (Борделя). Взяла на себя бремя отстаивать интересы коллег, своей смелостью и напористостью приглянулась Дмитрию на роль организатора работы в Варрикейне. Назначена (на испытательный срок) управляющей первой группы переселенцев Варрикейна. Пытается стать любовницей Дмитрия (понимает, что шансов мало). Хорошо проявила себя в первые дни. Закрепилась как руководитель среди других жителей убежища. Люди считают её правой рукой своего лидера.


Николай Фролов (Колян)
 Уровень: Неизвестен, больше 11 уровня.
 Глава артели «Лесные рейнджеры» — охотники и добытчики припасов. Попутно зачищают окрестности от потенциально опасных существ. Неплохой мужик, но не лидер. Скорее организатор охотничьих туров. Потенциально полезен своими знакомствами с другими артелями добытчиков.
   
Жанна М’рак
 Уровень: 10


 Помощница и подруга Роксаны. Хранительница спокойствия в стенах «Дома Культуры». Из-за своего телосложения больше похожа на вышибалу. Спокойная, тихая. Одной из первых приняла предложение Оксаны о переезде в Варрикейн.

Велес
 Уровень: неизвестно (13 или выше)
 Член группы охотников за головами, преследующий ублюдков вместе с бригадой. Одним из первых узнал и предупредил жителей Нагорного Вала о приближающемся нашествии нежити. До последнего сражался рядом с Дмитрием в Нагорном Вале.
  
Маверик (Факельщик)
 Уровень: 19
 Обладатель удивительных способностей поддержки и усиления союзников. Позволил пережить обороняющимся первую волну нежити наравне с Дмитрием. Отлично командует войсками во время сражения, обладает чётко поставленным, волевым голосом. Вероятно — военный.

Наган
 Уровень: 19
 Один из членов команды Маверика, считается одним из сильнейших, но перед Дмитрием ничем за исключением дружелюбия выделиться не успел.

Генджи
 Уровень 19
 Разведчик владеющей магией призыва оружия и профильными навыками следопыта. Член команды Маверика
  
Иргвар
 Уровень: 20
Сильный Релокант, родом из поселений пустоши, заселённой прокажёнными драурами. Поделился полезными сведениями с Дмитрием. Спустил с небес на землю, показателем уровня. Дмитрий был бы рад заполучить такого воина, с классом Головосек. Оказался неплохим полиглотом, владеющим языком драуров и проводником к союзу с небольшой группой драуров, присоединившихся к ГГ.

  Смертельный Вихрь и Сокрушающий Кулак
 Уровни: 11 и 11
 Два брата. 17 лет. Носильщики, решившие переметнуться в подчинённые Дмитрия. Стали неотъемлемой частью отряда и неплохими разведчиками под руководством Крюка.

Далия
 Уровень 12
 Повар редких талантов, самоучка. Бывшая ночная бабочка, нашедшая своё истинное предназначение в жизни. Расцвела как и её талант.

Ают Граки Чир
 Уровень: неизвестно (14 или выше)
 Разумная птица-человек, свалившаяся с неба и запертая в убежище на период лечения. После спасения и дарования свободы сумел поддержать свою стаю и хотел заключить союз с ГГ.
  
Алексей Крюков
 Уровень 14
 Старый товарищ по турклубу в университете. Вместе с Дмитрием связывают приятельские отношения и относительное доверие друг к другу. Стал командиром отряда разведчиков. Лоялен, авторитетен, исполнителен. Очередная правая рука ГГ по вопросам разведки, охраны и безопасности.

Арин Сонг
 Уровень 20
 Красотка с внешностью айдола из Кореи, острым клинком, безумной ловкостью и гибкостью, а также удивительной способности невидимости. Последовательница богини Гелы (Керы)
  
Ашор Арын
 Уровень: 10 (Или выше)
 Спирфон — кентавр с интересным классом «Судьбовик». Помог избежать сражения со стражем лабиринта Каменного Леса в пустоши. Немой. Чистит лабиринт от последствий столкновений Гранитного голема стража и искателей приключений.

Ырха проводник духов
 Уровень: 14 (Или выше)
 Миловидная орчанка, что напугала своими способностями и мистикой Дмитрия. Но он в этом никогда не признается. Впредь от подобных ей орчанок, что выглядят как помесь хоббита и гоблина, он будет держаться стороной. Ну а Ырха продолжит жить в своём убежище и находить всё новые и новые применения грибам вместе с Ашором, с позволения Владыки Каменного Леса.
  
Миха Бивень
 Уровень: 19 (Или выше)
 Лидер клана бивней из пустоши, бывший босс Арин. Любит власть, красоток и побеждать. Не любит Дмитрия. Хочет наказать и подчинить Арин. Боится эльфийских (альвийских) постельных забав: уберхунген и гундерэль вихрь. Крепкий парень.
  
Калатуха
 Уровень: 14 (Или выше)
 Довольно трусливый, но расчётливый и умный кандидат на роль императора пустоши. Владеет задание по убийству всех червей пустоши (Грох). Может отслеживать их положение, отчего и интересен Дмитрию. В своём оазисе стал жертвой другого кандидата на звание императора и предательства.

Малид
 Уровень: Неизвестный
 Один из Высших, запертая в своей локации сущность. Конечная цель не ясна, но стремится набрать силу через своего последователя и завоевать пустошь. Потенциальный союзник Дмитрия
  
Нефилим
 Уровень: 21 (Или выше)
 Мудила-садист что любит убивать и мучать своих жертв. Из-за класса используется как пешка в играх богов, стремительно набирая силу и всё меньше походя на человека

Григорий Боров
 Уровень: 19 (Или выше)
 Танк-щитоносец, крайне живуч, бронирован и могуч. Сумел своими силами дойти до предфинального уровня Битвы Сильнейших, после чего присоединился к Дмитрию и вылетел на этапе одной восьмой финала не сумев подобрать ключик к своему странному противнику.

Виго
Уровень: 14
Управляющий и лидер поселения Караганда — 2. Сумел найти общий язык с ГГ, отдал в аренду монастырь, находящийся на полпути от Пустошей до Побережья безымянного моря.

Аратушта Пронзительная
Уровень: 17
Первая помощница принцессы Альвов и переводчица. Несколько раз сталкивалась с ГГ в различных жизненных ситуациях. Дважды, как ему казалось, строила глазки и флиртовала. Попытки покушения на его тело оказались провалены благодаря… Многим факторам.

Арбайгол Свирепая
 Уровень: 18
Принцесса эльфов. Альв, что оказалась заперта вместе с двумя другими народами вдалеке от родных земель. ГГ имеет на неё определённые планы.

Грелада Непокорная
 Уровень: 15
 Узница Арбайгол Свирепой, полученная в качестве подарка во время переговоров. Быстро была отправлена к остальным жителям лагеря, и герой о ней на время подзабыл из-за свалившихся трудностей. А зря…

Ушедший
Уровень: Неизвестен
Божество людей, покровительствующее Дмитрию. Характер скверный. Строит козни и долгоиграющие планы.

Глава стаи, Волчица Аумодея
 Уровень: 12
 Призванная стать главой стаи стражей домена богини Охоты. Член стаи Дмитрия — вечный союзник.

Вожак стаи, Волк Ауфиренг
Уровень: 12
Призванный стать главой стаи стражей домена богини Охоты. Член стаи Дмитрия — вечный союзник.

Титан Танатос
Уровень: 50
Его Статус: Зло во плоти. Он — враг всего живого. Он был атакован ГГ и позарился на его убежище. Он — определённо враг номер один.

Вурфет Шипастый
Уровень: 20 или выше
Альвис-нежить с турнира. Царь первой горы. Попросил ГГ найти его гору и его самого.



Глава 1


Сларпы себя переоценили, разбившись на несколько отрядов помельче. Мы с Мавериком одновременно пришли к единому выводу и решили воспользоваться ситуацией.
Наши силы тоже оказались разделены на несколько отрядов: гекс маяка попросту не мог полноценно вместить больше пятисот человек. Собственно, пять сотен самых сильных, прокачанных бойцов там и собралось, наблюдая за действиями противника с доминирующей над окрестностями высоты.
Основная часть отряда землян закрепилась на холмах, в районе образовавшихся трущоб. Как раз там, где не так давно мы сражались с городскими. Места здесь оказалось побольше, так что около двух с половиной тысяч бойцов спокойно разместилось. Все прочие закрылись в городе. Нерасторопные же прятались где придётся: подгоняемые сларпами, они сверкая пятками пытались добраться к своим. Ещё одна часть, как и предполагалось, попёрла в сторону деревни. Последняя, если не считать города, была крупнейшим населённым пунктом в округе, так что неудивительно. Но самая большая часть людей попросту ушли с побережья в окрестные леса и ждали развязки.
Видимо, оценив нас как равных по силе альвам, русалы решили ускорить уничтожение, разделившись на три группы.
Основная, примерно в восемьдесят рыл, помчала к холмам мимо побережья. И принялась за своё мокрое колдунство, планируя обрушить волны на берег. Но если холмы им затопить не удастся, то сильно ограничить перемещение людей, заперев их на вершинах, вполне.
— Им минут пять понадобится! Мы уже видели подобное! — крикнул я, давая понять, что времени для действий не так уж много.
К нам двигалось сорок сельдменов, которые ещё не поняли, что вышли на сильнейших представителей человеческого вида. Ещё три десятка приближались к деревушке Ороро и на мгновение остановились, судя по всему решая, что делать дальше. Часть, очевидно, желала затопить деревню, часть — сходу захватить. В итоге русалы направились к широченной парковке, дабы оценить высоту расположения деревни.
— Маверик! — крикнул я, обращая его внимание на наш шанс.
— Да! Пользуемся возможностью! Выходим! Наносим удары, закидываем копьям, трезубцами, стрелами… Если из толпы высовывается кто шустрый — сетку на рожу и в глубину строя! Там умерщвляем гада и идём за следующим! Всем ясно? Давите числом! Не прите один на один. В них дури, как в грузовике! — скомандовал понятливый Маверик, приподняв над головой посох.

На вас наложено благословение «Свет Элесфара»
Пока вы находитесь под воздействием благословения:
— Кожа блокирует 5 единиц урона
— Выносливость +2
— Сила +1
— Ловкость +1

Маверик крутанул посохом и что-то пафосно прокричал.

На вас наложено благословение «Ярость релоканта»
Ваши показатели силы и живучести возрастают на 1 единицу на 30 минут

— ПУСТЬ ПРОЛЬЁТСЯ КРОВЬ ПРОКЛЯТЫХ! — продолжил Маверик, демонстрируя, почему он является одним из лидеров альянса и правителем второй по силе группировки в регионе. До моего прихода, разумеется.

На вас наложено благословение «Кровавый раж»
На 30 минут ваш минимальный урон возрастает на 5 единиц, а шанс нанесения кровотечения возрастает на 30%

Вздохнув полной грудью, ощутил, как внутри меня пульсирует мощь. Подобной силы я не ощущал ещё ни разу. Куча бафов, тьма усилений от фруктов и продуктов. Да, мои характеристики выросли минимум на десять уровней. Это же ещё больше, чем ночное усиление от кольца Посланника ночи.
— ЛУКИ! ОГОНЬ! — басовито приказал факельщик, и на врага обрушился дождь из стрел.
Сильно пользы он не дал, но массовость способна творить чудеса. Некоторым гадам явно досталось. Один, вообще, закрутился как уж на сковородке, пытаясь достать из хари торчащее древко. Дождь окончился, и мы посмотрели на Маверика.
— БОЙ! ФОРМАЦИЯ ДВА! — гаркнул главнокомандующий маяка, и понеслась…
Человеческая лавина прыгнула с баррикад и ринулась по склону к сларпам. И я был одним из первых. Лёгкий отголосок радости, полученный после волшебного пончика, вызвал слабую улыбку. Не больше… Многие мои соратники с радостью и улюлюканьем бежали вперёд, навстречу кровавому хаосу битвы. Мне же удавалось сохранять спокойствие. С трудом, но удавалось.
— Дротики! БРОСАЙ! — тут же в полёт отправилось под сотню орудий. Половина из них прошлась по плотному строю чернобыльских русалов, и только часть пробила защиту с бронёй. Но даже так стало ясно: первая кровь пролилась. В том смысле, что враг понёс первые потери. Я сжал копьё Джамала, что как нельзя кстати подходило для подобного боя.
— В РЯД СТРОЙСЬ! — вновь отдал приказ Маверик, и люди с огромным трудом остановились за двадцать метров до хвостатых.
Те с яростью ринулись на нас. Двадцать метров — ерунда. Но этого времени хватило, чтобы принять формацию номер два.
Здоровяки со щитами вышли вперёд, выстраиваясь в живую стену. Копейщики встали к ним вплотную, упираясь в землю ногами и торцом копья. Само оружие ощетинилось в просветы между щитами остриём к врагу. Ещё три ряда позади приложились к двум первым, словно собирались сыграть в регби. Бойцы старались сделать всё, лишь бы махины не прорвали их строй.
— ТЫЛ ВО ФЛАНГИ! БЕГОМ!
За мгновение до удара гаркнул Маверик, и задние ряды пошли окружать противника. Понятное дело, многие из бойцов никогда не состояли на службе у факельщика и не до конца понимали команды, но эффект толпы работал на ура. Стоило только знающим начать, как остальные подхватывали и повторяли.
Ну а я словил Щитом пастуха тяжеленный и ошеломляющий удар сларпа. Не зря, значит, старался уклоняться от этих атак, когда сражался с ними в одиночку. В голове зазвенело, но уже спустя миг прояснилось, и я саданул по напирающей харе мечом. Копьё уже торчало где-то там из хвоста мордатого захватчика. С соседнего щита соскочил трезубец, с лязгом грызанув мой шлем, но так и не пробив броню. Собственно, ничего необычного. А вот лицо стоит поберечь. Только бы первый штурм выдержать…
Где-то справа наши стали отступать по шагу за раз, и владеющие сетями рыбаки на задних рядах сориентировались, укрепив проседающий фланг.
— ПЯТЬ СЕКУНД! ДЕРЖАТЬ СТРОЙ! — не давал спуску Маверик.
— ТРИ! ДВЕ! ОДНА! БЕЙ КОПЬЁМ! ШАГ ВПЕРЁД! — наша попытка ступить шаг вперёд чуть не привела к провалу.
Сларпы потеснили людей на полметра назад, но после секундной слабости контроль над передней линией удалось восстановить. Натиск слегка спал, и тут же прозвучал второй приказ:
— ШАГ-УДАР!
Это искривило линию столкновения. Кое-где надавили сларпы, вытесняя наших воинов, а кое-где серия ударов, особенно во флангах, позволила прикончить сельдменов и вырваться вперёд.
— УДАР БЕЗ ШАГА!
Острия клинков посыпались на зажатых в тиски русалов. Их задний ряд рассосался по сторонам, стремясь нейтрализовать возможное окружение и тем самым уменьшая давление на центр нашего построения. В этом самом центре, где хвостатые продвинулись всего на пару шагов, град копий, мечей и более экзотического оружия долбанул по недорыбам, принося самые большие потери за несколько секунд битвы.
— ШАГ-УДАР! — снова пришла команда, и мы попёрли вперёд, впервые за время боя продвигаясь практически по всей линии соприкосновения.
Пускай и на считанные сантиметры, но это был шаг к победе. Самые упорные снова остались, словно айсберг в океане. Десятки копий наносили сларпам многочисленный, хоть и не самый высокий урон, а добивали их критические атаки и кровотечения.
*Сларп 30 уровня погибает. Бой продолжается…
Идёт расчёт награды…*

Система подзависла, высчитывая, кто сколько урона нанёс твари, которую добил мой удар.
— ШАГ! УДАР! — очередной приказ, практически в ритм сердцебиения. И это воодушевляло. Да, без потерь не обходилось и у нас, но с таким противником любой пропущенный удар — практически всегда смерть. На место павших героев вставали новые. Дабы жертва предыдущих не была напрасной. На простые ранения никто не обращал внимания. Выживем — подлечимся.
Отпихнутый щитом мордорылый получил в хлебало порцию стали и отправился в иной мир. Мы сделали первый полноценный шаг.
— ШАГ! УДАР!
Ещё одна атака — и десяток сельдменов по всей линии соприкосновения сдыхает, позволяя людям развить успех.
— СЕТКИ! ЛОВИМ! ТАЩИМ! — прокричал Маверик, и спустя пару мгновений над головой пронеслась сплетённая верёвка, улетая куда-то в середину вражеского строя.
Пока враг не осознал происходящего, все, мимо кого пролетела «посылка», схватились за тугой канат, ведущий к «рыбаку», и подсекли добычу.
Получилось не везде, но четырёх рыбёх мы удачно словили. А после, протянув через ряд, закололи. Другие сетки посеяли суматоху среди противника. И ещё больше ослабили его напор. Оттого следующий шаг-удар поставил русалов в критическое положение.
Шаг-удар — и десяток сельдменов падает.
Когда они попытались отступить, перекрытые фланги не позволили этого сделать. Остался лишь один путь — назад с холма.
Туда они и побежали.
— НАСТАЛО ВРЕМЯ ОХОТНИКА! ЗА ГРАНИЦУ ГЕКСА НЕ ВЫХОДИТЬ! — басил Маверик, давая уверенным в собственных силах шанс преследовать добычу, дабы увеличить счётчик убийств в этом сражении.
Первую битву выиграли. Осталось ещё две…
Пятеро сларпов сумели удрать к основному воинству, что сейчас резвилось, как китобои с гарпунами. Сельдмены кружили вокруг островков с зажатыми людьми и, резко ускоряясь, приближались, атаковали трезубцами и утягивали добычу на затопленные земли.
Мы оказались на полпути к основному отряду русалов, когда их настигли новости о провале у маяка. Чешуйчатые перегруппировались, закрепившись на остатках трущоб, по колено утонувших в воде.
— Наган! Голем! Комбинация! Весь запас на создание! Я хочу видеть плотину! От границы воды и до центрального холма! — скомандовал Маверик, и двое за доли секунды выскочили вперёд. Рядом с ними впереди строя двинулся десяток высокоуровневых бойцов, закованных в стальные латы. Те самые, кто выстоял в первой линии прошедшего смертельного регби.
— Дмитрий! Ты тоже прикрой их! — окрикнул союзник, и я, кивнув, ускорился.
Судя по уверенному тону и слаженным действиям, бойцы прекрасно понимали, что делают, и были уверены в своих силах.
— Примерно минута! Не дайте нас атаковать! — прокричал Наган и замер рядом с мужиком в безразмерных одеждах.
Наган положил руку ему на плечо, и от ладоней пошло свечение, накрывшее «Голема».
Последний замер и закрыл глаза, вытянув обе руки вперёд. Сейчас, как я понял, ребята намагичат что-то из категории «Земли», создавая плотину.
Так и вышло. Благо сларпы не ломанулись в атаку, ожидая подвоха или засады. Они захотели сражаться на своей территории и дождались того, что земля затряслась и разверзлась, выпуская наверх тонны земли и камня, из которых образовался проход напрямую к верхушке холма.
Вода забурлила, расходясь в обе стороны от земляного вала. Часть ушла обратно в море, другая же разлилась по утоптанной земле, утекая на дорогу к городу.
— Формация номер один! Рыболовы! Рассчитываю на вас!
Мужики сорвались с места и на лёгком марше пошли на неприятеля. Первые ряды бросали собранные после прошлой атаки дротики, пилумы и метательные топоры, их обгоняли бегущие позади, а через мгновение уже новая партия бойцов отправляла своё метательное оружие. На насыпь «плотины» с холма выбрались лучники, устроившие беспрерывную стрельбу, больше отвлекая, чем нанося урон.
Какой-то здоровяк поднял камень и швырнул в толпу сларпов, метко угодив кому-то из них в голову и вырубив. Сто двадцать разбитых на две группы русалов просто не имели шансов. Мы ещё не успели столкнуться в ближней схватке, как многочисленное дальнобойное орудие уже выкашивало противные зубастые рожи. И даже регенерация им не помогала. А почему? Да потому что они могли активировать её лишь раз и всего на минуту. И всё… Собственно, именно поэтому хвостатые и принялись сваливать обратно к морю.
Мы перехватили не больше половины и уже объединившимися силами добили подранков, выйдя по направлению к деревне, где всё ещё резвились мордорылые.
Наше приближение не прошло незамеченным. С берега реки выбрались десятки сбежавших сларпов. Стоило только подойти на дистанцию атаки, как сельдмены свалили в закат, побоявшись огрести вдвойне.
— УР-А-А-А-А!
— ПОБЕДА!
Люди кричали и радовались. Да и я тоже поддерживал их настроение. Помахал своим на крыше пансионата и вместе с Мавериком пошагал к парковке, что заканчивалась небольшим ограждением, за которым зиял обрыв, щерились скалы и шумели бесконечные волны.
— Ну что, союзник, поздравляю с победой… Ты хотел о чём-то поговорить?
— Да, друг мой. О сларпах. Мы одержали лишь маленькую победу. Но даже так, по сравнению с Альвами мы красавцы.
— Да это и без боя было понятно. Успел я налюбоваться ими. Хех. Кстати, где там твой подарок от их принцессы?
— А Бог её знает. Осваивается. Передал в руки Роксаны, пусть думает куда её пристроить. Ладно, поговорим о деле. Основное войско сларпов в разы больше. Скажем так, мы частично уничтожили разведку. А что творится на островах, даже представить страшно. Но если мы справимся, мы можем заполучить вот это… — я протянул ему глубинную мидию.
— Вот как? Я слышал о таких, но ни разу не видел. Думал, враньё…
— Оказалось, что нет. Есть там и другие вещи, за которые стоит бороться. Осталось придумать, что делать с их объединённой мощью. Потому что альвы огребли так… У русалов преимущество территории и индивидуальной силы. Так что нам нужен план. В этом ты хорош…
— Они не растут в уровнях. Нам нужно время… — философски подметил факельщик.
— Это точно. Времени всегда не хватает… — я посмотрел в сторону моря, за которым ночью сверкала моя звезда, способная помочь выполнить проклятый квест… Время неумолимо убегает.
— Дмитрий… А это что за херня?
— А? — я глянул вниз, следуя за рукой Маверика, и увидел обнажённое морское дно. Вода уходила всё дальше и дальше, демонстрируя свои подводные сокровища.
— БЛЯТЬ! ЭТО ЦУНАМИ! УВОДИМ ЛЮДЕЙ! — Маверик дёрнулся назад, а я застрял, наблюдая, как из воды на обмелевшее дно выползает командующий сларпами гад в золотых доспехах. Следом за ним сотня за сотней выползало его жуткое воинство…



Глава 2


Люди отступали. К сожалению, не все. Город предупредить не удалось. Впрочем, это было не полноценное цунами, а просто серия разрушительных волн, поднятых при помощи магии. Но даже так… Даже так те, кто решил задержаться в деревне, оказались практически обречены. Часть домов и вовсе смыло первой волной.
— Идиоты… — подытожил я.
Полноценно уйти не удалось. Люди старались убежать настолько, насколько это, вообще, возможно, но гигантская волна накрыла многих. Я вместе с остальными с трудом впихнулся в трёхэтажное здание. Если бы окна первого этажа заранее не заколотили досками, могли бы и утонуть.
Пансионат стоял на отшибе, около въезда в деревню. И этого расстояния хватило, чтобы вода застыла ниже уровня второго этажа. Первая волна… За ней пришли вторая и третья… Но они, хоть и были выше, не несли такой разрушительной силы, и окна верхних этажей выдержали напор стихии.
Дабы оценить обстановку, мы с бойцами пробрались на крышу. Внизу то и дело сновали сларпы, опасно крутя трезубцами возле досок первого этажа… Твари! Там и так воды натекло по колено, и она продолжает прибывать.
— Новых волн не вижу. Амплитуда колебания воды уменьшается! Выводите людей наверх! — приказал я, начав собирать и своих, и чужих на крыше. Из этой жопы нас способна вытащить только бутылка. Не знаю, как быстро русалы додумаются ударить по стеклу и организовать потоп.
Пока размышлял над происходящим, люди сходу принимали приглашение и исчезали за стеклом бутыли.
С крыши было видно, как на высоком гексе маяка жители стояли такой же толпой. Многие ещё и плыли, надеясь не попасть в руки врага.
Где-то там осталась Роксана… Арин помогала выводить людей. Кажется, в этот раз мы проиграли и мне предстояло придумать, как свалить из этого окружения.
Шум вливающейся воды донёсся до моих ушей через крик толпы.
— Стёкла бьют!
— Вот суки… Черти морские. Салака позорная!
— Сколько людей на втором этаже? — спросил я Кляксу.
— Заканчиваем. А что дальше-то, босс?
— Придумаю. Придумаю… — в первый раз уверенно, а во второй уже себе под нос пробубнил я, не понимая, как перевернуть ситуацию.
— Воды меньше! Сильное течение у дороги!
Видимо, неровность границ между гексами позволила воде найти путь, чтобы уйти… Это хорошо. Осталось продержаться.
Проклятые сларпы влезли в здание, и у них на пути, прикрывая отход, встал Клякса.
— РВАААААТЬ! РВААААААТЬ Я ВАС НА ЧАСТИ БУДУ! ЭЙ ВЫ, ТРОЕ, ОБА СЮДА, ПО ОДНОМУ МАХАТЬСЯ БУДЕМ! — демонстрировал небывалый боевой дух мой юрист.
Что же делать?
— Арин! Иди сюда!
— Да? Помочь внизу?
— Нет… Посмотри, ты сможешь управлять меню артефакта? — передал мечнице бутылку, как только отправил последние приглашения к переносу.
— Да…
— Отлично. Хватай бутыль и жди в невидимости. Мне деться некуда — буду сражаться здесь. Ведь… Ведь… — и тут в моей голове словно потерялась какая-то мысль.
Словно что-то упускаю. Невероятно важное и полезное. Способное исправить весь творящийся вокруг звиздец. Голову резко пронзило болью, но ничего так и не вспомнилось. Я нежно провёл рукой по щеке Арин.
— Будь осторожна, — подняв щит и меч, встал напротив выхода на крышу, дожидаясь бушующего внизу кляксу, что постепенно приближался наверх.
— Ну идите сюда… Ублюдки.
— Дим, может, я и тебя в бутыль приглашу?
— О, а вот это здоровая идея… — повернувшись к невидимой мечнице, увидел перед глазами сообщение о приглашении. — Но нет… Я не смогу… Тебя видно…
— Как так? — удивилась Арин, судорожно оглядываясь.
— Вон, ублюдок магичит, — показал на поднимающийся водяной столб, на вершине которого, сияя золотыми доспехами, стоял сларп.
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ОЖ: 100%
Статус: Враг. Чрезвычайно опасен.

От него исходило свечение, которое явно создавало заклинание обнаружения. Причём очень мощное заклинание, раз даже Арин выбивало из её статуса.
«Жалкие сухопутные… Преклонитесь предо мной. Ибо я тот, кто был рождён править. Под водой. И над водой. И я пощажу вас. Вы станете моими рабами, но всё ещё сможете дышать и метать икру. Согласны?»
— Арин… — я щёлкнул зельем подводного дыхания. — Ты тоже слышала этого ублюдка?
— Ага…
— У него двадцать первый уровень. Он из наших конкурентов. Его раса думает и размышляет, этот — совершенно не те животные, которыми он управляет. Если он будет и дальше светить своими доспехами, ты будешь в опасности… И остальные тоже. Как только уйдёт вода, двигайтесь куда-нибудь повыше.
— А ты?
— А я, как закончу, найду вас.
Маска активировалась, а меня, в противовес солнечному Просейдносу, покрыл саван тьмы.
«Значит, это отказ? Так даже лучше… Ты слишком силён, чтобы стать верным слугой».
Враг сделал пару пассов, поднимая водяные смерчи, которые, искривляясь, обрушивались на крышу. В каждом из таких мини-торнадо прятались тридцатиуровневые сларпы.
— Такой хернёй меня не напугать! — я вступил в бой, включив двадцатипроцентное увеличение Ловкости, и, словно в танце, закружился на крыше, комбинируя атаки так, чтобы они приводили к критическим повреждениям и кровотечениям.
Один, второй, третий… На Арин попёр первый русал, и она обнулила его здоровье серией молниеносных ударов.
Я же за это время перерубил позвоночник твари в районе хвоста, что-то там нарушив и обездвижив её. На мечницу неслись ещё двое. Пришлось ускориться, чтобы успеть к ней на помощь. За мгновение до столкновения со сларпом активировал способность перчаток, отправляя чешуйчатую тушу в полёт. И чуть не поскользнулся сам, резво проехавшись по мокрой крыше и размашистым ударом рубанув по трезубцу второго утырка, откидывая гигантскую вилку прочь.
Ещё один сильный взмах пробил доспехи и вгрызся в брюхо, выворачивая наружу сизые кишки мордорылого.
— Отвратительно.
Со стороны выхода выскочил покорёженный Клякса с трезубцем, застрявшим в районе жопных щупалец.
— Босс! Хреново дело! У вас рыбов нету?
— Есть.
— Очень плохо. Можно я просто посмотрю?
— Вылазь и помоги мне.
Злой дух в один прыжок оказался около меня, а за ним выскочило столько же сларпов, сколько до этого билось на крыше.
— Вижу… — выдернув трезубец из помощника, с силой метнул его в зубастую харю, сбивая её обладателя с крыши.
— Шэф, а у тебя есть дома ружьё? — скидывая с крыши сларпов своими щупальцами, вопрошал меня Клякса.
— Что?
— Просто это какие-то неправильные рыбы. Возможно они даже гниют не с головы…
— Арин, у него двадцать процентов всего… Морская вода для него опасна, он уже херню нести начал. Отзывай…
— Хорошо! — союзница метнула клинок в форме гарпуна, и я помог ей подтянуть селёдку. Сила оказалась избыточной, и сам клинок вырвало из рук мечницы. Я быстро подхватил его и в меню артефакта выбрал классическую форму. Оружие ринулось вперёд, скорректировало своё падение и нырнуло под трезубцем сельдмена, несколькими быстрыми движениями исполосовав тому хвост и отправив на тот свет.
— Немного осталось, — подбодрил красавицу, зло уставившись на последнюю тройку русалов и возвращая себе Ловкость, взамен теряя Силу.
«Ты неплох на поверхности… Но что, если придётся сражаться не в своей стихии?»
Из затопленной деревушки поднялась водяная перепончатая лапа. Ещё одно заклинание, демонстрирующее податливость формы воды.
— Твою же… — я дёрнулся в сторону, но хват водяной руки оказался настолько большим, что так называемый мизинец, сгрёб меня внутрь ладони.
Рука начала выпрямляться и швырнула моё тело в сторону моря, подальше от береговой линии. Единственное, на что хватило реакции и воображения — отправить в Просейдноса кинжал Арин. Пока пролетал мимо его, как мне показалось, ухмыляющейся рожи, выбрал формат «Цепкого Шэнбяо» и метнул его прямо в гада. Не знаю, что помогло больше: удача или способности работы с дальнобойным оружием, но кинжал угодил чуть ниже доспехов. Меня тут же сильно швырнуло, и я, закрыв глаза, жмакнул в меню на иконку «Сокрушающего Кулака», увеличивая Силу на пятьдесят процентов от показателя Ловкости.
Главное — увести эту тварь подальше. Тогда Арин никто не раскроет невидимость.
Приземлился слишком далеко от берега. Так далеко, что перед падением в воду не смог разглядеть из-за волны далёкую сушу. Следом раздался ещё один всплеск, и я уставшей рукой тут же принялся наматывать верёвку.
Ты думал, я твоя добыча? Посмотрим, кто сдохнет первым!
Рядом со мной проплыл ублюдок, что своим золотым трезубцем царапал мои доспехи.
Хрен тебе! Там брони до хрена и ещё немного! Плюс своя родная под бафами десять единиц минимум блокирует. Ещё и Живучесть должна сколько-то давать. Как минимум две единицы.
А вот тот факт, что этот морской мудак начал утягивать меня на дно, и я скоро сдохну от давления… Скажем так, сильно напрягает…
О, подводная скала… Реакция не заставила долго ждать. Под водой пробились несколько драгоценных лоз, чтобы поймать своего повелителя. Перехватить не удалось, но скорость растения всё-таки погасили. Окей. Теперь понятно.
Я продолжил создавать лозы, что хватали меня, одёргивая и нанося боль, но тормозили, пока не остановили совсем. В этот же момент несколько ростков вцепились в тело крепко-накрепко, не давая твари увести ещё дальше на глубину. И тут мои глаза заметили в стороне бирюзовое свечение. И что это?
«Упрямый ублюдок… Ты нарушил мои планы. Ты посмел ранить меня… Ты умрёшь в муках», — используя какую-то секретную технику, тщеславный придурок донёс свои мысли прямо мне в голову.
Раньше таким только божества всякие баловались.
Ну-ну, посмотрим… Иди сюда, пёс мордорылый. Я потянул на себя верёвку с добычей. Так просто этот легендарный артефакт не порвать.
Раз-два… Раз-два…Ублюдок медленно приближался, хоть и пытался со всех сил вырваться, чтобы удрать к тем самым подводным камням. Оставалось всего метров пять, когда он принялся что-то магичить. Первым заклинанием стало водяное копьё, что завертевшись, полетело в меня, как сверло, но только откинуло, заставив тяжело вдохнуть из-за выбитого… Стоп, а чем я, собственно, дышу? Водой? Аки Ихтиандр? Зелье действует… вот и славно.
Клинок в воде двигался мучительно медленно, но даже так у него получилось достать приблизившегося ублюдка и проткнуть его плоть.
*Вы нанесли удар, 25 единиц урона*
Что, не нравится, сволочь? Чего скалишься⁉
В ответ противник атаковал новыми заклинаниями, и одно из них, после очередного «укола», выбило меня из колеи. Я даже видел, как побледнела кожа Просейдноса после его активации.
«Ты вынудил меня. Посмотрим, как ты сумеешь выжить и сражаться в водах божественного потока, что петляет по семи морям на непостижимой скорости целых три часа! Мой отец, Посейдон, путешествует так по всему океану! А ты… Всего лишь смертный!»
На зубастого урода я даже не смотрел — просто завязал верёвку под поясом на узел, а потом с трудом потянул на себя мешок Суурта и вытащил оттуда Перстень Персефоны… Есть там одна маленькая особенность…
«От Олимпа до Тартара» — пассивная магическая способность, позволяющая безбоязненно находиться в самых высоких и самых глубоких местах.
Хер тебе, гнида чешуйчатая. Не сдохну я от перепадов давления. Меня резко потянуло то к самому верху, то вниз, хорошенько приложив о морское дно… Броня не треснула. Она выдержала… Осталась одна проблема: как продержаться здесь несколько часов, если у единственного зелья подводного дыхания осталось две с лишним минуты срока действия?
После того как меня протянуло по подводной пещере и выкинуло наружу вместе с каменными обломками, выломанными моим же телом, рядом с рассечённой харей проплыл сынуля Посейдона. Видать, для него подобное «путешествие» по океану стало таким же испытанием, как и для меня.
Нас снова подкинуло вверх, и я уже думал, что меня, как дельфина, выкинет, а затем снова затянет вниз безжалостная гравитация, но что-то пошло не по плану…
Две наших туши перехватил другой поток воды, уводя от основного потока вправо. Голова от частой смены направлений раскалывалась: не каждый день мозги швыряет туда-сюда по черепной коробке.
«ЧТО? ПОЧЕМУ? ОТЕЦ!»
Присмотревшись, увидел самого себя в чёрно-белом потоке, все краски вокруг как будто выцвели. Время словно замедлилось. Мимо нас на огромной скорости проплывали непонятные белые пятна, и я всего раз смог словить взглядом отблеск изображения, сокрытый в этом странном мельтешении.
То было лицо морщинистого старика в греческом шлеме и со стрелой в глазу… Его беззубая улыбка заставила меня отчаянно скривиться. Кажется, я понял, куда нас занесло…
Где-то вдалеке, за пределами потока реки мёртвых показались два огромных лица: обладателя похожей на сларпов рожи, увенчанной короной, и обладателя такой же, как у меня, Маски… Тот, что в короне, яростно воззрился на своего оппонента. Лицо в Маске надвинулось на него, и ко мне долетел отголосок брошенной фразы: «Ты всё ещё мне должен, брат».



Глава 3


Блядские игры богов… Но в этот раз, хотя бы в мою пользу…
Меня выбросило на берег, как морской огурец, и я катался по песку, выплёвывая морскую воду. Рука задубела и закоченела, не в силах разжать пальцы. Ладонь всё ещё сжимала добычу.
— Кха-кха… Я думал, ты вычеркнул меня и хрен забил… Аид. Надо же, не ожидал проплыть по дну мистического Стикса…
Ответа, вполне резонно, не последовало. Но зато рядом что-то захрустело и закололо. Я лежал на спине и запрокинул голову, чтобы посмотреть, что там мешает мне отдыхать на тёпленьком песчаном берегу.
— Да бля…шка от сандаликов.
И тут из кустов выполз краснокожий и практически голый сларп. По крайней мере, рожа, тело и хвост были один в один. К слову, имелись и отличия, которые получилось рассмотреть, как только перевернулся и вскочил на ноги.
Первое, что бросилось в глаза — наличие на башке толстых волосин-игл, торчавших на манер эрокеза. Тварь зашипела, захлопав глазами, и ирокез, как иголки у иглобрюха, ощетинившись, поднялся наверх. Рожа могла похвастаться рядами длинных и острых зубов, навевая воспоминания о саблезубых хищниках ледникового периода. По телу сларпа расходились тёмные полосы, которые словно татуировки покрывали мощную грудную клетку, идя вдоль ребёр к спине. Доспехов на нём не обнаружил, а вот одежда в виде шкур — имелась. Шкуры эти грубо срезали доисторическими каменными ножами, что цеплялись за тонкие пояски чуть ниже линии рёбер.
Пока лупоглазый с любопытством переводил взгляд с меня на своего синеватого собрата в золотых покорёженных доспехах, я тоже его рассматривал. Оружие? Какая-то дубина да чья-то здоровенная кость за поясом, идущая вдоль тела к хвосту. Но самое опасное — уровень.
Красный Сларп
Уровень: 45
ОЖ: 100%
Статус: Враждебен. Чрезвычайно опасен.
— Вот ведь срань… Ладно, он хотя бы один. Можно что-нибудь придумать, — проворчал себе под нос, потянувшись к мечу.
— Хши? ХШ-А-А! — зарычал красномордый, уставившись на Просейдноса.
«ЧТО? КРАСНЫЕ? КУДА НАС ПРИВЕЛА ЭТА ПРОКЛЯТАЯ РЕКА⁉» — заорал сын Посейдона и поднялся.
Он посмотрел на впившийся в тело гарпун в виде японского кинжала и повернулся ко мне.
«Тебе не выжить. Всё кончено. Если ты отпустишь меня, обещаю не убивать твоих сухопутных двуногих…»
— Закрой пасть и сражайся как мужик! — я швырнул в него зелье здоровья. — Если они узнают, что ты — ссыкло, то рано или поздно обрушатся на твой город, сделав рабом тебя самого. Покажи им, на что способен сын Посейдона! Или ты плотва бесхребетная?
«Ты… Человек? Я заставлю тебя страдать за твою дерзость… Не знаю, почему тебя спасли… Но я стану королём семи морей! Я буду править всем подводным царством! И ты ответишь за свои слова! За одну лишь мысль о том, чтобы сравнить меня…»
— Заткнись и сражайся, кусок морского говна! Если ты хотя бы наполовину так же силён, как и горделив, мы уделаем этого ублюдка на раз!
«… Я скорее маг, нежели воинственный чурбан…» — заныл прынц всех-всех ракушек и водорослей, пока не получил зельем маны в лоб.
— Сейчас отпущу гарпун, но если ты свалишь, как вонючий трус, твой отец узнает и выберет на твоё место более решительного и смелого головастика. Понял, ваше протухшее высочество? — сообщил я ему, готовясь увернуться от краснорожего дикаря, чья скорость оказалась не в пример выше синих морских собратьев.
Просейднос не ответил, только прижал рану на животе и допил остатки зелья. Да, я рисковал, так как чешуйчатый ублюдок вполне мог блефовать, вполне уживаясь с сородичем. Но, во-первых, я слил половину от оставшихся запасов маны, зомбируя хвостатого не то принца, не то короля ползучих гадов, а во-вторых, он сам признался, что они не в ладах, и до этого подобных хитростей и уловок за ним не замечалось. Ну и плюсом пришлось докинуть ему ловушку гордеца, напомнив, что где-то рядом Боги, которые на нас смотрят. Смотрят и оценивают каждый шаг.
Не знаю, что именно из многоходовки сработало, но он-таки зашевелился и активировал заклинание воды, отправляя в красного собрата град пуль. Как слону дробина, но зато отвлекли. И вообще, если красные и синие впрямь враги, то какого хрена этот мускулистый утырок на меня попёр?
— А… шлем… — уйдя перекатом по песку, я достал меч и приготовился разорвать ритм боя, отправившись в контратаку. — Ха!
*Вы нанесли удар, 6 единиц урона*
— Всего-то? Вот суки чешуйчатые. И в хвост же целился, — выругавшись, увернулся от стремительной дубины и нанёс ещё один удар по корпусу.
*Тук*
В этот раз даже урона нет… А ну, ещё на пробу…
Удар… Ещё удар.
— Ха-ха! Есть… — слизав двенадцать единиц здоровья и наконец-то пробив броню, я рассмеялся.
Зря. Атака быстро пришедшей в движение кости пришлась мне в грудную клетку, отправив в полёт практически до самых кустов раскинувшихся тут джунглей.
Погнавшегося за мной Эрокеза смыло потоком — это Просейднос активировал какую-то уберштуку, поднявшую из моря водяной кулак, что тонна за тонной вбирал в себя влагу.
«Останови его, чтобы я не промазал!»
— Ты мне тут не командуй, карп чешуйчатый! — возмутился я, вскочив на ноги.
Меч тут не поможет. Атаки такие, что и щитом блокировать без толку. Улечу. А значит… Меч в ножны, щит временно на землю. За спиной мешок Суурта. Его надо открыть, достать палочку-выручалочку и убрать обратно. А дальше присобачить щит уже за спину.
— Иди к папуле, шипастая ты рожа! — поигрывая своим двуручным убийцей, что смог нанести урон даже твари уровня Титана, я посмотрел на противника с вызовом.
Тот не остался в долгу и, зыркнув на синего сородича, помчался мне навстречу. Два десятка метров разницы сократились в одно мгновение, и каждый из нас ударил. Я сместился правее, пропустив над головой кость, а потом повернулся на пятках и увидел спину противника. В неё же, развернувшись корпусом, со всей дури всадил топор, нанося критический урон.
*Вы нанесли критический удар! 82 единицы урона! *
— Другое дело… — отметил я и цифры, и травму. Кровотечение. Немного, но если у ублюдка отсутствует читерская регенерация, это должно его здорово подкосить. Итак, десять секунд по двенадцать урона.
Будь у меня меч — не достал бы. Слишком большие скорости. Банально бы не успели разойтись, пока разворачивался для удара. Однако древко топора гораздо длиннее, чем я и воспользовался.
— Иди сюда, говнюк, — позвал остановившегося и оглядывающегося кругом злого-презлого сельдмена. — Слушай, а тут красиво…
Взгляд зацепился за белоснежные верхушки гор, что скрывались за джунглями. Большие и величественные горы.
Очередной раунд дуэли я провёл иным образом, нанося бесхитростный удар сверху вниз. Из-за них селёдка потеряла инициативу и отошла подальше, избегая ранений. Но я-таки довернул корпус и рубанул по самому кончику хвоста, увеличивая урон от кровотечения до шестнадцати единиц в секунду.
Но и это был не конец. Топор прошёл через тонкий слой белоснежного песка во влажную землю и остался там, а я уже отцепил с пояса клинок Арин, в стиле китобоя вонзив его в тушу противника.
И да, ни разу не случилось так, что оружие не пробило защиту. Немудрено, ведь клинок имел то, о чём многие во сне мечтали: гарантированное игнорирование брони. По аналогии с катаной Арин.
Клинок Немезиды
Немезида приходит за своей жертвой неожиданно, скрываясь за повседневными вещами. Если вас избрали жертвой этого клинка, даже не надейтесь уйти невредимым.
Урон 1–10
Игнорирует любую броню до 50 единиц включительно.
Изменчивость формы: имеет 5 форм, в которые может принять по желанию владельца: кинжал, крюк «кошка», трёхклинковый «Клык ягуара», Цепкий Шэнбяо, Лапа тигра.
Ранг: легендарный
Прочность: 709/750
Активировав перчатки и перекинув Ловкость в Силу, потянул ублюдка, погружаясь ногами в песок. Быстро перехватив верёвку, дёрнул, приблизив тушу в полтора центнера к себе, а потом латной перчаткой мощно всадил твари по роже, выламывая ей зубы.
*Вы нанесли удар, 14 единиц урона*
*Нанесена травма: оглушение.
Противник оглушён на 8 секунд*
— ДАВАЙ! — рявкнул синерылому, и тот обрушил многотонный водяной кулак на распластавшегося ублюдка.
Ляпота! Но тварь всё равно не сдохла — только чуть продлился эффект оглушения. Я подошёл ближе и широким замахом боевого топора отправил обладателя эрокеза в небытие.
*Поздравляем! Красный сларп 45 уровня погибает. Идёт расчёт награды…
Получено 2861 опыта
Получена Глубинная мидия
Получена карточка №33
Получен Сундук с крайне редким снаряжением
Получена Шкатулка с уникальным артефактом
Получены артефакты побеждённого*
*Прогресс задания **** (Ушедшего)*
Так, я же отключал это уведомление? А ну не мельтешить. И без того знаю, какой долгий процесс меня ожидает.
— Ох ты… Неплохо. И это за двоих. С таких можно фармить очень и очень много, — я поднял все ништяки, чтобы по-быстрому закинуть в мешок Суурта. На мгновение задержался только на карточке. Осталось найти всего одну…
Карточка №33
Расчёт получаемого опыта отличается по достижении определённых показателей. Влияют ранг противника, разница в ваших базовых характеристиках, количество победителей и многое другое. Чем выше вы забираетесь, тем сложнее сделать следующий шаг.
Ну… Опять же, ожидаемо. Примерно так я это и представлял. Сложная динамичная формула, способная оценивать не только твои потуги, но и влияние внешних факторов.
— Эй, чего замер, сынуля?
— Х-ш-ш-ш…
«Не говори после этого, что я трус и бежал с поля боя. Но дальше мне нельзя здесь оставаться. Море не может ждать. Как и мой народ. Ну а ты, когда умрёшь, попомни мои слова…»
— Я отпустил тебя, как ты и просил. Нападёшь на моих людей — на весь пантеон разнесу, что сын Посейдона — фуфлыжник.
— Г-р-р-р… — Просейднос оставил мою реплику без ответа и начал отползать в сторону моря.
И куда это он так заспешил? Разве что сюда могут заявиться дружки краснорожего? Да ну, блин… Я что, в прошлой жизни был вороной?
Вздохнув, покрепче ухватился за топор и попятился подальше от джунглей, со стороны которых уже показались первые морды противников. Первый… Второй… Третий… Твою ж мать, их становится только больше…
— Пятнадцать… Это ж сколько артефактов… Куда этот прынц всех шпрот морских свалил? — быстро оглянувшись, увидел плескающегося божественного сынка-очкуна.
«Хочу видеть, как ты умираешь», — безапелляционно заявил тот, и чужие мысли покинули моё сознание.
Я разозлился, на мгновение потеряв контроль над чувствами, и тут вдруг печать, блокирующая воспоминания, спала. Впрочем, с учётом божественных вмешательств, подобный исход совершенно не удивил. И как я мог забыть о своём «плане Б» на все херовые случаи жизни? Мог бы легко избежать той жопы, что случилась на крыше пансионата. Но именно тогда память словно выключили.
А значит, с учётом подстраховки Аидом на дне морском… Он специально решил завести меня на этот… Остров? Континент? Плевать — разберёмся. И сдыхать мне ещё рановато. Даже больше: когда вернусь к своим, стану намного — НАМНОГО! — сильнее!
— СМОТРИ И УЧИСЬ, ПРАВИТЕЛЬ СЕМИ МОРЕЙ, КАК НАСТОЯЩИЕ МУЖИКИ СЕБЕ ИМЯ ДЕЛАЮТ!



Глава 4


Пока краснорылые пялились на труп своего собрата, не в силах поверить, что его завалили какие-то выползшие не пойми откуда обезьяна и синекожий задохлик-мажор, я быстро скинул щит, залез в малый мешок Суурта и вытащил оттуда свой «план Б», всунув его в карман балахона.
И снова щит на спину, боевой топор в руки. Часть бафов спала, но некоторые ещё действовали. Надо успеть сделать максимум из возможного, пока они ещё влияют на мой организм.
— Ну что же, начнём помаленьку… Кольцо Атланта-Защитника…
«Эй, я знаю это заклинание! Откуда оно у тебя?»
— Отвали, — отрезал я, продолжив путешествие по активируемым иконкам.
Браслет огненного щита… Активирую, когда подползут ближе. Ловкость от пояса на перезарядке. Снежная завеса — тоже. Есть Щит пастуха, волки… Но это разовая акция, только чтобы отвлечь противника.
Шамра Дуура — помощник слабый, но на всякий случай приготовим и его.
Царский указ — увеличенный вдвое шанс на критический удар от топора в течение пяти минут — то что нужно.
Кольцо Посланника ночи… Ношу по привычке, но днём толку от него ноль. Срочно сменить на Кольцо Геракла.
Желание Сфульсии кожу не пробьёт, но удачное применение ослепит соперника. Взять под руку и сразу после активации Шамра Дууры приготовиться нацепить взамен.
Ну и Духовный удар… Маны, как обычно, немного. Хотя, в прошлом бою я её особо и не тратил, кроме внушения. Ладно, придётся расчехлять легендарные зелья полного восстановления. Собственно, когда, если не сейчас?
Кроме того, я вытащил редкие в моей сумке гостинцы: грушу, яблоко и апельсин. Времени не было — пришлось жрать, как свинье, прямо с кожурой. Ещё и косточкой апельсина подавился. Зараза такая…
А враг тем временем очнулся и попёр. Впрочем, делать и размышлять — разные вещи. Десяток мыслей в одну секунду проносится в голове — и ты уже раскладываешь по полочкам сознания элементы своего плана. Раз-два — и всё готово.
На второго бегущего в мою сторону красномордого накинул проклятье Шамра Дуура. Сработала потеря координации! Как здорово! Тварина резко завалилась на бок и врезалась, протаранив своего сотоварища.
В первого же отправилось Желание Сфульфии, пришедшее на замену проклинающему артефакту. Град лезвий напугал гада, и тот дёрнулся, но не увернулся. В итоге Желание сработало вдвойне, рубанув не только по его глазам, нанося пятиминутный дебафф (ослабление) ослепления, но и по зыркалам его собрата. А уж когда они оба принялись налево и направо крошить всё вокруг своими дубинами, я прям улыбнулся от всей души. По своим же бьют, придурки!
Резко рванув в сторону, оказался поближе к потерявшему координацию болвану и вступил в схватку с тем пострадавшим, на которого он налетел вместе с копьём в руках.
В целом, их уровни были такими же. Экипировка — как под копирку. Отличалось только оружие. И не сказать, что в лучшую сторону. У троих, вообще, его как такового не имелось — тащили в руках банальные кривые палки из джунглей.
*Вы нанесли критический удар! 72 единицы урона*
*Вы нанесли удар, 34 единицы урона.
Нанесена травма: кровотечение
…
Нанесена травма: перелом опорной хвостовой пластины
… наносит 21 единицу урона в течение двадцати секунд*
Началась сеча. Я размахивал топором, постоянно смещаясь, а порой и прыгая. На прямой эти громадины не уступали по скорости, а вот по силе — даже с кольцом Геракла — явно превосходили. Однако у них остались те же проблемы, что и у собратьев с глубины: сларпы не могли отпрыгнуть в сторону или резко развернуться. Строение тела не позволяло. И я этим пользовался, частенько уходя от нападок, но порой и принимая удар на стража-хранителя ради проведения удачной серии атак.
*Вы нанесли критический удар! 86 единиц урона*
*Нанесено повреждение: кровотечение
Кровотечение наносит 9 единиц урона в течение 15 секунд*
Резкий прыжок вперёд — и я в гуще врага, а размашистый удар моего топора срезает скальп одному и попадает прямо в жабры второму, утопая в шее.
*Вы нанесли критический удар! 146 единиц урона
Нанесены травмы…*
*Красный сларп 45 уровня погибает…
Идёт расчёт награды…
Бой продолжается*
— Ого! — даже сам не поверил в такой вот хэдшот… Тварь прикончил не столько удар, сколько сопутствующие травмы. Пока вытягивал лезвие из туши, прошло две секунды, и хвостатый успел издохнуть именно за это время.
Атлант-защитник в эти мгновения принял под десяток ударов, что суммарно нанесли под четыре сотни урона.
— Огненный щит… — прочитал я вылезшую перед глазами надпись и пригнулся, пропуская удар.
Рука потянулась в карман за кристаллом маны. Опустошил его до нуля, накапав аж триста двадцать единиц. А теперь, когда враги периодически получают магический урон, добавим немного хаоса…
Призыв стаи… Топор в хвост врага, Щит Пастуха в руки, призыв Зверя-защитника.
*КУ-КА-РЕ-КУ*
— Да бля… Защитник…
*Ваш зверь-защитник наносит магическую звуковую атаку. Враги в радиусе десяти метров оглушены на 5 секунд*
— ПЕТЯ, КРАСАВЕЦ! ВСЕ ЦЫПОЧКИ ТВОИ!
Мозг разделился на две части. Одна в автономном режиме успела раз десять взмахнуть топором, нанося через раз травму открытого кровотечения.
На заднем плане волки налетели на подкрепление в виде троицы краснорожих. Сами сларпы вокруг лишились самообладания и своей первоначальной ярости. Ещё бы, когда тебя жжёт огонь, рубит топор, проливается кровь, хвост грызут волки, так ещё и враг, гад такой, словно насмехается над их атаками.
Не ошеломлённое подкрепление смело волков, но столкнулось с альфа петухом, мельтешащим перед мордой в попытке выклевать глаза. И это всё я наблюдал в полглаза.
— Лоза… — Вторая часть мозга закончила выбирать точки для прорастания, и верные помощники из мира флоры вырвались из-под песка, хватая за руки, хвосты и торсы приходивших в себя сларпов.
*Вы нанесли критический удар! 80 единиц урона*
*Красный сларп 45 уровня погибает…
Идёт расчёт награды…
Бой продолжается*
И вот, дышать снова стало чуточку легче…
Страж-хранитель
Количество ОЖ: 19%
— ХА! — рубанул топором на выдохе, избегая с помощью кольца Атланта-защитника воздействия от удара. Помнится, без него я летал далеко и быстро.
*Вы нанесли критический удар! 144 единицы урона*
Красно-клыкастая морда покатилась по белоснежному песку. Эх, не так мне представлялся отпуск на Мальдивах…
*Красный сларп 45 уровня погибает…
Идёт расчёт награды…
Бой продолжается*
Удар! УДАР! УДАР! ЕЩЁ УДАР! Убит! ЕЩЁ УДАР! Тоже убит. Эти твари здоровее. Сильнее. Их кожа блокирует около сорока с лишним урона. Они быстрее. Но они ни разу не магичили. А это намного упрощает задачу. О да, я чувствую в себе силы побеждать их и с куда меньшим расходом ресурсов. Важно только почувствовать соперника, привыкнуть к нему, найти его слабые точки и шаблонные действия. И постичь это я могу благодаря своим способностям. Охотник… Чем они отличаются от стаи волков? Чем они отличаются от крупной дичи? Тем, что они, можно сказать, монстры? Так у меня и охотник на монстров имеется. Причём второго ранга.
УДАР!
*Чавк*
*ПШШШШ*
Перерубленная артерия окропила всё вокруг розоватой кровью.
Мне в спину прилетело копьё, отправляя в полёт сквозь трупы и полуживых противников. Зараза! Слишком отвлёкся во время боя и пропустил уведомления о гибели призванных союзников. Ни петуха, ни волков рядом больше нет.
Страж-хранитель тоже потерял запас прочности и развеялся. Мана застыла на нуле, демонстрируя статусы врагов и их очки жизни.
Двенадцать, двадцать один, шестьдесят четыре, семь, тридцать четыре, двадцать девять, одиннадцать, восемьдесят девять — столько процентов здоровья оставалось у тварей. Всё, мана закончилась, сообщения потухли.
Но сработало духовное восполнение, вернув мне двадцать процентов от запаса маны. Вернулись и статусы противников. Из хороших новостей: удар копьём пробил многострадальный балахон странника, но не одолел кирасу. Из плохих — вышибло дух, а на меня уже понёсся разъярённый копейщик с шестьюдесятью четырьмя очками жизни и висящим на роже глазом. Видать, Петя-таки его достал. Хоть и помер.
— За Петю… — активировав перчатки на силу, встретил неприятеля широким продольным ударом, снося и копьё, и руку, его держащую.
У этого осталось всего тридцать процентов здоровья, а травма каждую секунду приближала красномордого к гибели. Всё ещё не насытившийся кровью топор подтолкнул противника к вожделенной кончине. Сделано это было, правда, неуклюже: от усталости мои движения выходили корявыми, а противник бился в агонизирующем танце. Поэтому и бить пришлось дважды. Но дело сделано.
*Красный сларп 45 уровня погибает…
Идёт расчёт награды…
Бой продолжается*
Осталось семеро, но большинство из них сильно ослаблены и практически потеряли всё здоровье в путах укоренившейся лозы. Прикончить их сейчас — проявить милосердие. Но ладно, у меня ещё и со временем вопросы имеются. Короче говоря, умертвить оставшихся сларпов не составило особого труда. Только логи системные смахивал, продолжая широким лезвием топора пробивать природную броню и отправлять аборигенов на тот свет.
Какой жестокий и дерзкий захватчик из меня получился… Но они ж первые напали. Так что, ссори, индейцы. Не вините конкистадора в моём лице.
Остался последний — злобно скалящийся и мотающий, как идиот, мордой. Тот, на ком сработало проклятье. Видимо, не двигаться — это тоже вариант в его случае.
*Красный сларп 45 уровня погибает…
Идёт расчёт награды…
Получено за бой:
85861 опыта
Шкатулки с легендарным снаряжением—7 шт.
Шкатулки с очень редким снаряжением—11 шт.
Сундук с легендарным снаряжением—1 шт.
Сундук с очень редким снаряжением—6 шт.
Глубоководная мидия—10 шт.
Карточка №40
Активатор тотема красных сларпов
Снаряжение поверженных*
Я же говорил, что охотиться на них крайне выгодно? Хрен с ними, с артефактами и прочим снаряжением. Глубинные мидии, опыт — вот что нужно! И практически без вреда для жизни. Да, не каждому подойдёт сражаться с настолько бронированными тушками. Особенно с толпой.
В любом случае, ко мне прилетела вожделенная двадцать пятая карточка:
*Поздравляем! Вы получили 21 уровень. Ваша награда:
Источник +1
Свободных очков характеристик +1
Уровень: 21 Опыт [565281/660000]
Так, а что там за карточка?
Карточка №40
Особые зоны позволяют вам в безопасности передохнуть, восстановиться, обновить экипировку, получить знания и многое другое. Но у всего своя цена. Иной раз вам может хватить и репутации.
*Поздравляем! Вы собрали 25 карточек исследователя Нового Мира! Достижение, достойное награды!
Вы получаете:
Первую половину рунной таблички Одина
Шкатулку вознесения
3 очка способностей и 5 очков характеристик!
Продолжайте исследовать этот мир и получите ещё больше наград! *
Обалдеть, как интересно. Какая-то табличка с рунами, принадлежавшая, судя по всему, самому Одину. Шкатулка вознесения, которая — с таким-то названием! — обязана быть чем-то стоящим. Очки способностей, вообще, редкий дефицит! У меня теперь их семь, а значит, до цели осталось всего три. Ух! А очки характеристик? Их так много, что руки чешутся…
Тут же схватил свои находки и принялся рассматривать, игнорируя трусливого пса, плескающегося неподалёку.
«ОСТОРОЖНО!» — возопил Просейднос, а вместе с ним сработало чувство опасности.
Не Шёпот смерти, но, думаю, тут дело в моём крайне удачно выпавшем благословении, что позволяет накапливать жизненные очки про запас. Теперь Шёпот смерти не факт что вообще сработает. С момента получения бонуса на год — ни разу не сработал.
Я отпрыгнул в сторону, но зацепило даже так. Это что ещё за вспышка? Огненный шар? Такой огромный?
Поймав короткий дебафф дезориентации, с трудом поднялся. В джунглях образовалась дымящаяся просека, выдающая направление полёта снаряда.
Оттуда же один за одним стали выходить десятки красных сларпов. Причём одетые и вооружённые куда лучше. В центре же торжественного построения величественно шагал здоровяк с посохом, выряженный в шкуру панды. В навершии посоха блистал на солнце огромный красный кристалл, очень похожий на рубин.
А я ещё думал, что среди них магов нет… Есть… И такие, что коньки можно отбросить в два счёта.
— Спасибо, сын Посейдона, — поблагодарил за предупреждение русала и поднял лежащую на песке табличку.
«Вот теперь мне точно пора уходить… Это жрец…»
— Хорошо. Ты иди. И я пойду.
«Куда ты пойдёшь?»
— Кто знает. Но я вернусь. Вернусь, и эта падла ответит передо мной и перед Гринписом.
«КЕМ?»
— Неважно… Зря он мишку обидел, зря. Я сам с него шкуру спущу. До встречи правитель семи морей. И не трогай моих людей, если дорожишь трезубцем и титулом, — я посмотрел на божественного сынка в упор, вливая в свои слова последнюю ману.
Остатки экипировки и добычи отправились в мешок Суурта, ладонь нащупала во внутреннем кармане свиток.
*Вы действительно хотите активировать свиток Телепорта? *
*Да/нет*
— Асталависта, шпроты!



Глава 5


Такая привычная вспышка… На мгновение ослепило, и уже спустя вдох зрение вернулось, а я оказался в таких любимых и привычных горах.
Видимо, меня перекинуло немного вглубь неизвестного не то острова, не то континента. А может, и я оказался на том же самом континенте, где и мои ребята, только севернее или южнее. Пока непонятно. Будем разбираться.
С этого пустынного каменного склона открывалось всё предгорье, вплоть до самого океана заросшее сплошным массивом джунглей. Из интересного: в джунгли впадала огроменная река, текущая вдоль основания горы, с которой я любовался природой. Но никакой просеки среди деревьев видно не было. Мангровые заросли? Ну и понатыкала Система биомов…
Слева и справа горные цепочки уходили за горизонт, так же как и стена леса, разделявшая горы и море. Да, тут явно не матушка природа старалась. На Земле я таких пейзажей не припомню. Хотя, если это остров, может, и получилось бы собрать такой винегрет. В любом случае, надо выдвигаться дальше, искать укрытие, ждать ночи и думать. Большая часть способностей сейчас на откате, а ещё есть куча неоткрытых Шкатулок и Сундуков, припрятанных в мешок Суурта. Рассмотреть бы всё это в спокойной обстановке. Тут, хоть и безопасно, но сидеть на голом камне под бесконечным ветром — такое себе занятие. А ну-ка, есть тут пещеры?
Ещё минусы? Естественно. Остался без своего любимого лагеря. Вокруг незнакомые пейзажи, и куда конкретно грести домой — понятия не имею, хотя мифическая река должна была выбросить недалеко. И да, совершенно не ясно, сколько времени займёт возвращение. Как и неизвестно наличие сухопутного пути. Ещё важный факт: во всём этом пейзаже ни единого человеческого следа. Ни деревни, ни города, ни куска дороги с мёртвым автомобилем, ни порта. Растительность вроде и похожа на земную, но это не точно. Да и рассматривать местную флору не было времени.
— Итак, с чего начнём… — прошептал одними губами, скорее для того, чтобы услышать в потоке шумного ветра собственный голос и успокоиться.
Первое — сесть, восстановить ману и наполнить кристалл под завязку, а если ещё и помедитировать — дело пойдёт быстрее обычного. Ладно, поехали.
Открыв глаза, понял, что стало слишком темно. Солнце ушло за гору, и я погрузился в холодную высокогорную тень. Благо балахон был тёплым и позволял согреться. Но всё равно, пора отрывать задницу и искать берлогу. Соваться в джунгли пока что не буду. Твари там жуткие, опасные. Ну их на хрен. Подожду, пока восстановятся защитные заклинания.
Камни подо мной осыпались, я цеплялся за пласты горного склона руками, раз за разом выискивая возможность переставить ногу. Да, лазить по неизвестным горам — та ещё морока. Податливой склон слишком быстро оказался за спиной, теперь же меня ожидала полоса препятствий потяжелее. Оценивая перспективу перехода, уже трижды возвращался назад и смещал направление движения, пока не выполз на небольшой карниз. Стоя на нём и прижимаясь спиной к холодному камню, постепенно пробирался в сторону, ожидая найти хоть какое-то укрытие от крайне мерзкой погоды. Прямо сейчас по лицу заколотили мелкие снежинки. Или затвердевшие кристаллики влаги. Раздражало жутко — пришлось даже активировать Маску.
Прополз ещё пять метров и завернул вдоль камня за угол. И тут взору открылась удивительная картина. Из-за горного склона выглядывало нечто фантастическое и нереальное. Я тут же ускорился, дабы воочию полюбоваться на чудо. Шаг… Ещё шаг…
*ШУРХ*
Нога поехала вместе с камнем… Но я — парень опытный — тут же перенёс вес на другую ногу и посмотрел на место схода камней.
— Тут будем осторожнее… — схватившись пальцами за трещину, полностью повис на руках, позволяя телу перевернуться и достать до твёрдой опоры. Ещё несколько метров вправо, два метра вниз — и я на более крупном карнизе, под которым виднеется какая-то пещерка.
Нет… Слишком маленькая. Но вид отсюда — огонь. Целая цепочка белоснежных вершин, что простираются очень далеко. Однако оценить картину полностью не могу даже примерно: банально слишком низко. Впрочем, для промежуточной цели хватит и этого. Впереди, в километрах десяти, если верно прикинул, стоит старая, обрушившаяся гора с двумя верхушками, припорошёнными снегом. И между этих верхушек натянут красный баннер с едва различимой из-за снега надписью «HELP». Или же, другими словами, помогите.
Видимо, всё-таки люди здесь имеются. И это несказанно радует.
— М-е-е-е-е, — чуть ниже подал голос горный козёл, агрессивно зыркая на меня глазами.
Его туповатый взгляд не нёс ни капли страха, а вот агрессии…агрессии там было с лихвой. Копытный уже поскакал наверх по отвесным скалам, готовясь столкнуть конкурента в моём лице с горы.
Горный козёл
Уровень: 12
ОЖ: 91%
Статус: Агрессивен. Не опасен.

А неплохо ты так прокачался… Говорят, мясо у козлов вонючее. Сегодня за ужином проверю.
Вниз сыпались камни, а козлина всё пёр и пёр… Когда между нами осталось метров десять, его внезапно атаковала неведомая хрень. Вот так, прямо со стены склона. Шипы пронзили блеющее тело, подкинув вперёд и вверх. Соскочив с каменных шипов, козёл приготовился полететь к подножию горы, но у меня на его счёт были другие планы.
— Вот уж хренушки!
Так, где мой Шэбяо? Где мой крюк, которым буду ловить добычу?
С пояса совался вперёд легендарный клинок с зацепами, а в моей ладони осталась верёвка. Второй рукой я со всей дури вцепился в щель в скале, надрывая связки, но держа истекающего кровью рогатого, что болтался туда-сюда и бился о камень.
Стоило животинке почувствовать землю под ногами, как она решила, что можно и дёру дать. Скотобаза! Чуть пальцы в скале не оставил. Но всё хорошее рано или поздно заканчивается. Козёл издох от кровотечения, а я втянул его на свой козырёк. Где-то впереди маячило мутное создание, мимикрирующее под камень.
Если верить системной заметке… Некто Шерой Скалистый. Пятнадцатого уровня. Не имею желания знакомиться ближе в подобной обстановке. Осталось обойти его и понять, как их замечать, не сливая всю ману в системный взгляд и какую угрозу они представляют. Хорошо, что мешок Суурта довольно универсальная штука… Не придётся с козлом волочиться.
Ледяной порыв ветра и приближение сумерек заставили ускориться. Ведь я так и не нашёл убежища… Над головой уже зажглись первые звёзды, а в ста метрах внизу начинался мелкий и редкий лес и более пологий склон.
Решил всё же двигаться вниз, а не наоборот. Надо пройти по впадине и добраться до приземистой соседней горы с двумя пиками.
Совсем скоро закружил ураган, и единственное, что меня спасало — характеристики и Маска с балахоном. Реально тёплые. А вот пальцы в металлических латных рукавицах отмёрзли ещё до первых признаков непогоды. Поэтому я их снял, но альтернативы никакой не нашёл. Кожаные перчатки остались в лагере. Ладони быстро задеревенели. Видимость ухудшилась — пришлось практически полностью спуститься к основанию горы, выбираясь из зоны высотного бурана.
— Ну и на хрена ты меня сюда привёл? Поиздеваться? Что это за шляпа? — выругался, дыша на заледеневшие пальцы, в попытке вернуть их к жизни.
Когда над горами сгустилась тьма, и характеристики немного подросли при помощи кольца, я наконец-то нашёл подходящую цель! Пещера! Мелкая, занятая зубастым хищником, но пещера!
Бросил вызов его обитателю. Или он — или я. Без вариантов. То был какой-то гоблин, облитый серной кислотой. Копьё, шкуры животных, хреновенький источник тепла и света в виде практически истлевшего костра… Костерок-то своим дымом и выдал мне это местечко. Благо уровень у выживальщика оказался небольшим, всего лишь четырнадцатым, а статус — агрессивно настроенным. Вот и славно, не буду терзаться за невинно убиенного. Надо же, стоило помахать рукой, как в меня уже полетел какой-то мусор, похожий на нож.
Убийство произошло быстро и чуток кроваво, но тут уж ничего не поделаешь. У отшельника нашлось всего два редких предмета: клинок и значок в форме многогранной звезды, прицепленный к шкуре неизвестного мне пушистого животного.
— Фуфло… — оценил я характеристики, но всё же спрятал добычу в мешок Суурта. Ячейки и место в дражайшем мешочке заканчивалось слишком быстро. Ничего, скоро проведём ревизию.
Труп долой. Так-так, теперь у меня есть пещерка на пятнадцать квадратов и место для раздумий. Огня как такового нет, но ничего — добудем.
Настало время заморочиться…
* * *
Я жрал мясо, не понимая, как оно может быть настолько вкусным. Точно уверен, что на моей прошлой планете такое мясо считалось бы, пожалуй, одним из худших!
Фляга подарила безопасную воду, я отбросил кость в сторону и подкинул последние дровишки из своего запаса на чёрный день в костёр. Когда тот разгорится, хорошо бы кинуть на него ещё часть туши. Прожаренная дольше сохранится. Жаль только, что на все мясо огня не хватит.
Пора разобрать добычу. Хватит откладывать.
Пойдём от простого к самому перспективному.
Экипировка поверженных противников… Её я даже не брал. Там в лучшем случае просто редкие предметы. Один очень редкий артефакт в руках у шамана — и на этом всё.
Одиннадцать глубинных мидий. Хороший улов. Но им ещё нужно место для проращивания и защищённая акватория. В горах от них пользы никакой.
Шкатулки с очень редким снаряжением… Шесть штук. Начинаем распаковку.
Меч, Кинжал, Сапоги, Колчан с хаотическими стрелами, Дубина, пояс.
Всё фигня — только колчан интересный.
Колчан с хаотическими стрелами
Каждая стрела содержит крупицу силы хаоса, высвобождающуюся при попадании. После попадания хаос приобретает форму случайного простейшего стихийного заклинания.
Количество стрел: 30/30
Ранг: очень редкий
Прочность: 215/215
Неплохая альтернатива для тех, кому надо срочно что-то намагичить, а мана кончилась. Оставлю для себя или ближнего круга. Крюку неплохо подошло бы. Он последнее время с луком много возится.
Едем дальше. Шкатулки. Снова оружие, снова защита… Ничего с магией. Ничего полезного. Последняя… О! А вот это уже интересно…
Кольцо паутины
Позволяет производить до 50 граммов паутины в сутки
Ранг: очень редкий
Прочность: 300/300
Зачем? Для чего? Почему? Как её использовать? Вопросов много, а активности мозга, дабы придумать что-то дельное, маловато. Ну да ладно. Это производящий артефакт. Она в любом случае не будет лишней. Отдам умникам из соратников, пусть найдут ему применение.
Дальше пошли Сундуки, откуда вышли ещё тридцать два артефакта и немного денег: семнадцать боевых вариантов оружия и щитов. Двенадцать защитных артефактов в виде различной броньки… Нет, есть неплохие экземпляры, мне даже кинжал один понравился. Похож на клинок Арин, раз в сутки активирует заряд, игнорирующий до пятидесяти брони и наносящий критический урон. Вот только у меня имеется такой постоянный, у той же Арин реквизированный.
Всё прочее… Ну такое… «Социальные» артефакты для быта и комфорта… Себе любимому разве что магическую кастрюлю с подогревом взял, с бонусом на хранение продуктов. Они портились в пять раз медленнее… Так, где там мясо с козла?
Последние два предмета — точно не для меня, но для соратников. Банка с краской, способная восполняться. Жаль цвет всего один — белый. Очень напоминает реликвию ушедшей эпохи, но всё-таки немного не то. В ней никакой истории нет — скорее практичность производственного артефакта. Как и с кольцом паутины. Второй предмет — книга способности садовод I. Мне уж точно — не надо. А вот для ухаживания за нашими растениями системными, думаю, пригодится.
Всё. Ничего стоящего больше не нашлось. Едем дальше.
Шкатулка с уникальным артефактом… Хм… Что-то в этом есть, но как и когда может пригодиться, не представляю… Вернее, надеюсь, что не пригодится. Вообще. Никогда.
Зелье скорбящего Дьявола
Испейте эссенцию из грехов, адаптируя полученные повреждения в свою силу.
После употребления в течение десяти минут вы испытаете повышенные болевые ощущения от получаемого урона. Каждые 100 единиц нанесённого вам урона увеличивают одну вашу случайную характеристику на 1 единицу. Увеличенные характеристики уменьшатся до стандартных значений через 24 часа
Ранг: уникальный
Кстати, с моей способностью, полученной из списка божественных приколов, неплохо сочетается. Но испытывать боль я не любитель. А тут ещё больше боли… М-р-р-р-рак. Оставлю на чёрный день, когда другие варианты закончатся. Ну-ка, любопытно, сколько резервной жизни у меня уже накопилось? По идее, чем выше Живучесть, тем больше успею накопить… А ещё зелья здоровья вполне себе легко могут повысить резерв.
Активатор тотема красных сларпов
Позволяет активировать тотем красных сларпов
Ранг: очень редкий
Прочность: 1/1
Фигня какая-то. Просто выдолбленный в форме цветка камень. Места много не занимает — уже спасибо.
Сундук с легендарным снаряжением… Так-с, что тут у нас?
Молот правосудия света
Некоторые артефакты были рождены ради великой и, вероятно, бесконечной миссии. Молот правосудия света — один из них.
Урон: 25–50
Урон по умертвиям, нежити, потусторонним сущностям и созданиям тьмы увеличен на 100%
Свет испепеляющий — заклинание, позволяющее исторгнуть из молота накопленную силу света. Урон по всем умертвиям, нежити, потусторонним сущностям и созданиям тьмы — 100 единиц в секунду в радиусе десяти метров. Время действия заклинания — 5 секунд. Требует 100 единиц маны.
Перезарядка: 12 часов.
Правосудие света — минимально наносимый физический урон по всем умертвиям, нежити, потусторонним сущностям и созданиям тьмы в течение пяти минут увеличивается на уровень атакуемого порождения тьмы. Время действия способности — 5 минут. Требует 150 единиц маны.
Ранг: легендарный
Прочность: 700/700
Одноручный молот… С повышенным уроном по умертвиям. Неплохо! В резерв. Вторая способность готова передать привет ублюдку Танатосу. Жаль, для таких тварей пятьдесят единиц урона — всё равно что пощекотать. С другой стороны… Пять минут… Если как-то его обездвижить… Ладно, хватит мечтать.
Первый артефакт порадовал. Что там ещё?
Горн Коневодов
Стоит подуть в этот горн, как все всадники, со статусом от дружелюбного и выше получат 20% прибавку ко всем характеристикам, стоит лишь услышать его зов.
Заряд восполняется в течение 24 часов. При полном заряде прибавка действует 30 минут. При неполном — пропорционально восстановленному количеству времени.
Ранг: легендарный
Прочность: 500/500
О! Горн Рохана? Или что? Может, есть ещё парочка фильмов и сериалов со схожими эффектами. В любом случае штука полезная… В далёком будущем, когда у нас появится кавалерия…Тьфу ты, опять размечтался!
Третьим артефактом оказался Гриб Силовик. Весил он примерно кило с лишним. И в своём описании имел приписку: способен как даровать великую силу, то бишь, увеличить силу на единицу, так и подорвать возможности употребившего его, уменьшив на всё ту же единицу. Такие штуки лучше передать надёжному человеку, сведущему во всех кулинарных делах.
Пятьдесят пять золота и… стамеска?
Стамеска легендарного мастера
Повышает все ремесленнические навыки на 1 единицу при ношении с собой стамески. В случае её использования — на 2 единицы.
Ранг: легендарный
Прочность: 50/50
Самый слабый из легендарных артефактов. В плане прочности, разумеется. Если в каком-нибудь крупном и полном ремесленников городе сообщить о таком чуде — они меня там же на лоскуты и порежут.
Короче, Сундук неплох. Молот — топ. Гриб — потенциально полезен, а Стамеска в правильных руках и вовсе чудеса сотворит. Горн же, пожалуй, отложу до лучших времён.
Дальше в ход пошли индивидуальные Шкатулки. Было их много. Целых семь штук.
Первая… Мимо. Доспехи. Хороши, но не для моей души. Набор с бонусом не перебьют ни при каких обстоятельствах.
Второй лот нашей лотереи… Копьеметалка. Чего?
Копьеметалка Зулу
Все смеялись при виде старого и ржавого копья Зулу. Пока он не вложил его в свою копьеметалку и не швырнул, пронзив троих за раз.
При правильном броске копьё увеличивает наносимый урон в 2–5 раз. Степень увеличения урона зависит от силы и точности броска.
Ранг: легендарный
Прочность: 345/345
Не, ну прикольно… Только надо наловчиться. Жаль, нет легендарного копья, чтобы с хорошим таким уроном.
Штаны… Обувь… Да блин! Что-то легендарного оружия почти и не падает. О! Шлем… Мой не всегда хорош… Как показала практика.
Шлем Дарийца
Этот шлем был молчаливым спутником воина, посвятившего жизнь своему царю, а затем и его сыну. Правители погибли, но тот, кто всего себя посвятил военному ремеслу, сопровождал их на протяжении всего пути, наблюдая за расцветом одной из величайших империй в истории человечества. И пусть пламя империи погасло так же быстро, как спичка, пламя раздутого ею пожара и изменений в мире бушевало ещё не одно столетие.
Блокирует 60 урона
Выносливость +2
Сила +2
Репутация среди Релокантов Земли +1
Ранг: легендарный
Прочность: 690/690
О, это же про Александра Македонского и его отца Дария написано? Отличная обновка. Ещё и лучше Шлема берсерка по всем показателям.
Копьё главы дома Эста
Дом Эста всегда славился двумя вещами: своими родовыми навыками копья и нелюбовью к войне и силовым методам решения политических споров. За это его уважали и поддерживали простые альвы. И по той же причине во время Первого Раскола дом стал первой жертвой заговора симпатизирующих войне и истреблению врагов домов милитаристов.
Урон: 60–70
Прокол
Заряженный энергией удар копья способен увеличить урон в два раза и нанести «Прокол»—повреждение, вызывающее кровотечение, длящееся 5 минут.
Ранг: легендарный
Прочность: 700/700
А вот и легендарное копьё к копьеметалке. Как на заказ.
Из седьмой Шкатулки выскочил Камень улучшения Золотого ранга. Ох… Опять головная боль. Я ещё Камень совершенствования, выпавший до этого, не использовал…
Отложу на утро. Как проснусь — сразу пойму, чего мне для счастья-то не хватает.
Загадочная Шкатулка Вознесения… Чем же ты меня порадуешь за двадцать пять карточек?
Шкатулка оказалась маленькой, вычурной, украшенной сотней замысловатых узоров. Сделанная из цельного камня, она имела хитрую систему открытия. Провозился пять минут, прежде чем распахнул эту красоту.
Из шкатулки выпорхнул светлячок, поднявшийся до уровня моих глаз. Остановившись, он засиял всё ярче и ярче, пока не ослепил, заставив зажмуриться и отвернуться. Но стоило раскрыть глаза, как я оказался в неизвестном пространстве, что отличалось от моей пещеры, как небо от земли.
Напротив стоял покосившийся странный манекен, как будто сделанный из смеси пластика и железа.
— Вознесение начинается! — механический голос разлетелся металлическим эхом, и манекен вдруг распрямился и атаковал.
Ну а я в этот момент охреневал из-за пропавших кнопок интерфейса.
*Получено 47 единиц урона.
Получена травма: перелом ребра*
— Да бля… Чё ж так больно-то? А? Где мои доспехи?
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Я прыгнул в сторону, уходя от болезненной встречи с деревянной палкой манекена. Но он и не подумал отставать, отправившись следом. Наспех придуманный план провалился. Убежать от соперника было невозможно: он скользил через землю и камень, преследуя, куда бы я не двинулся.
Из всей одежды на мне сиротливо висели позорные труханы новичка, которые выдают в любой классической многопользовательской игре, в случае гибели или при первой регистрации. Чтобы не сверкать из монитора голым задом.
Я попытался дать отпор махине и с радостью обнаружил, что мой кулак, оказывается, чего-то да стоит. Пускай и рассёк костяшку до крови, но вдарил от всей души.
*Вы нанесли удар, 13 единиц урона*
Мой неживой противник не остался в стороне, наградив диагональным ударом по ноге, от чего я тут же потерял с ней связь. Не перелом, но близко к тому. Стоять нормально я больше не мог.
Понимая, что разница в уроне слишком велика, я просто навалился на манекен, пытаясь задавить массой, но, увы: что бы не значило это Вознесение, оно предусмотрело и такие хитрости. Болванчик ушёл под землю и возник в метре от меня. Я же с трудом успел перевернуться, пока деревянная дубина не разнесла мне лицо.
А вот уже следующий удар по хребту остановить было нечем. Полное фиаско… Ну, по крайней мере, у меня, учитывая бонус с турнира, большой запас жизни.
*Вы получили 41 единицу урона*
Родного здоровья спустя всего парочку ударов осталось на одну атаку. Нога не двигается, ребро болит, спина горит. Кое-как поднявшись, успел выставить блок на очередной хлёсткий удар, и тут сработало подсознание, выдав навыки рукопашки.
Помогло! Несмотря на соприкосновение руки с дубиной, урона я не ощутил и манекен развернуло.
— ХА! ВЫКУСИ, ТУПОЙ ТЫ БОЛВАН!
*ХРЯСЬ*
*Вы получили критические повреждения! 84 единицы урона*
*Вы погибли в зоне Вознесения. До перерождения осталось 30 секунд…*
Какого буя?
*Зона Вознесения — особое место, позволяющее проверить ваши навыки, способности и пределы.
Для того, чтобы покинуть зону Вознесения, закройте глаза и скажите «СТОП».
Упражнения в зоне Вознесения подбираются индивидуально.
Вы должны самостоятельно понять, что от вас требуется в ходе того или иного испытания.
И помните: остановить Вознесение вы можете в любое время *
Ах вы волки позорные! На понт берёте? Думаете, огрёб по полной, без зубов остался и всё? Побегу плакать? Думаете, забрали мои артефакты, мои уникальные особенности — и я ни на что не годен? Хер вам. Возможно, сразу два. Где этот вонючий манекен?
*…6…5…4…3…2…1…0*
*Вознесение начинается! *
Я тут же кинулся вперёд, с двух ног влетев в тушу противника и умудрившись сломать его, нанеся критический урон!
— Ха-ха! Огрёб? То ли ещё буде…т, — посмотрел на провалившийся сквозь землю манекен и замер в ожидании. — Ну и куда он?
Удар по спине доходчиво объяснил, куда именно.
*Вы получили 45 единиц урона*
— Ох… Больно, паскуда. Иди сюда, сволочь! — понёсся я вперёд.
Лучшая защита — нападение. Мне это известно. И на каждый вышибающий дух удар я наносил несколько своих, примерно выходя на один и тот же уровень урона. Но всё рано или поздно заканчивается. Иссяк и мой запас здоровья.
*Вы погибли в зоне Вознесения. До перерождения осталось 30 секунд…*
*Зона Вознесения — особое место, позволяющее проверить ваши навыки, способности и пределы.
Для того, чтобы покинуть зону вознесения, закройте глаза и произнесите «СТОП»…*
Да-да… Обязательно прислушаюсь к твоим словам. Чё ж делать-то с этим манекеном сраным?
Новый раунд я начал в схожем ключе: влетал, наносил урон, но не ломал. В этот раз удалось отскочить в сторону и контратаковать появившуюся прореху в так называемой защите. Наконец-то привык к родным скорости и ловкости! Слишком резкий спад характеристик оказался большим стрессом. Сейчас же дело пошло куда лучше. Шаг в сторону — удар. Ещё шаг — снова удар. Отскочил — приблизился — ударил. Отскочил — зарядил боковой ногой — двинулся в сторону, пропуская дубину.
Тело попросту горело. Лёгкие, кулаки, ноги… Суммарно получилось нанести больше тысячи урона, но проклятому манекену было хоть бы хны. Мой же расход энергии привёл к тому, что я попросту стал ошибаться и пропускать удары. Один… Второй… Третий же едва не отправил на тот свет. Последний замах сумел заблокировать уже ногой, лёжа на земле. И снова манекен крутанулся вокруг своей оси и принялся атаковать с другой стороны. Я попытался заблокировать его, но нога и до этого была не в порядке. Короче говоря, получив травмы, несовместимые с жизнью, вновь отправился на восстановительные процедуры.
Благо после каждой схватки выходил живой и здоровый, как свежий огурчик.
— Так, вариантов мало. На блоки он реагирует странно — попробуем меньше тратить энергии на скачки и блокировать, контратаковать, а потом снова блокировать.
Дело пошло по новой и новая тактика показала всю разницу между поединками. Если это этого я играл в тупого болвана, которого избивал злой неживой дядька с дубиной, то теперь безвредно и безобидно блокировал нападки, проводил пару своих в ответ и снова блокировал. Такие атаки не несли никакой угрозы, но стоило мне всего раз выставить кривой и технически неправильный блок, как рука тут же оказалась сломана, а здоровье лишилось сотни единиц.
Сжав зубы до скрежета, продолжил выполнять упражнения, расходуя выносливость и выставляя здоровой рукой блоки. Пришлось вертеться вокруг манекена волчком, а ещё сильно сократить количество ударов. Впрочем, когда пот уже застилал глаза, мой боковой ногой стал финальным, слизав пятнадцать единиц урона и разломав манекен.
— Примерно… Ха… Ха… пять… Ха… Тысяч… Живу…Ха…Живучая скотина, — подвёл итог прошедшего боя, вытирая пот здоровой рукой и оглядываясь.
Мало ли, какие ещё подставы подкинут местные судьи…
И они их подкинули. В пятни метрах от меня, по левую и правую руку возникло ещё по манекену. Точные копии сломанного приблизились вплотную и через пару секунд с начала битвы атаковали своими деревяшками.
Я снова отправился на перезапуск, но следующий раунд противостояния провёл без ошибок. Внимательно следя за движениями и временем между атаками манекена, я подстроился и всего за пару минут сумел опустошить его прочность до нуля. Слегка запыхавшись, дождался появления ещё двух.
С этими старая тактика нуждалась в улучшении. И я им его предоставил. Действовал по закону дворовой драки да инструктора рукопашного и ножевого боя из злополучной последней военной части отца, откуда он и ушёл на пенсию: смещался в сторону так, чтобы напротив оказывался только один противник, а второму требовало время, чтобы обойти.
Удавалось провести несколько атак и всего один-два блока, не больше, прежде чем приходилось шевелить ногами, перекрёстным шагом смещаясь в сторону и сохраняя дистанцию со вторым противником. Это отразилось на времени уничтожения первого манекена. Со вторым у меня уже просто садились батарейки. Под конец из чистого упрямства добивал противника сериями приёмов, разгоняя руки до жёстких и хлёстких ударов и не тратя драгоценные секунды на наблюдение за атаками противника.
В конце концов у него имелось в запасе примерно двадцать разных ударов, каждый из которых мои руки блокировали автоматически, а глаза подмечали движения, скорость, амплитуду и прочее.
Когда третий манекен был повержен, а я с горящими лёгкими поднял к небесам кулаки, за спиной что-то проскрипело.
Я оглянулся и заметил…манекен.
— Да бля… — повернув голову вправо, нашёл ещё одного. Такой же ждал и слева.
На троих меня не хватило. Одного вынес, второго почти… и всё. Бобик сдох. Сперва энергетически, затем физически и под конец — морально.
*…И помните: остановить Вознесение вы можете в любое время *
— Пошёл на хрен.
*…3…2…1*
*Вознесение начинается! *
— Эта песня хороша — начинай сначала… — посмотрел я в «глаза» своего одинокого оппонента.
Здравствуй, новый раунд мучений.
…
— Даже не думай четверых сюда выпускать! Это бесполезно! Я уже готов щёлкать их, как семечки! — раздражённо закричал, завалив последнего из четвёрки, и потёр ушибленную руку. Кривой блок — моя ошибка. Но я её запомню.
За спиной словно что-то зашевелилось, и я обернулся, широко раскрытыми глазами наблюдая за удивительной трансформацией.
На пустом поле возникла огороженная площадка из тонких, кривых и длинных деревцев. В середине этой площадки замер новый манекен. В одной руке металлический меч, в другой — щит, на голове болтается ведро. Перед небольшими воротами я заметил стол, где лежало несколько типов оружия. Копьё, меч, цепной моргенштерн, топор и несколько щитов на выбор.
Понимая, что именно мне предстоит, подошёл к столику и сделал свой выбор в предложенном меню. Меч и небольшой круглый кавалерийский щит. Меньше был только кулачный, но он уже совсем для профессионалов.
Выдохнув, двинулся дальше, приготовившись вновь сражаться с проклятым манекеном. Это было чуть привычнее для нового меня — Релоканта. Удар — блок, уворот — удар. Урон наносился бодрее, глаз, намётанный в прошлых битвах, внимательно следил за противником, а щит охранял разодетую тушку своего хозяина.
После полутора сотен комбинаций защиты и атак первый манекен наконец-то сломался. Само-собой, меня ждал второй. С копьём. Благо этот никуда не летел и ждал, пока я подойду сам. Удалось чуть отдышаться и успокоить бешено колотящееся сердце. Перемещался неживой противник только в радиусе пары метров, видимо, чтобы создать больше опасности от атаки. Однако с мечом и щитом уверенности у меня прибавилось: так всяко лучше, чем с голыми и разбитыми в кровь кулаками.
Копьё, к слову, не самое удобное оружие как для атаки, так для защиты от него. Колющие удары блокировать практически невозможно — только парировать.
Постепенно и этот противник рухнул. На смену вышел новый — орудующий двумя топорами.
Вот это уже опасно. Дважды я не успевал, вместо блока не до конца отводя в сторону угрозу и превращая тяжёлое ранение в лёгкую или не очень царапину.
Но самым сложным оказался манекен с моргенштерном. Вертящийся на цепи шар не всегда летел по предсказанной траектории, и поэтому, хоть вышел победителем в четвёртом раунде, я с шипением баюкал руку с опухшими и переломанными пальцами.
Внезапно тело рухнуло в ванную, очутившись в обитой мрамором комнате с тысячей свечей. Ванна была приятной, тёплой и успокаивающей. Я ожидал какого-то подвоха, но ничего такого, наоборот: боль ушла, отёк и синева с пальцев пропали, и они снова зашевелились. Кайф. Наверное, пауза между этапами Вознесения.
Так и лежал, гадая, каким будет следующий этап. Битва? Логика? Или ещё что-то?
— Ух, что-то жарковата стало… — опустил взгляд и заметил, как по стенам поднимаются пузыри, а сам цвет воды меняется на красный.
Вода забурлила, хотя никаких намёков на джакузи до этого не было. Кипяток уже жёг кожу, и я вскочил из воды, а спустя секунду любовался таймером перерождения. Так и не понял, что меня убило…
Возвратило меня снова в проклятое джакузи. Приятная водичка расслабляла сознание, но уже спустя время закипела вновь. Может, закалка, а? Решил не вылазить полностью и сидеть столько, сколько смогу.
Минута, другая, третья… Кожа стала варёной, а болевые рецепторы просто вопили, держа на грани сознания. Полный боли мышечный спазм заставил моё обгоревшее, практически сварившееся тело забиться в конвульсиях. Голова не выдержала и бессильно опустилась. Тело полностью погрузилось в воду. Краем гаснущего сознания заметил таймер обратного отсчёта.
*30…29…28…*
Внезапно таймер прервался и боль исчезла, а я вновь завис между жизнью и смертью, дожидаясь возрождения и повторного перехода к испытанию. Правда, теперь хотя бы ясно, в каком двигаться направлении.
И снова я в котле бесов готовлюсь испытать адские муки.
Нырнул сразу — и ничего не запустилось. Пришлось лежать и ждать болезненной казни. Минуты длились целую вечность, нанося ещё больший вред. Хуже только очередь в супермаркете вечером пятницы…
Бульк-бульк-бульк…
Я набрал полные лёгкие раскалённого воздуха и нырнул.
Чёрт возьми…Где этот долбанный отчёт⁈
Дыхание заканчивалось, кожа уже страдала, я вынырнул.
*30…*
Счёт начался и тут же прервался. Вся суть в том, чтобы просто распахнуть глаза?
— Заживо варить свои же глаза в кипятке? Больные ублюдки…
*…И помните: остановить Вознесение вы можете в любое время *
— Х-А-А-А-А-А, — набрав полные лёгкие воздуха, упал в красную как кровь жидкость, распахивая глаза.
*30…29…*
Таймер запустил свой чрезвычайно медленный ход. Каждая секунда растягивалась на минуту. Бесконечные мучения за несколько бесконечных мгновений.
*…6…5…*
Давай же!
Зрение потихоньку затухало… Боль влетала под веки осколками стекла.
ДАВАЙ!
*3…2…*
Зрение исчезло полностью, и я с ужасом содрогнулся от мысли, что эту муку придётся испытать вновь.
*Хруст*
Меня выкинуло на берег реки. Закованной в лёд реки. Организм словно перезапустили, убрав боль и все негативные эффекты. Так я сперва себя ощущал. А через мгновение разум догнала фантомная боль прошлого испытания, и зрение внезапно потеряло резкость. Всё вокруг размылось — я практически ослеп.
*Следующее испытание Вознесения начнётся после того, как вы добудете сундук со своими вещами.
У вас обнаружена травма: слепота.
Ваш сундук находится в центре скованной льдом реки.
Удачи!
И помните: остановить Вознесение вы можете в любое время *
— Суки… Я не сдамся! — дрожащая от дикого холода нога сделала шаг вперёд и расплавила своим теплом тонкий слой снега, припорошивший лёд. Передо мной расстилалась бесконечная белая пелена. Но ни реки, ни сундука я не видел.
— Хрен. Всем. Вам. Я… тот, кто дойдёт до самого конца. Ибо это мой путь. Несмотря ни на что! Пойду вперёд и не сдамся. Даже если преграда бесконечно высока, просто сделаю два шага назад, чтобы взять разбег побольше. Выкусите, суки…



Глава 7


*Вы получили 14 единиц урона от переохлаждения *
*Вы погибли в зоне Вознесения. До перерождения осталось 30 секунд*
Умирать в первый раз неожиданно и страшно. Во второй — гамма чувств меняется, но страх остаётся. Когда же ты погибаешь раз пятьдесят подряд…
В какой-то момент разум проходит трансформацию, после которой страх смерти попросту исчезает, оставляя лёгкий мандраж из-за незнания точных правил игры. Вдруг эта попытка станет последней?
В любом случае в этом вопросе эмоции отошли на второй план. Отсутствие зрения не беспокоило: при перерождении оно полностью восстанавливалось. Я видел проклятый сундук. Я знал, куда именно идти. И даже слепота, накрывавшая всякий раз, когда меня сковывала власть Его Величества Мороза, не была преградой. Так, лёгким недоразумением. Нет страха в том, что ты не видишь своего пути. Невозможность увидеть преграды — вот, что действительно удручает.
В эти долгие секунды перерождения я даже успевал предаваться философским вопросам. Что, если Вознесение и есть принятие смерти? Блокировка страха? Согласие с тем, что некоторые пути и дороги просто не для меня и я никогда не смогу пройти то, что создано для других. Очень, очень сложно. Может, добравшись до сундука, я наконец-то найду ответ на этот вопрос?
*Вознесение начинается! *
И вновь моё полуголое тело посреди свирепствующего Мороза. В прошлый раз я перешёл реку в другом месте и пытался дойти до цели с противоположного берега. Но всегда что-то приключалось. То шквалистый ветер сдует в сторону, то лёд треснет и погребёт под собой, то просто и безыдейно замёрзну, так и не найдя нужного. Я даже не уверен, что сундук остаётся на прежнем месте после того, как зрение пропадает.
Ладно, ерунда! Испытание гибкое и не позволяет дойти до цели. В этом я уже убедился и… просто пошёл вперёд. Шаг… Второй… Третий.
Просто иди вперёд, не думая ни о чём.
— Двадцать пять… — обнаружил себя на середине реки. Я знал, сколько шагов нужно, чтобы перейти её целиком. Где-то здесь должен стоять сундук.
Я слышал ветер. Я слушал ветер. Рядом только река — никаких сундуков. Шёпот ветра и задорный свист потоков воздуха стали отлично различимы. Им ничего не мешало резвиться над руслом реки, кроме меня.
Я просто сел на льдину, сложив руки на коленях. Дебафф холода нарастал, и с каждой секундой размер наносимого урона увеличивался.
«Всё равно не сдамся. Надо просто разгадать загадку этого места», — билась в мозгу одна и та же упорная мысль, и вдруг лёгкая улыбка коснулась моих обледеневших губ.
*ХРРР*
*ХРУСТ*
Лёд внезапно треснул. Но выбраться я даже не пытался. Система и невидимый приказчик велели добраться до середины реки. Приказание исполнено. И жертва никуда не собирается бежать.
Ледяные воды приняли меня в свои объятья, и я вновь оказался во власти стихии. Сознание впервые отринуло попытку плыть против течения, и тело просто проносилось под ледяной толщею воды, слушая тикающий таймер урона.
Ещё две секунды — и серая грань мира мёртвых примет меня в гости. Одна секунда…
Под громогласный шум воды течение выкинуло меня в непонятное место, как какую-то бочку. Словно сквозь водопад проскочил. Вокруг стало легко и тепло. Приятно и спокойно. Исчезли показатели урона. Пропали дебаффы.
— Долог ли был твой путь, странник? — прямо над ухом раздался приятный, бархатный женский голос. — Настрадался ты. Так далеко не уйти. Пообещай не открывать глаза, и я исцелю тебя. Согласен?
Мысли заметались, хотя тело моё висело на грани гибели. Но голос казался таким родным… Таким тёплым и нежным… Перед глазами проносились многочисленные женские образы, пока не остановились на той, что слишком рано ушла из моего прошлого мира. Это был её голос. Почти забытый. Захотелось разжать веки, но это было бесполезно. Я всё ещё оставался слепым.
Соглашусь — и получу возможность её увидеть. Но нарушу обещание. Казалось бы, мелочь? Но в этом испытании ничего не происходит просто так. Это очередной тест. Ловушка и проверка на пригодность.
— Согласен.
Тепло окатило тело и выгнало остатки холода из каждого его уголка. Глаза заболели и заслезились: зрение вновь возвращалось из безграничного мрака в уютную и приятную темноту от закрытых век, через которые пробивались огни не то фонарей, не то факелов.
— Открывать глаза ни в коем случае нельзя. Ты ведь помнишь это?
Тяжело вздохнув, я задрожал в попытке преодолеть тягостное и вожделенное ограничение.
— Лучше бы и не напоминала… Всё хорошо. Я справлюсь.
— Как и всегда?
— Как и всегда.
— Ты помнишь свои обещания? — в голосе проявились строгие учительские нотки.
— И старые, и новые. Я помню их все.
— Так иди и исполни. Хватить тут валяться.
— Хорошо… — произнести слово «мама» я так и не смог.
Потому что мамы давно нет. А те, кто устроил мне эти испытания, слишком хорошо умеют ковыряться в мозгах и вычленять фобии. Уж это я на себе прочувствовал. Даже испытания с манекенами… Мне до сих пор снятся сны из тренировочного зала военной базы на крайнем севере. Четверо пьяных офицеров, среди которых мой отец, что-то доказывающий своим «коллегам». И первый перелом о деревянного болвана.
А раз с моим мозгом играются… Вывод очевиден.
Поднявшись, двинулся вперёд. Нога стукнулась о сундук, и я присел на корточки, откидывая крышку. Руки полезли внутрь, один за одним доставая предметы экипировки. Артефакты, с которыми практически сроднился.
Я не спешил, всё так же ограничивая себя и не раскрывая глаз. Я слышал её дыхание за спиной. Слышал шум воды… Любопытство… На ум пришла легенда, где герой направился в Царство Аида за своей возлюбленной. Орфей и Эвридика. Ему было запрещено оборачиваться… Он не сдержался. И потерял надежду. Точно также сейчас испытывают и меня. Ну что же, пускай. Вознестись над другими легко — просто будь сильнее. А вот вознестись над собой… Испытание не для каждого.
Закончил облачение в доспехи и почувствовал, как изменилась обстановка вокруг. Больше никто не стоял над душой, одаривая пронзительным взглядом. Вновь загорелись иконки интерфейса. Заблокированные. Я не мог применить ни одной способности.
— Начинается финальное испытание. Бойцы, к барьеру, — откуда-то спереди донёсся громкий голос.
Открыв глаза, посмотрел на широкий коридор, освещённый множеством факелов. Оборачиваться даже не стал. Там никого нет. Заскрипели легендарные сапоги. Зашуршал влажный камень под моей поступью, и от стен отразилось гулкое эхо.
Каким будет последнее испытание? Плевать. Я иду вперёд без тени сомнений. Чтобы выковать крепкий клинок, который не сломается спустя сотни битв, кузнец должен сотню раз всунуть его в печь и окатить водой, должен тысячу раз ударить по нему молотом. Так закаляется сталь. Ну а я закаляю собственную душу.
Ноги принесли меня в идеально круглое помещение с идеально отполированными стенами, полом и потолком. С противоположного входа шагнул мечник в маске.
— Ну здравствуй, Дмитрий. Давненько не виделись.
— Кто ты?
— Я? Уже не узнаёшь сам себя? Как же ты слаб. Мне дико надоело выручать тебя из той задницы, куда ты нас загоняешь. Довольно! Я убью тебя и займу твоё место. Я приведу людей к истинному ВЕЛИЧИЮ! Я займу единый трон этой планеты!
— П-ф-ф-ф… — ничего, кроме смеха, этот пафос не вызывал.
Да, ребёнок где-то внутри меня ещё лелеял подобные мыслишки, но сознание моментально их выкидывало.
— Разве это смешно? Сколько раз ты балансировал на грани? И каждый раз у тебя находились силы увернуться, заблокировать, нанести критический удар! Благодаря кому, думаешь?
— Корона не жмёт?
— Смейся-смейся. Тебе недолго осталось. Мы с тобой — одно целое. Я знаю всё, что знаешь ты. Я владею теми же приёмами, что и ты. Способности заблокированы — магия не поможет! У тебя нет шансов! Я так долго ждал этой возможности!
— Хах, я вспомнил…
— Вспомнил что?
Визави остался без ответа. Итак, ещё одно испытание от Системы. Давным-давно, в студенчестве я наслаждался долгожданной свободой. Изучал взахлёб всё то, чего был лишён всю юность и отрочество. И был среди всего прочего один сериал. Со всем этим пафосом, за которым гонится моё созданное Системой альтер эго… Всё это мы уже видели. Грёбанное культурное наследие.
— Молчишь? Согласен! Разговоры окончены! Защищайся!
Мечник полетел на меня, целясь в сочленения защиты и надеясь пробиться. Этот удар оказался заблокировал. Начался вальс. Я видел и предугадывал каждое движение оппонента, а тот всегда знал, куда я двинусь в следующую секунду.
Звон меча, щита и доспехов продлился несколько минут, а потом тело начало выдыхаться.
— Устал? Это потому что ты — слабак! — попытался поддеть оппонент.
Я заблокировал удар меча и двинулся вперёд, рискуя оказаться в проигрышном положении. Движение левой рукой перенесло щит поближе к скрестившимся клинкам. Резкий разворот — и его оружие у меня. Но и оппонент не сдался, ударив ногой по гарде моего клинка. Пришлось отпустить меч, чтобы не проткнуть самого себя. В конце концов Маска сейчас только у противника.
— Ты сам так решил, — клон снял со спины мешок и вытащил оттуда боевой топор.
Этот пробьёт броню без проблем.
— Не порть латы. Давай снимем защиту и решим всё раз и навсегда? — вопрос заставил его на мгновение замереть.
— А это хорошее предложение. Ты первый.
Я не импровизировал, потому что знал, к чему всё идёт. И знал, чем всё закончится. Доспех упал на пол. Шлем с головы исчез. Наручи, перчатки…
— Жалкий глупец! — заорал «ребёнок» напротив и понёсся ко мне с топором наперевес.
Я увернулся. Броня ограничивала передвижения, несла больше веса и ослабляла, защищая при этом. Клинок кинжала Арин просочился в коленное сочленение «коллеги», и я улыбнулся, понимая, что тактика работает. Через мгновение обрушилась боль. Я припал на колено и прокатился по земле, уходя от сокрушающего топора.
— Что? Не ожидал? Я же говорил! Мы с тобой — одно целое! Ты и я. Любая моя травма — это твоя травма. Любой урон по тебе — урон по мне. Но есть одно отличие. Когда здоровье дойдёт до нуля, ты умрёшь, а я займу твоё место! А-ха-ха-ха!
— Вот как… — взглянул на ковыляющего ко мне весельчака.
— А знаешь… С топором и впрямь невесело, — он откинул оружие в сторону и вытащил из рюкзака легендарное копьё.
— Новенькое. Ещё не вкусившее крови. Как думаешь, будет символично, если первой кровью окажется наша?
Прихрамывая, он подобрался ко мне и напал. Попытка заблокировать острие привела к рассечённой на боку коже.
Через стиснутые зубы пробился вопль боли.
Перед глазами вспыхнуло системное уведомление.
Другими словами, Система работает, но активные способности заблокированы. Магия ограничена. Вот только знания и навыки всё ещё со мной…
— Теперь далеко не поползаешь… — противник стоял исключительно за счёт свойств брони и поддерживаемого баланса.
Если бы я не виртуозил в прыжке, тоже смог бы стоять…
И тут посыпались удары. Он бил в полсилы, и я успевал блокировать, получая всё больше и больше ранений по касательной. Впрочем, атак и порезов от легендарного оружия хватило, чтобы моё здоровье слишком быстро опустилось до критической отметки.
— Тоже посчитал? Остался последний удар… Но ты не переживай. Я нас не подведу!
Сквозь доспехи моего альтер эго сочились тонкие струйки крови, демонстрируя, что и он находится на той же грани, что и я сам.
— Прощай! — прохрипел он, занося копьё и приготовившись. — К-х-х-х… Что? Какого? Ах ты хитрый засра…нец… — выронив древко, «братишка» оказался на коленях. Из-под Маски ползли алые струйки.
Его замершее тело с опустившейся к груди головой впечаталось в моё сознание. То же случится и со мной, проиграй я кому-либо.
— Р-В-А-А-А-А! — с криком вытащил клинок из своей груди.
*Вы получили 15 единиц урона. Получена травма: разрыв…*
Захлёбываясь кровью, я лежал на земле с последним процентом здоровья. Даже если заблокирована магия, у меня всё ещё есть божественная способность и запас резервного здоровья. Не знаю, как бы она сработала, если бы мой визави всё-таки ударил. И практически уверен, что он бы выполнил задание и я бы в каком-то смысле погиб. И провалил тест.
Но… Но я оказался прав. И клинок убил его, активируя божественный навык и спасая меня. Иначе то был бы не божественный навык, а насмешка над всесильными.
*Испытание Вознесения успешно пройдено. Приготовьтесь к переносу в Новый Мир. Поздравляем! *
— Сейчас бы борща и драников со сметанкой… А потом блинчиков с мёдом и чаю… — мечтательно закрыв глаза, принялся мечтать о вечном.



Глава 8


По другую сторону Безымянного моря, у затопленных берегов в окрестностях города Порто.
— ДАВИ! ПУСТЬ ОТПРАВЛЯЮТСЯ В АД!
Потрёпанное, побитое объединённое войско людей откинуло от выбитых городских ворот врага — тяжёлых, закованных в броню сларпов.
Те отступили и начали перегруппировываться, считаясь с потерями. В этот раз они лишились нескольких десятков бойцов. Не так уж и много, если учесть, что их объединённое и пришедшее к осаде войско составляло всего две с половиной тысячи. Это был максимум, который могли выставить разъярённые русалы, потерявшие связь со своим правителем. Хвостатые отчего-то были уверены, что его схватили коварные сухопутные.
— Смена составов! Отряды с седьмого по двенадцатый — на двухчасовой перерыв. Спите, жрите, обрабатывайте раны. Тринадцатый, четырнадцатый и пятнадцатые отряды — перекрыть ворота. Отряды с первого по шестой — приготовиться, — раздавал указания Маверик, незаметно ставший здесь командиром объединённых человеческих войск.
— Сэр, забившиеся в угол члены совета просят переговоров…
— Зашевелились крысы? Хорошо, очень хорошо. Таверна «Морской дракон», что на нейтральной территории. Через десять минут пусть будут там.
— Есть! — подчинённый скрылся, а Маверик стал думать, как быть и что делать дальше.
К нему подошла Арин, недвусмысленно намекая, что им необходимо поговорить.
— Секунду! — командир и один из двух лидеров союза принялся раздавать финальные указания и самолично взметнулся вверх по пожарной лестнице окраинного дома, дабы собственными глазами увидеть манёвры противника.
За время битвы люди отразили не один штурм и натиск. И факельщик благодарил всех богов на свете за то, что те создали сларпов тупыми и неспособными додуматься одновременно ударить в разные точки хлипенькой самодельной стены из профлиста или сетки, натянутой от дома к дому и укреплённой бесполезными тяжёлыми автомобилями с внутренней стороны.
— Разбирайте кирпичи и камни, заносите наверх. Следующую волну перед атакой надо закидать и оглушить!
— СЭР! МЫ НАШЛИ СЛИТЫЙ И СПРЯТАННЫЙ БЕНЗИН! — через толпу подчинённых прорвался какой-то боец из чужого отряда.
— Отлично! Наган! Иргвар! Вы знаете что делать!
— Хех! Устроим им семь кругов одного и того же ада!
— На круги топлива не хватит. Давайте, занимайтесь. Они собрание какое-то проводят, судя по всему. Так, ты — найди Генджи! Скажи, что вторая линия обороны должна быть готова хотя бы через час! Пусть использует все ресурсы и любого городского запрягает! — отдал Маверик последний приказ и направился к Арин.
Рядом с экзотической по местным меркам красавицей стояла выделяющаяся не меньшей красотой Роксана, здесь же топтались Крюк и жрущий рыбу Клякса.
— Демон восстановил очки здоровья? — сходу спросил факельщик.
— В ПРОФЕФФЕ! — нырнул мордой в ведро чернильный, жадно поглощая столь дефицитный товар — свежую еду. — Немнофко тухлофсти не фватает.
— Речь не о нём, а о наших глобальных планах, — начала Роксана.
— Факт первый: сларпы согнали сюда всю свою орду и захватили берег и порт. Хорошо, что он отрезан и нам удаётся контролировать их периодические налёты малыми силами. Но тенденция меняется.
— Да, частота атак упала, — согласился Маверик.
— Факт второй: Дмитрий жив, так как наши соглашения всё ещё действуют. Более того, я всё ещё отслеживаю владельца моего легендарного кинжала. Он в его руках. А значит, мы можем и должны сосредоточиться на нынешней угрозе. Более того, основной контракт жителей не нарушен, то есть он делает всё возможное для его исполнения. Другими словами, сейчас мы сами по себе. Когда он вернётся — неизвестно. Поэтому закрываем эту тему раз и навсегда. В случае тотальной угрозы используем тот же трюк с бутылкой и побег.
— Эх… Согласен. Сложно признавать, но даже с численным превосходством наши силы значительно уступают монстрам, — тяжело вздохнув, с грустью подытожил факельщик. — Город даёт нам преимущества. Конструкция улиц просто не позволит его затопить, а штурм ведётся в гору.
— Это следующий момент, который хотелось бы обсудить. Я закончила анализ сил, оставшихся под контролем совета и закрывшихся в своих районах, но следов источника силы так и не обнаружила. И это странно.
— Так и город ведь не весь. Несколько гексов, плотно застроенных высотками, портом, складами и административными зданиями. Так что неудивительно.
— Ну, мы пробегали по более мелким городам с источниками силы, — пожала плечами Арин. — Не исключено, что он и есть, но спрятан или расположен где-то неподалёку.
— А что там с этими доморощенными правителями? У меня через пять минут с ними встреча.
— Под их контролем суммарно около тысячи свежих бойцов. Это примерно пятая часть от наших сил.
— Много среди людей трусов, что сразу в леса да подальше от битвы свалило, — зло сплюнул Крюк.
— Алексей, не нам судить людей за их желание избежать кровопролития.
— Но нам судить их за трусость. Это мелкая битва. Таких по всей планете — тысячи. Но именно здесь сейчас рождается победитель, который, возможно, дойдёт до самого конца. Это вопрос не персональной безопасности, а всего человечества!
— Пожалуй, соглашусь с тобой, Крюк, — вставил своё слово Маверик. — Я так понимаю, пора выдвинуть им ультиматум: либо полное подчинение и участие в битве на стороне союза «Местных», либо — война.
— Маленькая, победоносная война. Я бы даже сказала, операция по устранению дебильномыслящих, — Арин поправила ножны, как бы намекая на своё непосредственное участие в процессе.
— Тогда я возьму бойцов для подстраховки, чтобы в случае бучи перекрыть улицы. Важно их остановить. Как только погибнут лидеры, их больше не будут связывать клятвы, взятки или обещания, — кивнул Крюк, направившись поднимать своих и присоединившихся бойцов. Времени у него оставалось совсем не много.
Бывший ресторан с утерянным из-за переноса названием, а ныне — элитная таверна на границе административного района и крайне редкого для перенесённых гексов участка с частными вилами на одном из холмов погрязла в хаосе. В одной её части собрались члены городского совета и несколько десятков элитных телохранителей, их оберегавших.
От другой стороны на переговоры явилась менее многочисленная делегация. Всего с десяток элитных бойцов Маверика, сам командир союза, Крюк и пятёрка самых высокоуровневых членов боевого отряда Варрикейна.
Несмотря на численное превосходство первых, уровень и качество снаряжения у вторых оказались в разы выше. Сей факт не мог не привести к напряжённому шепотку, пробежавшемуся между бойцами совета.
— Маверик, много воды утекло с тех пор, как мы не смогли найти общий язык, — заговорил представитель города. Мощный и жирный мужик, сумевший получить свой «титул» с боем.
— Очень много. Я слышал, вы хотите что-то предложить? Что же, будьте лаконичны. Всё-таки за порогом у нас война.
— Да. Тебе верно передали. Нашим общим решением мы хотели бы предоставить тебе титул члена совета. Видишь ли, вакансия освободилась этим утром. Нам незачем проливать друг другу кровь, когда враг дышит в спину. Будем же разумными людьми.
— Ничего себе, какая щедрость! И что дальше? Я буду должен защищать ещё и ваши трусливые туши?
— Маверик, ты ещё молод, у тебя горячая кровь…
— В жопу твоё занудство. Ублюдки! Где были ваши бойцы, когда мы эвакуировали гражданских и сами, едва волоча ноги по колено в грязи и дерьме, добирались к главному входу? Можете не раскрывать свои гнилые рты. Я сам отвечу. Вы сражались с «проклятыми мятежниками» в надежде выбить их из города и закрыть ворота. Так вот… Ответ на ваше предложение звучит так: пошли на хуй. Надеюсь, это достаточно дипломатично?
Ресторан накрыло гробовой тишиной.
— Ловите контрпредложение, обнаглевшие вы рожи. Присягаете на верность союзу Местных. Расформировываете боевые группы, и они вливаются в наше народное ополчение. Вы сами или присоединяетесь к ним в качестве младших командиров, или занимаетесь мирной жизнью, ковыряясь в говне и выискивая способы себя прокормить. Как вам такое предложение?
— Ты же не думаешь, что мы согласимся? — поднял бровь самый старый из всей этой шайки.
— А ты думаешь, меня интересует ваше мнение? Либо так, либо смерть. У вас пять секунд на размышления. Кто согласен — руку вверх. Один!
Охрана пришла в движение, окружив своих лидеров.
— ДВА! ТРИ!
Наружу попытался выскочить бегунок, дабы привести подкрепление, но внезапно пал замертво у самого порога.
— ЧЕТЫРЕ!
Вверх взметнулась одна из рук, и молодой, по меркам всех прочих, парень закричал: «Я СОГЛАСЕН!»
— ПУТО МАДРЕ! — выругался на родном загорелый испанец, молчавший всё это время. Причём сделал это моментально, как только его взору открылся вид перерезанной глотки соседа справа.
— ПЯТЬ!
Спустя три минуты двое членов совета вместе с Мавериком и в окружении бесполезной, шокированной и насквозь промокшей от пота охраной выбрались наружу к основным силам совета.
—… и от имени совета, я, падре Лион, объявляю о его роспуске. Враг у ворот. В городе вводится военная комендатура. Комендантом назначается господин Маверик. Все способные держать оружие обязаны перейти в его подчинение и внести вклад в оборону. Только вместе мы сможем прожить сегодняшний день с честью и улыбнуться, приветствовав завтрашний…
Самая малая из проблем решилась. Солнце потихоньку пряталось за горизонт — предстояли куда более тяжёлые схватки с врагом. Но сомнений не было ни у кого. Они выживут. С нынешними силами — справятся.
Ночь принесла четыре крупных и кровавых сражения. Самая тяжёлая атака пришла со стороны порта. Отсутствие света сыграло злую шутку, не позволив отреагировать на опасность оперативно. В итоге резервная группа, прибывшая на место и накинувшая сети с копьями на сларпов, заколола десяток хвостатых, здорово ранив другую часть и оттеснив её обратно в море. Вот только умертвив десяток, люди потеряли сотню своих бойцов.
К утру произошло кое-что странное. Успешно чередовавшие бойцов люди, хоть и вымотались, понесли потери, потратили все мыслимые и немыслимые резервы заклинаний и расходников, теперь наблюдали крайне странную картину.
— Как думаешь, что они задумали? — Иван, простой слесарь с производства дверей в той жизни, а в этой — арбалетчик с неплохими зачатками навыков на должность командира взвода, спросил своего соратника и друга по обороне.
— Ну, регенерацию мы из них выбили и сейчас они идут в бой только группами, которые перезарядили свою способность… Чёрт их знает. Подкрепления ждут, что ли?
И подкрепление действительно вышло. Немного… Но по сравнению с обычными сларпами все они были… элитой — не меньше. Вооружение и блестящая броня вызывали у людей зависть.
— Ещё припёрлись… Тьфу! Вон петушара в золотых доспехах. Явно командир. Ещё не хватало, чтобы мозгами шевелить начали… — выругался стрелок.
— Не каркай… И давай-ка ещё кирпичей наверх затащим, — принялся подгонять его товарищ, несмотря на десятки ходок по лестнице с проклятыми кирпичами в руках.
— Да их на том старом доме уже и не осталось…
— Новые найдём. Если что, их по ту сторону забора тьма валяется.
— Ага. Нашёл дурака за ворота соваться… — покачал головой Иван и схватился за протянутую руку соратника, потому что каждая минута сейчас была дорога.
Между тем делегация обладателя богатых доспехов приблизилась к воротам и, прикрываясь щитами, замерла на почтительной дистанции.
Маверику доложили о странном поведении, и он приблизился к окну, дабы воочию убедиться в правдивости донесения.
— Сэр! Тут у меня в голове голос… Требует найти какую-то сухопутную самку, чей клинок ранил их правителя… — внезапно повернулся к нему солдат с огромными от удивления глазами.
— О! Новость-то какая. Генджи! Найди Арин! Приведи сюда. Если верить её описанию, припёрся тот самый принц, что сумел её обнаружить и улетел в море вместе Дмитрием.
— А если ловушка?
— А что, у нас есть выбор? Пусть скажет, чего хотел. Даже если соврёт — нам будет над чем подумать.
— Принято. Одна нога — здесь, другая — там, — кинулся выполнять поручение Генджи, сорвавшись с места.
Маверик подошёл к проёму и свистнул так, что, казалось, весь город услышал.
*ФЬЮЮЮЮЮЮЮТЬ*
— ЖДИ! МОРДА МОРСКАЯ!
В ответ к нему в голову постучались чужие мысли, заявляющие, что подобного рода обращение к царствующим персонам обязательно аукнется безрассудному и глупому сухопутному.
— Ага. Конечно. Ты поэтому на переговоры пришёл? Скольких ты бойцов потерял сегодня? Четыреста? Пятьсот? И это только на этом берегу. Альвы тоже успели вас чутка покромсать.
Арин примчалась быстрее Генджи, что было неудивительно.
— Где эта падла?
— Вон стоит…
Мечница подлетела к окну практически в тот самый момент, когда над горизонтом показался первый луч солнца. Девушка на несколько мгновений замерла и внимательно посмотрела на клыкастого сларпа. В ответ тот выпятил свои глаза в сторону избранницы богини смерти, идущей по пути возмездия и быстрого, бесшумного убийства.
Мысленные переговоры закончились, и Сларп отправился к своему лагерю на затопленном побережье, а Арин развернулась и с неуверенностью во взгляде взглянула на Маверика.
— Что там?
— Он объявил перемирие. А ещё он много раз оскорбил и проклял Дмитрия… Запретил приближаться к островам ближе, чем на три гекса от деревни у моста к Мон-Сен-Мишель, ловить рыбу в море и провоцировать сларпов. А, ещё это касается нас, людей проклятого Чел один восемь…Он что, боится его?
— До усрачки. И он не различает людей. Не похоже на ловушку… Всё равно пару дней проведём на военном положении, отправим дозоры, наблюдателей. И прибрежные гексы оставим незаселёнными в любом случае, даже если вся эта информация подтвердится… А где сам Дмитрий, он не сказал?
— Единственное, в чём он оговорился… В одном из проклятий прозвучало нечто в духе: надеюсь, что проклятые экваторные варвары сдерут с него шкуру живьём и сварят в своих диких котлах.
— Экватор? Куда же его занесло?
— Ну, раз он всё ещё переживает за его возвращение… Видимо, не слишком далеко.
— СЛАРПЫ ОТСТУПАЮТ! УХОДЯТ В МОРЕ! У-Р-А-А-А-А-А! — громыхнуло со всех сторон, мешая спокойно обсудить полученные новости.
Наверное, они поговорят об этом в другое время. Тогда же определятся и со следующими шагами, потому что в творящемся вокруг хаосе они выполнили как минимум одну цель: Порто перешёл во власть их альянса.
И ещё кое-что можно было сказать наверняка: наступил очередной день. Они всё ещё живы. И всё ещё готовы сражаться за своё будущее.
А разливающийся по городу радостный и полный энергии победный крик — лучшее тому подтверждение.



Глава 9


*Тук*
*Тук*
*Тук*
Тяжело вздохнув, убрал в сторону ногу.
— Достала капать…
Взгляд устремился вверх, на потолок пещеры, откуда на меня, словно в какой-то средневековой пытке, капала вода. Капля за каплей. От тьмы за окном не осталось и следа, а вот таймер отсчёта квеста уменьшился. И намного сильнее, чем хотелось бы.
*Осталось 2 дня 6 часов 37 минут 40 секунд*
— Долго же продлилось испытание на Вознесение. Ну, оно хотя бы того стоило.
Я даже не учитывал награду Системы. За душу брала сама суть испытания… Она выдавливала из человека слабость. Мне хватало по жизни оптимизма, упорства, таланта, но были вещи, которые цепями приковали к земле, мешая взлететь. Каждое из испытаний — гипертрофированная детская травма. Что-то, чего я боялся и подсознательно избегал. Оттого руки и вцепились в наручи огненного щита и Брошь Фрейи. Эти артефакты давали иммунитет от сотворяемых заклинаний на время их действия.
Можно сказать, после Вознесения я заново родился. Мысли перестали метаться, а количество выбранных путей сильно сократилось. Отпали те из них, что неспособны привести к цели. Да, время всё ещё поджимало, но дышать стало намного легче.
— Закончим начатое — и в путь, — я посмотрел на пришедшие уведомления и сосредоточился на давным-давно принятых решениях.
*Поздравляем, Релокант! Вы исправно двигались по пути исследования Нового Мира и достигли определённых высот. Бросив вызов судьбе, вы превзошли себя и теперь готовы покорять новые вершины*
*Получено 10 очков способностей*
*Получен Символ Исследователя*
*Получена Эссенция Дэва*
*Получено 5 камней Улучшения (Бронза)*
*Получена книга заклинания Смех ветра*
*Репутация среди высших сущностей +1*
Символ Исследователя
Специальный артефакт в виде жетона с изображением крылатого сапога. Вручается каждому, кто вступил на путь исследования Нового Мира и способен преодолевать возникающие тяготы. Если символ получит недостойный — предмет лишится своих свойств.
Все характеристики +5%
Обладает свойством «Безлимитный»
Безлимитные предметы приносят не большую, но постоянную пользу, невзирая на ограничение по количеству активных в рамках Системы артефактов.
Ранг: легендарный
Прочность: 390/390
Цепляю на внутреннюю сторону доспеха, и по всему телу расходится рябь силы. Меня потряхивает, по коже пробегается жгучий, бодрящий мороз. Непонятно: то ли ветер подул, то ли артефакт так сработал.
Эссенцию Дэва сразу в себя. Тут даже думать нечего.
— О! Тёпленько…
Дожидаться итогов не стал. Пять камней улучшения бронзового ранга могли помочь улучшить предметы до… редких. Или же увеличить случайную характеристику или способность на один уровень… А значит, выбор очевиден. Только надо подождать, чтобы организм принял эссенцию Дэва.
Как раз есть время открыть книгу заклинания Смех ветра. Надеюсь, это не аналог свиста Соловья-разбойника.
Смех ветра — заклинание, временно повышающее ваше родство со стихией ветра. Всё ваше тело наполняется лёгкостью, вы движетесь быстрее, а заклинания стихии ветра наносят вам половину урона.
— Хорошая штучка. Осталось выучить заклинание, — я принялся перелистывать страницу за страницей, бегло всматриваясь в закорючки.
В общем-то, ничего сложного. У меня всё ещё есть ни разу не активированный портал в долину — идеальное место для изучения книг способностей и заклинаний.
Голову внезапно пронзило болью, а из носа закапала кровь — свидетельство довольно серьёзных изменений в теле.
*Эссенция Дэва успешно усвоилась вашим организмом. Перечень произошедших изменений:
- Характеристика Источник увеличивается на 1 единицу
- Заклинание «Лоза» трансформируется в «Хищный лес»
Более подробно ознакомиться с изменениями вы сможете в меню статуса*
— Уф… Да уж. Попали прямо в точку.
Открывать описание новых заклинаний не требовалось: вся суть изменений была понятна и так. Знания у меня имелись, и я прекрасно представлял, на что способен новый козырь. Подобное мои руки практиковали и раньше, но теперь сам процесс стал гораздо проще.
Во-первых, выросла дистанция, с которой можно активировать рост растений. Во-вторых, появилась возможность садить и проращивать растения массово, а не по одному за раз. Такой подход сильно экономил время и позволял не отвлекаться в бою. Да и прорех между «саженцами» не будет. А уж ускользнуть из такого леса — задача, вообще, катастрофическая. При необходимости, кстати, растения всё также могли срастаться и объединяться, превращаясь в эдакого великана из мира флоры.
Расход маны остался тем же, но гибкость и простота применения увеличились многократно.
— Надо бы запастись сухой древесиной. Сырая лоза для костра не годится, — оставил себе зарубку в памяти.
Теперь пять камней. Три пустил в характеристики, два — в способности. Обратившись в пыль, они устремились к моему телу и растворились приятной тёплой вспышкой, даря наслаждение и эйфорию растущей силы.
*Камень улучшения (Бронза) увеличивает вашу выносливость*
*Камень улучшения (Бронза) увеличивает ваш интеллект*
*Камень улучшения (Бронза) увеличивает вашу способность СледопытIдо Следопыт II*
*Камень улучшения (Бронза) увеличивает вашу силу*
*Камень улучшения (Бронза) увеличивает вашу способность Хладнокровие до Хладнокровие II*
— Ну и сразу, не отходя от кассы…
*Вы действительно хотите улучшить способность Магическое основание I до Магическое основание II? Стоимость улучшения составит 10 очков способностей*
*Да/нет*
Ни грамма сомнений. Шёл к этому так долго…
*Магическое основание улучшено до II ранга. Количество маны, даруемой источником увеличено в 2 раза*
Я посмотрел на полоску маны с учётом всех имеющихся бонусов.
*Мана: 624/624*
— Хорошо. Но скоро будет ещё лучше.
Интересно, а сколько сейчас очков необходимо для улучшения магического основания?
*Для улучшения способности Магическое основание до III ранга вам необходимо 20 очков характеристик*
— Спасибо. Пока повоюю с тем, что есть. И так способности не прокачивал практически с первых же шагов в новом мире.
Шесть свободных очков характеристик отправятся улучшать магический потенциал. В конце концов, именно комбинация магии и меча является залогом моей победы.
*Мана: 747/747*
Из внутреннего кармана вынырнули давненько готовые к применению камни совершенствования и улучшения. Оба — золотого ранга.
Характеристики — это хорошо. Теперь пришло время улучшать способности.
*Камень улучшения (Золото) увеличивает вашу способность Удар в спину I до Удар в спину III*
Удар в спину III — навык, позволяющий наносить удары с повышенным шансом на критические повреждения. Первый удар в спину всегда будет критическим. Удары в область спины наносятся с удивительной силой и скоростью, позволяющими игнорировать до 10 единиц брони врага.
Неплохой навык. В моём арсенале подобного рода единственный. Не требует маны, что уже большой плюс. Думаю, если расспросить кого-нибудь из знакомых, у них будут схожие способности вроде Мощного кулака или ещё какого-нибудь удара, а у тех же огров найдётся активная способность Оглушительного топота или что-то вроде того.
Теперь камень совершенствования. Артефактов много. Все полезные. Нужно выбрать тот, что принесёт максимальную пользу.
И кое-что у меня на примете есть…
*Вы действительно хотите улучшить Маленький мешок Суурта*
— Очевидно же.
Небольшой мешок Суурта
Благословлённый богом-коллекционером мешок для складирования находок.
Имеет 1 универсальную ячейку для хранения объектов с габаритами до четырёх метров в длину, ширину и высоту.
Имеет 5 универсальных ячеек для хранения объектов с габаритами до 1 метра в длину, ширину и высоту.
Имеет свободное пространство для хранения вещей, способных протиснуться внутрь (горловина мешка была улучшена при помощи кожи легендарной лягушки-громовержца и стала эластичной). Объём хранения — до 9 м3.
Ранг: легендарный
Прочность: 990/990
— Если не знаешь что улучшить — улучшай пространственные артефакты, — рассудительно отметил я, взявшись за последнюю награду.
Первая половина рунной таблички Одина
Соберите полную рунную табличку Одина для доступа к полноценным знаниям и возможностям таблички.
Сперва решил, что подсунули какой-то брак. Но внимательный осмотр показал: не всё так просто. Металлический диск с кучей различных символов, а вернее — рун. И все они, кроме одной, выцвели или наполовину стёрлись.
Исключением стала руна в виде глаза. Она ярко выделялась на фоне остальных и слегка поблёскивала. В пещере было слишком темно — пришлось выбраться наружу и рассмотреть её поближе, так как интерфейс с этой любопытной находкой никак не хотел работать.
Снаружи царил поздний вечер, и я с удивлением рассмотрел в последних лучах убегающего дня серебряное свечение символа. Всматриваясь в него в течение нескольких секунд, словно впал в транс, из которого, даже полностью осознавая ситуацию, совершенно не удавалось выйти.
Взгляд притягивало магнитом, и я будто бы приближался к сияющей поверхности, пока сознание полностью не отправилось куда-то наверх.
— Что за…? — тихонько выругавшись, опустил глаза и узрел самого себя в пропорции муравьишки на склоне горы. Сознание же оказалось практически у самой вершины, на грани весело несущихся по небосклону облаков.
Видимо, эта руна даёт возможность получить вид сверху. Любопытно. Осмотревшись вокруг, ещё раз прикинул будущий маршрут. Погода немного улучшилась, и на соседней горе показались значительные изменения.
Надпись о помощи располагалась не между двух вершин, а между рогов огромного, просто гигантского зверя. Очень и очень напоминающего дракона. Точнее, его останках. Вид одновременно впечатлял и завораживал. Место явно непростое. Я поднял голову и увидел разгорающиеся вечерние звёзды. Одна из них будто бы падала в сторону, сгорая по пути — та самая отметка, полученная при активации тайного артефакта Малида. И вела она прямиком к рогатому.
Вновь посмотрел на надпись, поймав взглядом лёгкий блеск, застывший несколько в стороне от моей цели. Над ней появилась руна, в точности напоминающая глаз на рунной табличке Одина. Мерцание усилилось, а стоило на нём сосредоточиться — зажглось. Что будет дальше, я знал. Тем не менее не отвлекался и ждал, пока меня втянет в этот отблеск. Сознание и зрение опять переместились. В этот раз я оказался немного ниже и мог легко рассмотреть всё вокруг в подробностях. А вокруг расстилалась удивительная картина.
Во-первых, примыкая к боку огромного драконьего скелета, виднелись гигантские двустворчатые алые двери без малейшего намёка на замок или ручку. Рунный пояс над ними разобрать пока не получалось, впрочем, если подойти поближе — всё станет понятно. По воротам прокатилась рябь, точь-в-точь как на небосклоне. Видимо, это и есть цель для моих будущих битв и сражений. Ключик к закрытию квеста. Скоро проверим.
Во-вторых, буквально в нескольких сотнях метров от него задумчиво топтался один до боли знакомый мне персонаж. И встреча эта вряд ли пройдёт в дружеской манере, ведь перед нами пробежала не чёрная кошка, а целое стадо этих ведьминых подружек.
Старый знакомый стоял посреди поля боя, сдавливая руками череп за черепом и втягивая в себя души неживых противников. Альвисов.
Я продолжал наблюдать, как он бродит по разбитым костям внушительной армии, выискивая ещё тлеющие огоньки душ.
— Нет! НЕ ТРОГАЙ ЕГО! — закричал на своём языке полуразбитый альвис с ещё не погаснувшими искорками души, спрятанными за грудными пластинами.
— Какие вы шумные… Корм должен молчать, — величаво и как-то лениво взглянул на костяки мерзавец, медленно двинувшись на говоруна.
— Отпусти его! Ты получишь выкуп! Щедрый выкуп! — начал торговаться неживой солдат.
— По мне так обычная бесполезная костяшка. Кто это? Отвечай, костяной воевода.
— Это внук самого царя! — задрала череп костяшка.
— А где сам царь? Почему его здесь не оказалось?
— Мы ищем первую гору. Она где-то здесь, среди этих вершин. Она зовёт нас. Зовёт домой. Наш мудрый правитель — один из сильнейших в мире. Ты можешь озолотиться, либо же заиметь страшного врага и навсегда забыть о покое!
— Забавно! Уж не о той ли костяной банке ты говоришь, что трусливо поджала хвост на турнире и сдалась без боя?
— Г-р-р-р-р… Вурфет Шипастый не знает себе равных! — зло выплюнул патриотические мысли истинный альв.
— Трусливые старые кости. Значит, говоришь, ваша гора где-то здесь? Хорошо… Не зря я пришёл сюда. Не зря раскинул ловушку. Даже вы, кретины, припёрлись. Ну а теперь заткнись! От вашего зубовного скрежета у меня вновь кровоточат раны. Как же я хочу убить этого ублюдка, как хочу заставить его страдать, — размечтался садюга, сдавливая очередной череп альвиса.
Последний не выдержал доминирующей силы, что на него обрушилась, и с хрустом сломался.
Та же судьба постигла и внука того, к кому я обещал однажды прийти в гости. Жаль, нельзя воплотиться тут и насовать этому уроду по первое число. Но теперь мне хотя бы известно, чего именно ждать и куда идти. Осталось только понять, как вернуться в собственное тело.
*Получено задание!*…



Глава 10


*Получено задание! *
*Вы стали свидетелем гибели члена династии Шипастых — внука действующее царя Вурфета, правителя царства под первой горой.
Сообщите правителю о случившейся трагедии.
Награда за выполнение:
5500 единиц опыта
Репутация с Альвисами +1
Милость государя
Вариативно:
Покарайте убийцу и получите дополнительную награду.
Доставьте останки к Вурфету Шипастому и получите особое расположение правителя первой горы
Штраф за невыполнение: отсутствует*
— Ну… тут сам бог велел эту паскуду на британский флаг порвать.
Я закрыл глаза и почувствовал, как меня оттаскивает от нынешнего местоположения. Сопротивляться не мог и не хотел. Всё понятно. «Глаз Одина» прекращает свою работу и отправляется на перезарядку.
— Удобная штукенция, — хмыкнув, открыл глаза и оглядел потерявшую блеск табличку. — Пожалуй, закончу начатое.
Чуть позже, «прогуливаясь» по собственному статусу, внимательно вчитался в перечень способностей.
Моё физическое развитие, если сравнивать с большинством релокантов, ушло далеко вперёд, но я знаю как минимум двух соперников, чьи характеристики превышают мои. Технический чемпион арены на голову выше любого из нас. Драконид — само воплощение превосходства. То, что он делал, стоит за гранью понимания. Фактически это очень близко к тому, что простые люди любят называть «магией».
Второй же питался страданиями живых существ, набирая силу, истязая и убивая своих жертв. Собственно, на арене Нефилим чётко продемонстрировал причину симпатии многих богов. Да, он — ублюдок. Но он их ублюдок. С шансом на победу.
Пытаться нагнать их в этом компоненте — всё равно что пойти глотать пыль. Бесполезно.
Моя альтернатива — магия и социальное воздействие. Возможность манипулировать людьми и инопланетными перебежчиками в своих интересах, получая большое количество артефактов и подбирая нужный боевой стиль. К слову, я им не особо пользовался до этого, но… Времена поменялись. Теперь приходится терять заработанное и лишаться полученных преимуществ, но это форс-мажор с титанами. Пока что я ничего поделать с этим не могу.
Но и сам я чётко вижу каждый следующий шаг, так что с учётом смены вектора развития мира, перемен в части взрывного роста уровней у его новых обитателей, мой выбор будет с каждым днём приносить всё больше плодов.
Нужно только заякориться на одном месте и развернуться по полной. И всё должно быть пучком, потому что в Порто царит бардак, наши ребята подмяли под себя всю округу, а хвостатый мажор обещал отвести своих намасленных шпрот.
Так-с, ладно. В жопу философию. И так всё понятно. Будь сильней и всё будет окей. Пора становиться магом. Боевым магом.
Внутренняя энергия, внешняя энергия, оперирование маной увеличиваем до второго ранга. Остаются четыре очка, которые равномерно раскидываю между всеми способностями магического плана. Магическое Основание пока остаётся на уровне второго ранга. И так будет ещё долго. Дело в том, что пока я не намерен копить способности и буду поднимать всё, что только может понадобиться.
— И перед нами открываются небывалые перспективы… — в руки легла книга магии Варрикейна.
Я с удовольствием рассматривал ранее недоступные заклинания. Рука чуть потёрла то место, куда когда-то давно прилетело от парящего лича.
Итак, помимо таких нелюбимых Объятий смерти, дарующих при попадании небольшой урон и — самое главное! — паралич жертвы, меня ожидают ещё пять заклинаний.
Первое из них — «Парение».
Парение
Заклинание магии воздуха, что при активации позволяет носителю парить над землёй на высоте до пяти метров.
Активация — 25 единиц маны
1 единица маны позволяет парить 10 секунд.
Требования: Внутренняя энергия II, Внешняя энергия II, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной II
Пять метров…Не так уж и круто, но выглядит эффектно. В комбинации с Глашатаем — отличная вещь. Да и преодолевать стены станет гораздо проще. Прыгать не всегда удобно.
Магический Щит
Заклинание, позволяющее создать защиту, блокирующую как физический, так и магический урон; 5 единиц урона уменьшают прочность щита на 1 единицу.
На 1 м2 щита требуется 100 единиц маны.
Для сферы радиусом 1,5 метра требуется 400 единиц маны.
Базовая прочность щита — 100 единиц.
Прочность можно увеличить за счёт вливания маны; 1 единица маны равна 1 единице прочности.
Требования: Внутренняя энергия II, Внешняя энергия III, Восприятие потоков силы II, Оперирование маной III
Тут и обсуждать нечего. Маназатратная лепота. Третье заклинание защиты в моём распоряжении. И второе по типу щита. Теперь запас маны хочется увеличить ещё. Хотя с повышением ранга способностей скорость притока, по идее, должна вырасти.
Смертельный луч
Заклинание стихии смерти, направляющее на противника поток разрушительной энергии, наносящей постоянно возрастающий урон
Активация заклинания требует 100 единиц маны. Каждая секунда его действия требует 50 единиц маны.
При попадании наносит 75 единиц урона. Каждую секунду наносит возрастающий при контакте с жертвой урон; 1 секунда воздействия увеличивает урон на 5 единиц.
Требования: Внутренняя энергия III, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы II, Оперирование маной III
Неплохая штука против каких-нибудь гигантов вроде Гроха. Если, конечно, маны в достатке. Эх, где бы ещё раздобыть заветных кристаллов.
Сфера разложения
Плывущая в форме облака сфера стихии смерти. При контакте с материальным объектом превращается в кислотный поток, способный растворить практически всё, что попадётся на его пути.
Активация требует 150 единиц маны.
Наносит 1–500 урона
Требования: Внутренняя энергия II, Внешняя энергия II, Восприятие потоков силы II, Оперирование маной III

Призыв нежити
Заклинание, позволяющее поднимать мертвецов и направлять их.
Расход маны зависит от материалов, служащих основой для подъёма нежити.
Вы можете увеличить самостоятельность действий своих подчинённых добавив духовное сосредоточие. Это потребует увеличенного в два раза объёма маны для подъёма нежити. Количество такой нежити не может превышать десять единиц.
Нежить с духовным сосредоточением никогда не развеется сама по себе.
Время жизни базовой управляемой нежити составляет 10 минут.
Требования: Внутренняя энергия I, Внешняя энергия III, Восприятие потоков силы III, Оперирование маной III
Ну что же… Доволен как слон. Осталось наловчиться. И в этом мне поможет Портал в долину грёз. Теперь уж точно подошло время его опробовать.
Перенос состоялся при помощи системного меню. Я подтвердил выбор и будто бы снова вернулся в место, полное боли и испытаний. Только теперь этим местом можно управлять, как в «The Sims». Представил замок — хренакс! — вот он замок. Представил бесконечную лужайку для гольфа — пожалуйста. И так далее. Долго мудрить не стал, изобразив перед собой каменный зал с манекеном, а после принялся пробовать на нём всё то, что стало доступно.
В мире тренировок прошли сутки, и я вынырнул наружу, полностью довольный собой, хоть и безумно уставший.
Впрочем, за это время успела опуститься ночь — лучшее время для моих длительных переходов и путешествий. Хорошо что время течёт в этих мирах по разному.
Я помчался вперёд, приближаясь к заклятому противнику. Волшебное колечко на пальце защищало от быстрого спуска и перепадов давления. Бежать предстояло часа три. А если в будущем прокачать бегуна? Движение — это жизнь, причём иногда в прямом смысле слова.
Уже приближаясь к огроменному, как гора, черепу монстра, удивился размерам полотна.
— И как он его закрепить-то умудрился? Ах да, у него же были крылья. Хе-хе…
Добравшись горными тропами до нужного района и заприметив первую кость — аккуратно последовал дальше.
На голове шлем. В руках щит и меч. За спиной боевой топор. Лук убрал, стрелы тоже. Не тот у этого артефакта уровень, чтобы всерьёз угрожать монстру в пока ещё человеческом обличии.
Ноги стали по щиколотку утопать в костях, а впереди открылось настоящее кладбище альвисов, лежащих в куче низкосортных артефактов, оружия и брони. Живых душ и близко не было, а сам бескрылый мудак отсутствовал. Немудрено: с того времени прошло много часов и сейчас глубокая ночь.
Я посмотрел на огромные ворота, что закрывали проход, и приложил к ним ладонь.
*Демонические врата. Запечатаны.
Внимание! У вас обнаружен ключ для открытия врат. Выберите подходящее действие:
1) Войти во врата и закрыть выход
2) Открыть врата
3) Отказаться от глупостей *
— Жирный намёк, Система. Я тебя понял.
Отправился дальше, выбрав третий вариант. Вообще-то, я не против войти и сейчас, но искать потом ублюдка по всему Новому Миру не слишком-то и хочется.
Я тихо поднимался по тропе, взбираясь на верхушку черепа дракона. Как оказалось, здесь всё-таки было поселение. Несуразное, мелкое. Деревушка. Ничего серьёзного. И я понимаю почему… Череп дракона, по сути своей, являлся огромным гексом. В его башке можно было различить пять чужеродных гексов неправильной формы. На них располагались лес, каменоломная, какой-то пруд, деревня и странная поляна с резными деревяными тотемами, чем-то одновременно напоминающими и капище, и Стоунхендж.
Я спрыгнул с возвышенности и собрался прогуляться в сторону деревушки. Чем-то она походила на стоянку оленеводов. Шкуры, минимум современных предметов, пусть и мёртвых из-за отсутствия здесь электричества.
— Ку-ку… тут есть кто-нибудь?
А в ответ тишина… Я дошёл до центрального шатра и наткнулся на ещё горячие угли. Нет, Нефилим не ушёл куда-то далеко. Ещё буквально полчаса назад он был здесь. При свете лун мои глаза то и дело выхватывали всё больше и больше деталей. Не забыл я заглянуть и в сам шатёр, и в соседние. Следы пребывания имелись, но живые существа — нет.
А вот обглоданных костей было в достатке. Причём не только монстров и животных.
— Ну что же ты за тварь-то такая? — тяжело вздохнув, сложил в голове ужасающий пазл. — Какой такой «Бог» тебя наградил подобными качествами? Выделил среди миллионов других? Слышь, Аидушка? Ты не жуткий… Рядом с этим дьявольским покровителем ты просто пушистый кролик.
Порыв ледяного ветра ударил мне в лицо, подняв вокруг мусор и пыль.
— Ничего, мы с тобой ещё поговорим. Ты, в отличие от некоторых, хотя бы вменяемый. Найдём общий язык и договоримся. Догадываюсь я, в чём причина твоего стервозного поведения.
Новый порыв впечатал в лоб гнездо какой-то птицы. Благо Маску успел активировать. Да уж, не любит владыка подземного мира, когда к нему так фамильярно обращаются.
С другой стороны, я понял, что мой покровитель где-то рядом и всё происходящее — часть его плана. Так что тут я очутился именно с его одобрения. Как сказал Малид, ещё бы мне понять его планы… Ну вот, догадываюсь. Не знаю, хорошо это или плохо, но догадываюсь.
Вдалеке послышался плеск воды. Значит, мудак решил искупаться. Сейчас он раздет и, возможно, слаб без своих артефактов. Удобный момент для атаки. Но…
Я улыбнулся. Вчерашний день канул в небытие. Наступила ночь. Время, когда я иду вперёд, а крысы впереди разбегаются. Вот только Нефилим не крыса, а хренов мутант. Он не побежит прочь. Он атакует, как бешеный зверь. Но какая разница? Этой ночью садист умрёт. Это я гарантирую.
Зашёл в один из шатров и вытащил оттуда гитару. Хорошо, что нашлась. Простенькая старая гитара. Присел с ней на колодку для рубки дров, закинув ногу на ногу.
Как давно я играл? Уже и не вспомню. Пальцы прошлись по струнам, а лицо скривилось.
— Эх, расстроена, — чуть театрально загрустил, наигрывая «Кузнечика». Слуха для настройки у меня отродясь не водилось. — В горах сидел кузнечик. В горах сидел кузнечик. Недочеловечек. Гандоном сраным был. Пр-е-е-едставьте себе, представьте себе: недочеловечек. Представьте себе, представьте себе: гандоном редким был.
*ПАУУУ*
Струна порвалась, не выдержав натиска стальной рукавицы.
— Ты… — вдалеке послышался голос.
Знакомый голос.
— Само собой. А кого ты ожидал увидеть? — положив рядом гитару, потянулся, разминая спину.
— Это хорошо… Ты заплатишь за всё, — заговорил мудак, как злодей какого-то второсортного боевика.
Видать, совсем мозги от злобы высохли. Никакой оригинальности.
— Эх, дурья твоя башка. Я всегда плачу по счетам. Иногда даже авансом. И это ты мне должен.
— Думаешь, если один раз победил по счастливой случайности, то сможешь повторить? — Нефилим подошёл к центру поселения и остановился напротив меня в своих чёрных как смоль новых доспехах.
— Можно вопрос? Это тоже проклятые доспехи? Я просто прошлые ещё не продал. Такое, знаешь ли, редкое говно, что никто даже возиться не хочет.
— Для тебя, таракан, проклятые. Для меня же — благословение.
— И что это за дебильный бог, который отдаёт проклятые предметы сумасшедшим сторонникам? Вот помню, одного мудака как-то прихлопнул. Тоже весь в проклятушках был. Тараканами управлял, прикинь? Кажется, уже и не вспомню, что за говнарь попался. Но очень на тебя похож. Такой же холёный и самовлюблённый кусок дерьма, мнящий себя пупом планеты. А ты чего не нападаешь?
*Репутация с Высшими сущностями −2*
*Репутация с Высшими сущностями +3*
Хах! Шах и мат, бог Говнарей. Меня поддерживает адекватное большинство.
— Сразиться с тобой? Убить тебя? Обратить в прах? Это я с радостью. Но я не идиот. Ты ждал меня. Какую ловушку ты подготовил?
— Я? Никакой. Что, не веришь? Зря. Чтобы прихлопнуть летающего таракана с оторванными крыльями, не нужны ловушки или какие-то ещё приготовления.
— А поклянись-ка, раз такой говорливый, честью своего божества.
— Может, тебе ещё массаж сделать? Если ссыкло — так и скажи.
— Г-р-р-р… АХУН АТАР ХОЕ РАН! ЧЕРНОБОГ! РАЗВЕЙ!
*ХРЯСЬ*
В землю впилась чёрная молния, расходясь по округе чёрными вспышками.
— Чернобог? Что-то знакомое.
— Владыка подземного царства! Отец проклятий! ПОЗВОЛЬ СВОЕМУ ВЕРНОМУ ПСУ СРАЗИТЬСЯ С ЭТОЙ АИДОВОЙ ШВАЛЬЮ!
О! Так это ж, мать его, настоящий конкурент за мир мёртвых! И ты ему уступал? Соглашался с ним? Ты там что, в компуктере пересидел? Или же… Что-то задумал? Вот ведь. Недомолвки заставляют больное воображение закипать.
«Хех», — пронеслось в моих мыслях. Аид был явно доволен происходящим. Предположу, что вмешательство Чернобога что-то там в божественном балансе нарушило и теперь папаше стало легче строить свои коварные замыслы.
— Значит, ты не соврал? Великий говорит, что никаких ловушек нет. А значит… ТЫ ТРУП! — Нефилим резко дёрнулся и на сумасшедшей скорости вытащил из ниоткуда своё чёрное копьё, которым чуть не прикончил меня в прошлый раз.
Вернее, это он думал, что чуть ли не на сумасшедшей скорости.
Всё это время я смотрел ему в глаза. Смотрел и наблюдал, ожидая атаки. Глаза человека, даже такого дерьмового, меняются, стоит вступить бой. Ещё до первого скачка вперёд и призыва копья я уже активировал увеличение ловкости на двадцать процентов скорости.
Активировал и Ковен Ведьм, насылая на противника какую-то хворь. Желание Сфульсии выставил прямо перед собой, а сам отшагнул назад. Ушлёпок закрыл глаза, дабы не ослепнуть. Урон у этого заклинания небольшой…
*Проклятье ведьмы наносит противнику травму: растяжение сухожилий*
Ну а что? Тоже хворь…
Пока враг с закрытыми глазами, опять же, активировал перед собой первое заклинание — Сферу разложения. Быстрый ублюдок слишком быстрый, чтобы избежать подобного. Впечатался на всех парусах.
Стоило сфере попасть на броню, руки и лицо, как мудак в ярости распахнул глаза, заорав. Но когда он нашёл меня взглядом, я уже ушёл в сторону, а когда замахнулся — получил в харю чёрное облако. Те самые Объятья смерти.
На долго они его не задержат, но этого и не нужно. Бескрылый решил принять удар, проведя свой собственный до конца. Разогнанное копьё практически сразу вылетело из его рук с сумасшедшей скоростью, близкой к сверхзвуку. Как я это понял? Просто два моих магических щита не выдержали и сломались. Мать его, это же тысяча урона! Хорошо, что я запасливый и предусмотрительный. Третий создал, как только лопнула струна.
В общем-то, даже не будь у меня щитов, смерть пока не страшна. Запасы моего здоровья… Пока бежал, посчитал и понял, что главное — не получать критических травм вроде отсечённой головы. Остальное несмертельно. Но всё равно, зачем страдать, когда есть магия?
Неуравновешенный дурачок тем временем рухнул как подкошенный, забившись в конвульсиях.
— Хищный лес…
Только пробились ростки, как ублюдок прекратил трястись. Удивительное количество очков живучести. Чуть больше секунды прошло, а он уже всё развеял.
Развеять-то развеял, но подняться не успел. Лес рос и рос. Нефилим применил своё ультимативное заклинание, пытаясь то сжечь, то обратить тьмой в прах, однако на место одного ростка приходили два. На место двух — четыре. Вскоре всё в радиусе пяти метров покрылось колючими живыми лозами, что переплетались, стремясь поскорее добраться до жертвы.
Мана таяла, кристалл перелил мне последние капли резерва. С пояса сорвалось несколько бутылок с маной. Не прекращая кастовать заклинание с безопасного расстояния, я пил кисло-сладкий напиток, восполняющий стратегические запасы.
Внезапно над моим чадящим кустарником бешено заколебались потоки маны. Мне пришлось резко отпрыгнуть назад, насыщая энергией щит и вытаскивая очередное зелье. Благо запасы этого чудо-напитка были приличные.
Воздух и мини лес взорвались тьмой, обратившей в прах всё, включая соседние палатки и полюбившуюся мне табуретку из пенька.
— Хы…Хы…Ты…Покойник.
— Ну-ну, говнарь-то без маны из нас двоих — ты.
— Мне… Хватит… И моей силы. И благословения моего бога!
С небес сошла ещё одна чёрная молния, но в этот раз метила она уже в меня.
Шёпот смерти молчал. И не зря. Чёрный непроницаемый купол накрыл меня с головой и через секунду развеялся.
— Черномудень твой бог. За такое ему его же молнии в задницу напихают по самое не балуй.
Уж если я что и знал о богах и их ограничениях, так это запрет на прямое вмешательство в дела смертных. Убить человека? Избранника другого бога? П-ф-ф-ф. Система за такое по головке не погладит и накажет. Весьма велика вероятность, что ослабшего после подобного Бога его же «соратники» с говном сожрут. Ведь если мир смертных — это бассейн с мальками, где все грызутся друг с другом, то мир богов — настоящий пруд с пираньями. Ослабнешь, оступишься — и прости прощай.
— Проклятье…
— О да. Я твоё проклятье. Зря ты перешёл мне дорогу.
Я щёлкнул пальцами, и вновь из-под земли вылез лес. Ладонь указала на Нефилима, и из неё вылетел багровый луч смерти. Вернее, смертельный луч. Он без остановки бил в ублюдка, насмехаясь над его скоростью. И над моими запасами маны. Пришлось отпустить контроль над лесом и сосредоточиться на варварском поглощении склянок. Но скорости не хватало даже так. Прожорливое заклинание, зараза.
Очень скоро болезненные крики поджариваемой задницы Нефилима стихли, и он в пробитых, оплавленных, прожжённых, искорёженных и дымящихся доспехах остался лежать посреди уничтоженной стоянки оленеводов.
— Фенита ля комедия, говнарь.
Я посмотрел на него системным взглядом, отметив оставшиеся два процента жизни, и краем глаза зацепил системные логи, говорившие о нанесённых ему повреждениях и травмах. Монстр был без сознания и терял здоровье каждую секунду.
— Вот только Чернолох рядом. Лучше уж добью наверняка, — решил я и подошёл к зажаренной смертельным лучом твари.
*ХАХ*
*Ваша репутация с Ушедшим (АИД) +5*
— Марать о такое дерьмо хорошее оружие… Да ну нафиг. Ещё испорчу.
Чуть вдалеке валялся откинутый тёмным взрывом топор для рубки дров.
*ЧАВК*
*Вы нанесли урон, 12 единиц*
*Релокант Нефилим 22 уровня погибает.
Идёт расчёт награды…*
*Прогресс задания Ушедшего (Аида) *
— И гнить я тебя тут не оставлю. Ещё землю своим дерьмом отравишь. Хорошее местечко. И алтарь рядом есть. Чернолоху поди… Надо бы перестроить по просьбе одного коварного помощника.
Я оглядел останки противника в разрушенных и проклятых доспехах. С огромной долей вероятности брать их не буду, а вот в качестве подношения этот металлолом сойдёт.
— Гори в аду. Вечность.



Глава 11


*Вы действительно хотите посвятить это капище Аиду? *
— Само собой. Надо же как-то выполнять свои обещания…
Капище Аида
Количество постоянных верующих: 1
Количество Хранителей капища: 0
*Желаете стать хранителем Капища Аида? *
— А вот тут не знаю… Задерживаться не особо планировал, — начал размышлять в слух, а потом резко воздел руки к небесам и прокричал: — О БОЖЕ! ДАЙ МНЕ ЗНАК!
К слову, ответ пришёл совсем не оттуда, откуда ожидалось. Мои ноги разъехались в стороны вместе с землёй, а из разлома вылетела книга. Вылетела быстро — даже ощутил фантомную боль собственных бубенцов. Но это всё фантазии, потому что поножи надёжно защищали. Земля схлопнулась так же быстро, как и разъехалась. Мгновением позже я поднял увесистый талмуд.
Как стать жрецом. Учебник для чайников.
Редакция загробного мира.
Изучите всё, что может потребоваться для возвышения вашего божества. Как построить храм? Как стать первожрецом? Кто такие паладины и с чем их едят? Нормально ли заливать кровью девственниц алтарь? Эти и многие другие вопросы в нашем специальном издании.
— СПАСИБО! Ничего потоньше нет? У меня тут таймер тикает по твоей же просьбе. А это безобразие мне только день читать, и вообще, не факт, что пойму! — заорал я прямо в землю.
Ответа не последовало. Ладно, придётся открывать и изучать с первой же страницы.
— Подробный учебник для избранников. Позволяет получить большую часть знаний при активации руны вашего бога. Если вы не знаете руну вашего бога, положите учебник туда, где взяли, и покайтесь во грехе… Чё за?
Нет, я не тупой. Просто не очень верится в написанное. Все мои знания Системы и «физики» этого мира твердили о том, что подобное попросту невозможно. Или Богам закон не писан?
— Попробуем…
В самом низу первой страницы имелось место для черчения. Я достал с пояса дарованный на турнире символ Аида и прикинул, что конкретно рисовать и в каком масштабе.
— Нарисую один к одному. Как раз места хватает.
Чем рисовать? Пальцем. Просто напускаешь в него ману и водишь по странице. Специальная бумага тут же впитает её и зафиксирует.
Проведя последнюю линию, замкнул контур. И тут началось светопредставление. Страницы сперва ослепительно засияли, а затем покрылись удивительным сочетанием переливающегося тёмно-серого и синего цветов. Весь этот свет прямо со страниц ударил мне по глазам, ослепил окончательно и принёс с собой головную боль. Впрочем, всё это терпимо. Такая уж плата за бесценные знания. Вот бы все учебники так изучать можно было…
Я лежал на промёрзшей земле и смотрел вверх до тех пор, пока не начал различать облака. Они стремительно бежали куда-то по своим делам. Видно, опаздывают. Да и у меня времени немного.
Присев, посмотрел на капище ещё раз.
— Хотел время сэкономить… А теперь ещё больше придётся потратить, чтобы всё до ума довести.
Головная боль отступила, и я, пользуясь полученными знаниями, придумал план. Шикарная, между прочим, получилась задумка! В будущем прикончит мне целое стадо стадо зайцев сразу.
— Ну-с, приступим, — размяв шею, побрёл к стоянке оленеводов в поисках ёмкости.
Хозяйственные оленеводы пускали в ход все дары природы, какие только могли найти. И одним из самых важных инструментов у них считались тазики. Кровь оленей куда сливать прикажете? Не в землю же. Так что как минимум один старый и огромный я там видел. Его и используем. Для чего? Для создания приёмника для подношений.
Разве что с рунами придётся повозиться. Да, контачить с богами смертным практически нереально, а один из немногих работающих проводников — руны. Есть там всё же и нюансы вроде материалов для работы, долговечности нанесённой руны и прочего, но я тут «типо» жрец и у меня есть «типо» знания, которые мне помогут.
*Вы желаете установить жертвенный алтарь в капище Аида? *
— Не хотел бы — не мучался.
*Поздравляем! В хранимом вами капище Аида появился жертвенный алтарь! Для развития капища совершите достаточное количество подношений и постройте ещё как минимум одно улучшение*
— Босс! Принимай материалы! — закинул всё дерьмо, что осталось от бескрылого мудилы. — Чернолоховские доспехи — пять штук. Ботинок правый — одна штука. Подошва от левого ботинка — одна штука. Копьё Нефилима, оно же чернолоховское, — сегодня одно. Извини, очень быстро разбирают…
Пока кидал в тазик доспехи и прочие элементы экипировки, перед глазами проскакивали однотипные сообщения:
*Аид принял ваше подношение*
И так раз за разом. Только после копья репутация увеличилась на плюс один, и я наконец-то вышел из минусового баланса в ноль.
— Как-то слабо по снаряжению… И вообще, где его мешок Суурта?
*У Суурта. Они индивидуальные. Пожизненные*
— Хреново. Ну, тогда вроде всё. Дальше охранный контур сделаю, да? Если чё не так, ты не молчи.
Молчит, зараза. Так надеялся обойтись без этого сложного элемента. Ладно, видимо, придётся поработать… В руках появился легендарный метательный кинжал из набора, и я отправился к деревяшкам и каменюкам, готовясь сдать контрольную по руночерчению. Когда закончу, многим находиться здесь без разрешения будет опасно. Но не всем. Если злых намерений нет — никого не убьёт. На всякий случай даже инструкцию оставлю. Ткань есть, банка с волшебной краской тоже.
Мало ли какой разумный придёт помолиться. За такое Аид капельку божественной силы получать будет, а взамен, коли снизойдёт, может повесить на сутки благословение. Вообще, подобное ему невыгодно: расходы энергии с одной молитвы и благословения, даже самого простенького, маленькие. Но… Если создать «тренд», то сюда будут наведываться регулярно, причём не только люди… Короче говоря, посчитаем это инвестицией в будущее.
Ну а что до божественной энергии, то, думаю, Аид сообразит, как пополнить её запас. Кстати, пожертвование этому тоже способствует, поэтому надо сообщить, что чем больше и дороже дары, тем выше шанс и сила благословения. Но это потом. Сперва мне надо без ошибок вырезать шестьдесят четыре здоровенные руны, напитать их маной, а затем проверить и не сдохнуть.
— Отличный план. Надёжный, как швейцарские часы! — утешил сам себя, принимаясь за работу.
День подходил к концу, и я, дико уставший и получивший заряд молнии под жопу при проверке контура защиты, шёл в озерцо искупнуться. Всё-таки здесь целых пять интересных площадок, не считая той двери к демонам, ведущей под черепушку огромного дракона.
Вид пруда немного напрягал. Кроваво-красная вода не вызывала доверия. Я принюхался — вроде не воняет. Решил провести небольшой эксперимент и, выпив всю воду из чудо-фляги, набрал взамен вот этой странной. Пока ждал очищения, попутно перекусил из запасов.
Через полчаса снова взял флягу в руки и немного обалдел.
Фляга пехотинца с зельем здоровья
Это что? Вода превратилась в зелье здоровья? Глазам не верю. Такой халявы просто не бывает.
Быстро скинув большую часть одежды и убедившись в отсутствии кого-либо поблизости, вошёл в воду, сразу отмечая её теплоту и консистенцию. Надо же, как компот.
*Вы ощущаете эффект источника здоровья. Ваше тело восстанавливается, уходят негативные эффекты и усталость, регенерация ускоряется до полного восстановления и получения бонуса отдыха*
— К-а-а-а-айф. Точно здесь крепость поставлю. Это же горячие источники… Магические… Дефицитный, понимаешь, товар… Боже, как же хорошо… Аид, у тебя такая же ванна?
Бог, по своему обыкновению, промолчал. Правильно. Нечего тратить энергию на пустые разговоры. Просто знай: если я сдохну и попаду в твои владения, то за верную службу хочу себе ванну с таким вот источником здоровья.
Лежал и кайфовал долгий час, ожидая бонуса отдыха. Пока не понял, что туплю. С божественной печатью Лазаря у меня бесконечное здоровье, а значит, восстановление будет идти до тех пор, пока пруд не растратит все свои целебные свойства.
«А и плевать. Он же природный. Часть Системы. Восстановится, я уверен», — решил ловить бонусы до конца и наслаждаться, размышляя обо всём и ни о чём.
А подумать нужно было о многом. Хотя бы о системе стационарных порталов в храмах Аида. Открывались они на четвёртом уровне храма. Для этого сперва само капище требовалось развить до пятого уровня, по сути превратив банальное святилище в полноценный храм без стен. Дальше сложнее — развить храм. Для этого нужны уже специалисты и материалы. Благо рядом лес и каменоломня. Сейчас вылезу и пойду их проверю. Авось и там ждут сюрпризы.
Итак, храм должен дойти до четвёртого уровня. Задачка архисложная. Особенно если здесь не будет жителей. В общем, геморрой на геморрое. Но стоит это преодолеть, как у меня появится сеть аванпостов в разных частях мира. Аналогичную штуку можно и в Варрикейне провернуть. Впрочем, Аид просил на соседней горе, а то дух этой обидится. Он ведь тогда о титане Варре говорил. И, думается мне, что он и Танатос — разного поля ягоды. Титаны гор у альвисов — Боги, а Танатос — обрыганый червь, не попавший на местный Олимп.
— И тебя вылечу… Стану сильнее, соединю воедино всё, что раскидал щедрой рукой, и отправлю прямиком в Ад. И тебя, и других титанов. Сколько вас там, кстати?
Я посмотрел статус задания. Всего титанов восемь. И все они будут раскинуты в разных местах. Пока ожил один. Чем он, интересно, занимается? В статусе у меня всё ещё держится связь с Варрикейном, разрушений в источнике силы не видать, а следовательно, через врата титан не пробился. Ну, надеюсь, так оно и есть. Правда, энергии на источнике силы всё меньше, так как жители покинули убежище и теперь каждый час её количество падает. Впрочем, с нынешними темпами хватит на месяц. С учётом того, сколько мы всего в новом мире, времени осталось тьма.
Тепло куда-то исчезло. Источник закончился. Я открыл глаза и взглянул на своё отражение в прозрачной воде.
— Как жаль, что всё хорошее рано или поздно заканчивается. Ну ничего, чуть позже вернусь, — выбравшись, начал одеваться. Сейчас бы согреться…Стоп, я же знаю один способ.
Побежал к лесу и уже через пять минут разогрелся, оказавшись у странных величественных деревьев, растущих плотным строем. Явно не земные. А ещё — системные ингредиенты. Это я понял, как только срубил одно для теста.
Дранд Шершавый
Системный ингредиент для строительства. Это дерево славится скоростью роста, лёгкостью посадки и неприхотливостью. Его молодая, мягкая и гибкая кора может использоваться ремесленниками, а сама лёгкая древесина пропитывается за время жизни соком, выступающим в качестве огнеупорного покрытия. К сожалению, дерево требует повышенного фона маны. При её недостатке оно становится хрупким и зачастую ломается, погибая даже от чересчур сильного ветра.
Ранг: очень редкий
— Балдёж же! Ну балдёж! Такое и на стройке, и в кораблестроении можно использовать, — обрадовавшись, двинул к каменоломне, где меня ожидал ещё один подарок.
Место — бомба! Чувствую, это всё дракоша постарался.
Тёмный гранит
Системный ингредиент для строительства. Тёмный гранит проводит ману, очищая её и используя негативные частицы для собственного укрепления. Как результат, в зданиях, построенных при помощи тёмного гранита, скорость восстановления маны выше, а стены крепче.
Ранг: очень редкий
Если из такого построить целый город, получим двойная польза. И маги быстрее восстанавливаться будут, и осаду будет легче держать, и стены выйдут крепче обычного. Я даже попробовал ударить в камень лучом. Хоть бы хны! Словно антимагической оболочкой покрыт. ХОЧУ ЗДЕСЬ СВОЮ КРЕПОСТЬ!
Только вот людей нет, а сам я буду строить целую вечность. Я же не индус-волшебник из Интернета. Кстати, где-то рядом первая гора. Есть там один правитель, с которым мы точно найдём и общий язык и возможность договориться.
Вернувшись к капищу, посмотрел на его статус. Уже второй уровень. Надо ли тратить время на ещё одно улучшение, которое без меня может оказаться бесполезным? Или просто пойти уже выполнять чёртов квест?
— Надеюсь, ты не обидишься, что я тебе клумбу в следующий раз сделаю и заборчиком обнесу, да? — бормотал под нос, записывая инструкцию к капищу на разных языках.
Выложил все свои знания. Даже схематичные рисунки молящегося грустного человечка нарисовал, который потом радовался. Не забыл накарябать сообщения и на доступном мне системном языке, как и на языке альвисов. Других крокозябр пока не выучил: особо не было ни времени, ни возможности.
*КАР*
— Не каркай.
*КАР-КАР*
Я уже заканчивал выводить последнюю строку, когда за спиной разбушевалась птица. Разозлившись, обернулся и чуть на жопу не сел.
— Ну ничего себе воробушек…
*КАР-КАР*
— Нет у меня еды. А сам я несъедобный. Я токсичный молодой человек. Несварение заработаешь.
Воробушку мои уверения были по барабану. Да и не воробушек это. У воробушков таких зубастых пастей не бывает. А каркал пернатый вовсе не клювом своим расчудесным… Так выходил воздух через щели в голове.
Архан Птахан
Уровень: 34
ОЖ: 98%
Статус: Нейтральный. Крайне опасен.
Этот четырёхметровый вертолёт с любопытством меня разглядывал. Статус нейтральный. Ага, кажись, не голодный. Главное его не спровоцировать, а то ещё схватит и унесёт. Даже если завалю, всё равно потом через горы обратно к вратам пилить. Ну уж нет. Такого счастья и даром не надь, и с доплатою…
В любом случае этого пахана всех воробьёв надо умиротворить. Я аккуратно стащил со спины рюкзак, доставая неприкосновенный запас — булку хлеба и солонину. Положив одно и второе на землю, отошёл назад.
*КАР-КАР*
Воробушек прыгнул, и у меня аж ноги подогнулись от дрожи земли. Птичья башкенция, рассматривающая обронённые мной гостинцы, закрутилась и наклонилась, в два захода отправив в огромный желудок оба моих подарка.
*КАР*
— КХИ-КХИ-КХИ! — раскрыла пасть пташка, довольно облизнувшись.
Архан Птахан
Уровень: 34
ОЖ: 98%
Статус: Дружелюбный. Крайне опасен.
— Ну вот, уже лучше. Хмм, а куда это ты так смотришь?
Глазки Архана задёргались, сосредоточившись на чём-то позади меня. Стоило отойти в сторону, как взгляд снова последовал за мной. Пернатая резко подступила ко мне и вытянула шею.
Мешок Суурта решила проверить? Нет там ничего. Отстань, наглая морда.
Я всё отступал, а птица двигалась по пятам. В какой-то момент она прыгнула, дважды махнув крыльями, и перескочила через меня, приближаясь к мешку.
— Отстань! Фу! Нет ничего! — развернувшись, кое-как уклонился от исполинского клюва. Благо она пыталась достать не меня, а мешок.
Начались салочки, в которых я знатно проигрывал. Хорошо ещё статус не менялся и птичка не пыталась меня убить.
— КХИ-КХИ-КХИ!
*КАР*
Закричал птиц, и мы накаркали оба. Статус упал до нейтрального. Так и до негативного-враждебного скатимся.
Припустил со всех ног, пока не стало слишком поздно. Птица оказалась резвой, а я — шустрым. Мы играли в салочки до самого спуска с черепа, пока ей не надоело и она не попыталась сцапать меня своими когтями. К слову, каждый коготочек был размером с мою ногу и опасно блестел на солнце. Еле увернулся.
С трудом домчавшись до костей альвисов, как сноубордист проехался на пятой точке и, уйдя в занос, вместе с преследующей меня пташкой покатился в сторону врат. Уж если и есть где спасение от наглого воробья, так это там.
Опять же, не факт, что её получится убить быстро. Не хватало ещё очутиться в гнезде на вершине какой-нибудь далёкой горы. Риск — дело благородное, но порой глупое.
*Демонические врата. Запечатаны.
Внимание! У вас обнаружен ключ для открытия врат. Выберите подходящее действие:
1) Войти во врата и закрыть выход
2) Открыть врата
3) Отказаться от глупостей *
— ОДИН! ОДИН! ОДИН! — тыкал в системном меню, с ужасом наблюдая, как на меня надвигаются бритвенно-острые когти.
В последний момент присел и… птицы над собой не почувствовал. И вообще, как-то обстановочка поменялась. Развернувшись, осмотрел местность.
— Ты действительно попал, Димон. Реально попал, — рука потянулась к поясу, и я обрадовался.
Обрадовался тому, что прошёл вознесение до того, как попал в этот… Данж. Не зря Система называла варианты войти сюда глупостью. Да и Малид не спешил, явно наращивая силу. И теперь я его прекрасно понимаю. Мне бы ещё недельку-две кача и развития… Даже если они окажутся не самыми сильными, я просто устану всех убивать.
— Ну, по крайней мере, здесь их точно больше десяти тысяч…
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— Что мне снег, что мне зной, что мне адский мезозой… — напевал я весёлую песенку, заканчивая разминку.
Какие-то выкидыши демонов и динозавров без кожи, но с рогами, когтями и переливающимися буграми мышц нашли меня, судя по всему, по запаху. Радовало, что мелкие падальщики оказались, пускай многочисленными, но не слишком-то сильными. Морда, как у древних рептилий, заострённые рога, шипы вдоль позвоночника, красно-белая сеточка мышц и сухожилий. Каждый весил не больше пятидесяти килограммов, а в росте достигал примерно от метра до полутора. Оружия не было. Была кричащая толпа.
Жилистый Кропт
Уровень 12
ОЖ: 100%
Статус: Враждебный. Не опасен.
Идеальные кандидаты, чтобы снять с меня удавку квеста. Целую минуту я тупил, оценивая их способности. Важно же понимать, какова у противника ловкость и сила. Так вот, везде неуд. Хотя, есть у них и бонус: бегают эти падлы быстро. Наверное, за счёт этого и выживают. Сваливают при первой же опасности.
*Прогресс задания №2 Аида*
Стоило спрятать щит с мечом и перехватить любимый боевой топор, который ещё и с каждым убийством подпитывал мою выносливость, как дело пошло веселее. До этого меч за пару минут умертвил около двадцати противников, а вот убежало, получив ранения, куда больше. Я негодовал, и негодование моё вылилось в смену оружия. И началось! Теперь что ни удар, то гарантированное увеличение счётчика забранных для Аида душ.
А всё почему? Потому что критический удар сразу отправлял доходяг на тот свет. Или они уже в нём? Короче говоря, отправлялись они куда-то в район небытия. Те, кому везло меньше, получали серьёзные раны и изнемогали от кровотечений ещё минуту. Редко — две.
— Если бы весь данж из таких состоял, я бы точно успел… — с горечью подумал я, наблюдая за стремительно убегающими остатками горе-охотников и подранков. Итого: за семь минут сорок секунд прибрана семьдесят одна душа.
Что же касается лута… От пятидесяти до ста единиц опыта, изредка — прах демона. В количестве одной штуки. И, судя по тому, что Система именно прописывала количество праха, его могло выпасть и побольше.
Для выполнения квеста оставалось чуть больше полутора суток. Следовательно, примерно каждые пятнадцать секунд нужно кого-то убивать. Просто идти в толпу и врубать берсерка бесполезно. Метод камикадзе не наш метод. Мы будем использовать мозг.
И для начала надо бы взглянуть, что там за сообщение прислала Система, когда я оказался в этом демоническом плане бытия.
*Вы вошли в Демонические врата — место, где живут, набирают силу и копят свою ненависть ко всему живому демоны и демоноподобные твари. Набрав силу, они штурмуют врата и, если победят Хранителя, осуществляют прорыв. Так как вы вошли во Врата до начала прорыва, вы получаете обязательную миссию по уничтожению угрозы.
Уничтожьте максимальное количество демонов до истечения таймера.
Продержитесь до истечения таймера или уничтожьте всех монстров и доберитесь до запечатанных Врат.
Собрав прах с поверженных, вы можете обменять его у Хранителя Врат на награду.
Осталось продержаться: 71 час 51 минуту 20 секунд*
Понятно. Спрятаться предлагаете. Ну что же, логично. Монстров здесь побольше, чем в Мордоре при марше армии Тёмного Властелина. Но и пространства больше. То тут, то там мелькают группки тварей, минимальная из которых насчитывает пару десятков, а максимальная… Даже не знаю. Тысяча, если не две.
Мне нужна разведка. Иначе план не прикинуть. А значит, придётся добраться до самой высокой точки. И такая тут есть — гора с башней наверху. Маленькой и кривой, но башней. Невидимости у меня нет. Рядом с башней вижу пару десятков демонов, а у склона, на котором она стоит, пасётся ещё несколько сотен.
Я побежал, позвякивая доспехами и запасным оружием. Непорядок. Щит на спину, меч в резерв, в мешок Суурта. Весь лишний вес максимально скинуть, потому что скакать предстоит ещё много.
— Фу… Уйди от меня, — попытался договориться с двухголовым миницербером, но толку оказалось мало.
Брызгая слюной от проснувшегося аппетита, пёс бросился на меня и сильно удивился, когда легендарный топор располовинил его тушу. Крит выпал. Неудивительно.
*Двуглавый демонический пёс 14 уровня погибает*
Следом за одним набросились ещё трое. До башенки метров триста не добежал. Эх! На шум оторвали задницы от земли и аборигены. Эти были уже посильнее Кроптов. И похитрее. Подбежав к месту моей битвы с псами, они заставили друг друга замолчать, в предвкушении потирая руки. Что, не хотите делиться добычей, хитровывернутые очень?
А рога у них и впрямь оказались вывернутыми довольно хитро, по спирали закручиваясь в разные стороны. В итоге двухметровые демоны, напоминающие помесь лошади, человека и барана, взяли меня в полукольцо. Большинство было вооружено ножами. Кто-то сжимал чей-то рог. Защиты никакой. В конце концов один из рогатых не выдержал и, стукнув копытом о камень, помчал на меня с длинным тесаком в руках.
*ФЬЮТЬ*
Рассекающий воздух диагональный удар и шаг вперёд, чтобы заваливающееся тело оказалось не на мне. Фу, ещё и шея перерублена.
Впрочем, дёрнулся не только этот демон. Завязалась битва. Я оказался быстрее и сильнее. Но я был один, а их много. Благо твари только царапали броню, но не наносили ненужного урона. Бараны до последнего пытались меня прикончить. Только оставшись втроём с кучей ран, они заблеяли и попытались убежать. Первого догнал ещё на старте. Копытце болело у бедняжки. Вылечил его старым дедовским методом — ампутацией.
Второму метнул в спину кинжал Арин. Попав, притянул к себе. Вернее, мы понеслись навстречу друг другу, а удар в глаз расквасил мозг твари, оставляя меня один на один с последним врагом. Тот, в отличие от предыдущих, кинулся не прочь, а к обрыву, над которым стояла та самая вышка.
К счастью, вниз он прыгать не собирался, но попытался взобраться на вышку.
Лук в руки. Через мгновение бронебойная стрела пронзает спину демона, пришпиливая того к лестнице. Подранок кое-как вырывается, обламывает древко и уже почти оказывается наверху, когда в многострадальную спину вгрызается метательный кинжал. Последние очки жизни покидают бедолагу, и демон, пошатываясь, выбирает, куда же ему: вперёд или назад? Определиться помогает ветер, и монстр, хрустя переломанными костями, падает к моим ногам.
— Куда же ты вперёд меня на вышку-то? У нас тут очередь, между прочим.
Забравшись на высоту, внимательно осмотрелся, помечая рельеф и расположение войск противника. Сделал мысленные заметки. В голове начал потихоньку вырисовываться план.
— Рог сигнальный, значит. Хотел всех предупредить, козёл.
Ничего, сейчас прикину маршрут и сам их уведомлю. Вон в той стороне, пусть это будет запад, имеется удобное ущелье, куда ведёт только один проход. Оно не очень большое, но пара тысяч тварей туда прекрасно влезет.
— Собрать паровоз, загнать стадо в стойло, перекрыть выход, активировать способности. Готово! И насрать, что проход уже сейчас перекрыт какими-то свиньями в доспехах… Внутрь точно прорвусь — это главное.
Набрав полную грудь воздуха, со всей силы дунул в рог. Утробный раздражающий звук разлился по демоническому миру, заставляя всех и каждого повернуться к башне.
Спину прошиб холодный пот, и я оперативно спрыгнул вниз, подходя к обрыву. Со дна на меня взирала огромная толпа. Я приветливо помахал рукой и отправил три разрывные стрелы в качестве подарка и символа моих намерений.
Истошные вопли и крики пролились на душу бальзамом. С обеих сторон, помимо тех убогих под горой, мчались многочисленные растянутые отряды врага, и я немного пострелял, прежде чем закинуть стихийный лук в мешок и, вооружившись боевым топором, отправиться к нужной точке.
Врезаясь, аки шар для боулинга, в прущую на меня толпу, умудрился накрыть критическим ударом и отправить в небытие сразу двоих.
— Чух-чух, мазафакеры. ВСЕ ЗА МНОЙ! КТО ПОСЛЕДНИЙ, ТОТ ЛОХ! — кричал я, раззадоривая монстров. Я сказал это не потому, что совсем дебил и головушкой стукнулся, — просто проверил, как работает моё профильное заклинание Вестника. Всё же большая часть рыл вокруг была ниже меня по уровню. И заклинание сработало! Недальновидные демоны заверещали, защёлкали, заорали, как школьники во время перемены, и бросились за мной, позабыв обо всём на свете. Что ни говори, а манипуляции толпой — страшная сила. Тем более, когда имеешь дело не с самой интеллектуально развитой цивилизацией.
Правда, выносливость была не бесконечной, поэтому я стал отходить, кривой змейкой перемещаясь от одного ублюдка к другому. Каждый труп восстанавливал мне пять процентов от запаса энергии. Более чем достаточно, чтобы добежать до необходимой точки. Наперерез кинулось несколько десятков собакенов. Пришлось вспоминать про «фишки». Активация заклинания Смех ветра разогнала меня до такой скорости, что спринтерам Земли и не снилось.
— РАССОСАЛИСЬ! — рявкнул на тварей, держа топор параллельно земле и врубаясь во вражеский строй, прущий мне навстречу.
Первые три ряда всякой низкоуровневой мелочи прошёл как горячий нож сквозь масло. А вот дальше повылазили какие-то паукообразные сгустки мышц с шестью ногами. Все толстые и массивные, до двух метров в холке. Твари вцепились ногами в землю, практически моментально останавливая меня и окружая. Ерунда! Не можем по земле? Попрём по головам. Плюс двадцать процентов от ловкости в поясе — и я могу не только бежать, но и жонглировать по мере продвижения. Правда, оно мне нафиг не надо, поэтому буду просто идти вперёд, время от времени срубая бошки особо выдающимся из толпы тварям. Не забыть бы ещё увернуться от рук, ног, языков, клешней, клювов и рогов. Всё-таки у доспехов есть предел прочности, а у меня — ограничение по времени.
Каких только демонов тут не встретил. Мозг попросту устал отмечать отличия уже на втором десятке. Для простоты учёта начал искать сходства с животными Земли. Так появились конемордые, бараноиды, бегемоторожие… У последних обрубленный шнобель торчал прямо из центра воспалённой красными прыщами серой морды. Широко раскрывая клыкастую и вытянутую, как у бегемота, пасть, они ревели от нахлынувшей ярости, заставляя шнобель трястись, как хобот слона. Когда же пасть закрывалась, шнобель падал прямо в рот, после чего выплёвывался. Я чуть равновесие от смеха не потерял. Кроме рож, демоны отличались количеством рук, ног и строением тела. Попадались и безногие, этакие змеи и родственники сороконожек. Короче, всякой твари из чьего-то ночного кошмара нашлось место.
Но мне по фигу, кого умертвлять. Монстр есть монстр. Пускай сейчас они гонятся за мной, но я, ещё не войдя во Врата, точно для себя решил: я охотник, а они — добыча.
Правда, добыча буйная, а временами очень и очень сильная. Даже какая-то парочка высокоуровневых демонов, более-менее похожих на человека, магию применяла. Причём, как и вчерашний ублюдок, либо оперировала тьмой, либо огнём.
— Ах ты сучонок! — метнул кинжал Арин, подтянув к себе надоедливого таракана, что владел магией телепортации и преследовал, постоянно беря на таран.
Клинок пробил природную броню, и я на всякий случай располовинил тварь, стоя на плечах неуклюжего громилы. Прыжок вверх — и внебрачный сын краснокожего Халка получает по морде от соседей и самого себя.
Умом демонюгу не понять. Моментальный нокаут. Понятно, что целились в меня, вот только я уже двигаюсь дальше, понимая, что скоро начнутся проблемы. У монстров в заднем ряду и доспехи есть, и оружие, и уровни в районе двадцатого. У командиров же, что выглядят похожими на закованных в армейские латы для покорения мира, — вплоть до тридцатого.
Бегу я к узкому проходу, за которым начинается долина, скрытая за природными стенами. Красный песчаник напоминает старую-престарую гору, что подковой окружает небольшой городок, полный редких для этой местности домов из хлипких деревьев, камня и тряпок.
Кажись, столица местного царства. Где-то тут должен быть правитель. И вообще, если атаковать столицу, то по всем канонам жанра демоны от такой наглости должны взвыть и напасть на меня, как саранча на поле кукурузы. Эта долина мелкая, хоть и вытянутая. Метров триста в длину и от ста до двухсот метров в ширину.
Ускорившись и резко прыгнув вперёд, перемахнул сразу с десяток рядов и оказался на плечах одного из командиров. Вертикально рубанув топором в затылок, придал себе ускорения и кубарем полетел за крайнюю линию «войск», сбивая с ног редких демонов, спешивших на устроенную мной вечеринку.
Вскакиваю и несусь дальше, уклоняясь от подбегающих стражей города и приближаясь к позорно выглядящим улочкам. Позади несётся даже не стадо. Табун. Впрочем, лучше не оборачиваться. Сосчитать их всё равно невозможно. Надеюсь, в давке хоть кто-нибудь да самоубьётся.
*Прогресс задания №2 Аида*
Итак, исходя из того, что мой топор только взлетел для удара, а статистику мне уже изменили, можно сделать два предположения.
Первое: противник передо мной умер от страха, в чём сильно сомневаюсь, видя его налитые кровью глаза и капающую с широченной, но вполне живой рожи слюну. И второе: первая часть плана таки работает, а значит, скучающая толпа прорывается за мной, давя всякую мелочь.
Ставлю сто золотых на вариант номер два.
*Вы нанесли критический удар! 142 урона!Нанесена травма: разрыв шейной демонической жилы…*
Пятнадцать урона в секунду. Из ста процентов осталось чуть больше сорока. Если не найдёт поблизости лекаря — сдохнет. Ладно, не буду тратить время. До города рукой подать.
Стража попыталась остановить незваного гостя в моём лице, но я, словно ниндзя, в три прыжка очутился на крыше какого-то сарая. А нет, кажись, это чей-то дом. Впрочем, зодчество запертых в жопе мира демонов меня не интересует.
— РВ-А-А-А-А-А-А-А-А-А! КТО ПОСМЕЛ ВОРВАТЬСЯ В МОЙ ГОРОД⁉ — басовито дал о себе знать местный владыка.
«Хорошо хоть на системном балакает», — мысленно подметил я и стал прорываться дальше в город.
Тут уже и лучники, и копейщики, и маги со сраными файерболами. И всё исключительно по мою душу. Приземлившись на крышу повыше, остановился почти у центра. С балкона «дворца», что чуть краше общественного сортира неподалёку от моей бывшей работы, стоял великий и ужасный, могучий и непобедимый, как он сам считал, демонюга.
— Что будет, если скрестить кабана и летучую мышь? Ответ вы получите, отправившись в увлекательное путешествие по нашему демоническому плану. Адский Тур всегда рад гостям! — я присел, чтобы никакая тварь в меня ничего не швырнула, и оглянулся.
Отсюда открывался прекрасный вид на долину. Пару тысяч будущих трупов практически подошли к городу, окружив его полностью. Гвардия короля демонов выдвинулась со стороны впечатанного в скалу дворца. Всё. Дальше хода нет.
— Вот и как простому человеку убить всех этих говнарей? Как собирать эту пыль? Благо она автоматом подсасывается, как монеты печаткой Мономаха, — бурчал себе под нос, генерируя риторические вопросы.
Этот данж огромный. Просто нереальный по своему размеру. И здесь же целое множество сбившихся в стайки воинственных демонов. И все эти стайки мчатся сюда за мной. Для большинства релокантов это конец. Не хватит ни сил, ни энергии, чтобы перемолоть эту толпу. Но я не большинство.
Снял Маску и посмотрел на местного короля.
— Добро пожаловать в ваш персональный ад, ублюдки! — я выхватил кинжал и с размаху ударил себя в глаз.
*Дзыньк*
В спину мне врезался ледяной, пронзающую саму душу ветер.
— И хищный лес мой станет лесом смерти… Куда ты бежишь? Иди сюда, корм! Аид, а мясо свинодемонов съедобно? У меня все запасы на птичку ушли… Жрать хочу!
*Хех. Сейчас у их создателя и спросим. Арес, кажется, я выиграл наш спор…*
Вот ведь… То-то местность казалась такой знакомой…
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Какой именно спор, уточнять не стал. Во-первых, время неподходящее. Во-вторых, не факт, что меня будут слушать. Где-то рядом, в бесконечных красных облаках витают сознания богов одного пантеона, а значит, и союзников. По крайней мере, я на это надеюсь.
Вот только ситуация от этого легче не становится. Хотя, скажу честно, уведомления пришлось отключить. Сотни системных сообщений ежесекундно обрушивались на мою голову, докладывая о нанесённом уроне. Я помог помереть всем, кто был поблизости, и сосредоточился на управлении лесом смерти.
Первое, что сделал — это перегородил по бокам проход, оставшийся из-за ограничений магической снежной бури по ширине, а потом «замуровал» самых умных демонов, сваливших из царства снега к стенам, прорастив над ними хищную лозу, что принялась царапать и понемногу выбивать очки жизни, не давая забраться на скалы. Ну а чего они сваливают? Тот же князь демонов уже подполз к краю своей крыши, оказавшись под отвесным склоном в «безопасности». Эх, не достал два метра. Глазомер подвёл. Но ничего, доберусь и до него.
Что же касается толпы… М-м-м… Безмозглые демонята позади или не видели, или не понимали, что происходит, оттого и давили, буквально запирая в зоне действия заклинания первые ряды. Те дохли как мухи, и на их место в поисках врага, то бишь меня, влетали следующие. Судя по тому, что я видел, влетали они не по своему желанию, так как видели судьбу предшественников. Просто позади была всё такая же толпа, что, сдавливая, буквально волокла на верную смерть.
Большинство стремилось убраться подальше, превращая происходящее в давку. Меньшинство устремлялось на поиски меня красивого. В метре пролетел и затух ещё на полпути огненный шар. Глазастого трёхметрового демона я линчевал уже через пару секунд, после отшвырнув куда-то туда.
— Куда собрались, пестери наглые? — возмутился я, но не был услышан.
Здоровенные, выше трёх метров туши жирнющих демонов катком прошлись по своим сородичам сначала до опасной зоны, а затем обратно.
— Ну да, конечно. Просто возьмёте и уйдёте? — перебрал варианты и отказался от глупостей с перекидыванием ловкости в силу через чудесные перчатки.
Не факт, что даже так мне хватит силы втянуть в радиус заклинания такую огромную тушу. Веса у меня нет, ловкость сильно упадёт, а вокруг лёд. Скорее, просто прокачусь, как на коньках, и шею сверну.
Точно! Есть кое-что получше! Кровавый орочий скипетр!
Мало того что он даёт дополнительный урон от магических заклинаний и другие плюшки, он ещё и обладает встроенным заклинанием.
— Как там написано? — достал я красавца из сумки.
«Встроенное заклинание „ИшХаш“, что буквально означает — „бери и метай“. Раз в 60 секунд можно выбрать объект и швырнуть его куда подальше».
— Эх, всего лишь раз в минуту. Ладно, сойдёт и так.
Я пулей жмакнул по нужной иконке, и перед глазами появилось схематичное отображение радиуса действия скипетра. Достать получилось только одного огромного демонюгу из пяти. Моментально активировал способность и провёл волшебным артефактом в сторону стихийного бедствия, втаскивая и швыряя и здоровяка, и всех тех, кто попался ему на пути.
— Убойная штука. Правда, не всех выбрать можно. Видать, есть ограничения, связанные с магией. Самого князя демонов вот что-то не «подсветило», — пробурчал, покрутив в руках чудо-штуку, а потом потянулся за луком.
Лук у меня тоже не абы что, а весьма себе уважаемый. И стрелы из него при должной сноровке вылетают быстро. Силы для этого нужно многовато, но у меня её хватает. Артефакты компенсируют однобокое развитие.
*ШУРХ*
*ШУРХ*
Выбирал разные стрелы, проверяя эффект. Все, кроме огненной, — там всё понятно изначально. Ледяная стрела нанесла здоровяку довольно мало урона, но удивила одним крайне приятным фактором: замедлила его движения. Взрывная слизала примерно половину от урона ледяной, но шрапнелью посекла мелочь рядом. Для зачистки многочисленных и слабых орд самое то. Вот только эта конкретная орда вовсе не слабая. Просто я и раньше был сильным, а теперь…
Бронебойная стрела — просто сказка. Больше всего урона, ещё и травму сумела нанести, выбив крит. ЛЯПОТА!
Невидимую пропустил. Если бы я косил их по одиночке, было бы полезно. А вот оглушающая разочаровала, всего на мгновение заставив громилу застыть, и нанесла стандартный урон. Демонюга лишь почесал место на жопе, куда она угодила, и пошёл дальше.
Я чуток приблизился к границе заклинания и определился со стратегией, начав отстрел здоровяков.
Ледяная в спину, пятёрка бронебойных. Просто и со вкусом.
Взревел под стеной дома закинутый скипетром здоровяк и… сдох по независящим от меня причинам. Надо было слушать мамочку и надеть на рожки шапочку.
Всем громилам, пока те не разбежались из зоны поражения луком, всадил в сраку по ледяной стреле, замедляя эти мясные танки. И принялся играть на своём музыкальном инструменте.
*ФЬЮТЬ* *ФЬЮТЬ* *ФЬЮТЬ*
*ФЬЮТЬ* *ФЬЮТЬ* *ФЬЮТЬ*
— Ай, зараза… — или себя любимого переоценил, или лук оценил недостаточно.
В общем, тетива и мышцы поссорились друг с другом, а я получил травму. Неудивительно! Так шпулять стрелы. Словом, сам виноват. Руку целую минуту напрягал и довыделывался. Скорострел.
Впрочем, регенерация у меня тут удвоена, так что, превозмогая боль, выпустил ещё две стрелы и отпрыгнул, наблюдая за падающим здоровяком. Последним из крутышей.
Как-то маловато у них здоровья. Скосил глаза в сторону логов, но ничего толкового увидеть не получилось. Сотнями лезут и сотнями же дохнут каждую секунду. Я думал, буря их вспугнёт, но в районе «входа» такая же толкучка, как и была. Напирают и напирают. Жаль, заклинанию осталось действовать секунд тридцать. С другой стороны, я могу заглянуть в статус и посмотреть, сколько тварей для закрытия квеста осталось. Пожалуй, так и сделаю.
Только влез в меню, как чувство тревоги завопило, а я дёрнулся вперёд, сваливая от опасности. И не зря. Ко мне неслись летающие демоны — дикая помесь измазавшейся в мазуте анорексички, козы и белки-летяги.
Там, где я стоял мгновение назад, что-то взорвалось. Взрывной волной мою тушку откинуло с крыши прямиком на центральную, так сказать, площадь.
А взрывы всё не заканчивались. Долбанные демонические камикадзе!
Я поднялся на ноги и стал маневрировать, пользуясь тем, что хоть что-то вижу в этом снежном безумии. И открывшаяся картина не несла ничего хорошего. С небес на землю, словно по чьему-то приказу, истошно вопя вплоть до самого взрыва, десантировались козамазутные девки. Кто-то взрывался раньше, кто-то позже. Редкая гостья долетала до земли и подрывалась уже там, как только здоровье оказывалось ниже десяти процентов.
А ещё эти суки точно знали, где я был секунду назад, и я продолжал бегать, петляя и прыгая из стороны в сторону, раз за разом отхватывая остаточные волны.
— Ах вот где собака зарыта! — разозлился, заметив в небе одного балбеса.
Жилистый, мускулистый, чёрные крылья, руки, когти, сильные лапы. Богоподобное лицо! Будто с обложек фэнтези-журнала о красоте. Аж бесит! Ещё и меня видит, партиями отправляя своих немытых прохиндеек. Натуральные дроны-камикадзе. А ну иди к папочке!
Ещё раз активировал скипетр и подтащил верещащего ублюдка поближе. Честное слово, как баба, которая закрылась в ванне с ножом в руках и ждёт маньяка. А тут я такой небритый с топором и фирменной улыбкой. Иди сюда, дорогуша.
Собственно, что командир эскадрильи, что сама эскадрилья закончились за десять секунд до конца. Парочка недобиток, вереща улетали, надеясь спрятаться в кроваво-красных тучах.
Ну а теперь местный владыка. Пока нам никто не мешает. Спутники его, что попытались скрыться вместе с ним, подохли от хищного леса, как и прочие фланги. Уцелел только он. Небось сидит там один-одинёшенек, скучает.
Но это ненадолго.
— Иди сюда, свиная отбивная, — перекачал ловкость в силу, «закрепился» и зарядил клинком Арин прямо в пятак твари. Мышцы вздулись, вены вылезли наружу, я вцепился в пророщенную и быстро обледеневшую лозу, подтягивая хряка к себе.
Драться буду на своей территории. Осталось меньше десяти секунд, но для тебя, хряк, хватит.
Демистофиус Хракус
Уровень: 35
ОЖ: 92%
Статус: Враждебный. Опасен.
Даже не крайне опасен. То есть, веди я с ним ленивую борьбу — всё равно с высокой долей вероятности победил бы.
Топор влетел в грудь демона и едва поцарапал кожу, пробив неплохой нагрудник. Всего лишь сорок единиц урона и минус два процента. Жирный поросёнок! Примерно две тысячи очков здоровья.
Когтистую лапу удалось парировать и, вырвав клинок, лишить хряка равновесия, ловко проскользнув за спину. У меня там и криты с повышенным шансом, и топор как раз активировать можно. А ещё самое время повесить проклятие. Ослабление выпало. Минус десять процентов от всех характеристик. Тоже неплохо.
Заваливающегося кабанчика подхватили пробившие лёд и снег стебли лозы, тут же заковавшие тушу в колючие объятия. Ну а я, как заправский дровосек, вместе с холодом отправлял удар за ударом, выбивая многочисленные очки здоровья. Ледяной ветер ослабел и в один миг исчез. Снег же остался лежать, продолжая быстро таять в этом жарком местечке.
Критами и размашистыми ударами успел довести жизнь главного до пятидесяти процентов. Тут-то и случился форс-мажор. Впрочем, чего-то подобного я и ожидал. Не будет же всё настолько легко. Схватил князя демонов и ремнём по жопе лупи. Ну-ну.
Свин взревел, натурально воспылал и увеличился в размерах. Область вокруг моментально растаяла, а сам князь, что теперь выглядел ещё «демоничнее», медленно, как в кино, повернулся ко мне, скидывая остатки обгоревшей одежды. Сомнительное удовольствие — наблюдать сперва за сверкающим голым задом, а затем и дрыном. Или это не он медленный, а я вошёл в боевой раж и рублю без остановки на максимальной скорости?
Впрочем, покрытая огнём рука откинула и меня, и топор чуток назад, а сам я с трудом сбил с себя пламя.
— Я не боюсь твоего молота, демон! Ибо у меня есть свой! — пафосно предупредил я, меняя оружие на Молот правосудия света.
Вреда от него, даже с учётом удвоения от пассивной способности, будет не больше, чем от топора, но меня интересует кое-какая способность, срезающая пять сотен единиц урона.
Я не стал дожидаться эпичного момента и сразу же активировал Свет испепеляющий, стоило выросшей до шести метров махине дёрнуться в мою сторону. С его нынешним ростом хватит и трёх шажочков.
Свет, вырвавшись из молота, воссиял вокруг, заставляя монстра зажмурить глаза и прикрыть их ладонью. Вокруг стали набегать первые монстряки-сателлиты этого борова.
Набегать и дохнуть от света. Первыми шли в основном подранки, но им много-то и не надо. Что там по мане? Надо бы лес взрастить и перекрыть дорогу, пока не добью хряка.
— ГР-А-А-А-А-А-А! — взревел монстр, становясь ещё больше. Он превратился в настоящую пылающую свинью, отправив мне какое-то убойное заклинание.
— Уф… — распластало по земле так, будто гигантской киянкой стукнули. — Вроде урона не было…
С небес быстро спускался огромный метеорит. А я, будучи вдавленным в камень, особо-то и двинуться не мог.
Пришлось шевелить и мозгами и мускулами, выковыриваясь из западни. Прошло же каких-то пять-шесть секунд! Гадство. Кольцо Атланта-защитника спроецировало чёрную безликую тень, что стала моим стражем и приняла на себя урон. А от огня прикрылся наручем огненного щита. Всё-таки вокруг становилось жарковато, и жара эта потихоньку слизывала по единичке здоровья.
*БУМ*
— СДОХНИ! ЧЕРВЬ! ХРЮ-Ю-Ю-Ю! — завизжал свинорылый, прихрюкивая в конце.
Он смотрел на огромный каменный булыжник, врезавшийся в центр городка, и надрывался.
— ТАКОМУ НИЧТОЖЕСТВУ, КАК ТЫ, ХРЮ, НИКОГДА НЕ ОДОЛЕТЬ ВЕЛИКОГО КНЯЗЯ, ХРЮ, ДЕМОНОВ! ПРИДЁТ ВРЕМЯ, И Я, ХРЮ, ХРАКУС, СМОГУ ЗАХВАТИТЬ ВЕСЬ МИР!
— Чё за тупорылые шаблоны? Хоть бы для убедительности ляпнул что-нибудь про сало и шкварки, я не знаю. Вот нахрена тебе весь мир? — спокойно вышел из-за каменной глыбы, что закрывала меня с головой.
Откровенно говоря, делать так было опасно: стража-защитника разорвало на куски, а огненный щит держался на честном слове.
— Ты в курсе, друг мой, что вы обречены с самого начала? Я бессмертный. Стань на колени и подчинись. Я приму смешную свинку в свою свиту в качестве шута, — попробовал надавить Глашатаем, пудря мозги.
Не сработало. Но вот всё прочее свинячье воинство, что слышало и наблюдало за нашей битвой, держалось подальше: огонь, исходивший от Хракуса, натурально сжигал более слабых демонов. Даже вопреки их сопротивлению огню.
— ВИИИИИИИИИИ! — завизжала свинья и бросилась на меня.
Эх, сейчас бы магический щит активировать… Но тут такие цифры урона, что в два счёта останусь без маны. А она мне нужна для убийства.
Я ловко увернулся и отпрыгнул, готовясь перейти к следующей части схватки, но хрюкотан удивил так удивил. Он, как пылесос, принялся втягивать воздух, и меня вместе с прочим мусором понесло к его рылу.
— Эй! Что за читерство⁉ — барахтался я, приближаясь к свинячьей пасти и подбирая наиболее подходящий для этой ситуации вариант.
Когтистая лапа сцапала меня прямо в полёте.
— БЕССМЕРТНЫЙ? ШУТА⁉ Я ТЕБЕ ПОКАЖУ, ЧЕРВЬ, НАСКОЛЬКО ТЫ НИЧТОЖЕН ПРЕДО МНОЙ! — заверещал свин и надавил пальцем мне на грудь, пронзая доспехи и само тело. — Я РАЗДАВИЛ ТВОЁ СЕРДЦЕ! ЧТО ТЕПЕРЬ СКАЖЕШЬ?
— Дебил ты. Я… Бессмертный, — с трудом прошипел я, протягивая ладонь к его рылу.
Маны всего три сотни. Ещё двадцать процентов восстановится, когда дойдёт до нуля. А вот запасы резервного здоровья падают. Впрочем, шёпот смерти как ушёл, так и не появляется.
У меня всё получится. План, конечно, немного поменялся, но так даже лучше.
— Я САМА СМЕРТЬ! — из последних сил прокричал свиномату и вырубил Вестника, врубая взамен смертельный луч.
Тварь заверещала и швырнула меня в землю, но я даже на грани потери сознания не прекратил готовить барбекю. Бекон был прожарен до нужной кондиции и рухнул замертво, даря плюс один к счётчику квеста, по которому мне осталось добить ещё пару тысяч. Вот уж действительно, знатно порезвился. Кроме этого, добавилось и шестьсот шестьдесят шесть единиц демонического праха. Его общее количество перевалило за двадцать пять тысяч и я даже примерно не мог представить, насколько их хватит.
Рука скользнула к поясу и сняла одно из легендарных зелий восстановления.
Великий эликсир превосходного восстановления
Восстанавливает 100% ОЖ, Маны, Выносливости.
Ранг: легендарный
Их было двенадцать. По одному я выдал своим людям и Арин. Осталось десять. Ещё три глотка божественного нектара — и их уже девять.
Какое же всё-таки приятное чувство. Как заново родился.
Поднявшись на ноги и подойдя к уменьшившейся версии хряка, топором отрубил его голову и вышел к потенциальной пастве, что всё ещё не рисковала наброситься. Слишком сильным было пламя, разраставшееся вокруг. Я и сам зажаривался, но большую часть урона на себя брали накидка и артефакты.
Тц, такая дырень в доспехах. Придётся тратить слезу Гефеста.
— Отныне я — ваш КНЯЗЬ. А те, кто не согласен, положите обе руки себе на глаза! — приказал, запрыгнув со свиным рылом в руках на крышу одного из уцелевших позорных домишек.
И, к моему удивлению, глупость сработала! Примерно каждый пятый, в основном из более высокоуровневых противников, прикрыли глаза. Такие наивные простачки… Мне даже неловко.
— Отлично. Те, кто готов доказать мне свою преданность, убейте тех, кто прикрыл глаза.
Началась возня и суета, а я с удивлением смотрел, как обновляется и уменьшается счётчик душ.
Ох… Да я такими темпами весь демонический план зачищу! Ещё и с бойцами прокачавшимися останусь!
*Аид… где ты нашёл этого… Ре…ло…кан…та*
— Давно не виделись, Бог войны. И давно ты водишь шашни с демонами? — улыбнулся я, мгновенно почувствовав, как на плечи обрушивается внимание сразу двух жителей пантеона.
Вот это я понимаю — тяжёлый взгляд. Еле на ногах устоял.
*ЧТО ЗНАЧИТ, ДАВНО НЕ ВИДЕЛИСЬ? *
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Забавное дело — сидеть третьей стороной на переговорах высших сущностей. Вдвойне забавно при этом оставаться с максимально безэмоциональным покерфейсом и готовиться вставить свои пять копеек, что вполне себе могут спутать божественные планы.
Вот только я не дурак — раньше времени не лезу. Тем более под горячую руку. Пусть пока повыясняют что к чему. И договорятся.
А ещё хорошо бы дождаться столь необходимых системных уведомлений.
*Присягнувшие на верность войска по вашему приказу убили Дендритового Одержимого стража багряного леса.
Получено 114 единиц опыта*
*Прогресс задания №2 Аида (Ушедшего)*
Внимание!
Вы успешно выполнили Задание №2 «Пожните 10000 душ в облике маски Аида (Ушедшего)» *
Фух… Успел. Так-так, проекция Аида как-то искоса на меня поглядывает. Значит, заметил хитрец. А вообще, почему опыта так мало дали? Этот страж леса был чуть ли не рекордсменом. Сильно режется опыт из-за того, что не самолично убиваешь. Очень сильно. По моим прикидкам — раз в десять или даже больше.
Это хорошо… Что там по награде?
*Получите награду из рук вашего божественного покровителя*
Уже хуже. Он и фигу показать может. В теории. Впрочем, его мысли сейчас не на эти мелочи направлены, а мне под шумок надо выудить как можно больше информации и плюшек.
— Арес, хватит играть в эти игры. Ты всё равно не выстоишь против меня. И несмотря на то, что мы находимся в созданном тобой микромирке демонов, твоя власть не больше моей, — Аид стоял напротив Бога войны и требовал подробностей общения коллеги со мной или другими его избранниками, раскиданными по всему миру.
— Да, эксперимент с демонами провалился. Темпы роста слишком медленные. И так как ты, благодаря своему последователю, узнал мой маленький секрет, то, надеюсь, будешь благоразумен и не станешь трепать языком, — будто не замечая цели вопроса, Арес почесал затылок и пнул изжаренного моей магией кабанчика.
— Ты за кого меня принимаешь? Стоп. Ты мне зубы-то не заговаривай, — продолжал настаивать на своём правитель подземного царства.
— Ты думаешь, что я, Бог Войны с планеты Земля, воплощённый через миллионы мыслеобразов наших Релокантов, просто возьму и начну рассказывать тебе хоть что-то? Ха! Давай хоть дадим друг другу по роже разочек-другой.
— Тупая ловушка. Ты просто воинственный чурбан. Я не собираюсь тратить на тебя энергию. Мы и без этого вынуждены делить её с множеством богов.
— Да ладно? А не ты ли недавно захапал себе огромный кусок, сожрав Чернобога?
— Нищеброд влил большую часть силы в своего сторонника, и я всё ещё голоден. И вообще, при нём не стоит говорить об этом…
— Чего так? Не доверяешь первенцу? Кажется, ты совершенно не парился на счёт того, чтобы хоть как-то ввести его в курс дела, да?
— Он, в отличие от твоих избранных, не тупой варвар! Ему полезно использовать мозги, чтобы разобраться в происходящем и не забивать голову бесполезной информацией. А вот тот факт, что вы влезли к нему, когда я не мог наложить защиту…
— Да нет там ничего такого. Проверял я его.
— И?
— Я и так, попросту из моего к тебе уважения, рассказал больше, чем ты вправе требовать.
— Ясно. Я всё равно всё выясню, — Аид посмотрел на меня нехорошим взглядом, и в следующую секунду пришла боль.
Нет. Не так. Меня буквально затопило цунами БОЛИ. Кости ломило, сухожилия тянуло, мышцы крутило, а мозг… В голову ринулась тысяча муравьёв, что, вгрызаясь в стенки сосудов, заставляла терять связь с реальностью.
Постепенно страдания утихли, и мир перед глазами вновь обрёл очертания. Я даже не заметил, как провалился в бездну тьмы.
— Силён твой избранник. А ты, Аид, садюга. Ладно бы решил его казнить… Всё же, когда на нём стоит твоя метка, Система позволяет провернуть подобное с чуть меньшими потерями. Но вот так вот… Удивительно, что он ещё в сознании.
Я тяжело дышал, сплёвывая кровь и скидывая системные сообщения. Потом прочитаю. И так понятно, что просканировали с ног до головы.
— Как же вас много успело влезть к нему… Ладно, гадостей откровенных не делали — и на том спасибо, — выдохнул папаша, снова обратив на меня свой взгляд. — А ты — молодец. Не предал, не стал принимать исход турнира близко к сердцу. Малид… Надо будет заглянуть к нему…
— Компенсация… Я требую компенсации… — с трудом прохрипел, понимая, что Аид в присутствии постороннего не должен упасть в грязь лицом, слывя и садистом, и жлобом одновременно.
Убивать-то ведь он меня не будет. Читать между строк я научился.
— Не перебивай, смертный. Будет тебе награда за старания и верность. Чего хочешь? — сперва посуровел покровитель, а потом спросил чуть снисходительнее.
— Варрикейн. Хочу убить титана, — тут же заявил я.
Ибо то, что моё — моё. Не для того мы столько времени наводили там порядки.
— Хех! У малыша хороший аппетит, — хрипло рассмеялся Арес.
— Болван ты! Квест у тебя и так есть. Отдать тебе всю накопленную божественную силу ради одной победы? Чтобы что? Чтобы получить Варрикейн назад? А дальше? Без моего покровительства, думаешь, долго протянешь? Сперва сожрут меня, а затем, через последователей, и тебя. Я же АИД! Я обязан иметь запрятанные богатства. Где мне их хранить? Что решат иномирные божки? А?
Об этом я не подумал. Но всё же.
— Ты мудр и велик. Я же хочу забрать своё обратно. Мне не нужна твоя божественная сила. Я уже сумел ранить Танатоса, но слишком слаб, чтобы убить его. Будто муравей, кусающий слона…
— Тю, что ж ты мямлить начал… Я уже обрадовался, что среди людей нашёлся настоящий… — начал было Арес, но Аид его перебил.
— Друг мой! — Я даже удивился, узнав, что два божества находятся в более тесных отношениях, чем казалось изначально. — Сколько твоих отмеченных погибло?
Арес, судя по всему, тоже удивился такому обращению. Или же пытался подсчитать в уме потери.
— Чуть больше половины.
— Если память мне не изменяет, то у тебя их было около сотни, так?
— Верно.
— А я за всё время лишился всего трёх последователей. Понимаешь, к чему я?
— У меня всё равно в десять раз больше избранников, — с гордой улыбкой заявил накачанный полуголый мужик с пышной бородой и кулаками, напоминающими кувалды.
— Да… — выдохнул папаня, покачав головой. — Именно это я и имел в виду… Что же касается тебя… Титаны, благодаря великому Мне, пробудились намного раньше положенного, и на каждом континенте будет как минимум по одному из них. О чём жителей континента и уведомит Система. Они наведут шума и сорвут планомерную экспансию некоторых наших противников.
С этими словами Аид сурово глянул на Ареса, и тот сосредоточился.
— Им нет противников. Они — воплощённый хаос! Они будут разрушать всё, до чего дотянутся, ища силу и божественную энергию… По крайней мере сейчас нет противников…
— Именно так. Они потянутся к самым сильным источникам, а эти источники будут у самых сильных и развитых поселений и первоимперий. Им не выстоять. У людей будет время для создания государств и прекращения хаоса.
— Если люди падут, падём и мы, — кивнул покровитель воинов.
— Поэтому и пришлось выкинуть свой козырь так рано. Титаны на пяти континентах уже пробудились. Осталось ещё три.
— Минуточку. Я только что понял… Тогда с Нефилимом, когда в меня врезалось копьё и я не умер, меня выкинули с турнира из-за чьего-то вмешательства… Это был ты?
В ответ Аид самодовольно ухмыльнулся. Паскуда такая! Сам же и потребовал дисквалификации. Ещё и заикнулись, мол, это запустило цепочку событий с Титанами. Хитрожопый какой. Подверг все континенты и сильнейшие поселения иномирных Релокантов хаосу… ЗА МОЙ СЧЁТ!
— Аид… Верни мне мой Варрикейн…
— Сам вернёшь, — отмахнулся покровитель. — А теперь, коль уж мы начали говорить откровенно, пользуясь случаем, я бы хотел поговорить с тобой серьёзно.
Аид махнул рукой, и звуки вокруг как отрезало. Я не слышал, о чём беседовали боги, но прекрасно видел напряжённое лицо Ареса. Казалось, время замерло, только приходящие один за одним сообщения об убийстве очередной твари в этом мире и мой по капле растущий опыт давали понять: жизнь не остановилась.
Сколько там уже опыта накапало? Ого… Один уровень уже взял, и скоро ещё один возьму! Жаль непонятно сколько ещё опыта бегает по этому мирку, отринувших моё прокровительство и титул.
Обернувшись, заметил вдалеке несколько замерших в страхе высших демонов, что встали под моё знамя под воздействием ментальной магии. Впечатлило их, кстати, и убийство прежнего главаря.
Они опустили морды в землю и боялись пошевелиться. Я сумел рассмотреть в бинокль лишь редкий косой взгляд исподлобья.
— Боитесь? Да… Бойтесь.
Вновь переведя взгляд на богов, я увидел, как Аид и Арес пожимают друг другу руки. Кажется, кое-кто только что заключил тайный союз. Или пришёл ещё к каким-то соглашениям. Вот и смысл лепить из этого тайну передо мной?
— А теперь ты, — звук вернулся так же внезапно, как и исчез, а мой статус потерял иконку дебаффа с перечёркнутым ухом. — Рано или поздно ты зачистишь весь данж. И получишь от Хранителя награду, на которую расщедрится мой коллега. Уверен: он по достоинству оценит твою работу.
— Ага… Я и так в дикий минус тут поработал. Думал, хоть с парочки авантюристов отобьюсь, а тут сразу вы, жулики, припёрлись. Так что большая часть награды будет с системы. Он и так получит кучу опыта. Я не больше половины смог вернуть за их убийство, ограничения…
Ага! Так меня ещё и обокрали на опыт! То-то я думаю, мелко дают! Что это за наглость такая? Божественный кэшбек за смерть самолично созданных тварей?
— Тебя никто не тянул в безумные эксперименты. Глупо надеяться на армию, полную безумных и бездушных тварей.
— Это было давно, и я сорвал небольшой куш. Долго, знаешь ли, думал, куда инвестировать…
— Ну, свою прибыль ты, так или иначе, получишь. Нити судьбы свели нас, направив к единой цели, — философски заметил Аид.
— Я хочу себе этот данж, — удивил я их обоих. — Не считайте меня глупцом, но, как понимаю, данж стал слишком дорог в эксплуатации и не слишком выгоден для грозного бога войны. И находится эта область в черепе дракона, верно?
— Продолжай, — поднял ладонь Аид, останавливая владельца этого места. — Пусть думает, ему полезно, — заявил он союзнику.
— Область на черепушке имеет капище, теперь уже Аида и ресурсы для постройки крепости. Но места там мало. А здесь скрыты и дополнительные природные ресурсы, и место для проживания… Натуральная подземная крепость, вход в которую заблокирован божественными печатями. Они ведь скоро разрушатся, так?
— Разумеется.
— Ну и хорошо. Аид, я хотел бы поставить здесь место силы.
— А где видишь подходящее для святилища место?
— Пусть весь этот подземный мир будет святилищем, — предложил я.
Глаза у богов расширились, как в мультиках. Мда, видимо, подобное с них будет стребовать сложновато…
— Ты же вроде говорил, что он умный? — внезапно уставился на Аида невольный свидетель моей просьбы.
— Я говорил, что ему полезно думать, — возразил бог подземного мира. — Впрочем, он явно не понимает некоторых базовых вещей. Скажи мне, как ты думаешь, сколько энергии потребуется для того, чтобы запитать всю эту огромную область божественной силой? Вспомни другие святилища.
— Так ведь всю область и необязательно. Главное, чтобы она включала в себя все входы в эту область. Получится, что место силы и врата — без ключа непреодолимая для врага преграда. А все прочие земли могут спокойно использоваться по моему усмотрению.
— Это не поможет, если кто-то попробует пробить сюда проход естественным образом. Как те шахтёры в Варрикейне.
— Крепость сверху станет защитой для этих земель. Недруги будут уверены, что источник силы наверху. Здесь же встанет резервная армия: демоны, нежить… Да кто угодно! Если войска будут контролировать всё вокруг, никто не подберётся ко входу и не сможет незаметно рыть шахты.
— А план-то хорош… Но есть нюанс, — улыбнулся Арес. — Ты не сможешь вывести отсюда демонов, пока не одолеешь стража. А он, хоть и слабее Титана, всяко сильнее тебя.
— Да мне и не надо. Ха! И армия у меня есть. Правда, не здесь, — ответил я улыбкой на улыбку. — А демоны… Пусть батрачат. Пусть меня усиливают.
Так-так, если один из них принялся рассуждать, значит, мой план не так уж и невозможен.
— Пока будешь наращивать силы, найдётся какая-нибудь гадость, что уничтожит весь твой труд. Вроде стаи тех воробушков, — скептически заметил Аид. — Кажется, мы засиделись…
— Верно, наше отсутствие не осталось незамеченным. К слову, план мальца мне нравится. Но я требую постройки храма и для меня. И не переживай ты так! Я не буду отвлекать твоего воина. Направлю с десяток своих избранников, кто поближе. Авось кто живым и доберётся. Станут союзниками и жрецами. Ладно, пора закругляться. Ящеролюды взбодрились, как и их боги-дикари. Ещё не хватало от них подляны…
— Да, этих тварей много. Могут пожертвовать одним ради большой добычи, — кивнул Аид. — Так уж и быть, наглец, ты хорошо поработал. Но мы только начали. И поставлю-ка я тебе усиленную защиту от любопытных. Многовато ты сегодня увидел и услышал.
Что-то мне подсказывает, что это «многовато» — часть папашиного плана. И как минимум среди его союзников стало на одного бога больше. Божественный пантеон, оказывается, ещё то змеиное логово. Или, вернее будет сказать «банка со скорпионами»?
* * *
По другую сторону безымянного моря.
Роксана тяжело вздохнула, проснувшись в одиночестве. Ей бы хотелось почувствовать горячую мужскую руку на своём плече или талии. Но тот, с кем она решила связать новую жизнь, исчез. И как бы она ни крепилась и ни старалась выглядеть сильной при посторонних, наедине с собой её «накрывало». Капитально накрывало. Хотелось выть, как волчице на луну.
— Проснулась? Отлично! Поднимай свою смуглую худую задницу и приводи себя в порядок. Есть новости, — вышла из невидимости Арин, заставляя загорелую красотку схватиться за одеяло и хотя бы частично прикрыть обнажённое тело.
Рефлексы! Вчера был банный день, а сама «правая рука» Дмитрия настолько вымоталась, что просто упала на кровать выделенной ей квартиры, даже не удосужившись одеться, и уснула.
— Арин! Я же просила тебя не приходить ко мне в невидимости!
— Я только что вошла. А вот ты витаешь в облаках, — пожала плечами мечница, с ухмылкой воззрившись на грудь соперницы. Она уступала ей и в этой битве.
— Буду в холле через пять минут, — Роксана, заметив этот взгляд, сразу же очнулась и пришла в себя.
Да, у неё, может, нет таких талантов, как у этой азиатки, но на её плечах держится скелет всего административного аппарата. Не зря она из кожи вон лезла и изучала это дело, за любые деньги выкупая профильные книги навыков. Большая их часть оставалась у неё, позволяя в любую свободную минуту постигать столь полезные знания.
— Виви, мне двойной кофе. Без сахара, — в фойе уже стояла помощница с толстой папкой в руках.
— С кухни прислали кекс «Работун». Будете? — передала папку с отчётами различных отделов Виви и направилась в сторону стола с приборами, где в ожидании фанатов стоял готовый кофе.
— Отлично! Обязательно! Блин, передашь Игнатьеву, что я с него шкуру спущу за куриный почерк! Как можно так писать? Сказано же, печатными буквами…
— Давайте расшифрую, я уже приноровилась… — принесла обжигающе горячий напиток помощница.
У них оставалось буквально пару минут, прежде чем соберутся все остальные члены правления союза. Арин, Крюк и пару человек Маверика уже были на месте. Не хватало только Кляксы и самого Светоносного. Впрочем, первого можно не ждать: сегодня ночью он отправился в откатившийся данж в подвале маяка Маверика.
Так как Злой дух был одним из сильнейших бойцов, но при этом имел некоторые особенности «прокачки», весь этот данж решили отдать ему. Если не повезёт, монстр достигнет двадцать шестого уровня сегодня в обед. Если же всё сложится как надо — дойдёт до двадцать седьмого.
— Роксана, выглядишь, как всегда, великолепно. Прости за опоздание. Можем начать собрание, — в один из немногих бизнес-центров, сохранившемся в городе и ставшем его административным и жилым зданием, зашёл руководитель альянса «Местные».
В отсутствие Дмитрия Маверик обладал наибольшими правами и возможностями.
Роксана, закрыв журнал с докладами о выполненных задачах и рекомендациями по корректировке ежедневного плана, вошла в богато обставленный кабинет, ставя чашку кофе на стол.
Шум прекратился. Все сосредоточились на вновь вошедших.
— Спасибо всем за оперативность. Хорошо, что мы решили поселиться в одном здании, — первой взяла слово Арин. — Не буду ходить вокруг да около… Есть сразу несколько новостей. Как хороших, так и плохих. Выбор очерёдности оставлю за собой.
Она посмотрела на шестерых людей рядом с собой и, получив утвердительные кивки, стала делиться свежими новостями.
— Первая новость: сларпы полностью верны своему слову. Разведчики наблюдали полное безразличие к группе странных низкорослых существ, похожих на человека, бредущих вдоль пляжа с севера на юг. Как только до деревни сларпов осталось три гекса — их атаковали. Наши же добровольцы на береговой линии спокойно собрали дары моря во время отлива.
— А та яхта парусная, что затонула вчера на подходе к городу? Кто-нибудь выжил? Что-то известно? — озвучил интересующий всех вопрос Крюк.
— Нет. На берег выкинуло только обломки. Кто бы ни был на яхте — они стали жертвами кровожадных морских чудовищ. Море для нас закрыто. Как и ловля рыбы.
— По крайней мере, запасов продовольствия хватит на два-три месяца. Нам необходимо решить будущую проблему с продовольствием. Сухпайки из монстров Система выдаёт слишком редко, а увеличить территорию под посадку… Потребуется много времени. Кроме того, нам не хватает инструментов и семян.
— Мои аналитики говорят, что в ближайшие два года мы можем не рассчитывать на урожаи с полей. Разве что магия как-то поможет, — задумчиво произнёс Маверик.
Ещё бы! Строить планы на пару лет вперёд, когда не прошло и полутора месяцев с начала заселения Нового Мира, слишком самонадеянно для столь долгосрочных прогнозов.
— Мы активно изучаем это направление, но у нас не хватает магов. Очень не хватает. Источник силы нужен как воздух, — подтвердила общую мысль Оксана.
— И это вторая новость. Ночью, провернув спецоперацию, мы нашли источник.
— Да ладно!
— ГДЕ?
— В Порто?
Всё наперебой ринулись закидывать мечницу вопросами.
— Тише… Сейчас всё расскажу. Источник стоит в городе, и я всего полчаса назад заполучила в руки ключ. Один из членов совета… Старик, который… Не помню имени этого урода… В общем, он когда подыхал, успел передать ключ преемнику. Не буду грузить подробностями расследования и слежкой за его родственником, но скажу лишь одно: он внезапно стал магом, и мои люди это заметили. Дальше всё просто. Место уже под охраной наших. Входы-выходы запечатываются, бригады каменщиков муруют окна.
— Музей местного футбольного клуба? — предположил Генджи.
— Ты не зря считаешься хорошим разведчиком, — похвалила его Арин. — Чуть позже я выдам доступ к источнику тем из нас, кто подпишет договор стража. Для этого мы и ждём нашего очаровательного юриста.
— Пока что новости только хорошие… — напомнила Роксана. Ей не терпелось поскорее отправиться к источнику силы, но, зная местную публику, после важных новостей настанет время для обсуждений. Поэтому лучше бы не затягивать…
— И на этом они не заканчиваются. К нам прибиваются люди. И не только. Вчера закончилось перемирие с альвами, и их делегация явилась к нам, предлагая провести новый раунд переговоров. По донесениям разведчиков, у них всё плохо. Мы можем здорово усилиться, но тогда придётся контролировать настроения людей. Ксенофобия — дело такое. Пожар может вспыхнуть мгновенно.
— Решим. У меня есть мысли на этот счёт. И да, переговоры состоятся завтра на рассвете. Я был с Арин на строительстве укреплений, когда к нам припёрлись «ушастые» качки. Спасибо, что сэкономила моё время на выступление.
— Всегда пожалуйста. Кроме наших ушастых друзей, как я уже сказала, приходят и люди. Вчера наши ряды пополнило почти сто сорок человек. Была среди них одна крупная и довольно мощная группа. Сорок человек. Уровни от десятого до шестнадцатого. Хорошо экипированы и… почти все с ранениями и довольно серьёзными травмами. Они принесли нам тревожную новость. На западе, на границе Холмогорья и Белого леса, эти люди попали в засаду. Атаковали их тоже люди. Большой и крепкий отряд. Несколько сотен. Наши новые бойцы сражались отчаянно и смогли вырваться из окружения, оставив обоз со всем нажитым добром. Там было много всего. Одних только книг навыков почти сорок штук.
— Ого! Нам бы пригодились… — присвистнул Генджи, а глаза Роксаны засверкали праведным гневом.
— Их преследовали почти сутки. Самые алчные и упёртые. Человек сто. Пока не оказались в наших землях. Плохая новость заключается в том, что они убили наших разведчиков и захватили аванпост. К моменту, как этой ночью я с передовым отрядом в две сотни приблизилась к аванпосту, он уже горел.
— Пыталась нагнать? — с серьёзным видом спросил Маверик.
— Нагнала по горячим следам. И да, только к середине ночи. Быстрые, сильные, грамотно используют построение. Нападать не стала. Сильны. Уровни в районе пятнадцатого. Экипировка хорошая. Большинство имеет как минимум одну легендарку. Подслушала их. Короче говоря, им понравилась идея переселить весь свой двухтысячный табор на побережье. Так что стоит ждать гостей.
— Да уж… Теперь нам точно нужно заключать союз с эльфами. От одного их вида большая часть грабителей обосрётся и убежит, — подытожил факельщик.
— Не согласен, — возразил Крюк.
— С чем? — удивился глава союза.
— С тем, чтобы ставить эльфов на страже дальних рубежей. Если враги обосрутся и убегут, как мы их ловить будем? Или нам нельзя грабить награбленное?
— Не переживай, Крюк. По запаху найдём! — расхохотался Наган. — У Генджи, знаешь, какой нюх? Ох, ты себе не представляешь…
— Он поэтому вечно возле кухни и Далии отирается? — вспылила Роксана. — Нет, я серьёзно! Если ты продолжишь мешать ей творить шедевры, я сама тебя чугунной сковородой отметелю.
— Да всё-всё, не буду я во время работы к ней подходить… — потёр ушибленное плечо разведчик. — Она и сама неплохо с защитой вверенной территории справляется. Думал, перелом будет…
Арин улыбнулась, слушая членов совета. Когда Дима вернётся, он не поверит своим глазам. Ибо они творят историю нового мира прямо сейчас. А теперь ещё и с доступом к месту силы… Что же, город ждёт чертовски много перемен.



Глава 15


В черепе гигантского дракона…
Оглядев оставшееся воинство, недовольно покачал головой. Чуть больше двух тысяч демонов. И это при том, что изначально, по словам Ареса, их было сорок две. Я убил девять с половиной тысяч, выполнив квест, и завербовал ещё около пяти. Пусть и не через Кляксу, но Система признала их клятву на верность мне.
Думал, дальше всё пойдёт просто, но просчитался…
Будь я с демонами, вполне возможно не только сохранил бы свою армию, но и увеличил её в размере. Увы, мои слова, переданные через командиров, были проигнорированы и не такие уж многочисленные, но весьма боеспособные мятежные отряды решили дать бой. В итоге я присоединился и сумел остановить падение численности лишь под конец экспансии. Иначе бы, вообще, остался без демонов.
Сам мир был по-своему интересен. Этакая попытка Ареса создать зацикленную экосистему, питающуюся его божественной силой. Однако Бог войны где-то просчитался, и скорость роста и усиления демонов оказались недостаточными. Теперь же это любопытное «княжество» получил в свои руки я. Правда, кое-какие ограничения всё-таки были.
Во-первых, Арес забрал практически всю божественную энергию. Теперь экосистема может исчезнуть в ближайшие шесть месяцев. Во-вторых, наложенное им ограничение для выхода демонов осталось прежним. Всё-таки Страж-хранитель являлся частью системы, призванной соблюдать баланс в этом мире, и на подобное бог войны повлиять не мог.
Собственно, именно поэтому мне в голову пришли три варианта действий. Первый — добить всех демонов, получить свою награду от Системы, обменяв демонический прах на что-нибудь полезное, и уйти отсюда навсегда, закрыв врата и уничтожив данж.
Второй вариант — став князем демонов, набраться сил и дать по морде Стражу-хранителю, освобождая проход для армии, которая в среднем имеет уровень чуть выше моего. У большинства двадцать четвёртый, а то и двадцать пятый… С учётом отшибленной башки почти всех представителей этого воинства, армия берсерков-камикадзе станет очень интересным аргументом в спорах с кем-угодно. И это мне ещё предстоит оценить, сколько демонов какого типа осталось в строю. Те же камикадзе воздушные, например, мне очень понравились. Жаль, что пока насчитал их не больше десятка… Интересно, а они плодятся?
И все же выбор пал на вариант под номером три — получить в награду от Аида источник силы, который перекроет точку входа в этот мир. В итоге у нас есть полгода для того, чтобы всё здесь укрепить и развить, дабы мирок не погиб. Но если вспомнить мою природную лень к домоседству…
— Так, кто из вас самый умный? Поднять руку!
Вверх потянулись сотни конечностей, а уже через секунду завязалась драка. Ещё бы здесь кто-то решил, что он тупее остальных…
— Заткнулись. Ты, отцепись от его шеи! Ты, прекрати грызть хвост этого буйвола с боевым шомполом… Ладно, пойдём другим путём. Все, кто руководил отрядом хотя бы на пятьдесят воинов — замерли и стоят, остальные садятся.
Из двух тысяч осталось около двух сотен. Ну да, командиры сильны и выживают гораздо чаще, нежели их подчинённые.
— Дальше пусть сядут те из вас, у кого в отряде осталось меньше десяти чело… демонов.
Три четверти уродливых демонюг опустилось на багровую землю. Осталось ещё пару десятков потенциальных руководителей, среди которых предстоит выбрать самого-самого.
— Кто не знает, сколько будет, если сложить одиннадцать и восемь? Отлично, садитесь.
Осталось пять бойцов, которые вроде как умеют считать. А значит, способны думать.
Я пригляделся к пятёрке кандидатов и подошёл к первому из них. Большой рогатый буйвол, которому недавно грызли хвост конкуренты.
— И сколько же будет?
— ШЕСТЬДЕСЯТ ДВА! — рявкнул бычара.
— Ясно… Как ты считал? — спросил, не особо надеясь услышать логичный ответ.
— Если одиннадцать двуглавых змей натравить на восемь болотных пятиглавых гидр, будет шестьдесят две головы! Клан Большого топора всегда рубит головы противников в доказательство своей победы!
Я вздохнул, понимая, что работать предстоит с весьма специфичными кадрами.
— Так, следующий… Панцерник с руками из жопы, как там тебя зовут?
— Патриарх клана Отшельники Кровавой клешни к вашим услугам. Полное моё имя — Кровавый Молниеносный Оглушающий примарх щёлкающего убийства из восьмой икринки святоотступной матери всех демонов Дома Клац-Клац.
— Рукожопый, ты это сам придумал?
— Да, князь…
— Отвратительно. Будешь Рукожопым Клацем пока. А там придумаю нормальное имя. — глаза демонического краба налились кровью, но, стоило мне нахмурить бровь, как он тут же впечатался своей защищённой хитином башкой в камень.
При чём с такой дури, что булыжник треснул.
— Это величайшее достижение для меня, о Великий.
— Сколько будет одиннадцать плюс восемь?
— Двадцать минус один.
— Почему просто число не назвал?
— Чтобы остальные тупоголовые кретины не повторили.
— Хм… — я посмотрел на крабика, считающего себя выше всех остальных в ином свете. Подумаю над его кандидатурой.
— Сладкий и горячий князь, к чему такие глупые вопросы? Я готова ответить не только на них, но и на многие другие, более… — суккубша, а это была она, томно задышала, поглаживая свою ничем не прикрытую грудь, — личные и приятные вопросы.
— Ты рожу свою видела?
— Простите господин… Ваш разум для меня закрыт, и я не могу увидеть, какие типы существ вам нравятся… — опустила она голову, скрывая клыкастую, как у кривозубой акулы, пасть.
— Твой ответ?
— Девятнадцать… Я… Я правда умная… — тихонько ответила суккубша. — И готова на всё… ради своего князя. Хоть весь клан суккубов перед вами поставить рак…
— Как размножаются демоны? — заткнул эту озабоченную, не позволяя выбить себя из рабочего режима.
— О, господина интересует что-то конкретное?
— Ты говоришь, что ты умная, но отвечаешь вопросом на вопрос. Мне всё время придётся повторять дважды?
— Простите… Я решила, что вы хотите от меня детишек.
— Подотри свои розовые мечты. Вас здесь было больше сорока тысяч. Осталось чуть больше двух. Детей я не видел. Как вы размножаетесь?
— Существует два способа, мой господин… Первый — вселение и захват тела. Это может быть как блуждающий дух, но вы убили их всех, обратив в прах… Так и отрыв части собственной сущности и подселение её в живое или недавно погибшее тело. За два дня новенький пройдёт метаморфозы и присоединится к нам, став частью того клана, что подарил частичку своей силы. Второй способ… Более естественный. Ведь наши тела оживают и имеют всё необходимое для размножения. Только энергия демонов слишком сильна и потомство вынашивается от недели до месяца. После чего рождается демонёнок. Родители же, отдавшие часть своей энергии, теряют немного сил. Уровней, другими словами.
Её слова заставили меня задуматься. То есть увеличить армию всё-таки получится. Что же, это радует.
— Почему я не видел демонят?
— Мы растём иначе, чем другие существа, и всего за пару дней с момента рождения обретаем взрослое тело. Родители и клан обязаны заботиться о пропитании прожорливого чада. Впрочем, подобное было у нас большой редкостью: прошлый князь запретил размножаться, так как запасы продовольствия не были рассчитаны на такое количество голодных ртов.
Ну, эта хотя бы не соврала, что умная и думать может. Мозги и впрямь рабочие. Да и тело зачётное… Так, мысли не туда пошли…
— Становись давай. Да не раком, а в строй. И срамоту прикрой. С другими пообщаться нужно.
Четвёртым гуру математики оказался закованный в чёрные латы рыцарь. Видимо, его прообразом стал человек.
— Девятнадцать, ваше Сиятельство.
— Назови мне свои три лучших качества.
— Жестокий. Сильный. Легко впадаю в ярость, — тут же отозвался демон.
— Три худших качества?
— Таких нет.
— Горделивый и лживый, значит. Ладно, так и запишем.
Я ещё раз осмотрел рыцаря и перешёл к последнему демону. Этот, по сравнению с остальными, был настоящим гигантом. Туша в несколько тонн поддерживалась четырьмя массивными лапами, а увесистый хвост с шипом на конце не давал противникам вскарабкаться твари на загривок. Словно кентавр, он возвышался над всеми прочими своим монструозным телом и двуручным лезвием-бритвой.
— Кого-то ты мне напоминаешь…
— Я командовал легионами, захватывая миры один за одним, ещё тогда, когда ваша цивилизация не вылезла из пещер!
— Мы сошли с деревьев на землю, а не вылезли из пещер. Точно, вот теперь я тебя вспомнил… А ну-ка, покажи свой самый сильный магический удар на том валуне…
— Как прикажете… — гигант вытянул вперёд устрашающе огромную трёхпалую ладонь и сжал её. Притянув кулак к себе, он резко взмахнул оружием, и поток ветра устремился вперёд, останавливаясь над валуном.
Спустя секунду с неба ударили зелёные огненные лучи, а сам валун бомбардировали небольшие метеориты.
— Неожиданное наследие…
— Что? — с вызовом посмотрел на меня «генерал».
— Проблемы со слухом? Могу быстро вылечить. Буйвол, дай-ка свой боевой шомпол.
— СИЮ СЕКУНДУ! — демон со всей силы кинул в меня копьём. Пришлось изловчиться, чтобы не принять его грудью или ещё как-нибудь криво и косо.
Сука такая! Врасплох застал. Впрочем, я справился, перехватив бросок. А следом взглянул на две огромные дыры вместо ушей на серо-зелёной морде.
— Впрочем, позаботься о себе сам. Держи обратно, — крикнул решившему подставить меня быку и, перекинув ловкость в силу, швырнул шомпол владельцу.
— Что же ты зеваешь… — прокомментировал столкновение его нагрудных доспехов с ударно-колющим оружием. Эх…красиво летит…
*Ваша репутация среди Демонов +1*
Я посмотрел на итоговый показатель в четыре единицы и кивнул сам себе.
Первую единицу заполучил, когда прикончил свинорылого и потряс его мордой перед остальными. Вторую, когда поболтал с богами перед лицом командиров. Третью, когда закончил зачистку вместе с присягнувшими на верность монстрами. Ну и четвёртую прямо сейчас. Проверку прошёл, видимо.
— Так сколько будет восемнадцать плюс двадцать три? — озвучил уже новую задачку генералу.
— Э-э-э-э… Двадцать…Нет, тридцать… — попытался блеснуть умом тот.
— Отставить. Что же ты за генерал такой, если элементарные вещи сложить не можешь? Как ты своих бойцов считать будешь? Правильный ответ: сорок один. Короче, пока не научишься считать и думать, не быть тебе генералом. Максимум, что из тебя выйдет — неплохой дегенерал.
Я повернулся к остальным умникам и махнул рукой, требуя от них следовать за мной.
— А теперь слушайте и запоминайте. Для каждого из вас будет задача. И все вы подпишете со мной божественный пакт дарованный одним моим хорошим знакомым. Будете делать, что я скажу, и стараться исполнить каждый приказ! И тогда я смогу вывести вас отсюда. Пройдём врата. Пройдём Стража. Окажемся во внешнем мире. Я укажу вам на новых врагов, и вы сможете воплощать свои низменные и мерзкие пожелания в качестве награды за победу. Не справитесь — сдохнете. Сразу все. Этот мир долго не просуществует. И либо вы сделаете всё, что от вас зависит и порвёте жопы ради шанса увидеть настоящее солнце, либо будете гнить и тлеть здесь. Понятно?
Взгляд всей пятёрки демонов стал крайне серьёзным, и я наконец-то увидел в отражении их глаз готовность не просто следовать за мной, но и повиноваться. Самое время скрепить это всё разовым пактом. Как жаль, что рядом нет Кляксы, чтобы заключить договоры и с остальными. Впрочем, передо мной лидеры демонических кланов. Надеюсь, они смогут донести приказы до остальной части местных жителей, ибо личный контроль требует слишком много времени.
— Задача первая, — я посмотрел на суккубшу в упор, — довести количество демонов до десяти тысяч. Еды хватает?
— Хватает. Реки полезны, а багровые тучи даруют нам дождь, что питателен, словно сама кровь, — ответила она.
— Вот и занимайся. Ты, генерал, отвечаешь за дисциплину и работу всех и каждого, кто не поднимает численность. Краб — твоя задача — сбор материалов. Лес, камень и всё, что можно использовать в строительстве. Бык, с тебя доставка и переноска грузов. Ну и ты, чёрный властелин… С тебя постройка бастиона. Замка, если другими словами. Пойдём, покажу тебе границы, где должна проходить стена…
Ещё раз пробежался взглядом по избранным командирам и запомнил их статус:
Харшан Друун
Уровень: 28
ОЖ: 89%
Статус: Нейтральный. Присягнул на верность. Опасен.

Кровавый Молниеносный Оглушающий примарх щёлкающего… демонов дома Клац-Клац
Уровень: 30
ОЖ: 100%
Статус: Нейтральный. Присягнул на верность. Опасен.

Келлиса Вожделенная
Уровень: 29
ОЖ: 100%
Статус: Нейтральный. Присягнула на верность. Опасен.

Одержимый барон Штроппс
Уровень: 27
ОЖ: 94%
Статус: Нейтральный. Присягнул на верность. Опасен.

Генерал Моннорох
Уровень: 32
ОЖ: 92%
Статус: Нейтральный. Присягнул на верность. Опасен.
На многое, разумеется, не рассчитываю, но очень надеюсь, что тут они научатся строить. Вход всё равно будет запечатан, а мне важно занять их делом, чтобы не шатались, словно дикари, просто так. А как научатся, выведу наружу и уже там займёмся капитальным проектированием моего драконьего замка.
— Сроку вам — две недели. Приду проверю. Кто не справится… — я широко улыбнулся. — Будет наказан. Возможно, вам придётся развлекать маленьких демонят сутки напролёт как презренные клоуны. Или переписывать учебники от руки. Думаете, решу живьём снять шкуру или колесовать? Слишком легко и просто. Телесные наказания для вас — ничто. Придумаю кое-что эксклюзивное. А самым тупоголовым и неспособным выполнять приказы —особое наказание…
Зловеще грянул гром, и с багровых туч полился кровавый дождь.
Я безумно оскалился и развернулся, так и не выдав идеи самого страшного наказания. Потому что их собственная фантазия и страхи — лучшее наказание из всех. В крайнем случае заставлю пересчитывать в муравейнике муравьёв. Ну, или траву в зелёный цвет красить. Хотя нет, зелёной краски у меня нет — только белая. Но тоже вариант.
Быстро очертив фронт работ и подписав пакт, превративший демонов в моих полноценных подчинённых, отметил их имена, добавленные в статус. Скривился от длинного ника краба и, пользуясь правом князя демонов и системным меню, переименовал их. Теперь среди контрактников красовались пять имён: Рукожопый, Буйвол с ёршиком, Озабоченная, Чёрная консерва и Дегенерал.
— И последнее! Друг друга не убивать, не жрать, не калечить. Если кто охренел в край и стал буйным — заставить выкопать здоровенную яму и обложить её камнем. Буйного запереть внутри, жрать давать ровно столько, чтобы не подох. Как приду, буду решать, что делать с говнюками. Всё, чао-какао! Я тут и так кучу времени провёл. В какой стороне Страж-хранитель?
Увидев направление, активировал Смех ветра и помчался к Стражу.
— СТОЙ! — громогласно рявкнул тот и спустился с небес, перекрыв дорогу к каменной портальной арке.
А сам из себя красивый такой. Ну чисто эталон! Аполлон натуральный. Только с четырьмя белыми крыльями, сияющими доспехами и нимбом над головой.
Безымянный Архангел
Уровень 45
ОЖ: Неизвестно
Статус: Нейтрален. Страж. Чрезвычайно опасен.
— Я вижу в тебе спасителя, что очищает мир от скверны. И того, кто может его погубить… Опасную дорожку ты выбрал, смертный.
— Безымянный архангел? Что-то новое. Ладно. Я бы хотел покинуть этот мир и получить награду за мои… Сто шестнадцать тысяч единиц праха демонов. С небольшим хвостиком.
— Ты покинешь этот мир и, как завещал всевышний, получишь достойную твоих трудов награду. Но скажи, ты действительно возомнил себя князем демонов? Ты думаешь, что сможешь управлять ими и наставить на путь истинный?
— А отвечать обязательно?
— В твоих интересах… — рука Архангела приблизилась к мечу, и я понял, что с Системой лучше не играть. Алгоритмы в этом мирке, из-за вмешательства сразу нескольких сущностей, являющихся частью полноценной вселенной Системы, и так конфликтуют.
— Я здесь перед тобой, как странник, что искореняет зло и убивает демонов. И я бы хотел получить свою награду. Когда настанет время, я закончу эту битву.
— Да будет так. Надо же, не могу прочитать твои мысли и волю. Они закрыты от меня. Но я вижу результат твоего тяжёлого труда. Отныне и впредь с гордостью владей сей наградой! — провозгласил Архангел и ослепил меня.
*С вашего баланса изъято 116380 единиц праха демонов.
Получена награда.
Награда находится в пространственном кармане. Примите её в любой удобный момент времени*
*Желаете покинуть Демоническое плато, скрытое за Демоническими Вратами? *
*Да/Нет*
Отлично, возвращусь в свой мир и в спокойной обстановке изучу награду!
*КАР-КАР*
— Да ёбушки-воробушки…



Глава 16


— Привет, дружок. А я не с пустыми руками! Я с подарками! Держи, мой хороший! — на всякий случай включил Глашатая, вытаскивая из сумки прожаренный подарок.
Хорошо, что я её улучшил… Эта пропечённая демоническая свинина точно бы не влезла в такую маленькую горловину.
— Кхи-кхи-кхи… — закачал клювом воробушек, посмотрев на меня, как на дебила, и схватив подношение, в одно мгновение отправил его в глотку.
— С таким аппетитом ты меня в миг обанкротишь… Ну да ладно, демонятины тут с запасом, — дружелюбно приговаривал я, наблюдая за изменениями воробушка.
Птах внезапно раздулся, напрягся и засиял глазами. Секунда — и из клюва вырвалась струя пламени. Ты глянь, дракон пернатый…
— Что, острые наггетсы попались? — спросил птаха, с подозрением косясь на сумку, где хранилась ещё куча подобного термоядерного мяса.
Воробей тяжело задышал и, словно торнадо, взвился наверх. Ищет, видать, бедолага, где водички хлебнуть.
Так-с, ну а мне что делать? Не знаю, навсегда ли он улетел или только в поисках запивона… Пожалуй, пойду доделаю таблички. Времени прошло не так уж и мало… Сомневаюсь, правда, что с таким пернатым стражем сюда хоть один «паломник» добрался.
Поднявшись на самый верх моего гипотетического «подземного царства», по-хозяйски осмотрел местность. От разгромленного лагеря практически ничего не осталось. Но досок, шкур и разного мусора валялось в достатке. Надо бы это добро пустить на благие цели. Какой из меня экозащитник вышел, хоть медаль давай. Так-с, где там кисточка и банка с краской?
Извозюкался весь. И никакая ловкость от брызг краски не спасла.
— Интересно, вот это огромное полотно наверху… Можно ли его использовать как-то? — пробормотал себе под нос и уже спустя минуту практиковал скалолазание на рог дракона.
Ветер пытался сдуть меня куда подальше, но и я, как говорится, не пальцем деланный. Ну-ка, что тут у нас?
Воздушное полотно
Материал для пошива, имеющий огромное сопротивление стихии воздуха. Имеет магический фон, защищающий её от воздушных потоков.
Ранг: очень редкий
Прочность: 100/100
Интересная находка… снимать её, конечно, не буду. Практичность от такого материала сомнительна, а размеры сожрут кучу пространства в мешке Суурта.
— КХА! КХА! — подозрительный шум за спиной заставил отвлечься от находки.
— Да что же так не везёт-то… — мельком оценил положение себя любимого и направление полёта ирвинга… Впервые так близко вижу эту эльфийскую виверну. Как жаль, что она решила схарчить меня на обед.
Первая попытка сожрать Чела оказалась провалена. Я банально отпустил руку и ухнул вниз, пока не схватился за раскрошившийся каменный выступ.
— Пшла вон, а не то кожу сдеру и на сапоги пущу! — пригрозил заходящей на второй круг длинношеей вражине.
Во второй раз ирвинг решил сбросить скорость. Зависнув напротив, противная рожа зыркала мелкими вытаращенными глазками, раз за разом вытягивая шею в попытке укусить. Я же всеми способами старался избежать нежелательного контакта и, повиснув на одной руке, всё пытался достать из-за спины мешок.
— Ай, паскуда! На, урод… — запустил в зеленокожего ублюдка полную обойму заклинаний.
Объятья смерти, Сфера разложения, Смертельный луч — всё впустую. Только и успел, что магическим щитом прикрыться от очередного укуса. Читерской летающей гадюке магия была абсолютно по боку. Как с гуся вода. Прошла дальше, обогнула, отразилась — и всё. Полный иммунитет к колдовству? Неудивительно, что для таких тварей альвы припасли огромные кривые ятаганы. Всё-таки отделить голову от туловища — это не поток агрессивной маны направить.
Внезапно теряющий терпение воздушный крокодил изогнул шею и плюнул в меня сжатым воздухом. Очень похоже на воздушную пулю или маленький воздушный кулак. И если щит, хоть и сильно просев, отразил удар, то вонь до моего носа немилосердно дошла.
— Ах ты смерд… Ну нарвался! — разозлившись, отпустил скалу и прыгнул к будущим сапогам с мечом наготове.
Параллельно активировал заклинание левитации, чем продлил прыжок и сумел ранить тварь в передние рудиментарные отростки-лапки. Ну почти тираннозавр, зараза!
Весь нюанс заключался в том, что я прилетел не совсем туда, куда надо. Ублюдочный ирвинг взмахнул крылом чуть сильнее обычного, и вместо шеи ятаган то ли палец отрубил, то ли просто оформил гадине маникюр. В общем, он был зол, шипел и мешал спокойно падать вниз, снимая скорость при помощи заклинания.
Приключения начались в тот самый момент, когда виверна поняла: добыча от неё куда-то улетает. Завязался неравный воздушный бой, в котором по большей части огребал я. Припечатав мою тушку к окаменевшему рогу и сбив остатки магического щита, ирвинг буквально обливался слюной.
— КАР-КАР! — рядом пронеслась ещё одна огромная тень, не сулившая любителям взобраться повыше ничего хорошего.
*ЧИК-ЧИРИК*
И это мой воробушек закричал не от негодования. Это он разрядом молнии долбанул прямо по твари. А той, что в лоб, что по лбу!
— КХАААА! — виверна развернулась в сторону опасности, и в неё тут же влетела пуховая пуля.
— КХИ-КХИ-КХИ!
*КАР* — громко выдохнул своими странными носовыми или ещё какими-то отверстиями мой пернатый друг и умчался в сторону земли.
Впрочем, до земли было недалеко и мне… Спрыгнул и долетел оставшуюся сотню метров. А как ноги почувствовали под собой твёрдую поверхность, так на помощь и поспешил. Волновался, как оказалось, напрасно. Новый друг был не только высокоуровневым, но, к ещё большему удивлению, и более опасным противником.
Архан Птахан
Уровень: 34
ОЖ: 94%
Статус: Дружелюбный. Крайне опасен.

Он растерял немного очков жизни и сейчас стоял, щелкая своим зубастым клювом и ожидая меня.
— КХИ! — выплюнул к моим ногам оторванную голову виверны — ирвинга по-альвийски, — и защебетал что-то на своём птичьем наречии.
— Друг мой, спасибо за помощь, но я не понимаю, что ты говоришь, — честно признался я.
*Кар-кар* — разражённо вдохнул и выдохнул птиц, приняв странную позу и вытянув голову поближе ко мне.
Его глаза начали меняться. В темных зрачках стали просачиваться белёсые точки, постепенно принимая причудливую форму какого-то символа, похожего на колесо Сансары. Стоило символу сформироваться, как он закружился вокруг своей оси, и в моё сознание проникли образы-картинки.
А показывали образы следующее: я сажусь и клюю виверну, а взамен открываю сумку и даю воробушку ещё мяса демонов. Затаив дыхание, вытаращился на эти сменяющиеся картины и в какой-то момент осознал, что наш обмен информацией — это не односторонний канал связи. А потом и сам представил, как разделываю виверну, и из её кожи получаются сапоги, а Чик-Чирик в свою очередь получает мяса и довольный летает рядом со мной в облаках.
Контакт внезапно прервался, и я понял, что воробей смотрит как-то очень странно. Этот взгляд напоминал взгляд учёного, наблюдающего за тем, как обезьяна впервые берёт в руки палку и начинает копать.
— Прости, что разочаровал тебя, но я не тупой. Просто мы разные, дружок, — вытянул кусок мяса, и по побежавшему из пасти воробья ручью догадался, что тот «подсел» на демонину.
— Надеюсь, тебе это не вредно… — выдал я и тут же в сознание влетел образ сильного и независимого птица, что правит небом.
По крайней мере, мой разум интерпретировал это именно так.
Так мы и подружились, и начали общаться. Я заканчивал работу, объясняя образами, что и зачем делаю. И, надо признаться, Архан Птахан, пахан всех воробьёв, понял, что я имею в виду, когда показывал подношения богам и вид всемогущих существ за облаками. Он даже спросил меня, стоит ли ему убивать всех двуногих вокруг?
Пришлось ответить, что всегда нужно ждать и смотреть, что сделает пришедший сюда разумный. На инструкции написано: если хочешь помолиться — упади на колени и поклонись в сторону капища, как только поднимешься на гору. Если же пришедший не молится, а разрушает всё вокруг — можно и убить. Такие дела. Воробей разразился радостным кар-каром с надеждой, что все будут являться сюда исключительно с целью разрушения будущего храма.
Короче говоря, я импровизировал и общался с птицей, время от времени подкармливая её, а она улетала на соседнюю гору, в район снежных шапок, где запивала демонячьи наггетсы ледяным коктейлем.
День незаметно подошёл к концу, а я утыкал предупреждающими табличками всю поверхность и подступы к драконьей черепушке. Запрыгнув в снова горячий и красный божественный пруд, оторвался, уснув в кайфе. Из каменоломни рядом то и дело доносился стук. Это воробушек клюв чистил…
Словно промышленный отбойный молоток шарахал, но я так умотался за день, что даже под этот шум без проблем провалился в сон.
Проснулся — вокруг темнота. Вода стала кристально чистой. Воробья не видать. Сладко потянувшись, начал комплекс упражнений, дабы высохнуть и размять затёкшие мышцы. В итоге оделся и не заметил, как банальное «потрясти затёкшими мышцами» превратилось в полноценную боевую тренировку. К рассвету вновь пришлось искупаться во всё таком же чистом и прозрачном пруде. Но в этот раз купание было недолгим, и уже с первыми лучами солнца я полной грудью вдыхал холодный горный воздух, радуясь своей закалке.
И да, испытание многое мне дало. Очень многое. Ясность мысли и возможность жить без огорчений — это уже огромная награда.
— Точно! Награда! Напрочь забыл глянуть, что там уберкрутое мне выдали за планомерное уничтожение популяции демонов! — обрадовавшись, с азартом полез в системное меню.
Вот уж не знаю, как Система распределяет призы, но, судя по всему, это далеко не всегда дело случая и проверка на удачу.
А выпало мне пять. Всего пять или аж пять? Тут как посмотреть.
Первый — артефакт. Но артефакт странный…
Райская монета
Позволяет на 1 сутки отправиться в земли обетованные, получив там кров, пищу, вино и заслуженный отдых.
Требует положительной репутации с Высшими сущностями.
Ранг: легендарный
Прочность: 1/1
Вот и первое упоминание на ограничение по репутации.
Второй наградой стала книга. Третьей — тоже книга. Четвёртой — снова книга. Пятой же — странный кусочек кожи.
Книга заклинания «Духовный суд»
Не каждому дано право судить. Но раз уж вы читаете эти строки…
Ранг: легендарный

Книга способности «Усиление Разума, Тела и Духа»
Изучите способы усиления себя и откройте новые грани возможностей
Ранг: легендарный

Чертёж Кланового дома отдыха
В давние времена существовало правило: в клане все равны. Ибо все трудились не покладая рук. Но времена изменились, и теперь общины оценивают каждого своего члена. Кто достоин отдыха? Для кого откроются заветные двери? Клановый дом отдыха позволит установить уровень репутации, что откроет двери лишь достойному.
Для добавления чертежа к возможным вариантам постройки вашего поселения присоедините его через системное меню к Источнику Силы поселения.
Ранг: легендарный
Последнее понравилось. Очень… Давно мечтал о чём-то таком. Хотя, надо ещё посмотреть, как оно в итоге будет работать. Если двери не открываются при отрицательном рейтинге, но выбиваются, то… Смысла в них не очень много. Посмотрим. Источник у меня появился, но прямо сейчас нет никакого смысла бежать туда и начинать постройку. Сооружение непростое, а значит, будет требовать много денег. Там и без этого — непочатый край.
А теперь кусочек шкуры…

Первая заповедь Релоканта
Напишите первую заповедь и доставьте её к храму божества вашего вида, дабы даровать своим соплеменникам цель, добродетель или любое другое послание, следование которому поможет вашему виду в борьбе за престол планеты.
Ранг: легендарный
Прочность: 1000/1000
Как интересно… Не до конца понятно, но очень интересно. Думаю, когда получится реализовать, тогда и оценю полезность данной награды.
Принялся изучать полученные книги, и мной тут же овладели хомяк и жаба. Стоило только представить, какие открываются перспективы…
Духовный суд позволял провести… Духовный суд над человеком. Тот человек — именно человек, — на которого активируется заклинание, начнёт источать видимый мне определённый дым. Изначально серый, он может меняться в сторону синего, пока не начнёт ослепительно сиять для тех, кто ведёт чуть ли не праведнический образ жизни. И наоборот, уходя в красные тона, оттенок может дойти до бордового или даже чёрного, если поступки, мысли и «карма» приближаются даже не к демону, а дьяволу во плоти.
В сущности, за довольно внушительное количество маны я теперь могу разглядеть «карму» человека. Ещё одна особенность заклинания в том, что можно выловить до трёх случайных воспоминаний, что привнесли изменения в карму человека. Причём посмотреть эти воспоминания дозволено от первого лица.
Действительно, очень полезная для суда штука. Духовного суда. Душу-то не обманешь.
Вторая способность из области «сделай, достигни и получи» божественную или, скорее, системную плюшку, которая усилит все три аспекта на десять процентов. То есть — постоянный бонус к характеристикам.
— Эх, мне бы сейчас никуда не спешить…
В итоге занялся тем, что на целый час превратился в жадного заучку, что активировал все резервы мозга для изучения как одного, так и второго. Прочитал от корки до корки обе книги, ловя от строк какое-то небывалое воодушевление. Чувствовал, что нахожусь на грани великого озарения и уже закрыл глаза, прокручивая сюжеты перед глазами на сумасшедших скоростях и…
*КАР*
— Привет, малыш… Что, проголодался?
Ответом мне был взгляд со святящимся и кружащимся колесом, и я увидел в отражении мыслеобразы птицы.
— Хм… Значит, у нас гости? И сразу две группы? Давай не будем никого убивать сразу. Вдруг они хорошие и несут нам вкусняшки?
*КАР* — восторженно вздохнул мой новый друг, посылая мне образ зажаренной демонины.
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Удивительно умная птица этот воробушек. Не Ают, конечно, не такой хитрый и коварный… Наоборот, весьма открытый и прямолинейный. Вот уж в чём в чём, а в этом за время нашего знакомства я успел убедиться.
Один минус — аппетит у него бешеный.
Две группы двигались в сторону моей вершины с разных направлений. Одни — костлявые голодранцы. Альвисы. Видать, их в этой части мира много. Вторая — сборная солянка из людей и… других представителей. Даже удивительно, что они сплотились, а не перегрызли друг другу глотки.
Я же, на правах хозяина этого места, решил дождаться обе группы и пообщаться. Информация лишней не будет.
Первыми к предгорью окаменевшего черепа добрались альвисы. И очень сильно напряглись, увидев костяшки соратников. Нужные мне два скелета я уже успешно запрятал в закрома чудо-мешка, а вот с остальными ничего делать не стал. Да и не было у меня такой возможности. Хотя… Есть мысль…
Пока обдумывал, на лоб огромной твари, между лесом и каменоломней, вылезло два десятка живых существ. Только сейчас обратил внимание, что источники ресурсов разместились на надбровных дугах гиганта.
Я сидел на уже полюбившемся поленце и разглядывал осторожно приближающуюся делегацию. Оружие наготове. Луки натянуты, магические посохи подняты над головой. Уровни солидные: от четырнадцатого и выше.
— Ты меня понимаешь? — спросил бородатый широкоплечий мужик в доспехах, что больше напоминали одеяния викингов.
Вообще, они были тепло одеты. И это неудивительно, если учесть, какой вокруг лютый холод…
— Понимаю, путник, — кивнул я, переводя взгляд на остальных выживших. Альвисы так и не добрались, остановившись на подходе возле павших сородичей.
— Ты помощи просишь? Твоя вывеска на многие километры вокруг видна.
— Ну, можно и так сказать… Проходите, опасности здесь нет.
*КАР-КАР*
— Что-то я в твоих словах не уверен, — насторожился темнокожий мужик со шрамом.
— Видела уже такого воробушка… Быка размером с пикап в небеса унёс… — добавила бледная, замотанная в кучу слоёв одежды девица с луком в руках.
— У меня с ним уговор. Он может развлекаться только с теми, кто разрушает храм.
— Какой храм? — дёрнул плечом темнокожий со шрамом.
— Р-р-р-р-вон… Стоят… Камни и… р-р-р-р-гав… статуи резные с симвуф… Символами… П-р-р-р-ростите, вы-р-р-р-валось. Чую силу из того места… С Владыками… — было видно, насколько оборотню тяжело не только совладать с собой, но и говорить.
— Всё хорошо, я понял. Просто это не похоже на храм, — произнёс лидер шайки.
Остальные пока помалкивали. Среди всей этой толпы встречались многие расы, но две трети всё-таки составляли люди. Сильно выделялись лишь тройка оборотней, орчанка, которую сперва принял за ребёнка, кентавр, то бишь спирфон, и охреневающая, вылупившая глаза лягушка в повозке, что этот самый кентавр и тянул.
Из всех них сто процентов здоровья имелось только у лягушки-переростка, таращившейся вокруг, как заправский наркоман. На неё же все время от времени и косились, заметно нервничая.
Любопытная компания. Жаль, пока заклинание не изучил, чтобы каждого из них на говнистость проверить. К слову, пока они не выглядят какими-то ублюдками, но выводы делать рано.
— Это капище. Храмом оно станет тогда, когда здесь появятся стены, сокрытый алтарь, статуя божества, которому он посвящён, и хотя бы двадцать верующих, — пояснил я.
— Забавная табличка, — указал глава отряда, кивнув на моё творчество. — И что, прям благословит?
— Если сделаешь подношение и от всего сердца захочешь, чтобы его приняли, мой Бог может расщедриться и что-нибудь подарить взамен. Временно, разумеется.
— И что за помощь тебе нужна?
— Я собираюсь построить здесь поселение. Мне нужны люди… И не только они, — покосился на остальных членов отряда.
— Это дикие, негостеприимные земли. Здесь нет ни еды, ни воды, ни укрытий…
— Здесь есть вода. Здесь есть лес, камень и Страж. Стены можно построить. Еду —добыть. В окрестностях хватает дичи.
— А Бог твой не может помочь с провиантом? Мы будем скидывать ему всякую добычу, а он нам — свежие булочки? — спросила довольно упитанная женщина, похожая на эскимоску. Она, вообще, выглядела самой «свежей» в этой компании. Вот уж кому точно не привыкать к ветрам и снегу.
— Аид не печёт булочек, — прищурился я и сразу заметил, как напряглись люди.
Ну да, образ у него, спасибо киношникам, не самый популярный…
— Но умирать своих он не бросит. Мертвецов сейчас хватает по всему миру. Живые же — куда как более ценный ресурс. А трудолюбивые и уважающие своего покровителя — тем более. Но есть и одно но… Если среди вас найдутся ублюдки, чья душа чернее ночи, мой Бог пожрёт её, как спагетти. А вы больными безвольными куклами будете работать до самой смерти бесполезной оболочки.
Мой глаз сразу среагировал, уловив изменение в лице одной молчащей всё это время дамы и мужика рядом с ней. А, ну и орчанка меня поняла.
— Мы устали с дороги и хотели бы остаться здесь ненадолго, чтобы отдохнуть и решить, как нам дальше быть. Жрец… — скептически оглядел под расстёгнутым балахоном мои боевые доспехи лидер группы, — надеюсь, мы сможем переночевать?
— Конечно. Но не делайте глупостей. Воду можно набрать в пруду неподалёку, — я тут же обрадовался, что успел вытянуть оттуда все целебные свойства, превратив его в простую кристально чистую воду.
Но лучше им не знать, что я в нём купаюсь. Впрочем, вода там волшебная и все эти микробы и бактерии нам не грозят. Это я и без лабораторного анализа могу сказать. К утру, правда, он окрасится в красный снова… Но, если нам будет не по пути, скажу, что вода испортилась… Пусть снег в кастрюльках плавят.
Пока любители горных походов разбивали нехитрый лагерь, я сидел и читал книгу, ожидая вторую группу воинов. Их оказалось побольше. И вооружены они были получше. А ещё они были в ярости. Тут и думать ничего не надо. Наверняка сразу же решат, что это наших рук дело. И с ними я собираюсь общаться при помощи Вестника, в отличие от первой группы.
Да, я сознательно не стал применять способность, проверяя их и оценивая. В целом, впечатления неплохие. Так, парочку человек проверить, но для этого надо дождаться изучения заклинания. Скоро вечер, впереди ночь. А она д-о-о-олгая. Успеется.
Затрещал костёр, мужики принесли три ведра с водой, поставили треногу и большую кастрюлю. На ужин будет что-то вроде плова. Неплохо. Только лягуха странная какая-то и напрягает вытаращенными глазами.
Ко мне, держа в руках две тарелки каши, подошёл лидер группы, решивший пообщаться с глазу на глаз.
— Меня Олег зовут.
— Я знаю. Олег Мещеряков. Восемнадцатый уровень. Солидно… Но в здешних местах водятся монстры и поопаснее.
— А-а-а-а…
— А я — Дмитрий. Двадцатый уровень с хвостиком. Вам повезло.
Мужик тяжело выдохнул и вкинул в рот огромную ложку каши. Видимо, пока жуёт, обдумывает, как мне ответить и как построить диалог. Неплохая тактика.
— И с чем же нам повезло? — спросил он, пока я вкидывал в ноющий от голода желудок рис с редкими кусками мяса.
— Если бы вы пришли на пару дней раньше — вы бы умерли. Этот баннер, — ложка устремилась вверх, — его рисовал не я. Его создал один садист и ублюдок. По ту сторону горы будет впадина с дорогой. Так вот, там лежат тысячи костей воинства альвисов. Воинства, что в разы сильнее вашей группы. Перед тем, как я сюда прибыл, он в одиночку убил их всех. Словно паук, раскинул яркую, светящуюся сеть, ожидая, пока сочные мотыльки на неё слетятся. И многие слетелись… Очень многие. В том числе и я. Но встреча со мной стала для него фатальной.
— В этом мире я встретил сотни людей. И не только их… Если бы я верил всем на слово, уже давно бы червей кормил…
— Понимаю. Ждёшь доказательств? Подтверждений моих слов? Мне лень этим заниматься. Я сильнее всей вашей группы вместе взятой. И сильнее того отряда оживших по воле Системы скелетов, что наконец-то набрались смелости и сейчас поднимаются сюда, в гору, в поисках врага, убившего их соратников.
— Что?
— ОЛЕГ СВЯТОСЛАВОВИЧ! БЕДА! ТАМ КОСТЯКИ ИДУТ! МНОГО!
— ВСЕМ К ОРУЖИЮ! — гаркнул лидер, реагируя на опасность и подрываясь с места.
Я улыбнулся. Боевые… Это хорошо. Хорошие верующие. Будут.
— ЗАМЕРЛИ! — разлился по округе мой голос, сопровождающийся стальной волей и заклинанием Вестника.
Люди остановились как вкопанные, орчанка опасливо заозиралась, демонстрируя неподчинение, а все прочие, хоть и двигались, но с таким трудом, что их титанические усилия читались на лицах.
Уф… Треть маны исчезла. Как корова языком слизала. Это всего одно слово, но силы и воли в него вложено уйма.
— Это моё место. И никто без моего разрешения безобразничать не будет. СЯДЬТЕ И ЖРИТЕ. И СМОТРИТЕ. Внимательно смотрите… — велел я, отставляя в сторону тарелку.
Медленно, даже как-то лениво пошёл в сторону затылка, откуда начали появляться первые альвисы. Такой вот маршрут выбрали. Слегка обошли потенциального неприятеля. Разведчики влились в боевой строй. Засияли усиления, над стоявшими позади отряда магами взвился магический вихрь.
— Вы опоздали. Убийцу внука старины Вурфета я уже прикончил, — произнёс на их родном языке, останавливая ошеломлённое войско.
Выдержка у них отличная. Никто и рта не раскрыл. И ни один черепушку в сторону командира не повернул. Впрочем, я и так знал, кто тут главный.
— Я приветствую Четырнадцатый легион Каменных кулаков, стражей Первой горы. Меня зовут Дмитрий, и я — друг альвисов, — говорил с применением магии, подкрепляя слова появившимся из-за пояса мечом. А название их отряда я понял по именам всех, кроме одного, костяков. «Легионер 14 легиона Каменных кулаков №1». Причём, это не система балуется. Они реально такие имена себе выбрали. Кроме командира. Спецкорпус, что отказался от собственного имени. На земле тоже такие были.
Репутация подскочила. Кое-кто наверняка узнал клинок. Ну а я продолжил:
— Мне жаль, что я не успел прийти на выручку вашим братьям. Теперь же я хочу присоединиться к вам в ваших поисках Первой горы и исполнить данное Вурфету Шипастому обещание посетить его царство. К сожалению, теперь у меня есть ещё одна причина это сделать: Система выдала мне задание вернуть останки внука вашего царя в родную гору. И я выполню данное обещание. А пока — отдыхайте, восстанавливайте повреждения, точите мечи.
Я сделал небольшую паузу, смотря на медленно выпрямляющиеся спины альвисов. Воины сменили боевую стойку на обычную — это признак успеха. Да и вихри маны развеялись.
— С первыми лучами солнца мы устроим достойные проводы вашим боевым братьям и сестрам. Отправим их неспокойные души к подземной огненной реке. Я видел, как храбро они сражались. Они пройдут по мосту и обретут покой в залах предков. И, как только ветер развеет их останки, мы отправимся в путь. Даю слово правителя Варрикейна. Слово царя Последней горы, — притронувшись лбом к мечу, замер.
В безмолвной тишине ветер донёс лёгкий скрип и постукивание. Одно, второе, третье… Подняв глаза, я увидел, как один альвис за другим в молчании опускались на одно колено, вытягивая в костлявых ладонях своё оружие. И уже через несколько секунд они все приняли одну и ту же позу.
*Чего замер? Принимай присягу, идиот. Книги читать надо, жопа ленивая. Подойди на расстояние шага и коснись кончиком меча их оружия! * — внезапно расщедрился на подсказку Аид.
«Спасибо, шеф! Я не успел дочитать…» — только и успел мысленно ответить папаше.
Уверен, Аид сейчас фыркнул и ушёл дальше играть в приставку.
Несколько шагов вперёд и…
*Дзынь*
*Дзынь*
*Дзынь*
Стоило закончить с первым рядом, как они практически синхронно поднялись, выстроившись по обе стороны от меня, образовав таким образом коридор.
Когда последний ряд присоединился к давшим присягу, альвисы заухали и застучали в костяную грудь.
— Капитан Дзот, нам потребуется очень много древесины, — обратился я к их командиру и вспомнил, как в прошлый раз провожал отряд короля Дариана.
Кстати, почему Царь первой горы и Король Последней… Откуда такая разница? Надо будет у Вурфета спросить при встрече. Я-то себя царём назвал, на манер Шипастого… И не ошибся.
— Наши маги смогут срубить хоть тысячу деревьев. А воины не знают усталости. Я лишь опасаюсь хищников и врагов, Царь, — чуть поклонился мне костяной воин, стукнув себя по доспехам.
Я поднял голову и рассмотрел в небесах приближающегося ко мне Воробушка. Наши взгляды сошлись, и мы обменялись мыслеобразами.
*БУХ*
К ногам упала туша горного барана. Одна из трёх, добытых небесным хищником. Одну он заточил сам, другую заныкал во льдах на чёрный день, а третьей поделился со мной.
Я же попросил его следить за округой и устранять опасность. В ответ мне показали три куска демонятины размером с самого воробушка. Начал торговаться — сошлись на одной ножке. Там паукообразные были, их я тоже сложил. И ножек там как раз много.
— Страж неба проследит за угрозами и оградит нас от надоедливых глупцов.
Немногословный птиц ничего не ответил, улетая дальше к облакам. Ну а капитан поклонился, стукнув себя по грудным пластинам. Так и рёбра сломать можно…
Воинство сразу же потянулось за ним, отправляясь на склон соседней горы, густо поросший соснами.
Я обернулся к первой группе, которая, кажется, забыла, как жевать. Какая хорошая вышла демонстрация.
— Что это было, Дмитрий?
— Они присягнули мне на верность до конца своего боевого похода. Завтра я ухожу с ними. Ненадолго. Затем вернусь. Скорее всего, тоже с ними. Может, больше приведу. Посмотрим. Ну а вы завтра куда отправитесь? Или всё-таки решили стать прихожанами? — сходу вывалил на них информацию и улыбнулся.
— Мы… решили обсудить это после ужина… — командир впился взглядом в мёртвого барана в моих руках и взял отсрочку в этом вопросе.
Грамотно. Ладно, вы меня кашей кормили, так что вот вам кэшбек. Удар легендарного среди альвисов меча располовинил тушу. Я отдал одну из них этим туристам.
Ну а сам двинулся немного в сторону, где разжёг собственный огонь и достал из маленького мешка большую магическую кастрюлю. Всё шло медленно. Разделка, готовка, поедание… А я был довольно голодным и незаметно съел половину огромной кастрюли. Фактически треть от всего, что у меня было. И только в этот самый момент до меня дошёл смысл загадки, записанной на странице учебника. Я тут же открыл книгу способности и принялся выполнять тест, по итогу которого получил десятипроцентную прибавку ко всем характеристикам. Тело окутал свет, постепенно рассеявшийся. Посреди ночи выглядело это… Весьма завораживающе и внушительно.
Что же касается магии… Закрыв глаза, ещё раз вспомнил написанное. Это ведь не первое моё заклинание. Принцип понятен. Осталось разобраться с самим построением магии.
Несколько проб и ошибок, ушедший к нулю баланс маны, восполнение резерва медитацией с разбором причин провала — и я вновь активирую заклинание, направляя потоки маны через три ключевых узла в организме — магический источник, сердце и мозг. От последнего заряженное заклинание поступало к глазам, которые я тут же закрыл, стоило мане до них добраться. Закрыл и открыл. Но ничего не увидел. Мир вокруг стал чёрно-белым, и силуэты живых существ в радиусе пары десятков метров слабо подсвечивались по контуру.
Я отправил ману к ближайшему — темнокожему здоровяку, и от него словно пошёл белый дым. Не идеальная белизна, но очень светлая душа на фоне мрака вокруг. Я перевёл взгляд на лучницу в десятке одёжек — и от неё пошёл серый дым. Ни туда и ни сюда. Над головой засияли три звёздочки. Выбрал первую из них. Сознание унеслось вдаль, и я очутился в её воспоминаниях, наблюдая её грех от первого лица. Её же собственными глазами смотрел за тем, как она бросила двух подруг и убежала, затыкая руками рот, дабы не выдать себя. Мысли лихорадочно метались, и она была убеждена, что если её увидят или услышат — точно так же изнасилуют. И убьют. Она должна выжить. Обязана. Она найдёт кого-нибудь сильного. Она приведёт помощь. Спасёт их… Но нет. Она так никого и не привела. Никого не нашла. И постаралась забыть тех, кого предала. Так она сама считает. Такой вот грех.
— Тяжёлые нынче времена. И они порой требуют тяжёлых решений, — вздохнул я, как только вынырнул из чужих воспоминаний. Остальные даже смотреть не стал. У каждого в шкафу есть скелеты. Вопрос лишь в причине их появления, а иногда и в их количестве.
Дальше взгляд упал на «ребёнка». Орчанка явно почувствовала направленную на неё магию и завертела головой. А вот тут повалила такая чернота, что мир вокруг посветлел… Одного из трёх грехов хватило, чтобы понять, почему та, первая встреченная мной худющая орчанка, посоветовала избегать любого из её племени или убивать.
Мерзость, сравнимая разве что с Нефилимом. И это было ещё в том мире… До попадания сюда.
Мана закончилась, заклинание развеялось, и я принялся ждать, восстанавливая резерв, дабы посмотреть остальных. Как минимум ту странную парочку и лидера надо проверить на вшивость.
Между тем орчанка повела себя странно. Она резво зашлёпала в сторону капища и упала перед ним. Что-то там поелозила, повалялась в грязи, покричала на непонятном мне языке и носилась до тех пор, пока не нашла тазик. Туда она кинула всё своё добро. В лёгкой вспышке, под удивлённые взгляды всех её случайных спутников, исчезали многочисленные заколки, косточки, бижутерия и прочее. В дар Аиду пошла даже одежда. Тяжело вздохнув, она сняла с шеи амулет и дрожащими, плохо слушающимися руками протянула его к «приёмнику».
Сцена очень напоминала прощание Голума с его прелестью — Кольцом Всевластия. Она словно сходила с ума, а под конец заорала и впилась клыками в собственную руку, пуская себе кровь и заставляя расслабиться пальцы, мёртвой хваткой вцепившиеся в амулет.
Тазик вспыхнул. Да так ярко, что я немного обалдел. Орчанка же, словно теряя сознание, рухнула на землю и тяжело задышала. Повскакивали все, даже те, кто спал, а отряды альвисов замерли, развернувшись в сторону тревожного крика и магической активности.
— Кхи-кхи-кхи? — запорхал надо мной воробей, уточняя, нужна ли его помощь.
— Всё хорошо. И очень интересно… — махнул я ладонью, и птица, как молния, испарилась.
Хотя… Она и впрямь что-то молниеносное наколдовала. Видать, очередную добычу заприметила. Эх, жаль, мясо Виверны ядовитое. Мне, конечно, пояс даёт лёгкое сопротивление ядам, но сопротивление — это не иммунитет. Не хватало ещё в походе словить несварение. Кустики тут встречаются не так часто.
Орчанка же тем временем вскочила и как умалишённая забилась головой о землю. Она целую минуту кланялась и стучалась, что-то страстно выговаривая моему большому боссу.
А затем резко вскочила на ноги и полуголая, босая и безумная помчалась в мою сторону.
— О ЧЕЛ! ПОЗВОЛЬ ПРОСИТЬ ТЕБЯ О РАЗГОВОРЕ! — плюхнулась у самых ног «просительница».
Всё интереснее и интереснее… Что же ты там ей такого наговорил? Думаешь, надо дать шанс?
— Только в темпе. Скоро рассвет.



Глава 18


Раболепила орчанка долго и упорно. Тряслась за свою жизнь. И чуйка её не подвела. Я даже не планировал оставлять её возле капища после моего ухода. До этого момента.
Я практически ничего не спрашивал. Она просто говорила. Не замолкая. И рассказала всё. С учётом скорости этой тарабарщины получилась целая автобиография. С мельчайшими и противнейшими подробностями. Словно святой отец, у которого на исповеди сидел безумный маньяк, я слушал и слушал. Только бровями двигал, показывая, какая тема интересна, а какая нет.
Закончив с той мерзостью, что она называла своей жизнью, орчанка принялась откровенничать о возвышении и падении их мира. Если убрать из душеизлияний весь бред, мистику и скучное религиозное обоснование творимого кошмара, то выйдет весьма показательная история.
По её словам, эволюция в их магическом мире длилась несколько тысячелетий. В шесть тысяч каком-то там году произошла мировая магическая война, выкосившая шестьдесят процентов населения. Начался великий кризис. Затем эпидемии. И под конец — голод, сокративший население ещё в пару раз.
Дети… Они должны были спасти мир. Но… Бросившиеся в изучение магонаучных дисциплин орки нашли иное решение проблемы. И вечное забвение для своего народа.
Генетические мутации. Так это назвали бы на Земле. Вот только мы для подобного рода экспериментов использовали силу науки и биологии, а орки — магию. Магию крови. Государств к тому времени не существовало, а нормы морали исчезли как таковые. Спасение пришло от одного сильного и изолированного клана, сумевшего обратить вспять процесс старения и даровать своим членам бесконечную жизнь. Сильнейшим магам. А платой за это стали детские жизни. Уроды верили: сохранив себя, они рано или поздно разовьются настолько, что решат все проблемы на планете.
Ошиблись. Слухи дошли до других представителей их мира. А дальше — война. Клан исчез с лица планеты, а вот секреты его распространились по всему миру. Впрочем, светлые головы там ещё оставались: не все хотели убивать детей ради вечной жизни. Началась охота. Орков буквально охватило безумие. Все они стали врагами друг другу. Мнительными и бесконечно жестокими.
Кошмар продолжался десятилетиями. Война и голод. Голод и война. Населения становилось всё меньше, да и вечная жизнь не была равна бессмертию. Старые маги, живущие не первое столетие, медленно, но верно убивали один другого. Но расплата уже была близка. Генетический фонд настолько истощился, что вместо детей стали рождаться больные, мутировавшие и несчастные жертвы жадности и амбиций.
За десять лет до переноса дети перестали рождаться вовсе. Чуть позже забарахлила и магия. Здесь орчанка сделала вывод, что их народ окончательно разозлил богов и те сделали их стерильными. Но и это жуткое наказание не помогло укротить сумасшествие угасающего народа. Для поддержания собственной жизни они принялись использовать друг друга. Трое объединялись против двоих, дабы провести обряд, продлив себе существование.
Выжили самые злобные, коварные и жестокие. Женщины. Последнего мужчину своего вида орчанка видела сорок шесть лет назад. То был седой и слабый старик, силившийся продлить свою жизнь за её счёт. Увы, он сам оказался добычей. А потом пришла Система. Вековые твари, потерявшие бессмертие и знания в части магии крови, прибыли на эту планету. И занялись тем, что умели делать лучше всего — убивать и выживать.
Передо мной встала дилемма. Что делать с той, чья душа чернее ночи? Насколько искренни её слова? Действительно ли она отринула прошлое ради настоящего и будущего?
Контракт бы мне… А лучше — два.
— Я могу поклясться на алтаре твоего бога. Если предам — меня разорвёт на части та капля его божественности, которую он посеет в меня, если услышит мою молитву и клятву, — удивила собеседница, верно прочитав на моём лице сомнения. Старая, опытная тварь. Если держать такую под контролем…
От улыбки чуть рожа не треснула. Опытный и сильный маг, владеющий многими странными знаниями, всегда будет в цене.
— Иди к алтарю. Я скоро приду, — кивнул ей, а сам окинул взглядом остальную часть лагеря. Стенки палатки не были преградой для осмотра человеческой души.
Мана восстановилась, и теперь я хотел глянуть остальных ребят, что пока оставались «под вопросом». Посмотрел… Увиденное мне не понравилось. Убийцы, предавшие своих же, причём с кучей других грешков, за которые в прошлом мире ждал бы электрический стул. Такие мне не нужны… Этим утром они не проснутся.
Я двинулся вперёд, окончательно приняв решение по своему развитию. Вру, ничего я не решал. Руки попросту не дошли влезть в статус и раскинуть характеристики.
Имя: [Чел1856397434] не задано
Уровень: 24 Опыт [968728/1050000]
Раса: Человек
Класс: АрхиВестник
Репутация:
Релоканты Земли +8
Альвисы (нежить) +4
Ушедший +1
Высшие сущности +5
Аюты +1
Альвы +1
Демонические создания +4
Сила — 18 (+2 ночью либо во тьме)+10%
Ловкость — 23 (+2 ночью либо во тьме) +30%
Выносливость — 19 (+2 ночью либо во тьме) +10%
Живучесть — 15 (+2 ночью либо во тьме) + 50% в одиночном бою +10%
Интеллект — 16 (+2 ночью либо во тьме) +10%
Источник — 38 (+2 ночью либо во тьме) +110% + 50 единиц маны

Способность Усиления Разума, а так же Тела и Духа уже прописались в моём статусе, подарив десять процентов к каждой характеристике. Вроде бы немного, да? Это если не считать очки характеристик. А вот если посчитать, то это равносильно шести уровням. Много? Дохрена.
Равномерно распределённое усиление помогает шагнуть в собственном развитии вперёд. Правда, поддерживать это развитие нужно обязательно, следя за состоянием всё той же троицы: тела, разума и духа. Находить пищу для ума, закалять тело и дух. Каждый день. Иначе бонус отключится.
В любом случае я раздвигаю грани своих возможностей. И это — замечательно.
Проходя мимо палатки, посадил две лозы под спальниками, где отдыхали существа, оказавшиеся для моего лагеря ненужными и опасными. Немного времени и маны потратил на то, чтобы запрограммировать растения. Теперь можно не переживать: эти двое точно никуда уйдут и не обидят невинных. А ведь я предупреждал, что ждёт тварей, решивших осесть у меня под крылом. Орчанка сразу сообразила, а эти…
Как закончу с зеленошкурой, проверю на вшивость и остальных, ибо заключать со всеми ними договор через бога… За подобную наглость Аид пнёт меня под зад. А с этой старой магичкой он уже «пообщался», проявил заинтересованность. Вот пускай теперь и доделывает начатое до конца.
Изученная книга подсказала, как провести обряд. Вообще, знания, хоть и осели в моей голове, воспринимались всё ещё тяжело. Нужно было захотеть что-то сделать и вспомнить, прежде чем они всплывали бы в памяти. В этом вопросе я сам себе напоминал компьютер. Куча папок с информацией, которую толком не открывал и не изучал. Приходилось перелопачивать эти папки, выискивая нужное.
Скучное занятие… Но перед той, кто ставит на кон свою душу, нужно держать лицо. Эх, спать охота… Не зевнуть бы.
—… Да постигнет тебя благословение живых за верную службу твою и бесконечный поток адских мук и пламя Тартара за предательство. Принимаешь ли ты клятву?
— Принимаю.
— Готова ли ты пустить в своё сердце Бога нашего, Аида?
— Готова, — она задрожала, медленно покрываясь чёрными язвами. Спустя мгновение орчанка потеряла сознание, отключившись прямо на земле у алтаря.
— Ну и ок, — хлопнул я в ладоши, понимая, что «батя» уже тут, а больше от меня ничего и не требуется.
*Вы посвятили первого верующего—Ауруфию*, релоканта 14 уровня, в стражи-хранители капища Аида.
Репутация с Ушедшим (Аид) +1*
Вот и чудненько.
— Что это с ней? — обратился ко мне глава группы, стоящий за границей каменного круга капища.
— Обрадовалась подарку от Бога, — подняв орчанку, передал её Олегу Святославовичу.
— Скоро должна очнуться. Вы решили, когда уйдёте? — задал в лоб вопрос, на который он всё никак не давал мне ответа.
— А-А-А-А-А! — тишину прорвал чей-то отчаянный крик.
Мы оба кинулись вперёд. Олег — на максимальной скорости, а я — чуть быстрее обычного шага. Прибыли одновременно.
Орчанку передали оборотню, и тот её обнюхал с ног до головы.
— Жить будет… р-р-р… Никаких повр-р-р-р-реждений, а вот Матильда и… ргав… Адик — всё. Что-то убило их и… р-р-р-р… все соки вытянуло, — отчитался «лекарь» группы.
Стоило зайти внутрь палатки, как взгляд наткнулся на приговорённых — два обтянутых кожей скелета.
— Что с ними? — развернулся ко мне командир отряда.
— Мертвы, — сообщил я очевидное.
— Это ты их убил?
— Их убили их же поступки. Тем, чья душа чернее ночи, не стоит задерживаться у места силы Аида, тем более — у его капища и будущего храма. Достойным — жизнь. Ублюдкам — смерть. Всё просто.
— И что, теперь мы можем умереть в любую секунду? — нервно подняла голову худая и сильно побледневшая лучница.
— Если бы ваши грехи были действительно весомыми — вы бы уже сдохли. Но, раз всё ещё дышите… В общем, можешь не переживать из-за того предательства. Лучше подумай, как сделать так, чтобы подобных ситуаций никогда не возникало. Придумаешь, сделаешь и искупишь вину.
Глава группы вперил в меня тяжёлый взгляд, а потом перевёл его на испуганную лучницу, на два трупа и в конце — на орчанку.
— Да, мой друг. У неё сильно развито чувство опасности. Она нашла один из немногих способов выжить сегодня. И заплатила за это цену. Отныне она — хранительница храма. И никуда отсюда не уйдёт. Я отправляюсь на рассвете. Если вы останетесь — понесёте ответственность за сохранность храма наравне с Ауруфией. А теперь прошу меня извинить, слишком много работы.
Я отправился к району затылка, отдавая команды к возведению огромного кострища. Времени на подготовку ушло много, а вот само прощание уложилось в какие-то десять минут. Пламя жадно вгрызалось в древесину, а кости альвисов, лишившиеся магической защиты, вполне неплохо горели. Несмотря на законы физики.
Для пробы просканировал новым заклинанием «Духовного суда» и командира нежити, Дзота. Тот оказался обычной серой мышкой. Проступки и преступления чередовались помощью ближним, героической отвагой и самоотдачей. Его воспоминания, показавшие мне залы и коридоры под первой горой, были весьма и весьма любопытными. Ну какая же прелесть эта магия!
Книга заклинания «Духовный суд»
Открывает душу живого существа и показывает чистоту помыслов, а также сотворённое за время жизни добро и зло.Позволяет увидеть до 3-хвоспоминаний судимого.
Открытие души — 200 маны.
Открытие воспоминания — 100 маны.
Ранг:легендарный
Мана… Нужно больше маны.
Треск костра вернул в реальность, и я начал собираться.
— Мы остаёмся. По крайней мере, на время. Эта ночь стала первой за всё время, когда на нас никто не напал. Хорошее место. И перспективное. Если только Аид нас не убьёт… — в голосе Олега сквозил так и не высказанный вопрос.
— Хороший выбор. Располагайтесь, ешьте, работайте. Когда вернусь, хочу видеть небольшое, но поселение. Будут приходить другие — встречайте. Рассказывайте, как и что было. Фильтруйте ублюдков от нормальных релокантов. Я не прощаюсь, — закончив, отправился в сторону дожидавшейся меня гвардии.
*ФЬЮТЬ*
Свистнув, подкинул в небо кусок демонятины.
— Охраняй их, хорошо? — попросил своего прожорливого помощника, парящего в небесах. — Принесу много вкусняшек!
Тот уже обернулся молнией и с раскатами грома промчался над головой, ловя зубастой пастью гостинец.
* * *


Кто шагает дружно в ряд?

Это мертвецов отяд!

Кто без устали идёт?

Кости альвисов ведёт?





Это я, великий… Что-то рифма не идёт. Надо бы подумать хорошенько…



Кто без устали идёт?

Кости альвисов ведёт?

В поисках родного дома

Направляет он пехоту…





Бля, какую пехоту? Что я несу? Никогда не думал, что будет настолько скучно и настолько сложно довести до ума простенькое стихотворение…



В поисках родного дома,

Под раскаты молний, грома,

К великой ожившей глубокой норе,

К восставшему Вулферту — царю на горе

Ведёт их скучая, зевая, пыхтя…





Нет, это вычёркиваем явно…



Ведёт человек их, сил не щадя,

Навстречу судьбе и с верой в себя

Правитель последней горы — Варрикейна!

Чел, что прорвался из проклятой бездны…





Вроде сойдёт… Рифма-шмифма… Устал я.
— Что там, Дзот? Долго нам топтать снег и камни?
— Уже близко… Всё чаще я вижу горы, похожие на те, что были в нашем царстве.
— Да они же все одинаковые. Или почти все.
— Каждая гора уникальна. Нет ни одной похожей. Вот эта, например, — его костлявый палец указал вниз со склона на карлика среди местных вершин, — это малыш По-По. Знаменитый на весь мир. Это самая прочная и несломленная гора. Уж сколько жизней она забрала — не сосчитать. А всё из-за огромных залежей алмазов, что практически полностью её и образовали.
От слов командира у меня аж слюна побежала. Алчность проснулась. Или это жаба с хомяком возбухнули от радости?
— А вот это — Кродсштерпенгвар-ухгонрейкен. Мёртвый вулкан. Легенды гласят, что Великие отцы появились на свет во время его последнего извержения. Он выплюнул своих детей, великих титанов, что впоследствии и породили нас — альвисов. Ну и проклятых альвов тоже, чтоб им кровь в обратную сторону пошла. За миллионы лет вулкан обрушился и осыпался, но он всё ещё легендарен и в былые времена собирал миллионы паломников, каждый из которых уносил с собой его частичку…
— Поэтому он и стал таким маленьким и неказистым. Вы же его попросту растащили.
— Да нет… — отмахнулся альвис, сунув костлявый кулак в рот. Признак глубоких переживаний и размышлений.
Видимо, я своим предположением попал куда-то в душу патриота.
Так мы и шли. Я скучал, время от времени охотился на дичь, изучал всё нестандартное и интересное вроде руин или следов схваток других существ. Альвисы же рассказывали мне о своём мире то, что знали сами. Последние недели их жизни прошли под знаменем великой осады, которую устроили альвы, и безмерного голода. Они погибли и как закончилась война, Дзот не знал, но мог догадываться. Ушастые пышут силушкой и здоровьем, возведя в абсолют культ пауэрлифтеров, тогда как их бочкообразные родственники целой расой «воскресли» в виде нежити. Проиграли они… Жестоко проиграли. Думаю, количество бойцов и ресурсы сыграли свою роль. Всё-таки армия должна что-то жрать, а случае осады запасы имеют свойство заканчиваться. Если враг захватил все окрестные плодородные земли, то придумать что-то дельное вряд ли получится.
Итак, мы шли уже сутки, время от времени останавливаясь и отправляя глазастых гонцов на горную вершину по соседству, чтобы проверить направление. Да, как я уже слышал, свою родную гору они «чуют». И чуйке доверяют, следуя по лабиринту бесконечных гор.
— СТОП!
— Что такое? — рядом моментально появился Дзот.
— Тут кто-то есть…
Обострив чувства, я стал следить за потоками маны, пока не заметил, как она устремляется к впереди стоящему валуну, наполовину перекрывшему проход.
Я тихо показал направление возможной опасности, и командующий отправил разведчиков. Те намертво вцепились полуистёртыми пальцами в отвесные скалы по бокам от нас и умчались вперёд не хуже пауков. Спустя минуту началась битва.
Хватило обучить этих скалолазов банальной системе жестов и, используя бинокль, передавать сообщения основному отряду.
С топором в руках я одним из первых ворвался в строй бело-синих волосатых громил, весьма напоминавших йети или снежного человека. Ростом под три метра, каждый владеет магией льда. Сильные и живучие, но неповоротливые и самонадеянные. А по интеллекту и вовсе чуть умнее обезьяны. Короче говоря, справились с минимальными потерями.
Немного передохнули, восстановили костяков и отправились в путь дальше. Ну а я обрадовался награде в виде сухпайка, пусть и не земного происхождения, и дорогого сердцу апельсина.
Сухпай съел по дороге. То были странные пластины из каких-то растений семи вкусов и разной степени твёрдости, волокнистости и тянучести. Одни, будто чипсы из водорослей. Другие — жвачка из солёного манго. В общем, любопытный опыт. И главное — сытный. Пить потом хотелось невероятно. Благо скоро добрались до горного ручья, протекающего на границе двух гексов, и я объявил привал.
Вернее, торжественная церемония объявления привала досталась мне. Альвисы в отдыхе не нуждались. Им было нужно лишь время для разведки и определения дальнейшего маршрута.
Десяток скалолазов-экстремалов сорвался с места, а я решил прикорнуть. Обычно такие остановки длились не менее получаса. И вот, стоило только прикрыть глаза, как меня уже будят.
— Да что ж вы за люди такие⁉
— Что? Где⁈ — ошарашенно оглядел себя Дзот, даже приблизившись к ручью, чтобы взглянуть на собственное отражение.
— Царь… Не шутите так больше. Я чуть душу бездне не отдал.
— Ты чего будил-то?
— Ах, верно! Прошу простить мою слабость. Разведчик вернулся и доложил, что в нашу сторону приближается два больших отряда в несколько сотен бойцов. Что будем делать?
— И когда они прибывают? — вздохнув, с трудом поднялся с лежанки.
— Не могу знать, но идти им не больше трёх минут. И они уже отправили разведчиков в нашу сторону. Я видел одного прямо перед тем, как дослушал доклад и отправился будить вас.
— Хреново дело. На всякий случай — уходим. С какой стороны они идут?
Ответ поступил моментально: с горного склона спрыгнул ещё один разведчик и, даже сломав ногу, поспешил к нам. Ещё на подступах к лагерю он закричал:
— ОНИ РАЗДЕЛИЛИСЬ! ИДУТ ОТОВСЮДУ! С КАЖДОЙ ТРОПЫ!
Подремал, мать его…



Глава 19


— Отбой тревоги. Свои, — вложил меч в ножны Дзот и с разбегу прыгнул грудью в грудь другому, не менее здоровому и широкому скелету. Настоящий костлявый куб! И в ширину, высоту и толщину командир окружившего нас воинства был весьма равномерен.
— Дзот, дружище! Сколько гор, сколько лун! Как же я рад видеть старых знакомых! А что за уродливый альв с вами? Пленного взяли? — застучал челюстями Гирд, командующий обоими окружившими нас отрядами.
— Ох, сопляк Гирд, как ты возмужал после моей смерти! Как я погляжу, стал настоящим красавцем! Нет, это не альв. И он не пленник!
— Да? А кто это?
— Ты не поверишь… — попытавшись приобнять за плечи старого знакомого, вздохнул начальник элитной царской гвардии.
Я говорил, что альвисы — удивительный народ? Собственно, как и их история. А уж сколько таких историй могут рассказать мертвецы, вы не представляете.
Дзот был не просто командиром. Он был лучшим воином Вурфета. Самым безбашенным, верным и упрямым.
Поняв, что драки не будет и враг в серых накидках — это отряды Вурфета, все расслабились и стали быстро собирать лагерь. А много ли надо альвисам, которые не чувствуют ни холода, ни жары, ни жажды? Ну, за редким исключением… Маги немного «помнили» о вкусах и умели их как-то воспринимать через свой магический источник. Впрочем, это интересовало мой любопытный нос в меньшей степени. А вот после того, как меня представили и я подтвердил свой статус, рассказав о кончине царя последней горы…
Вот тогда-то я и стал отчасти «своим». Мы отправились по уже изученным гвардией Вурфета тропам, а я с интересом развесил уши, внимая истории падения Первой горы.
Дзот, оказывается, стал героем. Правда, посмертно. История о его небольшом отряде, что словно триста спартанцев перегородил путь огромной армии альвов на дальней заставе и трое суток, как скала в океане врагов, отвлекали усилия противника, широко разошлась у подгорного народа.
Вообще, называть их подгорным народом неправильно. Жили они в горных долинах и предгорьях, хотя многие действительно уходили в пещеры чуть ли не до конца дней. Но всё же альвисы не были исключительно подгорными жителями. До начала Великой войны и осады первой горы.
Подкреплений они не дождались. Трусость правителей, козни врагов или ещё что-то помешало… Этого погибшие с первой горы не знали. А вот примкнувшие к ним после Релокации жители других великих гор-титанов рассказали.
Их земли окутала страшная чума. Они изолировались и закрылись, пытаясь найти лекарство. Увы, напрасно. Болезнь заползала в самые глубокие пещеры, вызывая приступы кровавого кашля и со временем — смерть. Кто-то, кто был сильнее, продержался несколько лет и уже на смертном одре, в полубреду застал приход альвов. Большинство заболевших пребывало в уверенности, что эту заразу наслали именно они.
И именно поэтому ни с одной из гор не пришло подкрепление. Последняя гора — горячо любимый мной Варрикейн, — тоже стала жертвой эпидемии, но благодаря магическому источнику, обрушенным мостам и решительности Дариана, смогла противиться дольше других. Альвы, конечно, предпринимали попытки проникнуть и добить окопавшегося врага, но итог нам известен.
Первая же гора была совершенно иным делом. Никто не знает, почему альвы не поступили так же подло, как и в случае с остальными конгломератами проживающих горняков. Или боялись научного потенциала и появления антидота, или же им требовалась победа на поле боя, дабы удовлетворить свои политические амбиции. Или же альвисы знали какой-то секрет, к которому так хотели подобраться стероидные. Тут остаётся лишь гадать. Я ставлю на то, что ушастый альянс, пошедший войной на Вурфета, и те, кто распространил проказу, принадлежали к разным родам. Удобно стравить врага с конкурентом и явиться на готовенькое, прибрав к рукам и то, и другое.
Впрочем, пока ответа на этот вопрос найти невозможно. Это надо принцессу качалки спрашивать по возвращении в Порто. Если она, конечно, там ещё будет.
— Впереди ледяные тролли сражаются с чернострахами! — доложил идущий впереди отряда. — Десяток троллей и пару десятков чернострахов.
— Убить всех, — тут же приказал Гирд.
— Чернострахи?
— Такие странные существа, что нападают на всех, пытаясь сожрать заживо.
— Понял. Прокажённые Драуры. Тоже бедолаги, получившие своё проклятие.
— У нас нет такой информации. Поделитесь?
— Само собой. Вы мне, я — вам. Как и положено союзникам, — закинул я превентивно «удочку», но в ответ получил лишь неуверенный кивок.
Ладно, хотя бы так.
— Поэтому, старший, вы у нас герой, — вернул разговор в прежнее русло командир дозора. — После вашего подвига мы ещё три года держали оборону на подступах к горе. Но были вынуждены уйти. Каждый день гибли тысячи. Для погребальных костров закончилось дерево. Уцелевшие, израненные, побитые и голодные воины ушли под гору. Они забились в штольни и забаррикадировали проходы. Мы ждали чуда, но чуда так и не случилось. Тогда Вурфет отдал последний приказ. Мы собрали все силы и пошли на прорыв. Ты же знаешь, рука тех, кому суждено умереть, не дрогнет.
Все вокруг слушали, затаив дыхание и представляя картину идущих в последний бой воинов.
— Ох и смели мы альвов. Растёрли их в порошок. И передовые линии, и тылы. Мы практически подобрались к их королю, но магическая защита закончилась. Мана была на нуле. Мы просто резали и убивали сотнями, а враг загадил портки и, спасая тушки полководцев, отправил магов, которые просто залили нас заклинаниями. Представляешь? Вместе с их же гвардейцами. Нас оставалось там, ну не знаю, сотен семь… Их же было пару тысяч… И всех своих солдат они обрекли на гибель, струсив перед нашей яростью и одержимостью.
— Достойная смерть…
— А теперь нас ждёт не менее достойная жизнь в посмертии. Система вернула нас. Зачем — не знаю. Вурфет молчит. Странное дело, в общем. Но я верю, что наши кости и неупокоенные души по воле Системы поднялись в этом мире не просто так.
— А вот тут соглашусь, — кивнул я и влез в разговор. — Здесь многое происходит по воле Системы. Но большая часть событий — воля случая и стравливание сил и интересов разных сторон. Природы, живых существ, полубезумных, никем не контролируемых монстров. Но настолько глобальные изменения, затрагивающие целые экосистемы и континенты… Посмотрим. Судя по количеству вашего брата вокруг, мы уже подходим, да?
— Верно. Эти обломки — парадные врата в город Рокотан. Крупнейший город на Первой горе. Был. Сейчас тут и камней-то нет. Несколько лет штурма внесли свою лепту, а осадный лагерь альвы ставили уже на руинах. За то время, что мы жили внутри горы, от некогда величественного Рокотана не осталось практически ничего.
— Война не щадит даже святых. И города сгорают в её горниле, — кивнув, оглядел огромную строительную площадку.
Мне бы их мастеров… Да побольше…
Появление отрядов произвело немало шума. Народ отовсюду сбегался к бойцам, с удивлением рассматривая пополнение. Кто-то признал узор на покорёженном щите Дзота, и толпа подхватила крик, приветствуя возвращение героя. Немало костлявых пальцев тыкали и в мою сторону. А сам Дзот, стараясь избежать конфуза, приказал своим не менее героическим подчинённым взять меня в коробочку.
Уровни у его бойцов были не самыми высокими, но выучка и профессионализм просто зашкаливали. Также в глаза бросалась их самоотверженность в поступках. Из пяти десятков закованных в покорёженные и пробитые латы костяков выйдет великолепный боевой отряд. Ядро армии строится именно на таких подразделениях.
Я превратился в губку для впитывания информации. Мои глаза и уши жадно изучали происходящее вокруг. Вот вперёд убежал какой-то боевой гном-монах в белом балахоне и с золочёным посохом. Или золотым? Надо бы с Шипастым переговорить на тему исполнения ещё одного задания Аида. Они ведь никуда не делись, что весьма удивительно.
Женщины альвисов отличались от мужиков… ничем. И, судя по всему, их это не устраивало. Дамы отчаянно искали способы выделиться из толпы костей. Пёстрые и яркие ткани, покрывающие тело, золотые, серебряные и прочие украшения, драгоценные камни… Стоимость таких материалов после воскрешения сильно упала, поэтому некоторые немёртвые леди походили на очень странную витрину ювелирного магазина.
Мы остановились перед уходящими вверх огромными воротами, обитыми железом. Их так и не смогли преодолеть альвы. Магическая защита, прочность и вес оказались непреступной преградой.
Впрочем, отомстили ушастые творчески: накорябали, как школота, кучу фаллических символов по всем створкам. «Художества» прямо сейчас убирали, шлифуя, а местами и меняя многослойную металлическую обшивку, суетящиеся здесь же умельцы. Потоки маны говорили, что никакая магия на защите не стоит.
В воротах имелась и маленькая металлическая дверь, через которую ходили местные. До нашего появления. Сейчас она закрылась, мастера спешно сваливали с верёвочных подъёмников, а проход расчищали от груды ремонтного снаряжения и строительных материалов. Любопытная картина… Мы тоже встали и замерли. К Гирду подбежал весь наряженный в легендарные доспехи боевой гном. Увидев Дзота, он резко отстранился и глубоко поклонился, застыв на добрых десять секунд, а после выпрямился, продолжая что-то там шептать.
— ОРГАНИЗОВАТЬ КОРИДОР! ОРУЖИЕ, ДОСПЕХИ ПРИВЕСТИ В НАДЛЕЖАЩИЙ ВИД. У ВАС ТРИ МИНУТЫ! ШЕВЕЛИМСЯ! НЕ ПОСРАМИТЕ ЦАРЯ! Дзот, стойте на месте с нашим гостем. Несломленный Вурфет Шипастый лично встретит вас, — шепнул костяк, спешно проверяя состояние собственных доспехов и оружия после длительного перехода.
* * *
Далеко-далеко на северо-западе, за безымянным морем, за песчаными гексами побережья, болотистой узкой низиной и зелёными и лесистыми гексами Холмогорья начинались безжизненные пустоши.
Если ещё совсем недавно в них выкинули десятки непохожих друг на друга рас, тысячу представителей различных миров и самую разнообразную фауну, то сейчас безжизненными их можно было назвать вполне официально. Редкие оазисы, островки с живительный влагой да грязная речушка давали шанс отдохнуть и зализать раны тем, кто выжил в постоянной бойне. Люди, ящеры и другие анклавы объединялись, захватывая контроль над определёнными областями пустынной долины.
Если сперва Пустошь манила возможностью быстро стать сильнее или умереть, то теперь под многочисленными костями погибших разумные нашли новое сокровище и новую причину взять эту дикую, граничащую с множеством других биомов и народов область под свой контроль.
Первыми их нашли ящеры. Кристаллы, что прятались в самой земле, скалах и каньонах. Жёлтые, красные, белые, синие и фиолетовые. Почти что всех возможных цветов. Преследуя едва живого после невероятного сражения Гроха, они рискнули нырнуть в оставленный им тоннель и на глубине в десять метров наткнулись на небольшую полость, забитую сверкающими в отблеске факелов камушками. Выгребя всё, что только возможно, хвостатые релоканты поднялись обратно, с удивлением разглядывая находку.
Целое ведро камней. Пять самых крупных, что едва бы поместились в детскую ладошку — кристаллы маны, а те, что поменьше — системные ингридиенты для создания вещей и зачарования. Были и одноразовые камни маны — бракованные хранилища для мистической энергии нового мира. Тайна ящеров продержалась недолго: совсем скоро и любопытные люди сунули нос в опасное ущелье, полное высокоуровневых противников, где и нашли небольшую дыру в скале, набитую блистающей наградой за смелость.
Постепенно новости разлетались, а слухи множились. Новая волна авантюристов вновь принялась заполнять Пустошь. При должном мастерстве из камушков можно было получить очень редкое кольцо с прибавкой в какую-нибудь характеристику. Жаль только, самих мастеров практически не существовало. Самые же предприимчивые правители поняли: это лишь начало и в будущем есть шанс создавать уникальные или, быть может, легендарные артефакты. А кто ж не хочет увеличить собственные характеристики? Тем более теперь, когда большая часть высокоуровневых бойцов столкнулась с громадной пропастью для дальнейшего роста.
Вместе с тем, пошатнулся миф о том, что только легендарные артефакты способны повышать характеристики. По крайней мере — алчным людям очень и очень хотелось в это верить.
Начались экспедиции. Безжизненные земли вновь окутал хаос. Все стремились урвать себе кусок «пирога».
Прямо сейчас где-то в глубине этих территорий один неживой и полный амбиций лич уже третьи сутки пахал на износ, выбивая последние остатки заполонивших город насекомых.
Он ворвался со своим воинством в пещеру, послав туда огромных размеров облако, что не наносило вреда мертвецам. А вот живые погибали, растворяясь прямо на глазах. Для этого трудоголику личу пришлось истратить практически все резервы и захваченную добычу. Но оно того стоило. Пещера в скале на границе городского гекса была ничем иным как «тронным залом» матки надоедливых насекомых.
Он слегка восстановился и снова приблизился к запечатанной стеной мертвецов пещере. Больше оттуда никто не летел. Но главный враг всё ещё оставался жив. Удивительная сила и живучесть.
Сотня скелетов набравшего силу и вес лича отправилась на штурм. Через пару минут эта же сотня и погибла. Причём окончательно, без шанса на то, чтобы кости снова восстали.
— Придётся поломать голову… — Кинчемир схватился костлявой ладонью за навершие посоха — карликовый череп какой-то обезьянки, — и ударил светом в тёмное пространство.
Яркая вспышка заставила его нахмуриться, а настроение упало ещё ниже. Там, в темноте проёма сидела огромная матка. Словно личинка жука, необъятных размеров тварь замерла в окружении разбитых яиц и разлитой повсюду зелёной жижи. На потолке пещеры поблёскивали многочисленные драгоценные камни, к которым тянулись тонюсенькие отростки матки, неспособной самостоятельно двигаться.
Она разрослась до таких размеров, что нынешняя пещера стала её же тюрьмой.
— Слуги, запечатайте проход. Мне надо восстановиться, — приказал лич, и десяток закованных в латы скелетов-рыцарей перекрыли проход. Просто на всякий случай.
— К утру этот город будет моим… Г-р-р-р… И моего Владыки, разумеется, — схватился за грудь лич, чья душа только что получила хлёсткий удар за мысль о нарушении данной своему господину Клятвы.



Глава 20


Мы сидели за накрытым столом, составленным из кучи разных сухпайков. Немного непривычно, но нежити пища не нужна. По крайней мере, обычной. А вот те, кто когда-то был высшим магом и жрецом, вполне себе умеют получать от еды наслаждение.
Всего здесь сидело с десяток магов, включая правителя, Вурфета Шипастого, и меня. Альвисам понадобилось время, чтобы вспомнить, как проводятся тризны по погибшим членам правящего рода.
Да, всё произошло после торжественной встречи и шикарной для внутреннего хомяка экскурсии, где моё любопытство удовлетворили от и до. Теперь я намного ближе познакомился с культурой альвисов, их традициями и негласными законами.
Собственно, я оказался первым чужаком, которого они приняли лично и — даже больше! — допустили внутрь подгорного царства. Огромные каменные своды, вековечные колонны, резные барельефы, рассказывающие истории, случившиеся тысячи лет назад. И много, очень много живых мертвецов, что изо всех сил старались сделать вид, что они живут. Это чувствовалось во всём. Женщины носили к горной реке одежду, чтобы постирать. Чья-то женушка за каменной стеной на чём свет стоит костерила супруга, обещая угостить того сковородой, если он и дальше будет засматриваться на некую вертихвостку.
В общем-то, двоякое впечатление. И грустно, и радостно одновременно. Чуть позже, когда я попросил продать парочку книг об истории альвисов и их мире, мне подарили целую стопку старых фолиантов и манускриптов. Уловив моммент, пригласил радушного хозяина поговорить тет-а-тет. Шипастый же, поднимая собственный рейтинг в глазах спутников и свиты, выдал, что секретов от приближенных у него нет, но, раз гость смущается, на мгновение можно и отойти. Однако стоило сделать несколько шагов в сторону, как Вурферт шепнул, мол, личные дела обсудим после ужина.
Я кивнул и вкратце поведал ему о гибели внука. Правитель тяжело вздохнул и спросил, осталось ли у меня хоть что-то из его вещей?
Когда я вытащил из мешка два скелета и один труп, Шипастый ошалел и завис. Завис надолго, молча перемалывая в себе ярость. Пришлось брать дело в свои руки и объяснять, кто именно второй скелет и как он до последнего старался спасти внука царя.
— А это…? Тот ублюдок с арены? — скривился Вурферт от вида обезображенного трупа.
Скрывать, что именно от его руки погибли сотни воинов Шипастого, включая родича, я не стал.
Так ужин превратился в поминальную тризну, а мой авторитет среди альвисов улетел в небеса и по итогам дня составлял четырнадцать единиц. Даже меч доставать не пришлось.
Свита разошлась, с нами остались лишь два самых близких друга и советника Вурфета. Разговор предстоял тяжёлый. И эта нервозность буквально повисла в воздухе. Впрочем, какие у мертвецов нервы?
— Царствующий собрат, ты позвал меня, и я пришёл, — начал я разговор, видя, что время улетает впустую.
— Всё так, мой дорогой брат. Мы знакомы с тобой всего ничего, но ты уже сделал для нашего народа больше, чем половина здесь живущих, — начал издалека Вурферт
— Царь Варрикейна, наш народ, несмотря на внешнее благополучие, находится на грани. Мы нуждаемся в надёжных союзниках. И в помощи… — старший советник Вурфета, Дорган Шипобород, заметив неловкость, сковавшую правителя, взял слово на себя.
— Меня тяжело назвать чужаком. Мерзавцем — тоже. Если вам нужна подмога, смело говорите об этом. Возможно, вместе мы найдём решение. Я же в свою очередь не откажусь от протянутой вами руки в час моей нужды, — кивнул я, приготовившись слушать.
Рассказ оказался довольно длинным. Сначала мне поведали длинную древнюю легенду, которая существовала в том мире, а воплотилась в этом.
— Первая гора, вопреки собранным ресурсам и силе, в опасности. Древнее зло и заклятый враг, от которого горы и альвисы оберегали тот мир, пробуждается. Каждая из этих гор появилась не просто так… Все они — печати или же каменные надгробия. Но с приходом Системы… — чуть прервал лекцию местный владыка. — Ты уже столкнулся с кризисом?
— Да, и успел насладиться собственным бессилием. Увы, если я правильно понял, то происходящего не изменить. Вопрос лишь во времени. Свою гору вы не бросите, верно?
— Не бросим. Расскажи, что ты знаешь о Титанах? К чему нам готовиться?
Пришлось призадуматься. Рассказывать абсолютно всё излишне. Например, стоит умолчать о причинах их появления. Пока рано. Проще списать всё на Систему. По сути, творящееся сейчас — исключительно её старания. Я же сам, по сути, пострадавший…
— Сильные. Пятидесятого уровня. Игнорируют около восьмидесяти единиц наносимого урона. Могут увеличиваться в размерах. Сумасшедшая сила. Очень тяжёлые и опасные противники. И да, на данный момент никто из ныне живущих не сможет противостоять этой угрозе. Они, словно стихийное бедствие, что направлено на самые мощные и крупные города. Они жрут энергию из источников. С нынешней силой релокантов это всё равно что ладонью черпать из реки воду.
— Печально. Но у нас есть небольшое преимущество. Настало время раскрыть карты, — поднялся из-за стола Вурфет.
— Владыка! Призываю вас ещё раз подумать! Это может быть опасно для всех нас!
— Я знаю, с кем говорю, командор. И я доверяю своему царствующему собрату. Слишком поздно прикидывать риски, — отрезал Вурфет и посмотрел на меня в упор. — Он — один из сильнейших воинов. Вместе мы справимся. А если нет, то наша гора обречена.
— Я молю предков о вашем успехе, Владыка… Позвольте всё же отдать приказ на сбор вашей элитной гвардии?
— Она создавалась для другого противника. Ты знаешь: он не дремлет и готов прийти в любой момент, — махнул костлявой ладонью Вурфет, и я с любопытством отправился за ним.
Интересно, он об Альвах?
— Наше преимущество перед остальными в том, что со страшным кризисом мы столкнулись изначально. И всё это время только и делали, что укрепляли оборону… — начал Шипастый.
Далее слово взял командор царской гвардии, Рольф Булава. На его поясе красовалась семейная реликвия — тёска его фамилии. А я понял, насколько похожи наши горы. Правда, есть и свои особенности. У них, в отличие от Варрикейна, город и убежище со святилищем не стояли на разных горных вершинах. Два города — надгорный и подгорный — соединялись несколькими вратами, большую часть из которых уничтожили и завалили сами альвисы во время осады. Сейчас же врата остались одни. Да, сейчас они не сжирали такую прорву энергии, как во времена до переноса, но даже так надёжно охраняли своих жителей от неприятеля. Их вообще от магического защитного источника отключили. И на то были веские причины.
Проблема была в том, что с момента падения мира и гибели последнего заморенного голодом альвиса всё изменилось. Всё, кроме магического источника, ранее питавшего эти двери. Сейчас же его мощь направили в другое русло. Не менее важное.
— Мда… Вот это ворота… Вход в Тартар? Чистилище? Непонятно. И сколько там энергии, насколько они прочны?
— Можешь посмотреть через Систему, — кивнул мне царь, и я приблизился к огромным круглым вратам, что закрывали гигантскую дыру в земле. — Раньше здесь лежала самая богатая жила горы, а вела туда огромная шахта. До переноса в этот мир никаких дверей тут и вовсе не стояло.
Я подошёл к произведению искусства с тысячей рун, что ярко светили в этом запретном для всех прочих жителей горы месте.
Врата в Хельм
Прочность 87135/100000
Урон в сутки: 1160 единиу
Восстановление прочности в сутки: 880 единиц
Удивительно.
— Урон в сутки растёт каждый день на двадцать-двадцать пять единиц. Восстановление прочности мы смогли обеспечить чуть больше месяца назад при помощи защитного источника, построенного в южном бастионе. Попросту через меню перекинули с дверей в подгорное царство. Но есть проблемка… Южный бастион, примерно через неделю после активации, захватил враг. И пробиться туда мы не можем, — щёлкнув костяшками, объяснил Вурфет.
— С недавних пор восстановление прочности начало падать. Мы опасаемся, что враг может повредить защитный источник. Тогда врата сломаются раньше, чем мы наберём силу, достаточную для отражения атаки Титана, — поделился подробностями старший советник царя.
— К сожалению, захватчик не только силён, но ещё и опасен для всей горы. Мы запечатали проход в Южный бастион, когда потеряли три полка, отправленных на зачистку этого места. Вам доводилось иметь дело с призраками?
Я с удивлением глянул на командора и широко улыбнулся. О, дел с призраками я имел довольно много, и всё они были очень прибыльными. Неужели они хотят предложить мне зачистку подземелья? Так я же с радостью! И опыт подниму, и награду смогу получить!
С другой стороны, тот факт, что у них есть основной источник и отдельно защитный вызывает у меня немного зависти.
— Вурфет, скажи, а много у вас золота? — повернулся к правителю, и тот ошарашенно наклонил голову на бок.
* * *
Сокровищница царя поражала воображение. Тут оказалось не просто много, а ОЧЕНЬ МНОГО ЗОЛОТА! Я не знаю, сколько это в килограммах, но, думаю, хватит, чтобы закрыть половину нужд в квесте Аида.
— Скажу тебе как брату и союзнику… Если ты поможешь пробиться к источнику, и я смогу его восстановить, настроить и отодвинуть время пробуждения титана — уноси столько золота, сколько сможешь!
— Оно вам что, ни к чему? Через источник продать не думали? Терминал обмена и всё такое…
— Не доступен. К сожалению, написано, не тот тип источника. Есть обменный, но там только системные вещи можно сдавать в обмен на очки и на них уже набирать шкатулки со снаряжением или всякую мелочь. Вроде еды.
— Ну да. Вам она не сильно полезной будет. И как курс обмена?
Хватило одного взгляда на правителя, чтобы понять — не очень.
— Так что, золото — бесполезный в наше время металл. За хорошее железо я отдал бы это золото по весу один к одному.
— Хм… — хомяк с жабой приготовились лопнуть от жадности. — А если организуем обмен? Только не железо, а сталь — уже готовый крепкий сплав металлов. Могу найти и что-нибудь другое. Подожди, неужели у тебя не хватает руды?
— Шахты здесь богатые, гор вокруг много, да и работаем мы не покладая рук, но большая часть мастеров погибла. Кланы рудодобытчиков развалились, силы наши пошли под откос. Проклятье Системы… Мы получили жизнь после смерти, но разучились управляться с киркой. Мы учимся заново. Такое вот несчастье, — тяжело вздохнул царь. — Но о золоте не беспокойся, как закончим — справедливо и по достоинству вознагражу тебя.
— Я бы и в будущем был бы непротив организовать обмен и регулярную торговлю.
— Живы будем — поторгуем. — засмеялся он.
— Да-да, я понял тебя, Царь костяного царства воскресших мертвецов.
— На самом деле — это моя цель и мой персональный квест. Возродить нашу расу в новом мире. Будет сложно.
— Чем сможем — поможем. — подставил я кулак, и мы стукнулись, скрепляя таким образом нашу устную договорённость.
Старший советник подробно разжевал мне нюансы о прошлом быте альвовисов и их мастерстве. Если вкратце, то они реально гномы. В былые временя один специалист-шахтёр за двенадцатичасовую смену мог добыть от пяти до шести тонн руды. Сейчас же, даже за двадцать четыре часа, редко выходило больше двух. Костяшки попросту не имели той силы, что была раньше, а выносливость недостаточно компенсировала метаморфозы. Да и с учётом того, что альвисы трудились не только в шахтах, количество добытчиков по сравнению с довоенным периодом упало в три раза.
— Кузнецы тоже страдают. Их мастерство под угрозой, а навыки и близко не сравнятся с прежними, — добавил старший помощник. — Очень многим вещам мы учимся заново. Таково проклятье оживших костей.
— Брат мой, если справимся, я одарю тебя как полагается. Всё, что попросишь, — положил руку мне на плечо Вурфет.
— Обещаю не разорить ваш народ, — засмеялся я, и мы двинулись к оружейной.
Царь всерьёз решил идти вместе со мной. Я же не ощущал угрозы от злых духов. Конечно, касаясь тебя, призраки заставляют душу страдать, но если я уделывал их при помощи просоленного носка, нахлобученного на палку, то со своим новым оружием и магией…
— Там, кстати, скрыт большой арсенал. Мы не успели его вынести. Система приняла половину оружия, так что можно найти немало вещей редкого и очень редкого ранга. Когда произошло нападение, мы как раз делали опись.
— А почему за столько лет всё не покрылось ржавчиной? У войска Дариана проржавели все клинки, — напряг я мозги, возвращаясь в воспоминания.
— На последней горе стояла совсем другая защита. Видишь ли, мы жили открыто и смело, защищая себя и своё будущее. Последняя же гора — это последний бастион, куда искал дорогу каждый уставший от войны и битв альвис. Скрытность — вот в чём она была сильна. Даже я до конца не знаю, какие способы защиты использовал Дариан.
— Понял, у каждой горы свои приколы и сила. У меня остался только один вопрос, Вурферт…
— Какой?
— Почему ты царь, а Дариан назвался королём?
Услышав это, Вурфет едва не споткнулся и не проломил себе череп. Настолько велико было его удивление.
— ЧТО? КОРОЛЬ⁈ Вот ведь неугомонный. В молодости он прослыл тем ещё реформатором. Видимо, перед смертью исполнил своё маленькое желание, — попытался почесать отсутствующую бороду местный владыка.
— Тогда последний вопрос…
— Ты ведь уже задавал, — подмигнул альвис
— И всё же… Может, пойдём уже призраков убивать? — сверкнув скромной улыбкой маньяка, я спрятал ненужное оружие, доставая самый весомый аргумент против призраков — Молот света.
* * *
В Порто было неспокойно. Маверик взялся лично командовать миниармией своего строящегося на глазах государства. Но не гордость или желание выпендриться были тому причиной. Просто он уже командовал армией, корпусами и бригадами.
Таких как он называют военными пенсионерами. Вот только из армии Маверик ушёл в политику. И продолжил службу. Так поле боя с воды, земли и воздуха переместилось в душные кабинеты.
Впрочем, факельщик отличался от большинства офицеров и генералов. Маверик служил в миротворческом корпусе ООН и командовал десятками тысяч бойцов, которых отправляли в самые горячие точки планеты.
Выйдя на пенсию, он так и остался при ООН и имел свой взгляд на многие события в прошлом мире. А уж когда грохнула ядерная война… Они не справились и облажались. Его забросило в самую жуткую жопу мира, и генерал вырывался оттуда, по локоть изгваздавшись в крови самых разнообразных тварей. Благо первые сутки дали ему возможность встать на ступень одного из самых опасных существ в регионе. А когда получилось найти первых людей… Тут Маверик развернулся на полную. Он был фанатом военного дела. И верил в будущее человечества. Как верит и до сих пор.
— Становись! Равняйся! Смирно! Равнение на флаг! — на кустарно приделанном к воротам флагштоке торжественно поднялся кусок ткани с символом союза.
Две тысячи отборных, одетых, обутых и вооружённых людей приготовились отправиться на передовую со своим генералом. Вторым корпусом поддержки в тысячу человек командовал Крюк, за последние несколько дней ставший фанатиком драк и прокачки. Он спал по три-четыре часа в сутки, всё остальное время либо тренируясь, либо отчаянно сражаясь. Его бешеное упрямство и безбашенную смелость поддерживали десятки кулинарных шедевров и припасённых зелий здоровья. Даже примкнувших к союзу альвов его самоотдача весьма впечатляла.
Мускулистые здоровяки выделили по сотне бойцов к первым двум корпусам, а оставшуюся тысячу двести готовых к сражению и залечивших раны вела в бой сама Арбайгол Свирепая.
Кроме них было ещё около шестисот воинов резерва, командиром которых стал набравший популярность среди иномирцев Головосек. Ему почему-то оказалось намного проще находить общий язык именно с ними, а не с людьми. Изначально резерв состоял всего из трёхсот человек, но многие забившиеся в норы представители далёких от человеческой рас решили, что это их шанс, и вызвались добровольцами. Правда, командование заявило о слишком больших рисках. Мол, в случае удара в спину ситуация станет критической. Впрочем, справились и с этой проблемой, попросту отправив на помощь Головосеку Арин.
Репутация мечницы вопреки её же воле стремительно менялась. Многие считали её коварной, жестокой и вездесущей. Её боялись как огня. Впрочем, это неудивительно: несколько десятков человек и несколько нелюдей по всему Порто успели погибнуть от её невидимого клинка. Саму Арин так и не видели, но весь город знал, кто здесь невидимка, занимающаяся контрразведкой и наведением порядка. Ежеутренний вывоз трупов на центральную площадь вместе с зачитыванием прегрешений убитого стал уже традицией.
Но ещё страшнее для всех было увидеть её лично. Ведь если невидимка появилась перед тобой, значит, простой смертью не отделаешься. В эти минуты за спиной у Арин всегда маячил летающий чернильный монстр. Вдвоём они уводили людей. Даже если те пытались сбежать или сопротивляться. Вернувшись же, эти люди менялись навсегда. Они становились немыми, работали на износ по двадцать часов в сутки и полным грусти и отчаяния взглядом смотрели на всех вокруг. Что с ними сделали? Почему они начали так себя вести? Никто не знал. И не желал стать следующим. Эти живые примеры всего за пару дней фактически искоренили преступность.
Армия вышла из города. Чуть менее пяти тысяч людей и нелюдей. В два раза меньше, чем у противника. Но после всего пережитого ни у кого из них не было сомнений в победе. Они знали, кто именно к ним придёт. Знали, когда придёт. Знали, сколько их. И знали, что одни из сильнейших людей на планете на их стороне.
Они знали, что враг будет разбит! И рассвет станет багряным, не из-за восходящего над Безымянным морем Солнца.



Глава 21


Подготовились к походу быстро. Всё происходило в какой-никакой, но секретности, так как Вурфет Шипастый планировал выйти на бой вместе со мной. Перед зачисткой подземелья его правая ладонь открыла магией какой-то напоминающий минипортал пространственный карман, куда царь нырнул по пояс и принялся вытаскивать снаряжение.
— Комплект мага долины Аль Азар, — перечислял он названия и бонусы, которые давали эти артефакты. — Шесть предметов, повышающих характеристику Источника и дарующих бонус в пятьсот единиц маны. Посох Лазурного Гиганта увеличивает все характеристики на один и увеличивает наносимый заклинаниями урон на двадцать процентов.
Я кивал, с удовольствием слушая, какие богатства хранит подгорный народ.
— Книга магии… — костлявый помощник передал сборник заклинаний. Всего их оказалось девять, а полезных и вовсе было только два: классический магический барьер — аналог моего защитного заклинания, и астральный клинок.
Последний, по заверениям гномов, мог прошивать насквозь сколько угодно призраков, летя по прямой до столкновения с материальной преградой. Я уж было подумал, что нашёл-таки читерское заклинание бесконечной дальности, но нет… Оно рассеивалось с каждым метром и, преодолев сотню, фактически распадалось. Однако же урон тварям наносило изрядный и маны жрало прилично. Убивало, кстати, не всегда, чаще попросту раня.
Но для прямых коридоров подходило на все сто. Главное, чтобы твари не использовали стены для перемещений. Они, может, и были туповаты в нашу прошлую встречу, но мало ли… Вдруг ещё эволюционировали…
После заклинаний настала очередь бижутерии. Одна половина увеличивала живучесть, другая — Источник. По итогу насчитал почти двадцать единиц бонуса к Источнику. Солидно.
Два колечка имели встроенные заклинания: «Удар молнией» и «Воронка ненасытности». С первым всё понятно. Второе же позволяло разово сожрать ману из окружающей среды. В том числе — из призраков. Кроме этого, у царя имелись «приколы» вроде того Воздушного кулака или Пятки, которые он успел продемонстрировать на арене. Правда, пространства маловато… Но альвис предупредил, что может регулировать их размер. А на вопрос о полезности лишь ухмыльнулся и выдал, что уже совсем не тот, что прежде и вполне сможет меня удивить.
Вот и славно.
— А тебе что-нибудь надо?
— Кристаллы маны есть?
— Нет.
— Тогда зелий маны штук десять дайте… И ещё, я думаю, у вас куча не особо полезных системных фруктов наберётся…
— Эти как раз-таки полезны всем. И с ними настоящая проблема: их всегда не хватает. Можем выделить пару яблок, грушу и… Пойду-ка узнаю, что у нас вообще есть, — подскочил помощник и быстро кинулся на поиски.
Чуть погодя он вернулся с небольшой миской. Три яблока, две груши, апельсин…аж четыре штуки. Ну да, эти им, по сути, бесполезны. Чеснок. Жаль, что всего один…
Я забрал себе два апельсина и быстренько съел один. В конце концов, на ногах уже… Даже не вспомню, как долго. На одном системном доппинге и держусь. Впрочем, показатели характеристик позволяют бодрствовать так долго без особых побочных эффектов.
Чеснок на время увеличивал регенерацию маны и здоровья, но его отжал жадный царь. Я же взамен прикарманил грушу и яблочко. Эх, сейчас бы шарлотки… И ведь только недавно поел.
— Готов? — спросил своего костлявого союзника.
— Может всё-таки отправим с вами группу… — начал командор, но его тут же заткнул Вурфет, велев провести ревизию войск. Мол, вернётся и сразу проверит, в каком состоянии боевые части.
— Не переживай ты так. Это всего лишь призраки и злые духи. И не таких усмиряли, — постарался я успокоить квадратного командора.
Дверь, имевшая несколько магических печатей и сияющих рун, погасла и со скрежетом начала отъезжать вверх. Из защищённого ранее коридора стали появляться призраки. Мелкие, но многочисленные. Уровни неплохие… В районе пятнашки у большинства. На каких дрожжах они там растут?
Вурфет вместе с помощниками почему-то не ожидал такого развития событий и всполошился, выхватив оружие. Его посох ударил лучом света, заставив одного из духов буквально размыться. Второй рукой царь отправил в проход полупрозрачный клинок красного оттенка, что прошил всех призраков в коридоре насквозь. Командор воспылал огнём, а помощник ударил зелёным светом, оказавшимся для призраков, словно конфетка. Так и попёрли на него, позабыв обо всём на свете.
— П-ф-ф… — я активировал Маску, что скрыла мой лик ото всех вокруг.
Сила разливалась внутри, требуя скорейшего освобождения. Затрещал металл перчатки, сжимающей рукоятку Молота правосудия света. В мгновение ока я встал на пути приманенной группы призраков и нанёс размашистый удар. Призраки — существа нематериальные, поэтому не так важна сила, как скорость удара. Они достаточно быстрые, так что надо основательно разогнаться, дабы успеть покалечить большую часть противника.
А мой Молот их именно калечил. Он не заставлял их естество бурлить, как выпущенный из посоха луч. Не оставлял незарастающие мелкие дыры, как астральный клинок. Он ломал саму суть призрака, уродуя его так, как если бы я саданул булавой по бумажному человечку.
*Вы нанесли критический удар! 196единицурона!*
*Вы нанесли критический удар! 188единицурона!*
*Вы нанесли критический удар! 200единицурона!*
*Вы нанесли критический удар! 194единицурона!*
*Вы нанесли критический удар! 180единицурона!*
Одним махом зацепил пятерых. И, надо отдать им должное, от первого же удара они не погибли. Их добил второй. Для этого мне понадобилось меньше секунды. Возвратное движение аннулировало врага передо мной. И я получил причитающуюся награду — опыт. Правда, из-за низкого уровня соперников шанс на шкатулочки и сундуки был невелик. Система одарила всего одной несчастной шкатулкой. Ещё и простой…
Я уже приготовился обрушить очередной удар и легче, чем горячий нож сквозь масло, пробился внутрь, оставляя Вурфету одну задачу — прикончить всех прочих призраков-недобитков.
Словно мельница я кружился с молотом в руке, пробиваясь вперёд, к первому перекрёстку. Призраки пёрли со всех сторон, развоплощаясь от двух ударов. Молот мало того, что наносил практически полный урон, так ещё и удваивал его, после чего срабатывал крит. Я уже говорил, как рад своей находке?
Призраки шли волной, как стихийное бедствие. Я не успевал возвращать оружие для второго удара. Тело то и дело жгло, каждую секунду в плоть врезались миллионы мурашек. Это было подобно удару током. Пытка, способная свести с ума любого. Любого, но не меня, прошедшего испытание.
Я лишь покрепче сжал зубы и ускорился, продолжая вдалбливать местным узурпаторам одну простую истину: охотник здесь я. Я — вершина пищевой цепи. И их жалкие душонки послужат построению моего фундамента. Станут очередным камнем в той основе, что закладываю ради себя и тех, кто мне дорог.
Позади раздался скрежет, по обеим сторонам от меня пролетело несколько астральных кинжалов. Польза сомнительна, но противник на мгновение отвлёкся.
Несколько взмахов Молота прикончили насевших и клещами впившихся в меня призраков. Эти сволочи облепили со всех сторон — хрен достанешь одним ударом.
— ВЛЕВО! — крикнул Вурфет, и я сместил удар, шагнув в сторону.
И вовремя! Справа пролетела полуметровая проекция кулака, объятая синим пламенем. Она врезалась в призраков, оттесняя их и заставляя таять, как мороженное на сковороде.
Воя, они разлетались кто куда, а я наконец-то взглянул вперёд и понял, что мы «зачистили» только первые пятьдесят метров коридора и дошли до первого перекрёстка.
— Ну и куда они делись?
— Меня больше беспокоит вопрос: откуда их столько? И почему они такие бесстрашные… Были, — стуча челюстью, удивлённо проговорил Шипастый. Его посох успокаивающе цокал по каменному полу, уходя эхом в глубину тёмного коридора.
— Не видно ничего…
— Погоди, сейчас станет светлее… — Вурфет подошёл к стене и в паре метров позади нас открыл металлический ящичек, крутанув какой-то вентиль. Звук журчащей по трубам воды насторожил, но ещё больше я удивился, когда заметил, как царь подобием зажигалки отправляет маленький огонёк к отверстию в камне.
*ВУХ*
Огонь потух, но гул вокруг всё нарастал. Каково же было моё изумление, когда под потолком вдруг неспешно расползлось пламя, продвигающееся вдоль стен. В итоге, описав круг, оно закончило путешествие на стене напротив. Этакий огромный подсвечник по всему периметру.
— Это опасно?
— Чем? Жир горма горит при очень низкой температуре и даёт больше света, чем жара. От него даже пергамент не сразу займётся. Траве сухой и той надо время, — отмахнулся царь, внимательно всматриваясь в центральный проход и боковые коридоры.
— Говоришь, много призраков?
— Слишком много… Тут ведь задворки. Там, в центральной части, их будет в разы больше…
— Меня смущает, что они сбежали, как по щелчку пальцев. Ими может кто-нибудь командовать?
— Тяжело сказать…
— Ладно, это мы ещё выясним. Вурфет, ты можешь вернуться, а я пройдусь здесь огнём и мечом сам.
— Я вообще-то правитель этих мест. И печать с врат к защитному Источнику тебе не снять.
— Справедливо… Идём. Всё равно я пока не заметил тут ничего особенного.
Мы прогулялись на пару метров вперёд по боковому коридору, проверяя помещения, но ничего не нашли. Кроме беспорядка.
— Странно… Как вообще тут появились призраки? — решил уточнить я, пока путь был свободен.
— Из казарм пошли… — тут же ответил Вурфет.
— А много там было солдат?
— Тысячи…
— А сколько из них вернулось после смерти?
Мой вопрос заставил правителя призадуматься.
— Знаешь, я никого и вспомнить-то не могу… Южный бастион был запечатан и пустовал. Мы столкнулись с призраками только в казарменном городке у главного входа.
— И многих вы успели уничтожить за прошлые вылазки?
— Пару сотен.
— Понятно. Осталось каких-то пару тысяч. Судя по их поведению, появилась какая-то очень сильная тварь, способная управлять ими. Лич, что ли?
— Сталкивался?
— Дважды. Щедрые на награды противники. Но и сильные. Да! Точно — лич! Вон на нас твари прут! — указал Молотом в сторону странного подвида костяной химеры.
Костяная химера злобы
Уровень: 25
ОЖ: 100%
Статус: Ненависть. Опасен.
— Так, они это… духами одержимы… — всмотрелся я в противника. — Кулаками своими воздушными маши! По ним физические атаки проходят, хоть и слабо. Здоровья у них много.
Этот подвид походил на помесь колобка и собаки: бежал на четырёх лапах, а из спины торчал ещё с десяток-другой коротких рук. Отвратительную пасть венчали тысячи зубов. Выглядит грозно. Неподготовленный человек, завидев такого, с лёгкостью станет учредителем кирпичного завода. Да-да, ещё и вытряхивать из штанов стройматериал умается.
Вот только я знал, с кем имею дело. Да, их многовато, причём настолько, что даже не вижу точно, сколько их припёрлось по наши души.
Так-так, тварина здоровенная, а проход не то чтобы широкий. Военный объект всё-таки. Четыре альвиса плечом к плечу пройдут, а вот такая дура…
В первую тварь врезался кулак. Она запнулась и, огрызнувшись, ускорила бег. Потом был второй кулак, третий… Живучая падла.
Я встретил её стремительным прыжком и отоварил Молотом прямо по роже. Что там по урону? Вместе с критом получилось в районе ста сорока единиц, а вот здоровье у сволочи упало только на двенадцать процентов. Нахмурился. Лупанул ещё раз. И ещё. И ещё. По мне лупанули в ответ, пытаясь цапнуть, да только зубы обломали.
— Живучие… Мне так на всех маны не хватит…
Урон кулака Вурфета навскидку слизывал две сотни единиц. Я же ману берёг. Если можешь одолеть врага без раскрытия способностей — действуй.
И как же я оказался прав.
Битва разрасталась, я молотил, как кузнец по заготовке, ломая кости одну за другой. Нас давили массой, заставляя отступать назад по коридору. Я завалил десять тварей, Вурфет — четыре, и уже пил третье зелье маны. Опыт сыпался меньше ожидаемого. Я даже всерьёз задумался, в чём подвох. То ли уровень тварей низковат, то ли за то, что нас двое система урезает опыт…
Только мы решили, что количество противников идёт на спад, как в просвет очередной упавшей твари мы увидели новый «свеженький» десяток.
— Нужен перерыв. Я поставлю стену, — предупредил Шипастый и, испоганив пол, вызвал огромный камень, перекрывший практически весь коридор.
— Уф…. каналы гудят. Надо обстановку сменить. Посторожи тут, я сейчас приду, — испарился царь, отправившись ко входу в тоннель.
А спустя десять минут вернулся в другом снаряжении, аккуратно сложив одежду мага у двери.
— Ну что, поехали? — он провёл костяшкой пальца по широкому лезвию огромного двуручного топора. Длина рукояти была не меньше, чем рост самого правителя. Впрочем, он сделал пару разминочных движений и доказал, что с этим оружием давно на «ты».
— Чуть не уснул. Давай, запускай клоунов, — кивнув ему, я приготовился к битве.
Впрочем, времени зря не терял, буквально напичкав коридор хищным лесом.
Камень затрещал и обрушился, стоило только Вурфету сделать пару пассов. Спустя пару секунд через него, ломая себе конечности, продрался первый клиент.
Подранка добил не напрягаясь. Рецепт прост: бей в харю подходящим оружием. Если не хватило одного раза — повторить. Костяки как заведённые пошли вперёд, подобно игрокам в регби. Но мне по фиг — так даже лучше. Единственное, что увлекло — стиль битвы Вурфета. Он, как робот, раз за разом опускал топор на вражеские хари, от чего те будто спотыкались. Видимо, какая-то магическая способность, потому что урона он наносил в два, а то и в три раза меньше, чем я. Но останавливал тварей намного стабильнее. Мне даже напрячься в один момент пришлось, чтобы удержать свою половину коридора.
Работал, как отбойным молотком. Думаю, после такого перфоманса меня бы в любую металл-группу барабанщиком взяли. Разошёлся до того, что успевал за пять-шесть секунд делать двадцать с лишним ударов, обращая костяных тварей и духов, ими управляющих, в ничто.
Вот только рука на восьмой жертве выказала признаки утомления. Всё же я существо из плоти и крови. Это было терпимо, но каждую минуту количество нападавших только росло, а боль в руке усиливалась. Короче говоря, моя «барабанная установка» начала сбоить.
— Отступаем к началу коридора. Один удар — один шаг! Твой шаг мельче, поэтому я отступаю каждый второй! — крикнул я и уловил намёк на недовольство Вурфета. Впрочем, сопротивляться он не стал.
— Перекрыть проход?
— Нет, — мотнул головой, пройдя половину пути. — Нужно дойти до вещей мага. Ты сам всё поймёшь…
Пока отступали, каждый из нас успел прикончить ещё по одной твари. Ну, с этих хоть сыпался опыт да и награды от Системы были более чем щедрые.
Я перекачал ловкость в силу и попытался отпихнуть многотонную скотину, но где там…
— Прикрой! — окликнул Шипастого, отпрыгивая назад. Секунда — и в голову следующей по пятам вражины врезался полыхающий синим огнём воздушный кулак.
Тварь получила что-то вроде оглушения и затрясла головой. Ну а я… Я закрыл глаза и активировал каждый из источников с сюрпризом.
Мой смертельный лес, ограниченный внутренним пространством коридора, разросся из стен, пола и потолка… слишком буйно. Ростки сражались за жизненное пространство друг с другом, стремясь заполонить всё вокруг. И когда на пути оказались какие-то жалкие кости…
Это было не сражение — бойня. Звук хруста заставил кожу покрыться мурашками. Словно чипсы в пачке ломаешь… Вот только то были не чипсы. Это лопающийся покров лозы и тысячи, десятки тысяч костей. Хруст продолжался и продолжался. Минуту, две, три… Твари перед нами уже давно сдохли, а эхо так и продолжало гулять по коридорам.
— Твои кусты… Мы хоть пройти сможем? — царь нервно посмотрел на проход, перекрытый сотнями стеблей. Они всё ещё росли и двигались, извиваясь, как змеи.
— Сможем… А ты чего так поник?
— Так это кости альвисов… Их разве можно теперь отправить к предкам?
— Сметём все кости и осколки на одно великое пламя. Разве обязательно держать на погребальном костре отдельно каждый скелет?
— Нет…
Я видел, что тема Шипастому неприятна, оттого и не стал докучать вопросами. В первую очередь мне стало интересно, почему их останки так хорошо горят. Экспериментов, конечно, не проводил — ни времени, ни желания не было, — но вопрос на подкорке осел.
— Вроде закончили. Так, передохнули… Давай дальше, — кивнул я союзнику.
Стебли лозы — хотя, казалось, что уже некуда, — по моему приказу вжались в стены, организовав проход. Правда, мне пришлось немного пригнуться. Всё-таки переборщил… К слову, мана за это время уже немного восстановилась, а рука моя лежала на поясе с бутылкой зелья. Пока иду, отвлекаться совсем не хочется. Ещё не хватало прозевать внезапную атаку.
Дойдя до конца коридора и сдвинув в сторону весь выпавший лут, я наконец-то выпрямился.
— Ох ты… Вурфет, кажется, твоя информация о враге сильно устарела, — сразу же оценил обстановку центрального зала бастиона.
— Что там… Тц… Ну и что это за отрыжка альва? — выругался сын горы.
Мы вдвоём остановились и уставились на противоположный угол, где валялись три выломанные толстенные двери. Оттуда же тянулись призрачные полупрозрачные щупальца, чем-то напоминающие моего бедного Кляксу. Как он там мучается без меня, остаётся только гадать.
Это странное нечто размером с целую комнату недовольно выволокло из дверного проёма один гигантский глаз, а затем и второй. Надо же, как улитка с глазами на рожках. Охраняло это чудо в слизи около сотни скелетов, десяток костяных химер, а ещё множество призраков и других менее приятных тварей.
— Кажется, ты можешь идти обратно, Вурфет… Дверь уже открыта, — улыбнулся я. — Осталось только с холодцом призрачным разобраться и можно смело вызывать клининг.
— Не знаю, что это за заклинание такое, но давай поскорее завалим эту тварь. Теперь я понимаю, почему показатели стали падать. Она же попросту забирает себе добрую часть… А я сижу, как дурак, и думаю, в чём причина!
— Кажется, нас окружают… — улыбнулся я, представляя, сколько опыта сейчас получу.



Глава 22


Ситуация такая, что большинству пришлось бы напрячь для победы каждую мышцу своего организма. Но мы не большинство. Мы — два царя. Один исторический, а второй, то бишь я, самопровозглашённый. К слову, Система мне подыграла. Честно. Что я за царь без царства и воинства? Шарахаюсь по катакомбам с нежитью, убивая другую, более мерзкую нежить и призраков…
Таков он — новый мир. Место, где правят сильнейшие. А слабых сожрут. Сила, к слову, понятие многогранное. Управлять тысячами бойцов и вселять надежды в сердца людей — это тоже сила, хоть ничего общего с характеристикой и не имеет.
Наш план был прост. Я раскидал немного лоз по краям. Там же добивал подранков и сбежавших от меня монстров Вурфет. Особенно хорошо Шипастому удавалось вдавливать в каменные стены и пол костяных химер. Кости в пыль стирались.
Ну а я включил режим орка-берсерка и попёр в центр вражеского строя, пробиваясь к чёрной лупоглазой улитке-призраку. Очень Кляксу напоминает, зараза. Только сильнее, уродливее и наглее. С этой дурой тридцать седьмого уровня не договоришься. Впрочем, не очень не хочется. Больно нужен опыт и лут. А с такой херни может выпасть много интересного.
Собственно, потому я и рвался в самую гущу, словно мельница кружась с Молотом в руках и уничтожая тварей, напирающих спереди, сбоку и сверху. Пришлось, кстати, немного сжульничать… Так как Молот убивал паскуд с двух-трёх ударов, что сильно тормозило весь процесс.
А тормозить нельзя. Окружат, накинутся, ещё оружие из рук выдерут… Мало ли каких фокусов от них можно ожидать… Поэтому я напитывал Молот, созданный для противостояния нечисти и злым духам, для Духовного удара, что также был своего рода криптонитом для нежити.
'…Наносит духовный урон в размере 50% от количества вложенной маны.
Против мертвецов, духовных существ и энергетических созданий наносит 300% урона;
Против обладающих душой существ стихийного воплощения наносит 200% урона;
Против существ из плоти и крови наносит 100% урона
Расходует от 50 единиц маны…'
Другими словами, если вложить сто единиц маны и рубануть по какому-нибудь релоканту, это даст пятьдесят урона. Если столько же маны вложить в удар и рубануть по скелету, то прибавка к урону составит сто пятьдесят единиц. А вот по местному боссу, так полагаю, пройдёт только сотня. Тварь разумна и с чем-то наподобие души. Вроде лича, зараза. Стихийное воплощение у неё не понятно… Тьма или растворение… В общем, мерзкая стихия.
Одно плохо: где взять столько маны, чтобы дополнять каждый удар таким объёмом? Из резервов, естественно. Пока одна рука размахивает направо и налево, вторая вытаскивает по три зелья маны за раз. В пояс, правда, всё не влезло, но умерщвлять таком образом всех подряд я и не собирался. Эх, надо бы в центр этой сотни пробраться. Но как? Потолки низкие, а кости, чтобы пробежаться «по головам», слабые.
И тут я почувствовал накатывающую изжогу. Видать, переусердствовал с волшебным зельем. Последние два десятка добивал уже ручками, попросту перестав обращать внимание на системные логи. Поток нежити не собирался заканчиваться, а перекрывшие дорогу костяные химеры оказались слишком «жирными» — приходилось долбать несколько раз подряд.
— Какой крепкий орешек… — в очередной раз опустил Молот на противную рожу и наконец-то добил гада, тут же ныряя вперёд, сквозь осыпающиеся кости.
В спину и бока впивались мечи и копья — основное оружие альвисов. Изредка встречались и топоры, урон от которых ощущался сильнее всего. Доспехи выдерживали не каждую такую атаку, и я постепенно покрылся многочисленными ранами. И мелкими, и не очень. Ладно, не привыкать. Главное — сохранить мобильность.
Передо мной стояли два скелета со щитами и копьями, и я обрушил на них град атак, прикидывая, что ещё метра три-четыре — и достаточно.
Маны мало, но есть кристалл. Кое-как перелил немного энергии, раздражённо отмахиваясь от назойливого копейщика, пока другие его мёртвые собратья тщетно пытались «почесать» мне спину.
Свет испепеляющий… Словно солнце расцвело в подземельях Первой горы. Пять секунд спустя вокруг меня расстилалась полностью выжженная земля, покрытая прахом мёртвого воинства.
Выжило лишь пятеро недобитых химер, которым тут же прописал по парочке «спасительных» ударов Молотом.
'Костяная химера греха 25 уровня погибает.
Получено: 1830 опыта
Получена редкая шкатулка Системы'
Смахнул под сотню накопившихся сообщений, частично перекрывающих обзор. Потом разгребусь.
Остался злой дух…

Унтер фон Шпиг
Уровень: 37
ОЖ: 94%
Статус: Ненависть. Крайне опасен.

— Ты глянь, какая живучая тварь. Имечко тоже такое, что в рожу дать хочется. Вот только у него всё тело — рожа. Почти десять тысяч очков здоровья… — присвистнул я, представляя, сколько предстоит работы. — Вурфет, прикрой! Добивай остатки!
И понеслась резня. Я мудохал летящие щупальца и старательно прикрывался щитом от миазмов. Мало мне было дважды угодить под атаку в духе анаконды, когда улитка хватала меня своим отростком и душила, так ещё и чёрные миазмы её доставляли нереально высокую боль, стоило им только соприкоснуться с открытыми ранами и кожей в пробитых местами доспехах. Если кирасу ещё получилось привести в нормальный вид, то вот поножи, сапоги, наплечники и перчатки выглядели откровенно хреново.
Но сейчас это меньшая из моих проблем.
Пришлось реально постараться, прыгая и уклоняясь от химической заразы, что эта сволочь щедро разбрызгивала вокруг. Надежда была только на щит, за которым я прятался, как за зонтиком. Для металлических доспехов подобная гадость хуже заклинания коррозии. А вот дереву пофигу. Хорошо, что щит Пастуха простой, как кусок забора с ручками.
Битва затягивалась. Вурфет уже закончил с подранками, явившись помогать месить тварину, но его удары, пусть и слизывающие очки здоровья, улитка воспринимала как массаж.
А когда из прохода с ржавым оружием наперевес повалили мертвяки послабее и начали мешаться…
— Я заблокирую их, — слился с поединка с Унтер фон Шпигом костлявый боевой товарищ.
А дело моё между тем не сильно улучшалось. Выцепив огромным щупальцем тройку скелетов, Унтер пожрал их, погрузив в собственную тушу. Кости зашипели и растворились, вызывая пузырьки газа, что потекли по огромной химической бестии вверх. Вверх пошла и шкала жизни…
— Ну что же ты за падла-то такая… — вздохнул я, осаживая крадущееся щупальце Молотом.
Активировал за сто пятьдесят маны способность «Правосудие света», увеличившее минимальный урон на тридцать семь единиц в течение пяти минут. Маны оставалось немного, и я постепенно осушал зелья, время от времени проводя Духовный удар. Другие мои способности на тварь не особенно-то и влияли. Лес смерти попросту горел в химической оболочке твари. Объятья смерти, слизывая кучу энергии, не могли оглушить жертву. Смертельный луч тоже расстраивал. А ещё прожигал в тварине дыру и бил мимо, прекращая эффект накопления урона. Магический щит гас за считанные мгновения, а Сфера разложения — гадство! — вообще восстановила улитке самочувствие.
Кое-как сумел довести здоровье Унтера до пятидесяти процентов, и «босс» использовал, как в какой-то игре, ультимативную способность. Он стянул обратно все свои отростки и, обратившись шаром, резко закружился, постепенно отпуская их в стороны. Ну прямо чёрная дыра со щупальцами.
Я выставил Молот и едва удержал его в руках от полученной атаки. Ранее мягкие и аморфные щупальца превратились почти что в каменные. А мгновенно прилетевшее по мне отправило в полёт к самому началу зала.
Благо Вурфет успел добить скелетов и нырнул в проход. Не то сломал бы себе пару косточек, а то и вовсе стал бы ужином для слизня.
— Ну паскуда… — разозлился, начиная новый раунд.
Терпеть боль и игнорировать урон я научился ещё в первые дни после переноса. И сейчас, подпитываемый не сильно-то сдерживаемой эмоцией ярости и праведного гнева, пёр на фон Шпига, как медоед прёт на крупного хищника. Мне тоже было насрать. Отправишь меня в полёт? Вернусь. Погнёшь доспехи? Оторву от твоей туши лишние куски.
Так и продолжали мы нашу битву, попеременно одаривая друг друга знатными оплеухами. Пока у гада не осталось десять процентов здоровья. И только я подкопил маны, собравшись зарядить Духовным ударом помощнее, как гад включил ещё одну уберспособность. И это застало врасплох.
Улитка сжалась, как и в прошлый раз, только теперь закрутилась, как цветочный бутон, а потом вытянулась к самому потолку и резко рухнула вниз, теряя форму. В одно мгновение от неё во все стороны брызнули волной тысячи мелких щупалец.
Будто грибница раскинула мелкие и тонкие линии, по которым передавались частицы силы твари, прокатываясь и поднимаясь на метровую высоту и подбрасывая в воздух всё, что окажется на пути. Меня, например.
*Вы подверглись воздействию способности Миазмотрясение. Получено 40 единиц урона.
Наложен эффект паралича. Время действия:15 секунд.
Наложен эффект истощения. Регенерация уменьшена на 80%. Время действия:10 секунд.
Наложен эффект Магическогоразрыва. Заклинания и способности недоступны. Время действия:15 секунд*
Гадкие статусы выплыли в тот самый момент, когда меня коснулись расползающиеся волной щупальца твари. Они же подкинули тело вверх, да так сильно, что я едва успел до наступления полного паралича переместить руку со щитом вниз, смягчая падение.
Две полусогнутые ноги да щит, упёршийся в землю. Я оказался в позе полупреклонившего колено с поднятым на уровне опущенной головы Молотом.
Тварь снова начала собираться, перекачивая едкую дрянь к центру раскинувшейся грибницы и вновь создавая огромного слизня.
А потом наступили настоящие неприятности. Улитка выплюнула пяток ранее закинутых для переваривания скелетов. Выглядели ребята отвратно, но всё ещё оставались живы. А я не мог активировать ни одну из своих способностей.
Костяки медленно брели на меня. Я же надеялся на броню, но проклятый фон Шпиг решил действовать наверняка. Все подобранные копья и мечи он напитал силой, многократно увеличивая урон. Так что мою защиту костяки легко снесли, как будто та была бумажной. Цела оставалась только голова. Тело же проткнули насквозь раз десять. А я всё ещё стоял, преклонив колени и «украшенный» копьями, как ёж. Твари же разбрелись по округе, выискивая всё новое и новое оружие.
Больно ли мне? Конечно. Непередаваемые ощущения. Я попросту захлёбывался собственной кровью, а количество сообщений о критических травмах и повреждениях просто сводило с ума, отправляя в пучину отчаяния. Кровь хлынула из-под маски и ручейком потекла по доспехам.
Первым пропало ограничение на регенерацию. Мой последний хитпоинт, последнее очко здоровья сохраняло мою душу в этом мире.
— ЧТО⁈ НЕТ! — рядом обрушилась гигантская царская пятка, что стёрла в пыль скелета, собиравшегося воткнуть в меня очередное копьё.
Серия кулаков прошлась вокруг, отгоняя и сметая костяков. Вместе с тем слизень восстановился и ударом своего щупальца отправил Вурфета в полёт. Прямиком в темноту прохода, откуда он и появился.
Приятно, когда за тебя переживают. Даже если эти переживания имеют под собой меркантильную основу.
*…2…1…0…
Статусы Паралич и Магический разрыв аннулированы*
Хорошая попытка, сука. Хорошая. Доспехи опять в хлам. Да и Кольчуга Витязя сломана. Впрочем, Шепот смерти так и не появился. Да и магическая Снежная буря не заработала.
Как только остальные способности стали вновь доступны, я активировал Огненный щит.
Тело не слушалось: уж слишком много дряни в него понатыкали. К слову, в пламени сгорели рукоятки копий, выпало остриё. Сжав зубы и сплюнув кровь, я достал до первого вогнанного в спину меча.
Лес смерти… Зацепить рукоятку… Не получается. Призыв нежити… Давайте, мои жалкие костяки, появившиеся из ниоткуда, схватитесь за мечи и вытащите их… Проклятие, не успели до конца. Погибли в жаре Огненного щита. Доходяги-то какие. В итоге нежить пришлось вызывать ещё дважды, прежде чем из меня достали всю эту гадость.
Слизняк времени даром тоже не терял. Восстановил форму, повоевал с Вурфетом во тьме прохода и вновь обратил внимание на меня, обрушив две массивные, гадкие и едкие конечности. Огонь им не понравилось. Правда, щит был разрушен, а пламя погасло. Монстр бил по каменному полу подожжёнными конечностями. А нехрен воплощаться и испытывать радость от физических эффектов нашего мира.
Сам я, обессилев окончательно и рухнув на пол, продолжал наблюдать печальную картину разрыва внутренних органов, перерезанных артерий, сломанных костей, разорванных мышц и сухожилий.
Но моя права рука всё ещё крепко держала молот.
*Бух*
Уже нет. С пояса сорвался бутылёк полного восстановления, и дрожащая рука влила в горло живительную благодать.
— Ну что же… — остался всего один козырь — кольцо Атланта. Мало ли, что ещё ожидает нас в помещениях подземной крепости. — Пора заканчивать фарс. Но, признаюсь тебе, ты крайне бесящее чудовище. Вот только…
Наши глаза пересеклись, и я распрямил спину, констатируя банальную истину:
— Я ещё чудовищнее, — пальцы оборвали висящую полоску кольчуги с груди.
Протянул полоску в небольшое отверстие на рукоятке Молота. Соединив два края, положил сверху ладонь и активировал Смертельный луч. Он бесполезно растворился в камнях, заставив их покраснеть. А металл — сплавиться. Заметил раньше у заклинания это свойство. Конечно, на большой территории тепловая волна ощущается слабо, но в маленьком пространстве… Полив всё сверху водой из фляги и остудив, поднял модернизированный Молот Света и испытал своё оружие. Продетая в металлический ремешок ладонь принялась раскручивать орудие, испускающее равномерное свечение.
Будто Бог Смерти овладел молотом самого Тора. Только это не молот Тора. А я не Бог Смерти. Я человек. И я раздавлю эту ныкающуюся у защитного источника тушу.
— Куда это ты, мой хороший? Слинять решил? Я ещё с тобой не закончил…
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Мы сидели на каменной лавочке у защитного Источника. Он медленно набирал силу и светился всё сильнее, разгораясь, как светильник.
Я был истощён физически. Даже съеденный апельсин не дал нужной энергии. Всё-таки монстр оказался той ещё занозой в заднице. Особенно, когда пиявкой присосался к Источнику и принялся резво восстанавливаться. Нет, я и до этого был неслабо так взбешён… Потратить столько козырей и оставить лишь одно прикрытие от легендарного Колечка атланта. Но после этого рубильник сдержанности попросту выключился, я обменял ловкость на силу и начал крушить, как Халк.
Сложилось впечатление, что появись здесь представители книги рекордов Гиннеса, они бы зафиксировали рекорд по нанесённому урону в секунду. Не одномоментным заклинанием, естественно.
Это истощило и утомило меня. Даже награды не особо радовали. А они были весьма неплохи.
Зелье гор
Почувствуйте мощь и крепость горы. Это зелье наполнит вас частичкой незыблемости, которой обладают только Величайшие.
Увеличивает Живучесть +1
Увеличивает Выносливость +1
Ранг: легендарный
Нечего тянуть — сразу в бездонный желудок.
Ух… пробрало, покрутило, вывернуло, кости выбило и вновь на свои места вернуло. Словно мясорубку прошёл. Или с горы кубарем скатился. Такие вот ощущения.
Комплект Гастата
Собранный для переноски очень редкий комплект снаряжения Гастата. Включает в себя шлем, наплечники, лорику, сандали, штаны, комплект дротиков и рецепт изготовления дротиков.
Полностью надетый комплект добавляет активную способность Мощный бросокIи Метательное оружиеI
Ранг: очень редкий
Прочность: 10/10
Причём прочность низка не у снаряжения, а у комплекта. По сути, всё обёрнуто в ткань, куда прицеплены пять дротиков. Как по мне — бесполезно, а вот для бойцов — отличная находка. Дополнить легендарками из бижутерии или недостающими элементами вроде перчаток — и вот тебе современный, мощный боец. А рецепт изготовления дротиков, вообще, прелесть. Если получится отдать ремесленнику, не нарушая целостности комплекта…
Ещё были четыре легендарные коробки, которые я раскрыл и, не особо вдаваясь в детали, запихнул обратно в мешок Суурта.
Ну а чего там смотреть-то? Сапоги, боевой шест, бесполезный для меня легендарный крюк-кошка и целая защитная маска для лица.
Я ещё удивился. Примерил. Оказалось, идёт в качестве экипировки вместо шлема.
Маска седьмого сына
Седьмой сын благородного рода родился не ради правления или ратных подвигов. Он просто был неожиданным ребёнком, которого долгое время не признавал глава рода. Однако слишком много сходства с отцом проявлялось в его лице с возрастом. Седьмой с самого детства был вынужден отстаивать право на жизнь среди кровожадных родственников. Тайны, интриги, заказные убийства, злые намерения… Он пережил всё это. И уцелел. А в день чествования нового главы рода сделал свой ход. Род вновь был обезглавлен, и многочисленные родственники вступили в кровавую схватку за власть. А сам седьмой сын исчез. Одна только маска его матери, оставшаяся на месте сгоревшего в ту ночь дома Седьмого, уцелела. Она пережила свою владелицу, пожар и сам клан.
Повышает все характеристики на +1
Блокирует 100 единиц урона
Накладывает эффект «Неудача» на противников.
Прочность: 1000/1000
Ранг: легендарный
Отличный артефакт. Но мой — лучше. Этот надо подарить Арин. Ну а то, что он вместо шлема используется для защиты головы…
Как-то проводил эксперименты с надеванием кучи артефактов на одну часть тела. Так вот, отлично помню, что учитывались бонусы только последнего предмета. Надетые же ранее Система деактивировала. Работали только прочность и броня. Так, например, я носил под доспехами рубаху, сломанную в этом бою кольчугу и майку. Суммарно брони находило порядочно. Вот и со шлемом для Арин можно что-то придумать.
Кстати, только сейчас уловил некую нестыковку со своей накидкой разведчика. Если правильно понял — она идёт в отдельный слот вроде плаща. Поэтому и учитываются и её характеристики, и характеристики других элементов экипировки, на которые она надевается.
— Что делаешь? — спросил убитый не физически, но морально царь первой горы, Вурфет.
— Сейчас использую последние капли легендарного ресурса для восстановления прочности экипировки. На всё не хватит… Придётся выбирать. Так-с, сапоги, поножи и броня — точно использую. А последнюю каплю… Шлем или перчатки? Или пояс? Он тоже поистрепался… Нет, пояс не из комплекта. И пусть полученная в дар способность не даёт ей активироваться, лучше не рисковать. Хватит и один раз её услышать, чтобы спастись. Я без понятия, сколько там резервного здоровья накопилось. Могу только примерно сказать, слушая странные ощущения в голове. После боя осталось примерно пять стандартных запасов жизни. А ведь до его начала было в несколько раз больше…
Тяжёлый противник. В честном бою, признаюсь, шансы встали бы пятьдесят на пятьдесят. Всё-таки перчатки. В шлеме больше запаса прочности, а наплечники почти не пострадали.
— Чудо какое… А я думал тебе наших кузнецов показать. Они, конечно, легендарные вещи полностью чинить не научились, но могут чуть-чуть восстановить прочность.
— Чего? У вас кузнецы уже с легендарными артефактами работают?
— Только два.
— А могут они остальную экипировку мне подлатать? Пояс, например, оружие?
— Да. Только твой пояс надо нести не к кузнецам, как и накидку. Но таланты найдём. Хуже не сделают. Немного восстановят прочность. Подождёшь немного? Погостишь у нас?
— Времени не так много, — честно признался царю, так как меня всё ещё терзал вопрос судьбы Порто и моих ребят. — А вот победу с вами отпраздную с удовольствием.
Я собрал остальную добычу: пять тысяч золотом, свиток «Контрудар», позволяющий один раз активировать магию, отражающую магическую атаку обратно во врага. За монстра получил около тринадцати тысяч опыта, ещё восемь с половиной суммарно — за его помощников. Итого: плюс двадцать одна с хвостиком тысяча.
А вот что действительно порадовало, так это сразу две карточки из энциклопедии Нового мира и пояс с зельями исследователя Нового мира. Да-да, маленькие стеклянные бутылочки на все случаи жизни. Последний приятный бонус — Сундук первопроходца. Целый набор снаряжения для выживальщика, даже походный ремонт делать можно. И то, и то — легендарные штуки, что можно и нужно держать при себе. Особенно, когда есть возможность пополнить и изменить состав «начинки».
Ну и, собственно, карточки:
Карточка №74
Внимательно относитесь к оценке противника. Разные сущности по-разному подвержены разным типам урона. Глупо атаковать огнём огненных элементалей, а оживших скелетов — магией смерти.
Карточка №92
Иногда в Новом Мире происходят массовые события. Такие глобальные задания способны серьёзно повлиять на судьбы живых существ. Не игнорируйте и внимательно относитесь к тем вызовам, что появляются перед вами.
В общем, добыча интересная и разная. Некоторые вещи можно назвать архиважными, некоторые отнести к топ-находкам, но но для себя любимого ничего полезного толком и не поимел. По крайней мере, ничего из добытого одномоментно сильнее не сделало. Ну и ладно! Награды кое-как впихнул. Жаль, конечно, что лут с призраков подкачал. Редкие сундуки, бесполезные инструменты, наборы, оружие. Слишком слабо в текущих реалиях. Хотя, всё равно вооружать и вооружать ещё бойцов. Так что — забираю. Если унесу, конечно. Думаю, дело в том, что уровень мой слишком вырос, в сравнении с монстрами. Те же химеры — двадцать пятого уровня была самая здоровая и наглая. Остальные в среднем двадцатого.
Мы начали собираться обратно, дабы отправить сюда костяков для наведения порядка.
— Минутку, шлем сменю, — предупредил царя и закопошился, выискивая давно завалявшийся венок «Олимпионик».
Для пафоса и переговоров у него есть подходящая способность. Просить мне нужно о многом, даже не смотря всю ту помощь, что я оказал гномам.
На выходе нас приветствовала царская гвардия, тут же топтался и Дзот с бойцами. Командор и советник не смогли долгое время скрывать как наше отсутствие, так и звуки битвы, разносящиеся по всей горе из-за закрытых дверей. Я мужественно выпрямился, подыгрывая Вурфету, который произносил торжественную речь. Закончив пафосным боевым кличем в духе «ЗА АЛЬВИСОВ!», отряды отправились собирать урожай, выносить остатки и останки противников и наводить порядок.
А ещё Вурфет разблокировал целый арсенал, хранившийся в освобождённом нами бастионе. Четыре сотни зачарованных доспехов, получивших ранг «очень редких» и являющихся частью комплектов «Страж горы», «Разведчик горы», «Гвардеец горы», «Стрелок горы» и «Щит горы». К ним прилагалось оружие. Тут многообразия тоже не наблюдалось. Щиты, копья, компактные арбалеты и короткие, но тугие луки. На алебарды и мечи кто-то даже нанёс символы и отличия. Как я это заметил? Это оружие сохранилось лучше прочего. А вот щиты, копья и стрелковое оружие придётся восстанавливать. Прочность — меньше трети от максимальной.
Сравнил со своей добычей в виде комплекта «Гастата» в количестве одной штуки и печально вздохнул.
Остаток дня я был желанным гостем и экскурсантом во всех, даже запретных ранее районах подгорного царства. А репутация среди народа альвисов повысилась ещё на пять единиц.
Часть вещей сдал в ремонт, включая резервное снаряжение, а сейчас готовился к «пиру». Количество способных питаться альвисов было меньше десяти магически развитых костяшек, так что большая часть еды предназначалась мне. Впрочем, наконец-то удалось поймать момент для спокойных и вдумчивых переговоров с Вурфетом. Шипастый почувствовал, чего я хочу, и сам отвёл меня в сторонку, где мы и сели за стол, а командор принёс бочёнок подгорного эля. Из самых ценных и раритетных запасов.
— Вурфет, наедине лучше общаться без лишних сантиментов. Я помог тебе. Я пришёл к тебе. Как ты и просил. И мне нужна помощь в ответ.
— Дмитрий, твоя помощь неоценима. Та опасность, что разрасталась в заблокированном бастионе, рано или поздно могла нас сожрать. Я боюсь представить, сколько воинов пришлось бы отправить на смерть, чтобы справиться с этой отожранной сволочью Проси, чего хочешь, а я уж постараюсь сделать всё, что в моих силах.
— Хорошо. Давай я просто перечислю, в чём нуждаюсь, а ты скажешь, что из этого у тебя есть?
— Начинай.
— Десять тонн золота.
— Золото есть. Но сколько именно, точно не скажу. В последнее время у нас на него небольшой ажиотаж. Если это не вопрос жизни и смерти, мне бы не хотелось забирать золото у подчинённых.
— Пока не вопрос. Но я бы забрал всё, без чего вы сможете прожить спокойно. Тонна или две — неважно.
— Я уточню у помощника. Что-то ещё?
— Да. Артефакт категорией выше, чем легендарный.
— Такого у нас нет.
— Карта гор и прочих окрестностей.
— Без проблем. Могу предложить две книги навыка «Картограф». Твоим людям будет полезно.
— С удовольствием заберу. Другие учебники и книги навыков? Книги заклинаний?
— Много не обещаю, но кое-что дадим. Особенно ненужные вроде земледелия, травоведения и всего подобного.
— Спасибо. Для моего народа вопрос голода ещё не стоит, но очень даже актуален. Ладно, артефакты вроде легендарных и прочего — наживное, а значит, я не буду их требовать. У вас у самих с этим беда, а с учётом скрывающейся в Хельме твари, что готовится выйти на свободу… — я приступил к самой важной части переговоров.
— Теперь, когда мы преодолели самый большой для нашей горы кризис, твари придётся здорово постараться, чтобы вырваться наружу. И даже если она справится — наши инженеры, воины и маги готовы встретить её достойно и проводить обратно в Хельм, — зло оскалилсяцарь, полностью уверенный в своих силах.
Напрасно. Cлизень в разы слабее Титана. И я еле вытянул. Унтер с этой тварью и рядом не стоял. Что уж говорить о самом боссе.
— Надеюсь, брат, надеюсь. Ладно, самое главное, что я хочу получить от тебя — это альвисы, что присягнут мне на верность.
Вурфет замолчал и серьёзно посмотрел мне в глаза. Пора включать своё магическое обаяние. Глашатая. В крайнем случае — применить Олимпионик. Уровень-то у меня повыше.
— Это просьба не представителя человеческой расы, а правителя последней горы — Варрикейна. И делаю я это не просто так. Мои цели и мои размышления просты и откровенны. В суточном переходе отсюда находится подчинённый мне Источник силы и будущее поселение. Там мало жителей, и они из разных рас. Мне нужно больше рабочих рук и бойцов для постройки укреплений и развития поселения. И ты дашь мне этих бойцов, ремесленников и строителей. Почему? Потому что если вмешаются боги, титан пробудится раньше положенного. И если вы не сумеете подготовиться и проиграете — будущее альвисов окажется под угрозой. Я же готов заключить полноценный военный союз и либо помочь, либо эвакуировать вас на условно безопасные земли. Как-то так.
— Допустим. Тогда ответь на вопрос: если титан окажется столь силён, что сокрушит нас и наше поселение, куда ты собираешься эвакуировать народ? И как? Мы вполне себе можем разбежаться по местным горам. Вряд ли тварь уничтожит всё вокруг одновременно. Пойдёт в одну сторону — во второй найдём спасение мы.
— Не спасение, а отсроченную гибель. Без города, без армии, без Источника силы и без дома вы станете скитальцами, что со временем попросту погибнут. Один за одним. И я не видел, чтобы вы воскресали. Не видел, чтобы вы могли произвести потомство. Каждый погибший альвис — гвоздь в крышку гроба вашей цивилизации. Оставшись без горы, вы будете обречены. На медленное, но обязательное вымирание. Вот, что вас ждёт. Ну а по поводу спасения и эвакуации… Что ты слышал телепортах?
Разговор оказался для Вурфета не самым приятным, но он отрезвил разум и храбро заглянул в лицо опасности. Да, сейчас он — доминирующая сила в регионе. Он может уничтожить практически любого врага. Но всё может измениться. Я уже рассказал, что титаны кое-где пробудились раньше положенного. И его гору, скорее всего, ждёт то же самое. Поэтому запасной план нужно составить уже сейчас. К сожалению, от идеи постройки храма чужому богу Шипастый отказался. Хоть и согласился, что строительство храма под горой или рядом с ней было бы решением проблемы. Вот только народ альвисов весьма консервативен. И не каждый бы принял решение царя. Кто знает, к чему бы это привело. Упадок сплочённости, раскол, мятеж? Поселить же у святая святых чужаков, которые бы построили подобный храм в предгорьях тоже глупо. И да, подобное с большой вероятностью приведёт к очень опасным мероприятиям. Чужаки боятся мёртвых. Мёртвые не любят чужаков.
В общем, со скрипом, но моё предложение прошло и было одобрено. А дальше начался торг по количеству переселенцев и их составу. И вот тут я уже развернулся на полную, припомнив все должки Вурфета.
Итак, ко мне в подчинение поступало сто пятьдесят альвисов с уровнем не ниже десятого. Пятьдесят из них — уже знакомые герои отряда Дзота. Для них я выбил пятьдесят комплектов из открытого арсенала. Что решало проблему снаряжения и увеличения выживаемости.
Второй отряд был сборным: добытчики и мастера на все руки. Простые работяги, выполнящие задания, которые им поручили. Впрочем, насчёт мастеров на все руки сильно сомневаюсь, но всё равно доволен таким составом.
Третья группа — строители. Десять из них — фортификаторы. Так как строительство храма являлось первоочередной задачей, было решено направить на это дело все силы. Чем скорее построим храм и улучшим его, тем скорее появится телепорт. Единственное, чего я не стал уточнять — куда телепорт приведёт. Мне всё-таки нужно вернуться на ту сторону Безымянного моря и заняться аналогичной деятельностью там. Если уж эвакуироваться, то полностью меняя регион.
Не обошлось и без приятных бонусов: куча снаряжения и инструментов для работы, повозки для переправы отряда и некоторое количество редких ресурсов, имевшихся у альвисов. Например, смола камнедрева — редкий ингредиент наподобие строительного клея. Твердея, он превращался в чёрную кристальную массу, похожую на стекло.
Золото решили перевозить в повозках. И я, кажется, понял, для чего оно нужно.
— Вурфет, почти всё готово к отъезду. Я тут порылся в воспоминаниях и кое-что понял. Правда, подтвердить не могу, ты уж прости. Так что на кон могу поставить только собственное слово, — беседу начинал издалека.
— Что там? Ещё какие-то ресурсы нужны?
— Верно. Золото. Я понял, для чего оно. Перед открытием храмового портала надлежит возвести статую Аида. И я помню, что в древности мои предки очень часто ставили статуи божеств из золота в самых главных и больших храмах.
Да, я действительно зарылся в воспоминания и пролистал информацию о храмах. От материала статуи зависят бонусы, даруемые прихожанам, и многое другое. Чем богаче — тем лучше. Золото, к слову, не самый дорогой и лучший для этого материал, но один из таких. Причём самый доступный. Если отлить статую Аида из золота, стоимость портального перехода будет на пятьдесят процентов меньше, чем при постройке из мрамора.
— Понимаю… Большие там отличия?
— Они стоят того, чтобы найти ещё четыре тонны, которых нам не достаёт.
— А если сделать статую пустотелой?
— Она и так будет такой. Но есть требования, ниже которых нельзя опускаться. Я не математик, но, думаю, именно десять тонн потребуются для того, чтобы сделать статую минимально подходящего размера, — сообщил Шипастому, прекрасно понимая, как сильно наглею.
— Хорошо. Задержись ещё на час, — попросил Вурфет и махнул рукой помощнику, после чего спешно покинул меня, вновь отправившись под гору.
А через час мне принесли огромное количество украшений, снятых с женщин альвисов. Огромное количество… С ума сойти. И это не просто слитки, это — произведения искусства…
*Ваша репутация с Альвисами уменьшилась на 1*
С разных сторон на меня то и дело косились альвисы, часть из которых осталась в ярких одеждах, серебре и прочей бижутерии. Но без золота. Простите, дамы. Так надо.
— Забирай.
*Внимание! Вы собрали достаточное количество золота в рамках задания №1 Аида (Ушедшего)
Задание №1 выполнено
Получен *Маленький сундучок Аида* — заблокирован до выполнения задания №2 Аида (Ушедшего) *
*Внимание! Так как задание №2 Аида (Ушедшего) выполнено, Маленький сундучок Аида был разблокирован.
Получено послание от Аида: 'Не открывай до прихода в капище*
Вот интриган! Руки-то так и тянутся к подарочку… Эх, придётся потерпеть. Немного. Выступаем через пару минут.
Я окинул взглядом величественную Первую гору и пошёл прощаться со своим царствующим собратом. Пусть и сам — царь без горы, но, будем надеяться, что это всего лишь вопрос времени.
— Удачи. Старайтесь не гибнуть.
— Пусть вас берегут тропы предков. И не забудь спросить у своего бога… про нас.
— Да, брат. Я помню. Сделаю, что могу. Пока есть Система, стоит верить и в самые невозможные чудеса.
Мы пожали друг другу руки, и я повернулся к «переселенцам».
— Вы готовы строить будущее нового мира?
Удар латных перчаток по грудным пластинам доспеха был мне ответом. «До самой смерти!» — вот, что он означал.



Глава 24


Как быстро меняется жизнь. Моя, других людей и миллиардов живых существ, выживающих с нами бок о бок. Сколько там прошло с момента переноса? Я уже стараюсь и не думать. Мало… Очень мало. Сколько существ уже кормят червей здесь, на Новой планете? Сколько из них ещё станут витаминами для будущего правителя всего этого богатства? Кто придёт к вершине первым? Кто взберётся на Олимп раньше всех?
Человеческая хитрость и коварство передались богам, разрушая планы других рас. Вместе с ними к богам перешли и нескончаемые людские проблемы. Разобщённость. Лень. Слабость духа.
Почему я, вообще, размышляю об этом? Потому что мне предстоит очередной суточный переход через горные цепи и вершины. В компании сильных, бесконечно выносливых скелетов, которым не нужно ни минуты отдыха. Тормозили нас только повозки: не каждая дорога оказалась для них проходимой. Вот и приходилось много думать. И мысли отчего-то не светились позитивом.
К нам подбежала тройка разведчиков и, склоня головы, принялась докладывать:
— Мой повелитель! Горная гряда Уд Зарх труднопроходима для повозок. Имеется два удобных горных перевала, которыми мы можем воспользоваться.
— Первый в пяти километрах к северу, но его перекрыло и заблокировало племя странных камнеподобных существ чёрной окраски. Второй — чуть южнее, в двадцати километрах, — сообщил один из бегунков, что спокойно мог достигнуть южного прохода менее чем за час и вернуться обратно.
Дорога перед нами разделилась. Что же, пора принимать решение.
— Слишком большой крюк. Уровни неизвестных существ? Наименование?
— Гноргнохты. От двадцатого до двадцать пятого. Вожак — двадцать восьмой.
— На север, — скомандовал я, и процессия двинулась в путь.
Время от времени приходилось усаживаться на повозку, дабы поддерживать выносливость и не терять темп передвижения. Из-за повозок мы и так еле двигались. Привалов не делали, но даже несмотря на это я не верил, что получится добраться столь же быстро, как и прежде.
Наш отряд приближался к потенциальному противнику, и я выдвинулся вперёд, готовясь оценить его. Если в них теплится разум и желание пропустить нас — можно и договориться. Если нет — разомнусь сам и улучшу навыки командования.
— Телеги паркуем. Резерв охраняет, боевое звено готовится к бою. Дзот, командуй. Я иду впереди, веду переговоры. Если нападут или откажутся уступать — действуем, — раздавал я указания, по сути, перекидывая командование герою альвисов.
Уже имел честь убедиться в его талантах и собственной слабости, как командира боевого звена. Собственно, поэтому слишком не выделывался — следил, наблюдал, анализировал. При жизни Дзот считался одним из лучших. Не только бойцов, но и командиров. А учиться у лучших всегда полезно.
— Добрый день, — начал я, встав перед агрессивнымимонстрами, вздыбившими каменные спины. Как кошки…
Повторил приветствие на всех доступных языках, включая системный. Бесполезно. Зашипели, гады… Вернее, заскрипели. Этакие големы — странноватая помесь кошки с черепахами.
Дипломатия, увы, не сработала. Это стало понятно ещё в тот момент, когда над головой вожака заклубились вихри невидимой для простых смертных маны.
Выставив перед собой парочку магических щитов и повернувшись к командиру своего небольшого, но крайне фанатичного и боевого отряда, почти одними губами произнёс:
— Как только нападут, можем идти вперёд. Приоритет —отсутствие потерь. Я — ударный молот в отряде. Вы следуете за мной.
Со стороны тварей прокатился шум, и в меня устремился чёрный луч, чем-то напоминавший мой собственный багровый Луч смерти.
Не будь щита — шарахнуло бы знатно. Урон впечатлял и длился пару секунд, пока вся энергия заклинания не иссякла.
Магический щит застрял на четырёх процентах прочности, и я его развеял, взяв наизготовку свой классический, можно даже сказать, обыкновенный легендарный щит Пастуха. В правую руку лёг молот. Всё-так ковырять камни мечом или ломом неэффективно. А вот дробить — самое то.
Завязался бой. Я не добил ни одного монстра, кроме вожака. С него выпал Сундук с очень редким снаряжением и два зелья здоровья. Негусто. Именно по этой причине оставил разгром врага членам отряда. Им и опыта в пару раз больше выпадет, и лут будет получше, чем у меня с босса.
Подняв уровень до неприличных высот, я уже не слишком-то интересовался такими поединками. Уж лучше прокачать бойцов. Как-никак, я принял решение. Назвался царём. Получил и подчинённых, и владения. И уже заключаю союзы, отдавая приказы на уничтожение. Да, изначально подобный исход мне интересен не был… Но, как бы глупо подобные перспективы не звучали в первые недели после переноса в Новый Мир… Факт остаётся фактом: я стал на ступень силы, которая признаётся и Системой, и живыми существами. Я успел раскидать кучу зёрен, которые начинают прорастать. Теперь же, как настоящий хозяин, я должен соединить всё, что посеял, зачистить вредителей и получить свой надел. Свою вотчину.
Землю и дом, где гарантией безопасности для моих подчинённых, моих людей и нелюдей, будет моё имя, мой меч, и мои войска. Чтобы любая тварь десять раз подумала, стоит ли ей лезть ко мне и грабить на моих землях. Я заложил основы для будущего могущества. Нашёл верных друзей и соратников, что поддержат и не дадут пасть моим начинаниям. Построить государство — архисложная задача. Но если не сейчас, то когда?
— Куй железо, пока горячо… — произнёс я и скомандовал окончание вынужденного привала. Нашлись тут интересные ископаемые и системные растения, что росли и выделяли тепло, отгоняя снег. К ним как раз и прижались каменные монстры, нашедшие в холодном и суровом месте капельку тепла. На драконьей горе им будет самое место.
Теперь же растения быстро выкопали и пересадили в здесь же созданные мастерами каменные горшки.
— Поспешим. Мы только на середине пути! — скомандовал я и заглянул в статус.
Вот болван, совсем забыл про опыт… До двадцать пятого уровня остались реальные крохи…
Уровень: 24 Опыт [1041114/1050000]
— Ладно, на сларпах я ещё не один уровень подниму. С их то уровнями. — отогнал я дурные мысли.
Слишком задумался о превратностях судьбы.
* * *
На горе из черепа дракона.
Солнце практически скрылось за соседней горной вершиной, и небольшой отряд поселенцев проводил внеочередной совет. Их было слишком мало, но явного лидера, чтобы принять очередное решение, так и не нашлось. Поэтому стало уже традицией обсуждать общие проблемы вместе.
— Волшебный источник здоровья стал занозой. С тех пор, как мимо прошёл тот десяток гоблинов, они постоянно находят момент и проникают внутрь, воруя необходимый нам ресурс… — начал бывший лидер отряда, Олег, привёдший сюда всю эту разношёрстную компанию.
— Производство зелий здоровья уменьшилось в два раза. Может быть, выставим охрану? — предложил темнокожий здоровяк.
— Одного опасно. Если вдруг нападут скопом, не отобьёшься. А если поставить хотя бы троих — не хватит рабочих рук. Мы и так тут на износ пашем…
— Г-р-р-р… Человек говорит правильно. Мы ходили. Нюхали. Воняет гоблинской жопой… — сердито прорычал оборотень. — Надо напасть всем вместе. Нас больше и мы сильнее. Убьём их… Р-р-ргав! И всё!
— Пока будем гоняться за этими мелкими ублюдками по всем окрестностям, они обязательно придут сюда и испоганят все наши труды, — покачала головой упитанная женщина, родившаяся и выросшая на севере.
— Я решу эту проблему, — внезапно к ним подошла орчанка с какой-то деревяшкой в руках.
— И что это за волшебное дерево такое?
— Это не дерево, бестолочь. Это гриб. В обычным состоянии он способен разве что несварение обеспечить, но если его правильно приготовить… Отвар может убить всех нас за считанные минуты. Мы отравим еду, оставим её у озера…
— Оно исцелит… — нервно заметила лучница.
— Если мы выберем из него все полезные силы, то исцеление начнётся только через пару часов. Раскидаем приманку и через четыре часа придём с проверкой.
План приняли довольно быстро, и орчанка отправилась готовить яд, в то время как остальные доводили коварную задумку до ума. А ещё каждый из них теперь боялся быть отравленным. Об этом орчанка не подумала. Она работала с ядами десятилетиями, и для неё они были не опаснее кухонного ножа.
Внезапно лягушка, что всё это время путешествовала на тележке и сидела на месте, изредка прыгая из стороны в сторону, разоралась и заквакала, глядя куда-то в сторону бесконечных горных вершин.
— ТРЕВОГА! ПРИБЛИЖАЕТСЯ ВРАГ!
Переселенцы побросали дела и последовали зову земноводной. Уж чему-чему, а её кваканью они доверяли. Они выжили и дошли до сюда только благодаря ей. Способности квакушки, правда, были весьма специфическими. Например, она могла ощущать готовящуюся по ним магическую атаку. Или могла предупредить о приближении большого количества магов противника. Такая вот зелёная сигнализация стала их талисманом и спасителем. И они заботились о ней в ответ.
Вот и сейчас беснующуюся лягушку еле угомонили, высматривая, кто же там такой идёт.
Первыми на гору поднялись гоблины. Одна их часть была в своём классическом виде: какие-то тряпки, обмотанные вокруг зелёного тела. Другая выглядела настоящими гоблинскими альфа-самцами. Хоть и мелкая, но накачанная тушка, сероватая кожа, редкие элементы меховой одежды.
Гоблины бежали. Спотыкались, падали, вставали и удирали прочь от противника.
— Человеки! Спасайся-помогайся! Большой и сильный враг идти! Много мёртвый кость! — закричал серошкурый гоблин со шлемом на голове и обернулся назад, отправляя небольшое копьё в полёт. В аккурат в то место, откуда они прибыли.
А затем пришёл он… И он привёл с собой не просто голых скелетов. Он привёл с собой настоящую силу — боевой отряд альвисов, закованных в величественную броню.
— Повелитель вернулся… — с трепетом зашептали все вокруг.
— Гоблины, если хотите жить — вставайте на колени прямо сейчас! И не дёргаемся, — сориентировался милосердный темнокожий великан.
Он понял, что если бы хозяин решил убить гоблинов — те бы уже были мертвы. И оказался прав.
Зажатые с двух сторон гоблины, что никак не ожидали подвоха от выживших, впали в отчаяние. Казалось бы, позади — нежить! Враг всего живого! Но эта группа вела себя слишком странно при её появлении. Некоторые судорожно начали приводить себя в порядок. Другие — вылизывать территорию вокруг капища. Третьи же схватились за оружие и перекрыли дорогу бедным зелёно-серым пронырам, грозясь заколоть их.
— ВРАССЫПНУЮ! — гаркнул старший серый гоблин, дёрнувшись было в сторону. Тщетно: его тут же прижала к земле лапа обернувшегося огромным зверем оборотня.
Убежать удалось далеко не всем. Да и сбежавшие оставались на свободе недолго. Нежить не знает усталости, так что шансов у беглецов не осталось. Впрочем, странный командир нежити, скрывающий лицо за маской, никого из них не убил. И этонастораживало ещё сильнее.
— Разбивайте лагерь, готовьте инструменты. Настало время построить дом для вас и всех остальных. Запомните, отныне и впредь, это место будет называться Драконьей горой. А город — Дракгор. Завтра к утру я хочу видеть чертежи будущей постройки. Хотя бы общий план. Дзот, бери мастеровых и архитекторов, я покажу, что тут есть интересного, кроме капища.
Завертелась суета. А про мелких связанных гоблинов все попросту забыли…
* * *
— Кхи-кхи-кхи-кхи! — довольно чирикал высоко в небесах воробей, получивший огромную порцию вкуснятины.
Отдал всё что было и велел заморозить: неизвестно, когда будет следующая порция. Вообще, птиц заслужил. Вокруг горы не осталось опасного зверья и монстров, а территории были зачищены. С самого утра мы перекрасили наш баннер. Теперь вместо призыва о помощи там красовалась реклама для потенциальных поселенцев!
«ПОНЧИКИ FREE» — гласила новая надпись, и я очень надеялся привлечь внимание как землян, так и других существ. Надпись «Help» бывших обитателей Земли всё-таки больше отпугивала, нежели привлекала. Тут бы себе помочь, а не бежать к кому-то.
Так, пора заняться вредителями, что с перепугу напали на наш отряд у самой горы. Даже испугался, что поселение захвачено и тут вовсю хозяйничают уродцы, но обошлось.
Но прежде всего — капище… Оно обзавелось кучей новых объектов интерьера вроде кривого стола и кучи вырезанных из дерева символов Аида. Последнее — работа хранительницы. Местные практически закончили возведение временной ограды, не хватало только калитки или же ворот. Не догадались, как присобачить без подходящих запчастей.
Ну да ничего. Бравые гномы всё доведут до ума. Я нашёл взглядом старшего из строителей-ремесленников и подошёл к трудягам, формируя первоочередные задачи.
— Груф, Тонир, на два слова, — подозвал их, уводя от подчинённых.
— Да, царь! — поклонились они, ударив себя в грудь.
— Можно не кричать. Давайте немного поправим очерёдность и план постройки, — начал я, вглядываясь в развёрнутую одним из них карту будущего города. — Храм — первоочередная задача. Тут ничего не меняем. Всё так, как объяснял вам ночью. Хранительница поможет с деталями, но главное — сделать его одновременно и убежищем, при этом не уничтожая само капище. Встройте его гармонично, а потом превратите центральную часть в алтарь и молельню. Нужно, чтобы всё функционировало и во время стройки.
Я сделал паузу, а они кивнули, подтверждая, что всё поняли.
— Постарайтесь уложиться в две недели. Портал нужен просто кровь из носу.
— Источника бы магического…
— Будет. Когда вернусь, всё сделаю. Но пока без него. Жилые дома ставим вместе с другими жителями. Для начала используем лес. Чем быстрее, тем лучше. Пруд с волшебным Источником обязательно оградить и сделать закрытым. Вот тут, — я указал на широкое свободное пространство для строительства, — всё таки будет цитадель. Внутренний замок, так сказать. Но не спешите её строить: на это уйдёт уйма ресурсов и времени. Я приведу ещё рабочих. Сама гора тоже станет своего рода замком. Но до этого пока далеко. Работы много, занимайтесь. Самое главное — не спускайтесь с самой горы. Издали никто не поймёт, где альвисы, а где поднятые злой силой кости. Нападут. Пускай другие встречают и предупреждают обо всём пришедших. Дзоту я поставил задачу максимально вас одеть, чтобы не бросалось в глаза. Не знаю, насколько быстро удастся найти столько экипировки. — хоть я и раздал все запасы выбитого снаряжения, дефицит всё ещё ощущался. Надо было у Вурфета выторговать.
— Всё поняли, владыка. Можете смело искать путь к вашим людям. Мы не подведём, — поклонились широкоплечие костяки, сворачивая карту.
Самое основное я сказал альвисам ещё ночью. Сегодняшним же утром только определился с очерёдностью и приоритетами.
Где там эти шкодники… Немного допроса с активацией Вестника не помешает.
Я притащил первого попавшегося зелёного уродца и принялся задавать вопросы. Кто, откуда, зачем пришли, кто главный и так далее… Всех допросил, оставив на десерт главаря. И тут на свет вынырнула кое-какая интересная информация.
Этот проныра успел побывать в плену у красных сларпов. Был назначен торжественным ужином, но успел сбежать. Да ещё и спёр у них кое-что. Кое-что — это мешок с набором камней совершенствования самых разных рангов. И немного книг. В том числе — «Полиглот». А так как в их расе, что по-системному зовётся, словно в шутку, г’облин, существует всего два языковых наречия, книга дала ему возможность болтать на языке кучи других цивилизаций. Неделю гоблин прятался в сети тоннелей где-то в паре дней пути отсюда, изучая магическую книгу. Что она даёт, дурень осознал только тогда, когда смог её выучить и обрести знания. Расстроился, бедолага. Ведь до этого мечтал, что станет великим магом. И то, что Источника у него нет — его не смутило.
В общем, любопытный персонаж, знающий кучу языков других рас. И теперь я решил подчинить его. Такой мне на месте не помешает. Пусть пашет и следит за тем, чтобы ничего не воровали. Тот, кто разбирается в воровстве, знает, как его избежать. Эх, и контрактов полноценных нет. Одни клятвы системные да божественные печати.
Решил этого здоровяка гоблина, умудрившегося найти сородичей и спасшего их племя, посвятить через капище Аида.
Так и поступили, даруя Аиду лишнее золото, оставшееся после сдачи квеста на десять тонн драгоценного ресурса. В итоге и этот свою метку получил, и я торжественно назначил его ответственным за безопасность ресурсов и личного имущества. За всё, что только может пропасть в Дракгоре, теперь нёс ответственность он. И отвечать будет своей шкурой.
И малой впечатлился. Ещё бы, ведь мой уровень в два раза выше его. Тут любое слово, произнесённое с активацией Вестника, как глас божий.
А ещё этот гоблин немного разбирался в картах и помог мне освоить новую науку всего за полдня. Вторые же полдня мы рисовали рельеф окрестностей, где чудак отметил место поселения сларпов, что держали его в плену.
— Много пленников там быть, хозяин. Красные очень сильные и опасные. Хоть и глупые. Они очень многих пленили. Вы можете спасать пленников и приводить сюда. Многие будут вам благодарны! — от всего сердца раздавал советы мелкий.
Я ещё раз глянул на коротышку и усмехнулся.
Малхой
Уровень: 12
ОЖ: 98%
Статус: Дружелюбен. Дал божественную клятву. Не опасен.

Раньше упоминание клятв или контрактов не отображалось. Банально в настройках меню галочка не стояла. Исправил. Хотя толку особого-то и нет. Всё равно все в статусе отображаются.
Малой Малхой был отправлен следить за неразумными собратьями и строить небольшой дом на всё своё племя.
Я же снова глянул на карту и прикинул, сколько времени займёт моё путешествие. Самое сложное во всей ситуации то, что морской путь мне неизвестен. Надо бы привлечь к аэроразведке воробушка. Он как раз вечером прилететь должен. А мне будет время выспаться. Хотя бы пару часиков.
Картограф — способность работать с картами: составлять, читать, редактировать и дополнять.
Хорошая способность. С моими путешествиями лишней точно не будет. Найти бы только время для зарисовок. Благо интеллект, когда поднялся, ещё и память мою улучшил. Некоторые вещи, пусть и с небольшими погрешностями, мог внести на карту, полагалась на воспоминания.
Последняя вещь — маленький сундучок Аида. Папаня просил не открывать его до капища… Золото мы сгрузили на хранение, накрыли шкурами и тряпками.
— Ну? Что тут у нас? — забрался я в самый центр капища и раскрыл маленький сундучок из костей и металла.
Монета, свиток, булавка… И как это понимать?



Глава 25


Монета Аида
Позволяет беспрепятственно попасть в его домен 1 раз.
Примечание Аида:
«Соедини с райской монетой»
Ранг: легендарный
Прочность: 1/1
Он ведь фигни не посоветует? Не посоветует ведь, да?
— Ладно. Попробуем-с…
Монеты идеально легли одна на другую и внезапно слились воедино, образуя странный жетон.
Золотой жетон Аида
При накоплении достаточного количества божественной энергии позволяет перенестись в домен Аида и обратно.
Заряды: 1/1
Ранг: легендарный
Прочность: 1000/1000
Это интересно… Но у меня остаётся один вопрос… Неужели мой отдых в раю исчез? С другой стороны, у Аида есть игровая приставка… Да и сам по себе он прикольный.
Думаю, если папаня сейчас слушает мои мысли, Он вполне может поймать припадок.
*Нет. Припадок случится у богини Охоты и других. Если они узнают, что ты променял отдых в раю на приставку, твоя репутация рухнет ниже дна*
— Оу… Приветствую, босс! А я вот капище построил, храм возводить планирую!
*Я не слепой. Работай. Выполнишь все рекомендации—активируй жетон*
Понял, биг босс. Понял. Свиток, значит… Посмотрим, что там у нас…
Свиток знаний Тёмного мага.
Позволяет получить знания, относящиеся к категории Тёмной магии. Успех в усвоении знаний и изучении заклинаний зависит от вас самих.
Для активации наполните маной защитную печать.
Примечание Аида:
«Используй по максимуму, ни на что не отвлекайся. Тут имеются крайне полезные для тебя знания и магические способности».
Ранг: легендарный
Прочность: 50/50
Понял… Кажись, сон отменяется. Отправляюсь в долину грёз. Заодно в пруду поваляюсь, резервной жизни подкоплю. Если не хочу проиграть битву и потерять право на существование, против серьёзных противников надо иметь огромные запасы.
Последний предмет — булавка.
Сверкает… Серебряная, что ли?
Булавка Аида
Концентрированная божественная мощь, наполнившая этот артефакт, способна сотворить чудеса. Или же уничтожить чудо вашего врага.
Примечание Аида:
Направь и уколи слабого врага — и он умрёт. Титан будет страдать, а силы его ослабнут. Архангел увидит свет райский врат. А можно направить на себя. Если рискнёшь. Но за последствия я не ручаюсь.
Ранг: уникальный
Прочность: 999/999
Вот это рояль, так рояль. Не до конца, правда, понимаю, зачем в себя тыкать и что это даст. Почему-то не захотел раскрывать возможности этого артефакта папаня. Но без причины он точно ничего не делает.
Так, а теперь что, можно в домен к нему сгонять? Или сперва изучить свиток знаний? Или спать лечь?
— Х-ы-ы-ы-ы-ы-ы-ы-ы-а-а-а-а-а-а — зевнул я, едва не свернув челюсть.
Значит так. Чтобы учиться, нельзя отвлекаться. А значит, нужно быть свежим. И потом в гости к шефу. Он что сказал? Все рекомендации сделаешь — активируй жетон. Рекомендацию по изучению свитка я ещё не сделал. Так что — спать.
А спать я буду в источнике, как и планировал. Ибо времени нет и надо совмещать приятное с полезным. Да и пожрать охота…
В котелке нашлась уже остывшая каша с кусочками мяса. Рядом стояло какое-то варево из листьев и ягод. Будем считать за компот.
— Ух, кисленько, даже бодрит немного, — удивился я и налил ещё одну кружку. Сыто набив брюхо, отправился к пруду, куда и опустился, сняв и сложив одежду рядом со стражником — худым зелёным гоблином.
*У-р-р-р*
Так, что-то неспокойно мне. Где тут кусты погуще?
Через пару минут, кивнув замершему истуканом гоблину, отдал последнее указание:
— Я спать. Если чего случится — буди, — предупредил его и отправился в мир грёз. Но не тот, что появился благодаря артефакту, а настоящий. Природный, так сказать.
* * *
Гоблин Дук стоял на страже пруда и внезапно заметил, как к нему приближается богоподобный повелитель. Всё его тело замерло, дыхание прекратилось, а руки задеревенели, сжав короткое редкое копьё.
Повелитель даже не взглянул на него, а просто потянулся и принялся снимать с себя артефакты.
Молодой дук считался в своё время настоящим талантом: ему пророчили пост шамана, если магические каналы продолжат расширяться. Для этого его отец тратил баснословные, по меркам племени, деньги, лишь бы найти волшебные зелья, что полностью раскроют потенциал двенадцатого сына. А затем всё замерло. Всех их переместили в Новый мир. Один лишь след рассечённого ночного неба и поднимающаяся от горизонта стена пыли, уходящая к самым облакам, запомнились молодому Дуку. В одночасье исчезло всё, чего они добились за тысячелетия правления планетой. Исчезли его братья и сёстры, родители и соплеменники. Он остался один.
Но он был умён. Он возродил в себе звериные инстинкты, чтобы выжить. И справился с задачей. Нашёл других гоблинов по тайным меткам на скалах и деревьях, вместе они создали небольшое поселение в пещерах и стали выживать.
Когда на них в первый раз напали хищники — они отбились. Во второй раз — тоже. Но постепенно гоблины уставали и слабели, рискуя без пропитания умереть голодной смертью. Благо рядом было гнездо небольших скорпионов, на которых они сумели прокачаться и добыть пропитания на пару дней. Впрочем, ту славную охоту пережили не все.
Враг снова напал на них под покровом ночи и прорвал оборону. Дук сражался изо всех сил, но его самодельного копья не хватало, чтобы пробить толстенную шкуру. Все они уже приготовились умереть. И в этот момент пришёл он. Их спаситель. Сильный, как буйвол, и ловкий, как ягуар. Он бросался на клыкастого врага со своим сияющим во тьме пещер копьём, уничтожая одну тварь за другой. Он стал их лидером. Он стал их героем. И он повёл их из пещер.
Дук думал, что его ведёт само воплощение Гого — верховного бога гоблинов. Но иллюзии разбились, стоило только встретиться с другими, такими же, как и они, выжившими.
Им предложили остаться. Но условия не понравились Малхою, их лидеру, и он ушёл. Прошёл всего день… И они увидели нашествие нежити. Настоящей. И вёл эту нежить кто-то, кто в своей маске был подобен Богу. И сейчас это божество стоит прямо тут, рядом с ним… Одежда оказалась на берегу, а на ногу сходящего с ума Дука упал щит.
Простенький, неказистый, корявый щит, который выглядел не лучше, чем те самоделки, что они собирали пару дней назад.
Щит Пастуха
…
Благословлён Думузи, божественным покровителем пастухов.
Блокирует 39 урона
Ранг: легендарный
Прочность: 999/999
Активное заклинание: Призыв помощника
…
Перезарядка: 24 часа
Дук увидел перед глазами описание щита, и у него буквально поднялось давление, а глаза покосились на остальное, намного более качественное снаряжение. Оно выглядело гораздо сильнее, прочнее, дороже. Если этот несчастный щит — легендарный артефакт, то остальные… Какие они? Что из себя представляют?
Гоблин чуть не захлебнулся мечтами о том, как получит себе хотя бы один из этих артефактов. Получит и станет править землями и своим народом. Спасёт его и обратится легендарным воином! Как перед ним преклонят колени все вокруг. Если бы только одна из этих божественных вещиц попала ему в руки…
Его ладонь отлипла от копья и затряслась. Дук в приступе сумасшествия боролся сам с собой, то протягивая руку к небрежно лежащему боевому топору, то отдёргивая её. Да, оружие было на голову длиннее самого гоблина, но Дук верил: божественный артефакт даст силу, благодаря которой он сможет с ним совладать.
Пот градом катился по зелёному юноше, и тот сжал зубы, закрыл глаза и только набрался храбрости, чтобы коснуться божественного артефакта, как сзади донёсся дьявольский рык. Дук понял, что отдыхающее божество всё видело и атаковало. Он труп. Всё кончено…
Силы покинули ноги и руки Дука. А сознание унеслось в бесконечные прерии его предков. Это была славная жизнь. И он ни о чём не жалеет. Он войдёт в историю, как гоблин, что почти прикоснулся к топору бога!
* * *
— Х-ы-ы-ы-ы-р-р-р-р… — внезапно проснулся, разбуженный собственным храпом.
*Бум*
— Где моя отрава⁈ — вдалеке кричала, словно валькирия коротконогая орчанка.
— Б-р-р-р… Что за дела? Отрава какая-то… Приснится же… Если здоровья у меня сто процентов, то откуда храп-то? Это же типо проблема со здоровьем. Раньше так считалась! И что это там упало?
Я поднял голову и заметил лежащего без сознания гоблина. Чего это с ним? Активировал Системный взгляд и посмотрел на бойца.
Дук
Уровень: 10
ОЖ: 80%
Статус: Дружелюбен. Не опасен.
— Что-то со здоровьем у него… — подвёл я итог и схватил незадачливого охранника за ногу, затаскивая по колено в воду.
Здоровье его сразу начало восстанавливаться, и спустя минуту он полностью оздоровился.
Дук застонал, и я вытащил его на берег. Глаза зелёного раскрылись, и он с ужасом уставился на меня, а затем, осмотрев себя, плюхнулся на колени и забился лбом о землю. Ну точь-в-точь как орчанка пару дней назад.
Одно жаль: я нифига не понял. Будет очко способности — Полиглота прокачаю. Когда-нибудь.
— Всё, уймись. Стой и охраняй, — показал ему знаками, что делать, и он подорвался, схватился за копьё и занял кривую боевую стойку. Впрочем, от него столь сильно разило желанием сражаться за меня, что даже не стал отговаривать.
Собственно, гоблины, хоть и натупили, но ничего плохого не совершили. Да и я, когда посмотрел через способность духовного суда на это мелкое низкоуровневое племя, сразу передумал их убивать. Никого «тёмного». Никаких божественных отметок. Более того, их главарь оказался относительно светлым, а единственное открытое воспоминание показывало, как он героически, не жалея себя, сражался за сородичей.
Это достойный поступок. Поэтому, когда он бросил в меня дротик, я попросту словил его и ускорился. Впереди показались мои люди, и мне бы не хотелось, чтобы вожак умер зазря.
— Так, а сколько я проспал? Что⁉ Пять минут⁉ Всё…Я спать!
Вдалеке показалась худая лучница, что уже слегка обновила одежду. Я помахал ей, но она почему-то закрыла глаза руками и отвернулась, стремительно убегая в сторону леса.
Странная реакция.
— А… Я ж голышом… Совсем одичал, — тут же сообразил и прилёг на пологий берег пруда, подкладывая под голову листья красного камыша.
Пора бы уже выспаться и узнать, зачем меня звал Аид.
Проснулся уже вечером. Как-то даже долговато спал. Вода уже вся прозрачная. Но я был свеж, полон сил и бодр. Теперь ещё два-три дня, перебиваясь короткими подрёмываниями, могу быть активным.
Выбрался на берег, оделся и похвалил бойца, что с красными от напряжения глазами высматривал тех, кто может помешать моему сну. Даже ненужный и бесполезный, но очень редкий доспех ему отдал. Он был сделан для альвисов и на меня ну никак не налазил. А зелёному был слегка широковат. Но ничего: откормится, накачает мышцы — и будет в самый раз.
Зачем-то опять начал лбом биться. Странные эти гоблины.
Чуть позже провёл небольшое собрание по итогам дня и сообщил, что мой выход немного задерживается. Перекусил и активировал артефакт, отправляясь в страну грёз со свитком в руке.
Переживания мои не оправдались, и он никуда не исчез в этом странно мире. Впрочем, я и раньше книги тут доставал и читал. Свиток — другой тип артефакта, и я откровенно нервничал, что тот не сработает. Из-за строительства снаружи и днём и ночью ещё долго будет стоять шум а мне очень и очень нужно тихое и спокойное место.
Переодел несколько артефактов, поднимая суммарные показатели интеллекта на десять единиц. С учётом процентных бонусов, можно сказать, что на одиннадцать.
Мана полилась в печать. После ста единиц та засияла и разлетелась на миллионы осколков. Свиток развернулся и завис передо мной, а его содержимое обратилось странной ослепительной тьмой, на которую больно смотреть. Эта тьма направилась ко мне, и спустя мгновение я сел, скрестив ноги и полностью сосредоточившись на доносимом. Словно на пятерном ускорении в мой мозг вгрызалась информация, и я делал всё возможное, чтобы запомнить её и уловить суть. Хорошо, что Интеллект поднял.
Знания текли не ручейком, а бурной горной рекой. Из самых разных областей. Чего тут только не было. И создание магии для тех, у кого не открыт Источник. И прокачивание способностей мага естественным, но не самым приятным и морально приемлемым путём. Схемы зелий, чертежи магических рун, создание магических артефактов. Вернее, тёмных магических артефактов. Всё это понемногу впитывалось в мой мозг. А затем пришли магические заклинания, и я утонул. Захлебнулся в потоке знаний, что раскрывали невиданные до этого возможности.
Теперь понятно, для чего они мне. Если всё, что вижу в своём подсознании — правда, то с помощью этого можно удивить даже слабенького Богу. Не побороть, конечно, но уже что-то. Что уж говорить о смертных. Посмотрим, как оно сработает на Титанах. Чуть позже… Когда наловчусь и наведу порядок там, где он должен быть.
Основы могущества заложены. На нём можно построить будущее. Проверим, какой из меня строитель.
Глаза распахнулись, и из них в окружающее пространство вылетела сама тьма. Она пожирала солнечный свет, пока весь мир грёз не обрёл оттенки ночи.
Я достал булавку Аида и нахмурился… Пожалуй, прежде чем заниматься самоистязанием, пойду поговорю со специалистом.
* * *
В домене Аида…
Среди многочисленных артефактов и полурабочей техники из прошлого на огромном кожаном диване развалившись спал Аид.
Последние три дня он потратил все силы и умения на то, чтобы при помощи магии воскресить музыкальный аппарат. На нём было написано: «100 000 песен на выбор». Это замотивировало ленивого бога по самое не балуй. Увы, хоть сам аппарат он и реанимировал, песен на нём не оказалось. Блок памяти сломался и починить его не представлялось возможным. Пришлось звать жучару Гефеста. И вывалить целое состояние, чтобы тот соединил разбитые, искалеченные и выжженные данные с чипов. Тут, к сожалению, магия не поможет. Только грамотный подход и скрупулёзный труд. А ещё анализ металлов, что используются в этом чипе. Аид в этом не силён. А Гефест — более чем.
Аид сильно грустил по этому поводу. Караоке он так и не настроил. Ещё и первый найденный музыкальный аппарат оказался той ещё загвоздкой.
Одно радовало: запущенный им план по дестабилизации континентов дал свои плоды. Самые шустрые и приспособленные понесли огромные потери. Вчера Титан разгромил огромный и величественный город Драконидов, отчего те пустились в бегство, сталкиваясь с сопротивлением других племён и групп, населявших их континент.
А ещё это была его маленькая и приятная месть. Драко — так называемый победитель первого турнира — получил под зад и сейчас зализывает раны. Очень жаль, что он не сдох. К нему у Ушедшего имелись личные счёты. Всё-таки он убил его «первенца». Того, на кого Аид первым обратил внимание. Человека, чей характер, образ мыслей и стремления были настолько близки ему, насколько это, вообще, возможно.
Теперь у него есть Чел. В какой-то степени — говнюк и засранец, но пронырливый и в меру удачливый. Он нравился другим богам, за счёт чего Аид сумел сплотить часть человеческого пантеона и наладить связи с далёкими от его культуры богами востока. Теперь стало полегче. Божки из чужих миров, даже если они сильнее, не смогут особенно повлиять на дела человечества. Да и вообще, сами боги с Земли всё чаще и чаще начали проявлять себя, атакуя и захватывая силу иномирных противников. Эту силу они аккумулировали в возможности, передавая всё это ставленникам в виде улучшенного лута или других, столь же необходимых вещей.
Аид в таких разборках старался не участвовать, проявляя себя лишь тогда, когда речь заходила об энергии, близкой к его сути. Тьма, подземелье, смерть, загробный мир. Против таких он любил сразиться и откусить кусочек, что увеличит его собственную силу.
Но главное сражение, безусловно, кипело на планете. И от количества верующих, а также их силы, зависели возможности богов. Людям в этом плане не очень повезло. Много богов. Мало истинно верующих. Так ещё и главные божества людей на самом старте начали борьбу друг с другом, чуть не прикончив один другого. Лишь за счёт многочисленные верующих и держатся теперь, лишившись значительной части своих сил и владений. Что обиднее всего — захватили их энергию не члены пантеона, а иномирные боги. В общем — та ещё заноза в заднице человечества.
Взять, например, тех же гоблинов. Вот уж у кого халява! Бога у них всего два, да и те — ипостаси одной сущности! В итоге вся вера идёт одному единственному существу. И пусть гоблины слабы, зато божественное внимание и подарки судьбы для сильных и смелых обеспечены.
Вспышка света резанула по глазам, пробуждая величественное ленивое божество.
— Босс! Подвинься! Я тоже на кожаном диванчике хочу рожу давануть часа так на три!
— Ну что ты за человек… Я тебя ждал намного раньше.
— Действовал согласно указаниям!
— Ага, видел я твои действия. Жопа ты ленивая.
— Спасибо за комплимент! — улыбнулся человек и посмотрел на покровителя. — Ну а если серьёзно — зачем звали? Я даже эту читерскую магию применил, лишившись любвеобильных красивых дев и заслуженного отдыха.
— Отдых тебе вредит. Ладно, хочешь поговорить серьёзно? Давай поговорим. Свиток изучил? Многое усвоил?
— Процентов восемьдесят. Руны эти, заклинания магии без источника и маны… Ну его… Остальное всё запомнил, особенно заклинания. Осталось практиковать и закрепить, чтобы Система признала.
— Хорошо. Очень хорошо.
— Да, теперь готов порвать Титану жопу, — начал хвалиться человек, но Аид покачал головой.
— Себе порвёшь быстрее. Против Титана этого мало. Ты до сих пор не понял их силу. Недостаточно просто взять и нанести урон, чтобы свести их жизнь к нулю. Они же не валенки, что будут просто стоять. Они были созданы, как оружие близкое к понятию последнего шанса. И да, за их преждевременную активацию мне прилетело много шишек. Впрочем, это мои проблемы. Твоя же проблема в том, что ты хочешь пойти и сразиться с высшей лигой. Даже если достигнешь пятидесятого уровня — не вытянешь, — закончил раунд поучений Аид.
— И что тогда делать? — задумчиво произнёс человек.
— А на что ты готов ради победы и ради людей? Ради человечества?
— Я принял решение ещё тогда, на турнире. У меня есть принципы. У меня есть сила. Сила порождает ответственность. Я готов пойти на всё ради своей цели.
— Говоришь, на всё? А что, если я дам рецепт, который позволит удовлетворить твои амбиции, но вместе с тем сократит твою жизнь настолько, что ты умрёшь очень и очень скоро.
— Насколько скоро?
— Как только спадёт божественная печать Лазаря.
— Практически целый год? Достойная цель… Это ведь того стоит?
— Ответ на этот вопрос целиком и полностью зависит от тебя.
— Я готов. Смерть — это неизбежность. Я боюсь умереть, не успев сделать задуманное. Если твой рецепт позволит за год провернуть то, на что могла бы уйти целая жизнь — я за.
— Отлично… Но учти, пути обратно не будет. Где булавка?
Человек достал уникальный артефакт и в упор посмотрел на покровителя.
— А теперь сделай укол в области сердца.
Ставленник глубоко вздохнул, снял легендарный доспех и другие артефакты и, даже не уточняя нюансов, вонзил остриё в грудь.
Через секунду его скрутило, и он упал на колени, до хруста сжав челюсти от боли. Зубы его крошились, сосуды на глазах лопались, носом пошла кровь, а на груди расползалось серое пятно. Такое же серое, как цвет земель в бывшем подземном царстве Аида.
Репутация с Ушедшим у человека взлетела практически до небес. Фактически он отдал всё что имел в руки бога. Доверил ему свою жизнь, богатства и мечты. Без тени сомнения. Это знак высочайшего доверия. И Аид ответил человеку на его преданность.
Божественная энергия проникла в тело человека, и он терпел, превозмогая разрывающие на части страдания. Аид перенёс обмякшее тело на диван и зашептал слова на никому не известном языке. Слова заклятия, созданные им самим же. С одной единственной целью — передать частицу силы наследнику.
Вокруг заиграла магия, и потоки силы проникли в тело человека, принося очередную боль, расширяя и растягивая его магические каналы. Источник словно выжгли и построили заново.
Человек страдал, но что есть боль перед данной самому себе клятвой?
В какой-то момент всё резко прекратилось, и тело избранника расслабилось. Сознание отключилось, и он просто уснул на кожаном диване. Как и хотел.
— Ну что же. И этот шаг пройден. Я рад, что не ошибся в тебе. Теперь ты с полной уверенностью можешь выбрать подходящее имя. Тот, чьё тело несёт в себе сердце повелителя загробного мира. Тот, чьим именем пугают врагов. Тот, кто готов умереть, но сделать дело. Исполнить клятву. И не предать самого себя. Да, ты не Бог. Но в древности таких как ты называли не иначе как полубогом. И о таких слагали легенды. Даже если путь их был короток.
Владелец божественного домена встал и, подойдя к окну, всмотрелся в бесконечные дали.
— Отныне ты — АИД. А я — вновь Ушедший.
Внезапно в комнату, с силой разрывая пространство, ворвалось несколько богов из человеческого пантеона.
— АИД! СУМАСШЕДШИЙ УБЛЮДОК! ЧТО ТЫ НАДЕЛАЛ⁉
— Глупец! Нам же теперь все объявят войну!
— Это безумие…
Ушедший взглянул на тех, кому здесь не место, но снизошёл до ответа:
— Однажды я уже оставил на вас мир смертных. К чему это привело? Теперь всё будет иначе. Не мы будем решать судьбу смертных. Но они — решат нашу.
— А если они не справятся? Если он проиграет? Его ведь будут пытаться убить все! Включая Титанов!
— Если он не справится, нас всех ожидает забвение. А вам лучше всего уйти из моей обители и заняться собственными избранниками. Отсчёт пошёл… — Аид щёлкнул пальцами, и незваные гости исчезли из его домена.
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