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Глава 1


— Ну охренеть теперь… — помотал я головой, еще раз вчитавшись в простыню текста перед глазами.
Теперь я официально глава поселения. Даже какие-то возможности разблокированы, а это не в тапки срать. Выглядит серьезно.

8…

Скоро мы вернемся домой… Интересно, сколько там прошло времени? И заметят ли остальные, кому не повезло поучаствовать в испытании, что вообще хоть что-то произошло?
— Это что… Всё? — послышался голос из толпы. — Мы выжили? Победили?
Говорил один из деревенских. Их Антон призывал в качестве рабочих еще до того, как я привел сюда толпу людей из других поселений.
— А мне система сообщила о поражении… Но я могу присоединиться к победителям! — удивился один из японцев. — У тебя так же? — поинтересовался он у своего товарища, что по прежнему не мог подняться на ноги, но на его лице сияла улыбка.
— Да! Могу!


Накамота

 желает вступить в ваше поселение.



Разрешить

/Запретить

Накамота… И зачем мне эти япошки? Какой от них прок? И при переносе на стартовую локацию они появятся в своей Японии? Слишком много вопросов…
Можно было бы принять их всех, ведь чем больше людей в поселке, тем быстрее мы сможем восстановить блага цивилизации, но… Языковой барьер. Тут, в зоне испытания, включен автоматический перевод. А что будет, если половина лагеря будет говорить на непонятном языке? Явно будет не до развития.
— По-русски говоришь? — обратился я к Накамоте. Но тот лишь отрицательно замотал головой, — Ну и нахрена тебе к нам?

Запретить.

— Без обид, но вы никаким боком не вперлись. Тем более нахрена вы мне в Японии? — пожал я плечами.
— В смысле в Японии? — удивился тот, — Меня бы перенесло вместе с тобой! Мне так система сказала!
А вот это уже интересно. Нет, япошки мне по-прежнему не нужны, а вот насчет нескольких других товарищей появилась надежда.
— Бык, с*ка! Бегом просись ко мне! — рявкнул я, практически мгновенно переместившись прямо к рогатому.
Тот ошарашенно посмотрел на меня, и будто бы специально максимально медленно начал думать. Я же тем временем снова активировал дематериализацию, и сохранив ускорение от кристалла начал как можно скорее искать темнокожую парочку.
Нашлись они как раз на стене рядом с разрушенной башней. Их задело атакой магов, но оба они остались живы, хоть и значительно изранены.
— Не знаю, как там тебя звать, давай, просись ко мне!
— В смысле? — удивился моему появлению командир афроэльфов, — да и зачем? Мой народ силен и храбр!
— А ты обоссался и дезертировал, — пожал я плечами, — Давай, не ломайся. Тебя все равно не примут обратно. Да и возможно все твои товарищи уже сдохли…
— Нет! Они выжили! — нахмурился он, — Система сообщила…
Договорить я ему не дал.
— Две секунды. И пути назад не будет. — быстро проговорил я и махнул на него рукой.
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Каманта

 желает вступить в ваше поселение.



Грок

 желает вступить в ваше поселение.


1…

— Ну? Мудень, твоя женушка уже согласилась, и я ее принял! — Рявкнул я, пытаясь поторопить упёртого эльфа. Хотя даже если он не согласится, я все равно буду доволен… Как минимум бык и эльфийка теперь переместятся к нам, а о большем можно и не мечтать.
— Она мне не жена! Она моя сестра!


Каман

 желает вступить в ваше поселение.

Хм… Сестра — это хорошо. Эта информация меня радует…

0…

* * *

Награда перемещена в ваш инвентарь.

— Ну спасибочки! А где внеочередное очко характеристик? — возмутился я, обратившись к системе. Но она, ожидаемо, промолчала. Да еще и вернула посреди ночи. Выходит, мы пробыли на испытании практически сутки? Или когда мы там отправились туда, даже не помню… Вроде ранним утром…
Да и наплевать. Главное понять, чем нас одарила система. Одна награда тоже может быть вполне себе приятной. Если она, например, легендарная… Что там? Предмет? Навык? А может и то и то?
*Мраааа!*
Только я собирался залезть к себе в инвентарь, за спиной послышался непонятный басовитый рык.
Активировав дематериализацию и переместившись на несколько метров в сторону, я обнаружил у себя за спиной быка!
Точно же, ведь он согласился! И переместился вместе со мной.
А вот эльфов заметить сразу не получилось. Несмотря на то, что в форме призрака мне плевать на освещение, эти ребята словно сливались с местностью. И сейчас они завороженно смотрели на луну, а из глаз текли слезы…
— Вы чего раскисли? — появился я около них, — Аллергия? Тут медведь свою жопу обчесал вокруг, может на пух его? Или на березу? А на корову, кстати, бывает аллергия?..
Судя по их взглядам я вскоре понял, что они меня совершенно не понимают. Да и заметили также не сразу. Сначала заозирались, услышав голос где-то рядом, и только спустя какое-то время девушка удивленно на меня уставилась.
За столь долгое испытание даже отвыкнуть успел от своего костюма. А ведь приятно, когда тебя в упор не могут различить…
— Анон кам насараль… — начала говорить эльфийка. Кстати, я в первый раз услышал ее голос. Довольно… странный. Хотя скорее непривычный. Одновременно и низкий, и нежный. Да и рассмотреть нормально мне долгое время ее не удавалось.
— Антон там насрал… — Повторил я за ней, — Что-ж, понял, принял. Учту на будущее, — улыбнулся я и активировал дематериализацию.
Что меня действительно порадовало, система решила забрать все свои вещи у эльфов. Возможно, их одежда попросту несовместима с нашим миром, и потому ее конфисковали. Но мне ли жаловаться? Новую выдадим, но потом.
До этого эльфийка была укрыта длинным плащом, и потому я мог лишь представлять, какая у нее фигура. Но теперь все мои предположения подтвердились, и местами даже реальность превзошла все ожидания.
Девушка стройная, ростом примерно метр восемьдесят. Длинные растрепанные черные волосы тянутся до пояса, едва прикрывая небольшую аккуратную грудь. Острые ушки, а также слегка торчащие изо рта клыки так и приковывают взгляд, но смотреть на всё это могу лишь я. Всё же в темноте ночи этих существ практически не видно, и все люди вокруг попросту проходят мимо.
Зато бык теперь в самом центре внимания. Он сам ничего не понимает и разглядывает сгрудившихся на почтительном от него расстоянии людей.
Первым делом я залез в голову к темнокожей девушке. Сразу стало понятно, что слезотечение у них не из-за аллергии. Всё потому, что в их мире практически не бывает ночи. Она наступает лишь на сутки раз в поколение, и весь их народ испокон веков молится на луну.
По легенде раньше, в незапамятные времена было наоборот, собственно так и появился их народ. Ночные эльфы… Точнее, называют они себя совершенно иначе, но для меня наиболее удобным показалось именно это название.
У ее брата в голове оказались схожие мысли. Он просто радовался видеть эту кромешную тьму, звездное небо и понимать, что его сестру теперь не отдадут в гарем к правителю…
А, вот чего они дезертировали. Что-ж, тоже повод. И вполне себе правильное решение, как по мне.
Оставив темнокожих привыкать, отправился осматривать развалины нашей деревни.
Сразу вспомнилось, какие ужасы тут творились незадолго до начала испытания. Деревенские уже начали разгребать завалы, но прошло слишком мало времени, и потому ничего особо не поменялось.
Бурый на месте. Превратился в человека и приходит в себя. А также вместе со всеми удивленно пялится на быка. То же и с остальными членами команды. Ребята в порядке, получили назад свои системные шмотки, а несистемные лежат в паре метров от них. Те же трусы даже из серых горошин почему-то не выпадают, и многие до сих пор пользуются плодами павшей цивилизации ради соблюдения простейших правил гигиены.
— П***ры-ы-ы! — я лишь случайно услышал приглушенный вопль. Как раз пролетал над обломками одного из домов.
Пришлось остановиться и прислушаться, всё же звук шел откуда-то снизу. Гоша в инвентаре, так что это точно кто-то из людей.
— Уроды! — снова. Действительно, снизу.
Я спикировал прямо к обломкам и начал прощупывать каждый сантиметр пространства под ними. И вскоре напоролся на чью-то ногу.
— Эй! Ты кто? — я материализовался прямо над бедолагой и стал раскидывать в разные стороны обломки бревен.
— О! Касп? Это Антон! — заверещал голос снизу, — Позови кого-нибудь, меня конкретно прижало!
Оказалось, что подлая система вернула его ровно в то же положение, из которого и вытащила.
На помощь я позвал бычару, и тот за пару секунд превратил обломки здания в измельченные и разбросанные по всей деревне обломки здания. 
Во время нападения Антон был в подаренном мною халате, и потому не обратил на посторонний шум ни малейшего внимания. Собственно, и про чат он тоже напрочь забыл. Всё его сознание поглотил рабочий процесс, и очнулся он лишь когда появился голый на полу избушки…
— Да я и сейчас орал только потому, что придавленная нога не позволяла мне продолжить разработку электростанции повышенной производительности! — засмеялся освобожденный парень. Халат с него тут же сняли, от греха подальше, а также напоили несколькими зельями. — Кстати, когда я делал для тебя бомбы, понял одну вещь… — парень на несколько секунд замолчал, о чем-то подумал и заорал, — Верните халат, сволочи!
Хотя халат никто и не уносил. Его просто сняли, чтобы оно немного перекусил и пришел в себя. Как-никак, но артефакт довольно опасный для владельца. Но крайне полезный для общества.
Антон, стоило ему снова напялить изгвазданный в грязи и крови халат, побежал собирать разбросанные быком предметы. Помимо обломков бревен наш парнокопытный товарищ раскидал и ценнейшее оборудование. А так как для него всё одно, делал он это не особо аккуратно.

Бурый: Общий сбор!

Вот как. Он до сих пор умеет писать в общий чат. И это странно, ведь по идее это моя функция. Всё же у меня должен был разблокироваться какой-то функционал, о котором я пока ничего не знаю. А может как-то можно спихнуть этот момент на медведя?..
Для этого стоит разобраться в интерфейсе…
Как и предполагалось, рядом с остальными иконками появилась еще одна. Теперь есть сумка, человечек, шестеренка, конверт и домик. Последний и отвечает за поселение, как я понял.
Стоило мне на него нажать, как перед глазами появилась таблица, состоящая из четырех колонок.
В первой колонке был я с припиской в скобках «Глава». Что-ж, это интересно. Система сама распределила меня в первую колонку с римской цифрой «1».
Вторая и третья с соответствующей нумерацией пока еще пустовали, а вот в четвертой, под названием «нераспределенные», кучковались все жители поселения. Там же были и эльфы и бык, и даже члены команды.
Имена разноцветные, и судя по всему цвета сообщают о том, у кого какого качества класс. Несколько зеленых, один синий, и всё.
Что примечательно, я ожидал увидеть куда меньше необычных классов, но оказалось, что кто-то из деревенских тоже обладает чем-то подобным. Правда остается лишь гадать, что у них за классы.
Сдается мне, не боевые. Но если смотреть не как боец, а как глава системного поселения, я должен быть только рад. За производством будущее, вечно воевать точно не получится. И потому все силы стоит бросить на то, чтобы Антон производил как можно больше всякой полезной ерунды.
Это была лишь одна вкладка из нескольких, но те оказались заблокированы. Не представляю, что с ними делать, и за что они отвечают, но в будущем, уверен, система даст ответы на эти вопросы. Хотя о чем я говорю? Системе срать, а вот я сам точно на них смогу ответить.
Подумав о том, что Антон производит довольно ценные предметы, сразу вспомнил об аукционе. Ведь всё это можно продавать! За огромные деньги, между прочим.
Найдя кнопку «аукциона», обратил внимание, что она едва заметно мерцает красным. Как и предполагал, мой лот уже продан. Причем не по минимальной цене!
Ремонтный набор я выставлял за десять серых кристаллов. А купили его за одиннадцать. Но система забрала себе треть цены, и потому я остался в небольшом минусе…
Вот о таких вещах можно было бы говорить сразу, а то как-то обидно получается. Нет, я понимаю, что никто не хочет работать бесплатно, за идею. Но как-то указать подобные неприятные мелочи в договоре вполне можно было заранее.
Интересно, а можно ли продать человека?
— Злоб, иди сюда, — я появился за спиной здоровяка. Тот как раз стоял с грустными полными зависти глазами и пялился на хозяйство Грога. Но делал это украдкой, максимально незаметно.
— А? Вот же мразь, хватит пугать! — подскочил он, — Да и нахрена мне подходить! Отвали!
— Успокойся, я просто пытаюсь передать хоть кому-нибудь статус главы поселения, — максимально дружелюбно улыбнулся я. Пусть под маской этого не видно, но Берсерк должен был это почувствовать. Как минимум едва заметно светящиеся красным глаза тоже могут мило улыбаться.
— Меня терзают смутные сомнения, что ты п*здишь как дышишь… — прищурился он, но шаг навстречу всё же сделал, — Почему не Бурый?
— Да он в себя пока приходит, а мне лететь надо. Дела, всё такое. Там вон зомби вдруг нападут, а я тут ерундой занимаюсь, — махнул рукой я, — Короче, сам ему и передашь статус Главы, как оклемается. Или себе оставишь, как хочешь…
Глаза мужчины сразу засветились, и я понял, что передавать статус он явно бы не стал…
Хорошо, что моя цель иная.
Закрыв глаза и положив руку ему на плечо, я вызвал меню аукциона, и…
Нет, увы. Даже за серый кристалл продать этого идиота не выйдет. Возможно, в системе попросту нет настолько низкой цены, чтобы сделка была хотя бы относительно честной.
Быка даже пытаться не буду, очень уж он будет полезным в будущем. А эльфы пусть живут, всё же расовое разнообразие должно быть не только в популярных сериалах.
— Не, не получилось, — пожал я плечами. Было явственно заметно, как расстроился Злоб, но он всё же попытался не подать виду.
— Ну и ладно, я бы всё равно сразу Бурому передал, — махнул он рукой и побрел куда-то на окраину поселка.
Следом я стал выбирать, какой предмет стоит выставить на продажу в первую очередь. Всё же откровенного хлама у меня скопилось великое множество, но хотелось бы продать всё это по максимальной цене. Да и времени уйма уйдет, если я стану сбывать дешевые предметы. Ведь этим можно озадачить жителей поселка…
Для того, чтобы потом было проще выбирать цену на свой товар, я залез в раздел с уже выставленными предметами от других людей.
По прошествии времени цены немного устаканились, да и тонны говна опустились ниже в списке. Также я наконец обнаружил какие-никакие фильтры, позволяющие распределить список товаров по группам. А также выставить их, например, по возрастанию или убыванию цены.
Еще можно ввести имя продавца и отслеживать кого-то конкретного.
Сразу вспомнился производитель системной обуви, но имя я его вспомнить так и не смог. В любом случае, с появлением аукциона дела его точно пошли в гору.
Хм…
Какой-то чудик решил обменять серую картошку на фиолетовый кристалл? Интересно, как он выкрутится из данной ситуации? Чтобы получить возможность снова торговать, ему придется найти дурака, готового предоставить фиолетовый кристалл и выкупить это злосчастную картошку.
Скорее всего этот идиот попросту не познает радости продажи вещей на аукционе…
Следом я указал в фильтре показывать мне только продуктовые наборы синего и выше качества.
И цены меня не очень порадовали. Самая дешевая синяя картошка стоила на тот момент две сотни серых, либо два зеленых кристалла. Но стоило мне повысить ставку, как ее тут же перебили, и цена возросла в полтора раза…
Не стал бодаться, так как на это нужно время. Но решил для себя обязательно распродать всё свое барахло и накупить картофеля. Этот ресурс куда важнее всех прочих, так как он дает усиление на всю жизнь. А фиолетовые и вовсе, могут усилить уже приобретенные навыки.
Книжки тоже тут продаются, но ценник на качественные зашкаливает. Думаю, такое себе могут позволить лишь главы поселений, но я не такой, и грабить народ ради собственной выгоды не собираюсь.
Ха!
Ладно, просто книжки мне не нужны. А так, картошку они мне будут добывать только в путь.
Спустя пятнадцать минут изучения товаров и цен я всё же подтвердил свою теорию о том, что комплекты вещей всё же имеют куда более высокую цену. Тот же пояс воришки, как оказалось, довольно редкая вещь. Он представлен в продаже всего один, и цена на него сто десять серых кристаллов.
Свой я выставил за пятьдесят, и только сейчас заметил, что можно регулировать время завершения аукциона. Сама система дает сутки после последней ставки, и если никто больше не стал повышать цену, сделка завершается.
Я же дал десять минут. И по прошествии этого времени получил прямиком в инвентарь свои кровно заработанные сорок с копейками кристаллов.
Интересно, а есть ли тут обмен валют? Иногда указывается, что можно купить вещь за зеленые либо серые кристаллы. Кто-то торгует исключительно за синие. И лишь одну серую картошку можно оплатить фиолетовым.
Как оказалось, обменять разные сорта кристаллов всё же можно.
Объявлений довольно много, и торгуются они в бешеном темпе. Например, зеленый можно приобрести примерно за сотню серых. И наоборот. Синий уже стоит девяносто-сто десять зеленых. А на фиолетовые цена улетела в космос, их продают по полторы сотни синих, но при мне ни одной подобной сделки совершено не было.
Несложно догадаться, откуда такой разброс цен. Всё же кристаллами можно дико усилить свои способности. Пусть на короткий срок, но всё же. Вот только количество, которое ты можешь использовать, не убив себя, строго ограничено. Насколько я понял, около пяти, плюс минус. Потом это станет крайне опасно и рискованно. И не важно, серые ты использовал или золотые…
А через какое время можно будет повторить процедуру? Это лишь предстоит узнать. Как рассветет, проверю на себе. Заблаговременно приготовив бочку с зельем здоровья.
Но можно в качестве подопытного взять Антона. Его классовая способность позволит нам заработать, и если ее немного усилить, может получиться что-то интересное…
Я начал вытаскивать из инвентаря всевозможный хлам, что относится к комплектам, и сбывать по ценам вдвое ниже минимальных. Да, некрасиво по отношению к другим продавцам, но зато быстро и без лишних хлопот.
Всего часа за три неплохо разгрузился, а в моем бюджете прибавилось добрых пять сотен серых кристаллов. Лишним точно не будет, потом начну менять на картошку.

Бурый: Касп! Ты куда пропал?

Как оказалось, все жители уже начали разгребать завалы под чутким руководством Бурого, а меня, стоящего ровно посередине деревни никто не смог заметить. Как и двух эльфов. У них явно какая-то крутая расовая способность…

Касп: Да тут я. Чего хотел?


Бурый: Да мы все извелись уже! Какую награду тебе за испытание выдали?

Точно же.
Я засунул в инвентарь свою мысленную загребущую руку и вытащил оттуда компактный предмет, сразу же жадно вчитавшись в его описание.

Касп: Бурый. Зови всех. Пусть они охренеют вместе со мной…




Глава 2



Стела поселения лег.


Описание: При активации устанавливает стелу поселения. Имеет привязку к классу владельца. Остальную информацию вы получите после активации стелы.

И мне почему-то кажется, что информации будет довольно много.
Вопрос только, почему легендарная? На выбор было четыре варианта выбора сложности. Насколько помню: легкий, средний, сложный и наш, то есть непрходимый.
По логике, за первый вариант должны были выдать серый, следом зеленый, синий и фиолетовый, то есть эпический.
А тут золота отсыпали. Приятно, но не до конца ясно.
Хм…
Скорее всего проигравшим всё же дают утешительный приз. То есть при победе на легком уровне сложности получается зеленая стела. В противном случае поселений на всей планете оказалось бы считанные единицы.
Скорее всего, так и есть. Скоро вокруг начнут появляться серые обычные поселения, и только наше можно будет назвать столицей. А какой в этом прок? Чего нам даст цвет стелы в центре городка? Думаю, это можно будет узнать уже совсем скоро…
— Чего орешь? — подбежал ко мне Бурый, стоило сбросить капюшон. Сообщение он всем отправил, и потому люди спешно начали стягиваться к самому центру деревни. — О! Покажи! — он увидел в моих руках небольших размеров предмет.
Сама награда выглядела как… миниатюрный обелиск. Золотой четырехгранный слиток примерно десять сантиметров в высоту и два в ширину, причем один конец заострен, а другой наоборот, имеет утолщение. 
— Да вот, сам пока ничего не знаю. Просто хотел показать и посоветоваться, куда его установить, — пожал я плечами.
Но советов не последовало. Самый умный среди нас был занят разработкой электростанции и на призыв Бурого никак не ответил, а остальных спрашивать даже глупо…
— Так тут и хреначь, — рыкнул Злоб, — Нахрена звать то было?
Действительно. Зато все смогут посмотреть как возводится новое системное поселение. Возможно, единственное золотое на планете…
Я поставил миниатюрную фигурку на землю, некоторое время разглядывал, насколько удачно она встала и размышлял, стоит ли ее перенести на другое место. Всё же вряд ли получится переместить ее после активации. Пусть система и не дала никаких разъяснений, но если включить логику, становится понятно. Вокруг этой штуки будет город. И скорее всего довольно большой. А остальные мелочи, например, каким образом этот город появится, меня пока не волнуют.

Активировать стелу? Да/Нет

Ну, погнали.
Согласившись с предложением, я отошел на пару шагов и принялся ждать.
Темноту ночи расчертило яркой золотистой вспышкой, что возникла словно из ниоткуда. Будто бы это миниатюрный обелиск взорвался, осветив всю округу, и уже через несколько секунд вспышка померкла, а на ее месте осталась стоять увеличенная копия награды.
Но на этом изменения не закончились. Я активировал дематериализацию, и скорее всего только из-за этого заметил, как из стелы вырвалась волна энергии. Будто бы постепенно расширяющийся купол прошел сквозь всех нас и остановился на расстоянии примерно в сотню метров. Накрыло не всю деревню, но сдается мне, что это всё неспроста.
Через несколько секунд земля задрожала, поднялся столп пыли, и вскоре появилась небольших размеров избушка. Прямо на том месте, где стоял наш золотой обелиск.
— Это чё… Всё? — тишину разрезал изумленный голос Берсерка. Остальные же попросту стояли и удивленно смотрели на построенное за считанные секунды здание.
Пару минут люди простояли в тишине, и как только стало окончательно ясно, что больше изменений не предвидится, Берсерк подошел к входной двери и попытался ее открыть.
— Заперто! Пишет, что нет доступа, и хрен войдешь! — пожал он плечами, обратившись к сгрудившимся у него за спиной зевакам.
— А ну-ка я попробую… — я отодвинул здоровяка в сторону, и стоило мне коснуться ручки двери, как замок послушно щелкнул.
Зайдя внутрь, первым делом осмотрелся. Избушка невольно напоминала ту, что была у нас на испытании. Оно и немудрено, всё же оно было поселковым, скорее всего система попросту готовила нас к новым реалиям. Вот только там в центре комнаты стоял серый камень и трон, тут же расположился золотой обелиск. И никакой лишней мебели, всё нужно добывать самому.
Еще одним отличием были стены домика. На испытании он был бревенчатый, здесь же система решила создать его из бруса. Но думаю, потом можно будет поменять на кирпич или камень, а то я горючим материалам не доверяю. 
Вот, впрочем, и всё убранство. Температура внутри комфортная, можно хоть в одних трусах ходить. Думаю, зимой будет то же самое и отопление придумывать не придется. В крайнем случае Антону придется заняться изготовлением системных обогревателей. Либо лес на дрова переведем, его вокруг хоть отбавляй. Да и Гоша, если что, вырастит.
— Ля какие хоромы отгрохал! — вспомнив про голову зомби, сразу достал ее из инвентаря, — Берлога холостяка без излишеств, да?
— Для тебя мебель всегда найду, не переживай, — следом я вытащил горшок, и усадил в него Гошу, поставив его на окно. — Вот, можешь заместо часового побыть.
— Ты же понимаешь, что я еще и цветы могу выращивать? — оскалился он, и сразу напрягся, приготовившись пустить первые ростки. — Ладно, расслабься, шучу я… Какого хрена!? — вдруг закричал он, уставившись в окно, — Ты когда в скотоводство решил удариться?
За окном как раз неспешно прогуливался Грог. Бычара лишь мельком заметил Гошу, но успел тому подмигнуть, отчего артефакту сразу стало не по себе.
Мне же пришлось быстро рассказать события последних дней и объяснить, что Бык на нашей стороне и теперь будет жить с нами. Также поведал про двух эльфов, что всё так же стояли и пялились в небо. Правда звезд уже было не видно, всё же начался рассвет, но они всё равно не могли налюбоваться уходящими сумерками. Еще минут пятнадцать, и люди станут их замечать. Надо было хоть одежду им предоставить, а то начнут еще пялиться как в зоопарке…

Бурый: Ну, чего пропал? Мы тут ждем так-то…

Точно. Нужно посмотреть, чего мне предлагает стела. Я отчетливо помню описание. Там говорилось, что стела будет привязана к моему классу. А вот что это может значить, остается лишь догадываться…

Стелла поселения …


Уровень 0 (0/100)


Класс поселения: Призрак


Подкласс: —


Щит 100/100

В основном меню информации не густо. Нужно дать название поселению, понять, как повышать уровень, и узнать откуда можно добыть подкласс. Да и вообще, чего этот самый класс поселения дает? Пока что от этого никакого прока.
Название… Интересно, кто это название будет видеть? Скорее всего каждый житель, но вполне вероятно и кто-то другой. Возможно, при следующем обновлении появится какой-нибудь список поселений, а то и вовсе, карта. Вот последнего я бы совершенно не хотел. Я за тихое развитие где-нибудь в глуши, а не вот это вот всё. Сразу полезут недоброжелатели с целью захватить нас или попросту разрушить городок.
Мне это не нужно.
Каспбург? Дебильно. Но звучит неплохо, надо отдать должное. Нет, сам я явно не придумаю…
— Народ! Нужно дать название нашему поселению! — крикнул я открыв дверь.
Спустя несколько секунд звенящей тишины на меня со всех сторон посыпались предложения… Касперск, Аркадия, Бастион, Радов, Системоград, Мухосранск, Каспий…
Хм… Последнее вполне ничего, но я бы немного изменил.
— Спасибо! Все свободны, идите, разгребайте завалы. И помогайте Антону! — кивнул я собравшейся толпе и хлопнул дверью.
— А кто такой Антон? — послышался снаружи удивленный голос, но я не обратил на него особого внимания.
— Тебе бы тимбилдинг какой провести, — усмехнулся Гоша, — А то никто никого не знает, того и гляди, передерутся…
— Да и хрен с ними, пусть дерутся, — махнул рукой я, — Мне бы с этой хренью разобраться, сразу пойду зомби убивать!
— Сейчас так-то обидно прозвучало, если что… — обиженным голосом пробурчал артефакт, но я лишь помотал головой. Сам же вполне себе участвовал в геноциде собратьев. Мало его медведь обоссал, надо будет добавить.
Так. Всё, продолжим. 

Стелла поселения Каспийск


Уровень 0 (0/100)


Класс поселения: Призрак


Подкласс: —


Щит 100/100

Название теперь отличное, но ясности всё равно не прибавилось. Хотя на один момент я всё же обратил внимание. Небольшой и едва заметный знак вопроса. Но самое главное, по нему получилось кликнуть!
Не знаю, как там обстоять дела с серыми и зелеными обелисками, но в золотом, как оказалось, всё же есть справка!
И я смог уточнить информацию по каждому пункту главного меню. Название будет видно как каждому жителю, так и всем, кто подойдет к щиту поселения. Сквозь него незваному гостю пробиться будет крайне проблематично, но об этом система расскажет точнее когда я нажму на справку щита.
Кроме того, можно будет создать «страничку» в чате, принадлежащую городу. С нами смогут связываться жалеющие вступить в наши ряды, а также другие поселения, чтобы наладить отношения или наоборот, объявить войну. Или чтобы торговать. Пока не знаю чем, но уверен, что мы явно сможем что-то предложить другим поселениям.
Далее идет уровень. Сейчас он нулевой, и потому никаких плюшек от поселения мы получать не можем. Нет возможности строить здания, развивать какие-то навыки поселения и прочее. Но со всем справимся, это точно.
Причем навыки будут появляться каждый уровень, и они будут как-то связаны с классом. Как — остается только догадываться, справка ничего мне об этом не сообщила.
Копить уровень можно несколькими способами. Первый — вкладывать серые кристаллы. Сейчас их нужно всего сто штук, на втором уровне тысяча, на третьем десять и так далее. Даже не представляю, как добить хотя бы до пятого. Но всё реально, нужно только захотеть.
Также опыт поселения постепенно будет подниматься и сам, по три единицы за каждого жителя в день. Вот этот момент уже приятен, есть смысл набирать больше людей.
Класс поселения определяет какие навыки поселения будут доступны при достижении уровней. У каждого класса они индивидуальные. Например, если бы мэром стал Бурый, все мы смогли бы стать медведями. Но это не точно. Тут, опять же, остается лишь догадываться.
Подклассы еще интереснее. Но для этого нужны еще стелы. Достать их можно пройдя испытание еще раз, или отобрав их у соседей. Думаю, второй вариант куда проще.
Подклассы позволят развиваться в других направлениях. Например, назначу я заместителем Антона. Дам ему стелу, он установит ее в черте города, и появится мастерская, способная производить электронику. Его способности многократно усилятся, и можно будет создавать поистине мощные штуки из говна и палок. Всё как мы любим.
Но до этого еще расти и расти.
Кстати говоря, и мои способности также должны усилиться на территории поселения. Вот только проку от этого никакого, так как у меня исключительно боевые навыки. По крайней мере рассчитаны они исключительно на врагов.
Хотя и мысли читать станет значительно проще, так что грех жаловаться. Быть уверенным в своих людях — дорогого стоит. Мало кто подобным может похвастаться.
Недолго думая, отправил сотню кристаллов в развитие поселения. Для этого даже не пришлось их доставать, они просто исчезли из моего инвентаря по первому желанию.

Стелла поселения Каспийск


Уровень 1 (0/1000)


Класс поселения: Призрак


Подкласс: —


Щит 200/200

С повышением уровня изменений прибавилось довольно-таки много. Например, добавились всевозможные вкладки: Ресурсы, Налоги, Казна, Навыки, Строительство.
Но перед тем, как рассмотреть вкладки, я нажал на вопросик около пункта «щит».
Здесь всё как и ожидалось. Это тот самый купол, что появился после установки стелы. Он полностью блокирует как магические, так и физические атаки, а также не пропускает никого постороннего. Будь то звери, люди, не в списке жителей или гостей поселения, или зомби. Только если это не говорящая голова мертвеца, конечно.
Но опять же, система не ответила на самый главный вопрос. Что значит двести единиц прочности щита? Его получится пробить парой ударов топором? Одним огненным шаром? Или придется долбиться целой орде зомби в течение суток? Не думаю, что защита слабая, но хотелось бы какой-то конкретики.
В любом случае, раньше мы как-то справлялись и частоколом. Точнее на нас никто не нападал, но и в таком случае забор мог бы неплохо подсобить. Сейчас он частично разрушен, и надо его восстановить. А значит мне нужна вкладка «Строительство».
Стоило мне на нее нажать, перед глазами открылась карта поселения. На ней я смог увидеть разрушенную деревню с высоты птичьего полета. Также каждый житель поселения был отмечен точкой, что может быть довольно удобным, если я задумаю что-то строить. Например, если надо будет разогнать зевак в том месте, где я решу установить новое здание.
Помимо карты появился выбор построек. Какого-то определенного назначения у них нет, но всё равно какая-никакая градация всё же имеется. Например, можно создать дом. Из камня, дерева, земли или говна — не важно. Это всё можно выбрать в настройках. Можно стену, башню, ворота… Только после окончания строительства появится возможность определить, кто сможет в это здание заходить и какое оно будет выполнять функции.
А потому стоит заранее продумать, как этот дом будет выглядеть. Слишком сложно. Есть смысл найти под это дело строителя с реальным опытом, а лучше инженера. А после постройки надо будет еще и определить назначение здания. Для системы это важно, так как в зависимости от выбора у помещений будет определенный функционал. Например, я могу определить дом как склад, и тогда туда будет влезать больше хлама или вроде того.
Нужно подготовить цех для Антона, создать жилые дома для людей, построить нормальную стену, продумать здания под будущие нужды, склады и прочую техническую мелочь. Этим я заниматься точно не хочу, это факт.
Со строительством понятно — это не мое. Но в любом случае для того, чтобы возвести дом необходимо некоторое количество энергии, которую я могу получить забесплатно раз в день из жителей поселения, либо из кристаллов. А также нужны ресурсы. Дерево, камень, и прочая ерунда. Можно создать и так, но тогда стоимость возведения постройки возрастет в разы.
Далее я открыл вкладку «навыки». Тут всё просто. Перед моими глазами появилась одна единственная надпись «дематериализация». Другого и не ждал. Для ее активации также нужна энергия, но судя по описанию, я смогу использовать свой навык и на других людях! А то и вовсе, на зданиях и даже на всём поселении в целом!
Это дорогого стоит, но для начала надо увидеть это всё в деле. Как-никак, лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать. Пока рано судить о пользе данного навыка, вот только что мой класс, что обелиск у нас золотые, а значит это точно будет что-то полезное.
Для активации нужна лишь одна единичка. Пусть это минимум, а максимум система не определила, но узнавать я это буду позже, есть еще много неизученных вкладок.
Казна. Тут есть две строчки. Опыт и кристаллы.
Налоги уже куда интереснее. Можно выбрать, какой процент опыта и добытых жителями поселка кристаллов поселение будет забирать в казну. Интересно, а смогу ли я оттуда забирать часть себе или вовсе, распределять среди угодных мне людей? Скорее всего да. И теперь мне даже захотелось повернуть время вспять и принять на службу Японцев. Сто бойцов, что будут добывать опыт для поселения лишними явно не будут.
Выставил двадцать процентов. Да, я жадный. Но если что, смогу раздать этот опыт тем, кому нужнее. Тем же ремесленникам он явно не помешает. А кристаллы тем более. Также не забыл указать, что глава налогообложению не подлежит.
Следом раскрыл последнюю вкладку. Ресурсы. Вот тут тоже довольно интересно. Мы можем собирать всевозможную дрянь, складывать на территории и при помощи стелы определять это всё как ресурсы. Вот только система будет брать за это свой процент. То ли дело, когда появится склад. Если таскать бревна туда, система возьмет меньший процент…
Касп: Иди сюда, короче. Будешь разбираться и рассказывать мне в чате.
Я отправил сообщение Бурому, и сразу залез в настройки города. Те, в которых не смог разобраться ранее.
Перед глазами снова появились четыре колонки и длинный список из имен. Выбрав там Бурого, что был изображен зеленым цветом, сразу перетащил его в первую колонку. Самые доверенные лица…
*Дух-дух-дух!*
Деревянная дверь домика содрогнулась от мощных ударов, но выстояла. Стало понятно, что перенос Олега в первую категорию граждан ничего особо не поменял.
Пришлось подойти к этой самой двери, и только тогда я понял как всё это делается.
Нужно было сконцентрироваться на этой самой двери. Перед глазами появилось небольшое меню, в котором я мог раздавать право доступа. Как поименно, так и по категориям, что довольно удобно. Выбрал римскую цифру один, и замок тут же послушно щелкнул, а на пороге образовался лысый здоровяк.
— Ну чё, не справился? — ухмыльнулся он и сделал шаг внутрь здания, — Ты чего тут, берлогу холостяка придумал?
— А я говорил! — отозвался Гоша, что стойко всё это время молчал, — Ровно так и говорил! Не думал, что ты сможешь повторить мою силу мысли! Кто угодно, но точно не ты!
— Ладно, оставлю вас наедине, — ухмыльнулся я, — Тем более, что у вас и мысли сходятся…
— Э! Выкинь его, он же опять цветов наделает! — возмутился Бурый, но я к этому моменту уже вышел на улицу.
Гасило уже не просто рвется в бой. Оно зудит, причем с каждой минутой всё сильнее! А какие-то распоряжения можно дать и по пути, всё же лететь до города не так уж и мало.
Немного пощекотав нервы Бурому, я всё же убрал Гошу в сумку, не обращая внимания на его возражения, и дал указание постоянно тренироваться, прокачивать свои навыки. Плюс, возможно, он сможет получить пару уровней, а значит и стать немного сильнее. Его навыки нам точно пригодятся.
Я выпал из реальной жизни всего на пару дней, не больше. Пусть по ощущениям прошло недели две, но так или иначе, даже за такой короткий промежуток времени могло много чего измениться. Как минимум новых наград я до сих пор не видел, а это не может не расстраивать...
Также в городе, помимо зомби, осталось еще довольно много людей, к которым я хотел бы зайти в гости. Посмотреть, как они поживают, возможно на кого-нибудь напасть или попросту обворовать. Предметы теперь явно лишними не будут, и можно скинуть всё через аукцион, а кристаллов теперь требуется бесконечное множество…
Активировав дематериализацию, я набрал высоту, и едва касаясь высоких разлапистых крон деревьев, поплелся в сторону города. Гасило будто бы само по себе оказалось у меня в руке, а на лице появилась злобная ухмылка.
Появились новые виды зомби? Они стали сильнее, умнее и проворнее? Что-ж, я буду только рад. Ведь это значит, что и награды станут куда более интересными.
На горизонте замаячило скопление едва заметных точек. Они мельтешили словно мухи над Гошей, но стоило мне приблизиться, как всё встало на свои места.
Цапля, которую я когда-то видел в небе и которая без труда разобралась с одним летуном, теперь столкнулась с целой стаей под управлением летучей разумной твари. И шансов у нее нет. По крайней мере не было, до моего появления…



Глава 3


*Штак!*
Ох, какой же кайф! Разумная крылатая тварь сначала чего-то испугалась, и потому потеряла концентрацию. А спустя пару мгновений ей в затылок влетел шипастый шар. На землю пролился дождь из ошметков мозгов и кусочков хрупкого черепа, а также куда-то в траву полетела синяя картофелина.
Цапля тоже испугалась, но не подала виду. Она всё также продолжила разрывать своим клювом тварей, отправляя их вниз. Вот только те зачастую не умирали, и ожидали свою добычу уже на земле.
Ничего, с вами тоже разберусь.
В отличие от мертвецов, птица меня видела. Но сразу поняла, что я на ее стороне, и потому никаких атак в меня не полетело.
Мана у нее была практически на нуле, но это не мешало ей изредка запускать в мертвецов слабые воздушные лезвия, от которых они теряли баланс и зачастую падали, получая всевозможные травмы.
Раскрутив шар как следует, я начал раздавать сокрушительные удары направо и налево. Бой проходил крайне стремительно, твари то и дело пикировали на огромной скорости, стараясь нанести птице хоть какой-то урон... И зачастую встречались лишь с шипастым шаром.
Как только я разобрался с разумным, дела у цапли пошли на лад. Всё же зомби потеряли всякуюслаженность действий, а в момент смерти предводителя и вовсе зависли на пару секунд. Этого хватило, чтобы полностью изменить картину боя. Теперь уже не зомби были на коне, цапля начала истреблять их одного за другим, а также я старался не остаться в стороне. Мне нужен опыт, кристаллы, награды. Так что птица может хоть сколько тужиться, но большая часть стаи — моя.
Бой продлился всего пару минут. И то лишь потому, что пришлось догонять особо трусливых тварей. Двоих я оставил в качестве прокорма цапле, остальных же догнал, растрачивая последние крупицы маны, и пробил им черепушки.
Благодать то какая… Не эти ваши монетки, а настоящие награды. И все как на подбор, не ниже необычных. Парочка синих картофелин, штук пять зеленых. Несколько горошин, один свиток и…
— Система, как неоригинально. Хотя, именно от тебя чего-то подобного и ожидал… — я помотал головой, разглядывая новую награду. Насколько помню, они называются бытовыми. В принципе, остается узнать чего внутри.
Сама награда по размеру не отличается от прочих. И по внешнему виду напоминает миниатюрный утюг. Самый обыкновенный старый утюг. Действительно, что еще может быть более бытовым по мнению системы?
Но пришлось убрать всё это в инвентарь, до поры до времени. Как-никак, распаковка наград забирает львиную долю внимания, а я сейчас нахожусь на самой окраине города. Может подкрасться невидимка или еще кто, а этого мне сейчас не нужно. Тем более, цапля скоро расправится со своими двумя противниками и начнет выковыривать кристаллы из тварей.
Мои кристаллы.
Да, половину стаи прикончила она, но без моей помощи ей было не справиться. Так что и помощь будет не бесплатной, тут всё честно.
Всего мы нарубили штук сорок зомби. Из них синими кристалликами меня порадовали всего три, остальные же оказались зелеными. Раньше за летунов стабильно капали редкие награды, теперь же планка немного поднялась. Всё из-за увеличения сложности, надо полагать.
Я быстро собрал все кристаллы и набрал высоту, когда цапля вернулась за своей добычей. Пришлось ускориться, всё же скоро птица узнает, что ее немного обобрали. А она меня прекрасно видит и может пользоваться навыками, так что стоит убраться отсюда подальше…
Пусть я отсутствовал в городе всего ничего, но я ожидал больших изменений. Каких-нибудь необъятных орд зомби, непрекращающиеся ни на секунду звуки выстрелов и взрывов… Но тут будто бы не поменялось ровным счетом ничего.
Правда надо отдать должное, люди всё же приспособились к новым реалиям. Ведут себя на порядок скромнее, осторожничают. Изучили повадки мертвецов и теперь используют полученные знания чтобы выжить, да еще и поиметь хоть какую-то выгоду.
Например, на окраинах города появилось множество ловушек. Ямы прямо посреди дороги, с утыканным шипами дном, какие-то растяжки, всевозможные приспособления для уничтожения тупого противника как по одиночке, так и сразу целых групп.
Довольно интересно выглядит. Явно не один человек создавал, а скорее даже большая группа под командованием безумного гения-изобретателя.
Вот несколько остовов автомобилей сложены в стену. Через нее вполне реально пройти, но лишь по одному. А с другой стороны прохода прикрытая хламом яма. Но надо отдать должное создателю столь простой, но судя по всему эффективной ловушки. Рядом висит табличка и на ней черным по белому написано, что людям дальше идти крайне опасно. Даже схематически указаны пути обхода.
Молодцы, о людях думают. И о разумных зомби. Те сразу поймут, что тут не всё чисто и спокойно обойдут все препятствия воспользовавшись схемой.
Дилетанты. Но ловушки у них получаются вполне интересные, и с виду очень даже эффективные. Пока облетел все, удалось собрать пару десятков серых кристаллов и три зеленых. Зомби тут встречаются редко, и только поэтому так мало. Но все равно пассивный доход — вполне приятная штука. Тем более, что и награды с убитых тоже выпадают! Всё как всегда, будто бы убиты эти зомби были при помощи системного оружия.
А они не так плохи, как я думал…
Воспользовавшись одной из схем, я попытался найти поселение этих ребят. Вот только указанный на карте маршрут привел меня не совсем к их лагерю.
Схема заставила меня петлять по самому настоящему лабиринту. Маршрут вел куда-то вглубь города, и все улицы оказались наглухо перекрыты остовами автомобилей и прочим хламом. То есть иди я пешком, свернуть и уйти куда-то в сторону мне было бы довольно проблематично. Хоть и вполне реально.
Выполнен этот лабиринт так, что практически ничего не вызывает подозрений. Баррикады оформлены словно самый обыкновенный рельеф местности, но так кажется лишь в том случае, если топаешь на своих двоих. Я специально проверил, снизившись до высоты в пару метров.
А вот стоит подняться повыше, и становится понятно, что тут не все так чисто.
— О! Смотри, еще указатель! — послышался голос откуда-то снизу. Лишь приглядевшись я смог заметить двух украдкой пробирающихся в одном со мной направлении людей.
Молодые парень с девушкой решили проследовать к неизвестному лагерю чтобы получить хоть какую-то защиту. Они давно об этом думают, но смелости набрались лишь сегодня. До этого с самого начала они держались вдвоем, спрятавшись в одном из частных домов.
Парню было хорошо и там, но он хочет обезопасить свою возлюбленную. Он и так много раз был на волоске от смерти, защищая ее от напастей крайне агрессивного мира. Но все равно неустанно добывал награды и дарил ей всё самое ценное, помогал набирать уровни, доставал еду и прочие награды.
А она… Она просто хочет найти кого-то посильнее, но пока на горизонте маячил лишь этот простачок. Потому приходилось пользоваться именно им.
Откуда я всё это узнал? Прочитал мысли. И они у них двоих прямо противоположны. Он думает как ее защитить и оградить от всех ужасов, а она мечтает о том, чтобы избавиться от него в пользу кого-то более обеспеченного.
Углубляться в эти любовные треугольники не стал. Слишком жалко тратить ману на подобное. Чтобы как-то компенсировать потери, присосался к девушке и осушил ее запасы наполовину. Этого вполне хватило чтобы почувствовать себя значительно лучше, и потому я поднялся повыше, чтобы видеть полную картину.
Всю дорогу я чувствовал, как медленно, но верно захлопывается за этими ребятами мышеловка. Нет, вполне вероятно я всё попросту придумал, и в конце пути их правда ждет спасение, теплый ужин и надежная крыша над головой. Вот только в подобные сказки верится слабо. Хотя, может и позволят остаться, если у лагеря есть стела. Как-никак, чем больше жителей, тем быстрее развивается поселение.
— Стоять! — я даже не заметил, как ребята уперлись в тупик. Проход дальше перегородила мощная стальная решетка, а вот в окнах соседних домов показались люди.
Они неплохо спрятались, и потому даже я их не сразу заметил.
— Какие уровни? — шепотом спросил мужчина, что приказал новичкам замереть.
— Пацан двадцатый, девка двенадцатый. — без запинки ответил боец, что пристально рассматривал парочку из окна второго этажа дома. — С пацаном проблемы могут быть, зеленый мечник. Да и баба тоже странная, хоть и серая. Класс у нее называется «обольститель». Так что не ведись.
Не хотелось тратить заряд в капюшоне, но всё равно пришлось. Очень уж интересно стало, как этот боец смог разглядеть столько информации с довольно большого расстояния.
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Состояние: Общая усталость, раздражительность.

Ну, по состоянию — я бы сказал, что всё идеально. Ни разу не видел, чтобы человек был не уставшим и спокойным. Раздражительность сейчас — абсолютная норма.
Наблюдатель… Тут всё верно, сидит и наблюдает. Видит то, чего другим заметить довольно сложно. И надо отдать должное, ведь немного напрягшись, этот боец поведал не только системную информацию, которую я мог бы добыть при помощи капюшона. Он рассказал своему командиру о размерах инвентарей, степени их загрузки и пробежался по надетым на них вещах.
Надо было скормить его Гоше. Это явно полезнее для меня чем его возможность выращивать вонючие цветы…
— Мы пришли с миром! У вас там указатели были, вот мы и… — начал говорить паренек, сделав пару шагов вперед и прикрыв собой свою возлюбленную. Также он не забыл и поднять руки, но я бы не сказал, что это как-то повлияло на бойцов в засаде.
— Молчи и стой на месте! — перебил его всё тот же мужик. — Я скажу, когда можно будет двигаться. Понял?
В ответ бедолага лишь кивнул. Он замер на одном месте и испуганно озирался по сторонам. Но так и не смог понять, откуда звучал голос.
А я не поленился и посмотрел как устроена засада.
Решетка протянута меж двух длинных пятиэтажных домов. Пути назад перекрыты еще несколькими системщиками вооруженными арбалетами. Они сидят в комнатах на втором и третьем этажах, и судя по выбитым наружу окнам стрелять им явно уже приходилось.
Там, где остановились жертвы бойцов было еще больше. Минимум штук десять, и это только те, кого я смог заметить. Возможно есть кто-то еще, но это не важно. Ведь вступать сейчас в схватку я точно не собираюсь. Пока еще это не мое дело.
— Если достанешь оружие, сразу будешь убит. Понимаешь это? — снова послышался голос из окна, и в ответ на вопрос паренек снова кивнул. — А ты? Понимаешь?
— Д-да… — ответила девушка, — У меня и нет оружия, мальчики. Я просто хочу, чтобы меня кто-нибудь защитил…
Ага, только во время такой защиты нельзя забывать о резиновой защите.
— Если будете применять свои способности, тоже мало не покажется, — снова напомнил голос после короткой паузы.
В это время в подъезде одного из домов готовилась группа, чтобы выйти навстречу к новоприбывшим.
Уже через минуту парочку окружили несколько системщиков, готовых в любой момент пустить в ход оружие или боевые навыки. Но этого не потребовалось.
Девушка попыталась заговорить с одним из них, самым сильным на вид, но сразу получила за это мощный удар по челюсти.
К этому моменту парень был уже надежно зафиксирован, и судя по его одновременно удивленному и озлобленному лицу, меч из инвентаря он призвать так и не смог.
— Да, наручники непростые. Блокируют инвентарь. Но ты же понимаешь, что с ней произойдет, если попытаешься применить свои фокусы? — оскалился здоровяк, к которому пыталась липнуть девушка. — Так что не рыпайся, скоро всё это закончится.
Безумно интересно, зачем им пленники. А также интересно, как работают эти наручники. Видно, что они самодельные, а значит тут скорее всего постарался производитель ловушек. Предмет крайне ценен, было бы очень интересно такой получить. И продать.

Наручники блокировки инвентаря Городовцев обыч. 100/100


Описание: Изготовлены мастером Городовцевым. При активации блокируют инвентарь.


Ограничение: Размер инвентаря не должен превышать 10 кг. Для дезактивации достаточно разорвать наручники.

Самоделка, я же говорил… Ну, лиха беда начало. Повезло в первый раз, повезет и в следующий.
Соскучился по своей эпической способности Присвоение. Мало того, теперь я могу выбирать всё, чего только пожелаю. И потому уже через пару минут в инвентаря командира бригады осталась лежать лишь серая картофелина.
Вот только у меня возник вопрос… Если эта способность позволяет проникать в инвентарь, то могу ли что с ее помощью что-то подкинуть?
Как оказалось, могу. Надо будет заскочить в секс шоп и набрать там больших черных резиновых подкидышей. Берсерку под крышечку их навалю, пусть потом ходит пользуется. Особенно весело будет напоить его чем-то крепким и провернуть это дело пока он спит. И пусть потом гадает откуда и зачем ему все это привалило.
Пока я занимался воровством и закидывал добытое добро на аукцион, процессия двинулась. Первым делом бойцы проверили, нет ли за ребятами какого хвоста, и уже совсем скоро мы отправились закоулками куда-то в сторону центра города.
Путь занял всего полчаса. И то, потому что зачастую приходилось раздвигать завалы, пробираться через них и задвигать обратно. Такие меры предосторожности, насколько я понял, специально против разумных зомби. Ведь в любом случае сюда иногда приходят небольшие орды.
Это понятно потому, что у каждого бойца удалось выкрасть минимум по одному кристаллу и по несколько зеленых и серых наград. Скорее всего что-то они сдают в общак, но иногда получается урвать что-то и себе лично. В массовом побоище сделать это куда проще, чем при проверке ловушек.
Всё как я и думал. Поселение тоже оказалось системным. Видно, что стелу поставили совсем недавно, максимум пару дней назад. Вот только щит у них вместо нашей сотни метров, расширился едва ли на десятку. Защищается лишь одно здание, расположенное прямо между двух старых панельных девятиэтажек.
Выглядит странно и неказисто, но я разглядывал это всего пару секунд. Вскоре мое внимание привлекли дикие крики, доносящиеся из подвала соседней многоэтажки.
Хорошо хоть щит у их поселения маленький. В противном случае я бы попросту не смог пролететь сквозь него и пришлось бы наблюдать издалека.
На мою удачу, пленников повели как раз в сторону звука, а не в ратушу.
Не вытерпев, я всё же обогнал медленно бредущую процессию и проник в подвал раньше, чем часовые открыли дверь.
Крик к этому моменту прекратился. Я грешным делом подумал, что здесь расположилась пыточная. Ведь в противном случае как еще можно выпотрошить инвентарь жертвы, если сама она этого категорически не хочет? Исключительно силой убеждения!
Но нет. Всё оказалось куда страшнее…
Внизу оказалось довольно много людей. Я насчитал двадцать голых пленников, каждый из которых был заточен в кандалы, и примерно столько же куда более свежих на вид. Тут были и мужчины и женщины, которым не повезло с внешностью, и даже подростки. Совсем уж маленьких детей не нашел, но все равно этот лагерь к нынешнему моменту заслужил полное и окончательное уничтожение.

Кандалы блокировки навыков Городовцев обыч. 50/50


Описание: Изготовлены мастером Городовцевым. Блокируют любые навыки, в том числе и классовые.


Ограничение: Невозможно использовать, если духовные характеристики цели превышают 15. Для отключения достаточно разорвать цепь.

Ох уж этот мастер на все руки. Но работа довольно качественная на вид. И крайне полезная. Продать такие можно минимум по сотне кристаллов за штуку, не думаю, что меньше. А я тут их уже сорок штук насчитал.
Люди в большинстве своем выглядели подваленными. Нет, кормят их вполне нормально, но вот настроение у многих так себе.
«Чёрт чёрт чёрт чёрт…»
Мысли мужика, сидящего на полу и шатающегося из стороны в сторону ни о чем мне не сказали. Пришлось залезть в голову к полной женщине сорока лет на вид.
Она думала о своем ребенке, которого посадили в соседнюю камеру. Пришла она сюда также как и та парочка, по собственной воле.
Так как женщина оказалось куда более информативной, продолжил копаться в ее мыслях всё глубже и глубже. Оказалось, что из этой камеры ровно два раза в день уводят по одному заключенному. Затем раздаются крики боли и этих заключенных больше никто не видит.
По ночам же издалека слышится рычание, звон цепей, вой…
Меня это заинтересовало. Догадки появились практически сразу, но для начала их нужно подтвердить. Тем более, что как раз недавно одного из заключенных уже увели, и потому возможно я успею как раз на самое веселье.
Пролетев сквозь несколько пыточных комнат, где у бедолаг профессионалы своего дела пытались отобрать все ценные предметы, я попал в довольно просторную каменную коробку.
Высотой помещение достигало минимум пяти метров, а то и больше. И внизу располагались мощные клетки с совсем другими заключенными.
А вот это вы молодцы… Вот за это могу даже похвалить…



Глава 4


С одной стороны — эти люди творят ужасные вещи. Низко, подло, не честно и крайне жестоко. Но с другой — это, пожалуй, самый простой способ добычи наград.
Здесь всё поставлено на поток. Доверчивые люди отправляются в расход, доверчивые зомби — в ловушки.
А может и не доверчивые. Вполне вероятно, что кто-то умеет заставлять других доверять ему. Например, я тоже могу. Мало того, у себя в поселении я вполне могу внушить всем мысль, что я бог, и будут мне молиться. Всё же работать с мыслями я потихоньку учусь, а на территории Каспийска способности мои усиливаются значительно. Как минимум перемещаться я могу там практически мгновенно.
Насчет названия города Бурый писал мне уже несколько раз. Не знаю, чего его не устроило? Буростаном надо было назвать?
Так или иначе, переименовать всё равно не получится, и остается лишь смириться.
Также он достал меня множеством вопросов о том, чего, где и как строить. На них я даже начал отвечать, но потом меня отвлек этот самый лагерь. Потому пришлось поставить чат на беззвучный режим. Как-никак, впереди меня ждет нажива, и раздобыть я смогу не только инвентарь, но и несколько ценных наград.
В подвале дома помимо пленников есть одно большое помещение с множеством клеток. Все они разного размера в зависимости от того, кто в них удерживается. Но также я сразу отметил, что конструкции не только выглядят в крайней степени надежными, но еще и являются системными.
Мощные стальные прутья скреплены то ли магией, то ли отлиты как единое целое, и при всем при этом, если присмотреться, над каждой клеткой можно увидеть системную надпись. Там отображается остаток прочности и уровень заряда.
— Слышь, в пятую подкинь, — рявкнул один из бойцов, что как раз неподалеку отдыхал в удобном кресле. Видимо, начальник смены, — совсем охренели, сами следить должны! Или я тут один за всех?
Он отчитывал своего подчиненного, что зазевался и пропустил момент, когда заряд одной из клеток подойдет к концу.
Я не смог не проследить за процессом заряда. Оказалось, клетки работают на самых обычных серых кристаллах. Пока есть заряд, вырваться оттуда попросту невозможно, но каждый удар по прутьям снимает какую-то часть этого самого заряда.
Чтобы пополнить его, нужно положить кристалл в специальную ячейку, после чего он вспыхивает и обращается в пыль.
— Да всё, зарядил… Ты бы лучше этого буйного как-то усмирил, а не сидел в кресле, — пробурчал боец, но начальник его не расслышал.
В клетках заключены зомби. Сильные, отожранные, измененные до неузнаваемости. Я бы подумал, что где-то здесь сидит химеролог, но потом подметил, что все они так или иначе в пределах нормы.
Вот летун с подрезанными крыльями. Его я не узнал сразу, так как обычно все они тощие, кожа да кости. Этот же имел довольно мощный мышечный каркас, и мало того, начал обрастать броней и даже обзавелся шипометом!
Также здесь оказался кислотник. Около его клетки расположился один боец вооруженный копьем, что то и дело протыкал постепенно набухающие бубоны. Сверху, над этой отдельно стоящей клеткой, установили мощную вентиляцию, что без труда засасывала вылетающий из наростов зеленоватый туман. Уверен, сама вентиляция тоже непростая, и имеет какую-то защиту от кислоты.
Также тут оказался четырехрукий громила. Для него создали специальную, куда более прочную клетку, и при мне запитали уже зеленым кристаллом. Ростом он был с обычного здоровяка, под три метра. Вот только множество костяных пластин покрывали всё его тело целиком, а две из четырех лап заканчивались массивными костяными лезвиями.
Также в одной из клеток я обнаружил самого обыкновенного разумного. Тот сидел в кандалах и попросту молчал, пялясь в одну точку. Скорее всего, обладает какими-то незаурядными способностями, раз оказался тут…
Всего десяток зомби, но если выпустить подобную армию на свободу, они без труда сметут практически любой лагерь выживших. Да даже системное поселение не станет для них серьезной проблемой.
А справимся ли мы с подобной армией?
Каждая из этих тварей уже практически достигла тридцатого уровня. Каким образом этого добились? Им скармливают исключительно сильных системщиков, причем на регулярной основе. Но что происходит, когда мутанты упираются в потолок развития?
Можно ждать хоть до бесконечности разгадки этой тайны. Но тут варианта всего два. Первый из них — люди каким-то образом подчиняют себе всех этих измененных и ведут в бой против неприятеля. А второй…
Для того, чтобы узнать истину не пришлось долго ждать. Проникнуть в голову одного из бойцов не составило труда, и уже через несколько минут я увидел его недавние воспоминания.
Нет, в бой этих тварей никто не ведет. Их откармливают, а затем убивают. И всё.
Фабрика фиолетовых наград, иначе не назовешь. А шестирукая тварь — скорее эксперимент. Глава поселения хочет добыть что-то легендарное, и потому одну тварь откармливает впрок, чтобы сразу после завершения витка набить максимальный уровень и убить.
Но тут уж извините. Не могу этому поспособствовать.
Нет, убить тварей — не вопрос. Вот-вот этим займусь. А насчет кормежки придется немного обломаться… Всё же есть смысл выпустить пленников. Хоть они и дураки, но пусть живут… Пока. К себе их брать точно не стоит, деревенских идиотов пока явно хватает.
Вот только как всё провернуть? Городок хоть и маленький, но предводитель не выглядит тупым. Скорее всего и бойцы его обладают интересными навыками, а значит я могу попасться.
Можно было бы рискнуть и применить тот же синий кристалл, разогнав всех вокруг аурой страха, вот только боюсь не выдержать очередное использование допинга.
Заделаться местным привидением? Летать, выть, и доставать здешних жителей своей аурой было бы интересно.
Собственно, так и поступлю.
Способность манозатратная, но мне ведь не обязательно выкручивать ее на полную? Достаточно будет попросту доконать часовых длительным воздействием. Время у меня есть, в любом случае добыча будет того стоить. Минимум два уровня я здесь получу точно.
— Чё? Да что такое? — спустя пять минут воздействия на одного часового, тот начал заметно нервничать, — Толян, какого хрена?
— Да вот не знаю… Что-то не так явно… Давай клетки проверим? — отозвался второй. Он стоял немного поодаль, но аура дотянулась и до него.
Бойцы стали проверять заряд клеток, а я просто летал следом и издевался.
Расход маны всего две единички в минуту. Но я это компенсировал, раскинув вторую свою ауру на максимальную дистанцию. Энергетический вампир уже который раз отрабатывает вложенные в него очки. Он дотянулся как до жильцов дома, так и до пленников, и потому нехватки маны я не испытываю.
— Да какого хрена? Вызывай подмогу, я не понимаю, что происходит! — через некоторое время взмолился тот, что был ко мне ближе.
Второй же к этому моменту начал стучать зубами.
На крики прибежал командир. Он поначалу начал раздавать тумаки нерадивым подчиненным, но через пару минут тоже сник.
— Херня херня херня… — забубнил он и тоже принялся осматривать клетки.
Вот только эта попытка отвлечься ни к чему не привела. Уже через полчаса в подвале собралась целая армия. Начальник охраны лично в чате вызвал всех, кого только смог. Вот только объяснить причину ему оказалось не под силу, за что его начали наказывать тут же.
Но недолго. Ведь вскоре всех присутствующих также накрыло леденящим душу ужасом. Тут я уже не экономил. Выкрутил на полную, параллельно сузив ауру вампиризма до тех же десяти метров. Теперь вместе с энергией и маной люди стали терять и рассудок…
Зомби же наоборот, словно взбесились, а мне в голову пришла интересная мысль. Почему я должен разносить поселение своими руками? У меня их всего две, тогда как знаю одно существо, что может похвастаться куда большим их количеством.
Паникующие люди забыли обо всех мерах предосторожности. Командиры отрядов один за другим призывали подмогу, и вскоре в подвале стало не протолкнуться. Чем я и воспользовался…
Взбудораженное паническим страхом перед неизвестной угрозой сознание оказалось мягким, гибким и податливым. Это стоит учитывать в будущем. Мои способности обрастают всё новыми гранями возможностей, и это не может не радовать.
Так и сейчас. Стоило мне залезть в голову одного из командиров, как на меня обрушился бессвязный поток панических мыслей. И вклинить что-то свое в этот хаос не составило труда…
«Нужно отключить клетку восьмирукого и спрятаться в ней, там точно безопасно!»
— Да! — сразу воскликнул обрадованный мужчина. Всё же до подобного никто не догадался, а место внутри ограничено. Потому спастись от угрозы смогут далеко не все…
Протолкнувшись сквозь толпу людей, мужчина рванул прямо к клетке, что стояла в самом центре помещения, коснулся ее рукой и закрыл глаза…
Спустя лишь несколько секунд что-то щелкнуло, и одна из стенок клетки начала со скрежетом открываться…
— Ты что наделал, придурок!? — завопил другой мужик, что стоял рядом. Но кричать было уже слишком поздно…
В следующие секунды тесное помещение превратилось в комнату ужасов. Но мне было ничуть не жаль этих людей, они приносили своих собратьев в жертву в абсолютно здравом уме и по своей воле. У них был приказ? Да, возможно. Но приказ всегда можно обойти. Только если его дал не я.
Четырехрукая тварь долго не рассиживалась. Стоило клетке отключиться, та сразу вырвалась на свободу и первое, что она сделала — вонзила клинки сразу в двух людей. Резкое движение — и тела распались на части.
Но тварь к этому моменту уже впилась когтями свободных рук в следующего противника. Тот не мог ничего поделать, и вытащенный из инвентаря меч вскоре зазвенел по бетонному полу. С разорванной в клочья грудью много не навоюешь.
Из-под костяных накладок показалась полная острейших клыков пасть. Она впилась в первого попавшегося бойца, не обращая никакого внимания на начавшийся плотный обстрел способностями.
Тем более, что огненные шары и прочие навыки летели в основном мимо из-за всё нарастающей паники среди людей.
Повезло, что тварь неразумная. Остальные же зомби, из тех, кто обладает зачатками интеллекта, попросту вжались в свои клетки и боятся даже пошевелиться.
Побоище продолжалось всего несколько секунд. И закончилось тем, что люди внизу попросту закончились. Костяные лезвия легко пробивали даже тяжелую системную броню, когтистые лапы разбрасывали и раздавливали людей словно те были какими-то мягкими игрушками. А мощные костяные наросты с легкостью сдерживали как магию, так и удары оружием. Но тут всё понятно, ведь люди сражались в панике, а потому ни о какой слаженности в их действиях не могло быть и речи.
Хотя даже так несколько ран тварь всё же получила. В основном от одного из командиров. Тот в какой-то момент смог взять себя в руки, и несмотря на панический ужас у него в душе смог дать хоть какой-то отпор. Достав из инвентаря копье и щит, он что-то невнятно заорал, и его оружие покрылось мерцающими разрядами зеленоватых молний.
Следующий удар породил яркую вспышку и грохот, а тварь, несмотря на свою запредельную массу и мощь, отлетела на два метра назад, ударившись о бетонную стену. От такого удара она пошла трещинами, вот только монстру, казалось, было на это плевать.
Несколько пластин на груди также растрескались и опали на пол, но схватив и перекусив пополам пробегающего мимо в панике бедолагу, мутант за считанные секунды восстановил все повреждения.
К этому моменту отважный боец снова сократил дистанцию, вот только напитать энергией оружие уже не мог. Скорее всего этот навык был в откате и дело не в потраченной мане. Потому как уже через одно мгновение уже щит вспыхнул ярким пламенем, и стоило костяному лезвию впиться в него, как огонь распространился на всё тело твари.
— Я! Тебя! Не! Бою… — зарычал, было, обезумевший боец, но договорить не успел. Полыхающий монстр всадил в своего противника два клинка, а следом разорвал на части свободными руками. В тот же миг огонь попросту исчез, и мутант смог продолжить свою кровавую жатву.
Все боятся, и потому не могут ответить. Но я-то не боюсь.
Хищная тварь, стоило ей покончить с остатками перепуганных людей, решила устроить себе ланч.
Как-никак, выбраться из подвала она попросту не может. И не потому, что проходы слишком узки. Люди, что стянулись сюда со всего лагеря, заблокировали единственный выход магической решеткой. Кристаллов у них предостаточно, и потому нет смысла даже рыпаться.
Хотя четырехрукий всё же попытался поначалу, но ничего из этого не вышло.
А раз делать нечего, он стал бродить по комнате и соскребать с пола остатки ужина. Несколько людей обратились в половинчатых зомби, но большая часть тел оказались слишком сильно повреждены. Их и начал поглощать мутант.
Спустя минут десять он забился в дальний угол, и утробно зарычав, начал… Изменяться! Прямо на глазах. Костяные лезвия вытянулись, броня немного видоизменилась, стала подвижнее… И самое главное, у этой твари появился хвост! Длинный, сегментированный костяной хвост с острым, покрытым зеленоватым ядом наконечником.
Дружок, а может сороконожкой еще станешь? А то тебе явно конечностей всегда маловато будет…
Но делать нечего. Эта тварь отработала свою часть сделки, мутировала, достаточно отожралась, и теперь есть смысл с ней заканчивать.
Первым делом я сконцентрировал на мутанте свой вампиризм. Время есть, вламываться сюда никто не планирует, и потому можно предварительно ослабить противника. Пока он ничего не подозревает, а то гоняться пусть и по небольшой, но всё равно площади не очень хочется.
Так или иначе, постепенно тварь начала что-то подозревать. Но было уже слишком поздно. Поначалу четырехрукий и теперь уже хвостатый мертвец начал бегать из стороны в сторону, пытался отъесться остатками мяса, но это ему не помогло. Я прилип к его спине и постоянно держался как можно ближе, вытягивая ману и запас сил до последней капли.
Концентрация способности существенно ускоряет процесс. Но все равно истощить зомби оказалось не под силу. Да, он стал куда медленнее, да и способности, если таковые имеются применить не сможет. Но без чувств не упал, увы.
Раскручивать гасило я начал заранее. Благо, потолки тут высокие и я могу себе позволить материализовать его заранее. Стоило шипастому шару развить достаточную скорость, я направил его чётко в темя твари и активировал кольцо, увеличивающее массу.
*Крак!*
Звук получился хлесткий и громкий. Но не более того, ведь мне не удалось проломить даже защитную пластину.
Монстр встрепенулся, но никого у себя за спиной обнаружить не смог.
Думаешь, это всё? Ну нет, дружище, я от тебя не отстану. Боюсь представить, какая за тебя будет награда…
Следующие минут двадцать я бил и бил в одну точку. Мутант с каждым ударом становился всё агрессивнее, вот только убежать из бетонной коробки он не мог. Остальные зомби тоже будто бы взбесились, вот только часовые хорошо следили за зарядом их клеток, и потому у тех ничего не вышло. А неразумная тварь не догадалась освободить своих товарищей…
Четырехрукий пытался выбраться наружу, вот только единственный выход теперь перекрыт всё той же массивной решеткой. Люди обезопасили себя заранее, вот только как они планировали избавиться от вырвавшейся на свободу твари? В маленькой клетке сделать это было куда проще. Туда можно просунуть копье и после нескольких часов стараний вполне реально покончить даже со столь сильным мутантом.
То ли дело большая комната. Придется целиком утопить ее в пламени, да и то, перед этим стоит принять допинг в виде синих кристаллов. Выгодно ли это? Безусловно, ведь здесь хранится с десяток фиолетовых наград. А то и вовсе, уникальные попадутся…
Вырваться из подобной западни не получится в любом случае. Покуда снаружи поддерживают заряд, нечего даже и рыпаться. Если настолько сильная тварь не смогла пробить мелкую клетку, то перекрытый проход и вовсе не сможет.
То ли дело деактивировать замок снаружи. Любой может, нужно попросту несколько раз посильнее ударить в пульт управления. Или же кристаллоприемник, я так и не понял, как называется эта штука. У каждой клетки есть такая, и выглядит она просто как небольшая панелька размером с планшет и ровно ямкой посередине. В эту ямку и надо класть кристалл.
Регулярно используя ремонтные наборы я разбивал как гасило, так и череп твари. Сразу стало понятно, что заряды в кольце тратить бесполезно, и потому бил я без увеличения массы.
Но и вода камень точит. А гасило точит черепа врагов, причем куда быстрее, чем им хотелось бы…
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Вот и в этот раз оно справилось со своей работой на отлично. Лучшего оружия и не придумать. Зря я поначалу нос воротил, оно для меня оказалось куда более удобным, чем то же копье. Дробящее оружие — вещь.
На пол шлепнулся… Золотистый, но при этом переливающийся всеми цветами радуги утюг. Вот это сейчас было больно, спасибо, системушка. Лучше бы ты призвала обычный утюг и уронила мне его на голову…
Но можно хоть сколько угодно ругаться на подлую систему, но награду я всё же сразу спрятал в инвентарь. Заслужил. Теперь можно вылететь на улицу, удостовериться, что в этой комнате в ближайшее время не разверзнется геенна огненная, и только тогда продолжить истребление сильных тварей.
А распаковка будет уже потом…
Немного разогнавшись, я отправился сразу наверх. Есть смысл посмотреть на лагерь с высоты птичьего полета, и только потом продолжить изучение подвала здания.
*Бам!*
Эээ… Что? Не поверив в реальность происходящего, я несколько раз с разгона влетел в бетонную стену. Бесполезно.
Точно помню, что именно так сюда попал, не через проход влетел, а напрямую.
Битье об стены также не дало результата, я даже попытался восстановить свой недавний маршрут и просочиться через ту стену, через которую пришел.
Тут даже дурак поймет, клетка работает и на мне… Решетка, перекрывшая единственный выход также отбросила меня назад, и теперь я в этом уверен на сто процентов.
А полезный артефакт, хочу сказать! Может впустить кого угодно, но вот чтобы выпуститься, придется постараться.
Вопрос только что лично мне делать в данной ситуации…
Идея пришла довольно скоро. Остается лишь надеяться, что системная клетка работает только на существ, и если это так, то вскоре я уже буду на свободе…
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Ну действительно, не сидеть же сложа руки. Раз выбраться отсюда всё равно пока не могу, то почему бы не сделать то, зачем я сюда пришел? А потом уже можно будет думать над побегом. Потому вскоре все заключенные были выпущены на свободу.
С особой жестокостью.
Гасило только и успевало разбрызгивать мозги выбегающих из клеток тварей. Проблемы возникли лишь с кислотником. Как только он вышел из-под вентиляции, пары из его бубонов начали распространяться по комнате. Плюс протыкатель зомби прыщиков довольно-таки давно вышел из строя, и в запасе у твари теперь что-то, да было.
Но всё равно долго с ним я не разбирался, и несколькими ударами всё же смог подогнать ублюдка обратно к вентиляции.
По итогу у меня собралось целое богатство. Не знаю, сколько этих зомби откармливали и какое количество людей пришлось принести в жертву, но теперь могу твердо заявить: это было не напрасно. Один подлый призрак неплохо на этом наварился, и теперь местную лавочку по разведению тварей можно смело закрывать.
Восемь фиолетовых наград, одна синяя и хрен пойми какой утюг. Причем из многорукого получилось достать фиолетовый, но с золотыми прожилками кристалл. Почти легендарный. Не хватило лишь обновления системы… Если я применю его сейчас, все люди в радиусе километра просто сдохнут от страха. Почти уверен, что так и будет. Вот только тратить подобную ценность было бы грешно.
Остается один вопрос. Стоит ли мне сразу истребить местное поселение, или же попросту улететь? Урон я им нанес значительный, и до поры до времени вылезать эти ублюдки не рискнут. А особенно охотиться на системщиков. Думаю, доказательств того, что они могут оказаться излишне интересными и сильными я оставил предостаточно.
Несколько часов я просто провисел в воздухе. Пусть мне не надоело, и я могу так хоть на несколько лет зависнуть, но дел впереди еще слишком много, и потому измором взять этих придурков не получится. А жаль.
Скорее всего они как-то прознали про то, что все зомби в подвале кончились, и теперь думают как меня изловить в более мелкую сетку.
А значит пора мне уходить.
— Значит так, Гоша, слушай сюда…
* * *
Офицеры расселись поодаль от злосчастной решетки, оставив охранять ее обычных бойцов.
— Так это… А чего мы ждем то? — не выдержал один из них и задал вопрос, который мучает всех уже довольно давно. — Жахнуть туда и всё спалить к хренам. Я кристалл могу сожрать, если чё. Уже неделю не баловался.
— А ну тихо, лять! — гаркнул старший среди них, — Приказ помнишь? Мы не знаем, кто внутри. И есть ли там вообще хоть кто-то. Старший сказал сидеть и ждать, значит сиди и жди. Молча. — сам он перешел на шепот, будто бы боясь, что кто-то сможет подслушать.

Несколько часов они просидели в тишине, и лишь иногда ее нарушали панические крики бойцов, что должны были стоять прямо рядом с решеткой.
Вот только никто не мог там дежурить больше одной минуты. Душу сразу сковывал леденящий ужас, и потому вскоре пост перенесли в дальний от решетки конец коридора. Ее оттуда все равно видно, но зато не появляется никакого страха. Точнее его остатки все равно плотно засели в сознание каждого, кому непосчастливилось испытать подобное чувство…
— Смогли кого-нибудь разглядеть? — тишину нарушил старческий скрипучий голос, и в тот же миг все офицеры разом подскочили со своих мест.
— Нет, господин Городовцев! Ничего не видно, господин Городовцев! — отрапортовал старший, остальные же замерли в ужасе. И не известно, что больше вызывает у них страх — непонятная хтонь в клетке или этот сухонький старик.
Хотя дедок и не выглядел опасным, но лишь на первый взгляд. Невысокий рост, потрепанная одежда, хоть и системная, но не представляющая никакой ценности. На голове копна взъерошенных белых волос, что торчат вокруг залысины клоками в разные стороны.
Лицо всё испещрено морщинами, щеки впалые, длинный нос и цепкий хищный живой взгляд. Именно этот взгляд, пронизывающий любого, даже самого закаленного в боях системщика насквозь, и пугает всех жителей поселка. Тем более никто не хочет оказаться на месте корма. Так они называют пленников, стараясь не думать о том, что это такие же люди.
Изначально зомби откармливали животными, но мутации шли слишком медленно. В основном рационом питания мертвецов были крысы, так как их наловить не составляло труда. Для этого даже главарь сделал специальные системные крысоловки, вот только… В какой-то момент тварюшки кончились. Вот они лезли из каждой трещины в асфальте, и вот их попросту нет.
Первой жертвой оказался провинившийся боец. Он уснул на посту и пропустил разумного с небольшой ордой. И пусть тогда всё обошлось, вот только Городовцев в прошлом был военным, и подобные проступки не прощает.
Зомби, которому скормили пятнадцатиуровневого системщика сразу получил мутацию и поднял несколько уровней. Поняв, что так их прокачивать куда выгоднее, сам глава, да и его ближайшее окружение решили, что на этом можно неплохо усилиться…
И вот, всего за несколько дней они собрали полный подвал людей и стали развивать свою зомби-ферму. Сбор урожая был запланирован на следующий виток системы, но в какой-то момент что-то пошло не так…
— Всё, черти, пошли заканчивать! — рявкнул дед, и сам первым отправился к сделанной им решетке. — Сидят тут, ссутся как маленькие девчонки… — коридор заполнился старческим бурчанием.
И потому бойцы заранее узнали о приближении своего предводителя. Никто не хотел провиниться перед ним, и потому, невзирая на страх они двинулись к решетке сразу, в первых рядах.
Вот только…
— Здарова, бандиты! — между прутьев застряла довольная с виду голова зомби. Она подмигнула вышедшему из укрытия бойцу и оскалилась.
— Что за… — только и успел, что промямлить он.
В следующий миг прямо из пола, что был засыпан ошметками мертвечины, вырвался стебель. На его конце в считанные секунды образовался небольших размеров бутон, что раскрылся и впился острейшими зубами в ногу системщика.
Кожаная броня сопротивлялась всего несколько секунд, и вскоре коридоры наполнились криками боли.
Ведь вырос не один стебель. Сразу за первым появилось еще несколько. Корневая система их сплелась воедино и устремилась к свежим трупам, бутоны вгрызались в перепуганных бойцов один за другим.
Как раз в этот момент из прохода показался сам предводитель, но офицеры, не обращая внимания на его ругательства, оттащили взбешенного деда назад и сами устремились в атаку, но…
Как оказалось — хищные стебли были лишь отвлекающим маневром. В то время как они напали на нескольких бестолковых бойцов, и даже убили парочку, основное растение постепенно увеличивалось в размерах, вытягивая все соки из останков мутировавших высокоуровневых зомби.
— Вперед, идиоты! — заорал Городовцев, поняв, чего добивается голова зомби.
Вот только было уже поздно. Растение, стоило ему достаточно окрепнуть, раскрыло свой бутон, и одним махом сожрало панель управления решеткой. Будто бы знало единственный способ открыть замок…
Клетка со скрипом отворилась и все вокруг замерли. Даже хищные растения прекратили свое пиршество, а ватага системщиков вжалась в дальний угол.
Голова зомби звонко засмеялась, но хохот прервался так же резко, как и начался. Так как она попросту исчезла.
— Вы только не обижайтесь… — тишину разрезал приглушенный голос. Только в этот момент все заметили черную фигуру, что прямо посреди прохода в полный рост. Красные, едва заметно мерцающие глаза задорно прищурились, и незнакомец помотал головой, — Но охотники на привидений из вас, прямо скажем, говно полное…
* * *
— Ты думаешь, я тебя боюсь? — прошипел закованный в наручники и кандалы старик. В целом выглядел он как… Отбивная. Ребра переломаны, руки тоже, а на лице не осталось живого места. Но все равно убивать его пока никто не спешил. — Ошибаешься!
— Вообще-то боишься. Я мысли читать умею, — пожал я плечами, появившись перед бывшим главой поселения.
Хотя, чисто технически, он по-прежнему может управлять стелой, но вот подчиненные у него каким-то волшебным образом кончились. И довольно быстро.
Причем я даже практически не увеличил инвентарь. Во-первых сами люди не убивали себе подобных. Они были лишь посредниками. А во-вторых — основную часть я оставил Гоше. Он неплохо прокачался за последние полчаса, и теперь во всю восстанавливает здоровье, отъедаясь свежим мясом.
Мерзко, неприятно, но необходимо. Ту же говядину выращивать мы теперь вряд ли сможем, не думаю, что Грог это позволит. Так что придется Гошу откармливать человекоподобными тварями…
Общение со стариком затянулось до неприличия сильно. Всё потому, что в его инвентаре довольно много ценных предметов. Но в основном это, конечно, его собственные разработки.
Любопытство победило, и в какой-то момент я активировал свой капюшон. Справка дала мне минимум информации, но зато теперь я знаю, что мой противник имеет необычный класс под названием «Изобретатель». Также и уровень у него вполне себе неплохой, уже двадцать пятый.
В перерывах между обчисткой инвентаря я залезал на аукцион и ему в голову. Всё потому, что предметы специфические, и покупают их не сразу, хотя я и выставляю минимальный ценник. Вот только и растет он довольно быстро. Если наручники я выставлял всего за десять кристаллов, то за следующие несколько минут ставка подрывалась аж до двух сотен. И в конечном итоге приходилось закрывать лот, так как раз в десять минут два еврея перебивали следующую ставку повышением цены на один кристалл.
Нужно получше разобраться с этим аукционом. Уверен, где-то запрятана возможность ограничивать шаг повышения цены. Например, чтобы можно было повышать не менее, чем на десятку кристаллов. Тогда торги будут протекать куда быстрее…
В мыслях старика удалось найти много интересного. Первым делом я, конечно, попытался заставить его выбросить всё из инвентаря, но это мне не удалось. Нужен допинг, а рисковать совершенно не хотелось.
Зато получил информацию об остатках, и потому смог прикинуть, что воровать мне осталось еще всего пару часов.
— Гоша, кушать подано! — махнул я своему артефакту, прочитав мысли старика в очередной раз.
За это время он постоянно звал своих бойцов, что на момент моего освобождения были где-то в городе. Мы уже прикончили несколько отрядов, а они всё никак не закончатся…
Но на этот раз противников всего двое, и разобраться с ними Гоша вполне сможет.
— Тварь! — прошипел старик, поняв, что я снова раскусил его планы.
— Я? — сделал я удивленное лицо, тыкнув пальцем себе в грудь. — Да вроде нет. Мама говорила, что я очень даже хороший человек. И чертовски хорош собой, между прочим!
Изобретатель на то и изобретатель. Оказывается, он может придумывать не только примитивные системные устройства. Сочинять новые нецензурные речевые обороты у этого уникума тоже выходит прекрасно. Сразу виден творческий подход к делу.
Запомнив несколько новых слов, я растворился в воздухе и продолжил грабеж.
Вскоре удалось извлечь необычный предмет, которым и хотел меня прикончить этот дед. Правда, вряд ли что-то бы вышло…

Обезкислороживатель Городовцева необыч.


Описание: Изготовлено мастером Городовцевым. При активации вытягивает из воздуха кислород, заменяя его непригодным для дыхания газом. Радиус действия — 30 метров. Тратится один заряд. Для перезарядки необходимо вставить один серый кристалл.

Извращенец, однако. Но, с другой стороны, окажись я простым невидимкой, этот трюк вполне мог сработать.
Кидаешь обезкислороживатель в комнату, ждешь пару минут, проветриваешь помещение, и всё. И зомби целы, и невидимка убит. Подло, мерзко, низко. Всё, как мы любим.
Такую штуку я точно продавать не буду. В моих руках она — тот еще аннигилятор.
Выглядит этот предмет как обвитый ворохом тонких медных трубок миниатюрный граммофон. Было бы сложно протиснуть эту бандуру сквозь решетку, но думаю, они бы с этим как-то справились…
— Ну всё. Я закончил. — пожал я плечами, — Последнее желание есть?
— Да я тебя… Есть! Я хочу, чтобы…
Договорить старику никто не дал. Инвентарь у него небольшой, а вот уровень высокий. И потому вскоре ему в глотку впился Гоша.
Артефакт стиснул свои стальные, усиленные костяным королем челюсти, и спустя лишь несколько секунд хрипов и бульканья, старик затих.
А у меня на душе стало чуточку спокойнее. Всё же мир в этот момент стал чуточку добрее. А я богаче.

Вы убили главу поселения Городовцевград.


Желаете забрать стелу?

Нет, конечно! Нахрена мне серое говно?
Возможно, чтобы получить подкласс для своего основного поселения… Но так или иначе, осквернять свой город столь бесполезными обычными предметами я не намерен.

Выберите нового владельца…

Да раз плюнуть. Вон, в соседней комнате сидит целая толпа людей. Человек сорок, и все голые. Хотя некоторые из них всё же успели стащить с убитых ублюдков себе немного вещей.
— Кто хочет стать мэром? — появился я прямо среди них. Выходить из подвала они не торопились как раз потому, что снаружи был я. И потому мое появление вызвало волну паники. — Да успокойтесь, чего вы? Страшен не я… — с этими словами я вытащил из инвентаря разбушевавшуюся голову.
— Этих тоже сожрать? — оскалился Гоша, но его голос сразу заглушили панические крики.
Люди ломанулись наружу, и лишь несколько человек остались в помещении, недоуменно наблюдая за всем происходящим.
— Собственно, выборы можно считать завершенными, — пожал я плечами и осмотрел оставшихся пленников.
Всего четверо. Два взрослых мужика, один паренек… Как раз тот, которого пленили прямо у меня на глазах. А где его пассия? Неужели смогла таки примкнуть к рядам ублюдков? Скорее всего, лагерь я по прежнему не осматривал, и где хранятся симпатичные девки не узнавал…
— А что делать-то надо? — послышался женский голос. Тётя лет сорока-пятидесяти, ни капли не смущаясь своей наготы подошла ко мне и заинтересованно посмотрела прямо в глаза. А ведь ни капли страха, остальные же жмутся к стене, хоть и не убегают.
— Да я сам не разобрался до конца. Поселение развивать, зомби убивать и всё такое. Разберешься? — уточнил я, и получив кивок, внимательно к ней присмотрелся.

Передать управление над поселением Городовцевград?

Ну, да… Чего кота тянуть?


Клава

 стала новым главой поселения.


Назначить Городовцевград вашим вассалом?

А вот об этом даже не задумывался. Но если есть такой функционал, грех будет отказываться!
Конечно, Да!
Система «пилинькнула», оповещая об успешности операции.
Вот и ладненько. Осталось внести несколько настроек…
В моем интерфейсе главы поселения появилась новая вкладка. Она отвечает как раз за иные поселения под моим контролем. То есть за этих самых вассалов. Настроек там немного, и действий я могу сделать всего ничего.
Отпустить на вольные хлеба, перевести средства, но для этого нужно подтверждение, и назначить налог. Думаю, десять процентов будет самое то. Выходит, я буду получать десятую часть со всего опыта, что только смогут заработать эти люди? И раздать как себе, так и своим людям.
Есть смысл пробежаться по всему городу и всех сделать вассалами. Например, жители магазина мне крупно задолжали, и потому первым делом заскочу в гости именно к ним.
Сразу, закончив с делами системными, я растворился в воздухе и продолжил исследовать окрестности на предмет интересного. Местный гарем оказался расположен в здании напротив. В девятиэтажке разместили три десятка довольно симпатичных девушек, и даже смогли создать им хоть какой-то комфорт. Пусть свет в квартиры не провели, но зато водопровод функционировал на удивление исправно.
Как я и заметил изначально, системное поселение расположилось меж двух домов. Также между ними протянули мощную решетку для защиты от заблудших зомби, плюс выстроили систему лабиринтов, наводненных ловушками. Мертвецам сюда пройти можно лишь под предводительством разумных, но их, как я понял, всегда убивали сильно заранее.
Купол не дотянулся ни до одного из домов, и потому под ним расположилась лишь одна избушка. Там, собственно, и жил старик. Насколько я понял, вход под купол имели всего несколько человек. Самые сильные и доверенные системщики, командиры отрядов.
Все они сейчас мертвы, так что ни о какой мести не может быть и речи. Людей можно оставить с совершенно чистой совестью.
Впрочем, совесть моя была бы чиста в любом случае. Никому из них я ничего не должен, а вот они теперь будут отчехлять регулярные взносы в казну. Вполне справедливая плата за спасение, как по мне.
Несколько минут покружив над своим вассалом и убедившись, что в ближайшее время люди здесь не передохнут, начал набирать высоту.
В ближайшее время мне стоит навестить несколько лагерей выживших. Посмотреть, как дела у девчонок, которых я уже два раза спас. Можно заглянуть к целителю. Совершенно точно забежать в магазин и навести там свои порядки.
Но первым делом — награды. У меня в инвентаре завалялся целый клад, и любопытство с каждой секундой заставляет бросить всё, и первым делом заняться распаковкой.
Впрочем, не вижу смысла сопротивляться столь сильному чувству. И потому, стоило мне встретиться с первым высотным домом, я заскочил в уютную квартирку и материализовался прямо в мягком кресле.
Золотистый утюг появился у меня на ладони, стоило мне только этого пожелать. Ну что, система, чем порадуешь?

От автора:


Рубрика новогодних рекомендаций)


В этот раз не совсем про зомби, точнее про нестандартных зомби: https://author.today/work/242089


Там система постепенно превращает народ в одержимых, и чтобы этого избежать, нужно постараться...


Короче, сами почитаете, если интересно. Спойлерить не буду)




Глава 6


То ли уникальный, то ли легендарный, то ли эпический… Хрен поймёшь эту систему, чего она хочет показать этим цветом. Но в любом случае мне достался утюг, и награда там бытовая. То есть скорее всего для меня совершенно бесполезная...
Но делать нечего, надо вскрывать. Зажмурившись и сжав в руке награду, я сразу активировал ее и… Ощутил в ладони небольших размеров, но вполне увесистый предмет.
— Дремучий случай! — не выдержал я, поняв, что появилось у меня в руках, — Вот можешь ведь, если хочешь!
Да, предмет не совсем уникальный. В принципе и не легендарный тоже. Так-то и эпическим не назовешь. Но и бытовым прозвать такую штуку сложно.
Я даже не представляю, в какой награде подобная вещь должна храниться.
И пусть мне она не подходит, но так или иначе я более, чем доволен. Практически как слон.

Арка неограниченного портала уник.


Описание: При активации устанавливает масштабируемую портальную арку. Внимание! Перенос невозможен. Рекомендуемый класс: любой связанный с созданием порталов.

Ничего полезного в описании нет. Но это лишь на первый взгляд. Что значит масштабируемую? Это вроде как с Гошей, только уже с неодушевленным предметом.
Собственно, в этом и заключается уникальность подобной вещицы. Уверен, на планете есть еще множество подобных арок. От серых и до золотых. Вот только неограниченных хрен сыщешь. Вопрос только, как его прокачивать. А насчет того, где стоит установить — вопросов вообще не имею. Прямо около стелы!
Или на улице? А может и вовсе, за пределами щита. Мало ли кто вылезет оттуда… Всё же я пока не знаю, что это за штуковина. Вдруг врата в ад открою, и повалит оттуда всякая нечисть…
Этот момент стоит продумать. Но это проблема будущих нас, а сейчас стоит заняться делами насущными.
Осталось восемь эпических наград, одна из которых — умение. Четыре картошки, две вещицы и одна книга навыка.

Мастер концентрации энергии мира Нурн эпик.


Описание: Обучает мастерскому уровню концентрации энергии. Объединяет в себе все школы мира Нурн.

Ничего не понятно, но очень интересно… Ремесленное умение? Что значит концентрация энергии? Для чего это вообще нужно?
Возможно, я смогу создавать кристаллы. Это было бы довольно неплохим подспорьем, ведь энергии во мне поболее, чем в коте Борисе. Тот вообще нервно курит в сторонке, когда я врубаю на полную свою вампирическую ауру.
А еще интересует приписка в конце. Какой-то там мир Нурн. Выходит, что синий свиток может, допустим, научить меня концентрировать энергию также как в каком-то отдельно взятом народе. А фиолетовый объединяет все собранные знания на целой планете?
В любом случае думаю, есть смысл изучить. Это не боевое умение, и потому за занятые слоты можно не переживать. Не поварскому же искусству обучаться, так что это в любом случае куда лучше.
Чтобы рассматривать награды было не так скучно, активировал одну фиолетовую картофелину. Остальные же закинул в рот.
Передо мной появился удобный стул, стол, накрытый скатертью и уставленный всевозможными яствами. В этот раз система не стала жлобиться и предоставила еды больше, чем я смогу съесть.
Думал, что она уже забыла про стейки. А ведь я по ним скучал… Но помимо довольно крупного шкворчащего куска говядины на столе появился здоровенный сочный бургер. И даже какие-то гарниры и закуски, кружка пива, компот… Не знаю, как это всё сочетается, но меня куда больше интересует другой вопрос.
Передо мной говядина. Это прекрасно, вкусно, полезно и так далее. А Грог будет такое кушать?
Схлестнется бычара в бою не на жизнь, а на смерть с каким-нибудь страшным монстром. Будет биться три дня и три ночи, по итогу одержав верх. Весь израненный, уставший подберет награду, выдохнет, и сможет наконец расслабиться и перекусить.
Активирует картофелину, а система ему: «Ну, ты молодец, конечно. На, поешь говядинки. Возможно, это был твой братец, кстати!». И всё. Аппетит пропал, убивать монстра было бесполезно, очков навыков никто не получит.
Да уж. Неприятно поди. Но я не бык, и потому смел подчистую стейк, остановившись лишь на бургере. Уж больно огромный он, потому не смог его доесть полностью.
Отвалившись на спинку стула закрыл глаза и вызвал интерфейс.


Имя:

 Касп



Уровень: 

23


Класс: Призрак



Характеристики:



Физические(24): Сила(8), Ловкость(9), Выносливость(7)


Умственные(29): Интеллект(10), Реакция(9), Восприятие(10)


Духовные(36): Вместилище(17), Каналы(19)


Свободные очки характеристик: 7



Навыки:



Активные: Присвоение эпич. (20), Аура страха ред. (1)


Пассивные: Энергетический вампир ред. (20), 


Дополнительные: Дематериализация (классовый)


Свободные очки навыков: 9



Умения: 



Боевые:


Ремесло:


Свободные очки умений: 27



Аукцион



Инвентарь 697.5 кг


Практически ничего так и не поменялось… За счет картошки прибавились два очка: одно в навыках и одно в характеристиках. Также повысился интеллект сразу на два пункта, Каналы и даже ловкость.
Это всё прекрасно. Осталось вложить эти самые свободные очки а также изучить новое умение. Но перед этим всё равно стоит посмотреть что заключено в оставшихся трех эпических наградах. Синюю трогать пока не буду, а уж зеленые и подавно.
Хм… Во вкладке «налоги» можно стричь процент от дохода каждого жителя. Не только опыта, но и кристаллов. Скорее всего это доход от аукциона. Странно, что раньше об этом не подумал. Выходит, можно высыпать все ненужные награды в поселении и заставить жителей всё это дело распродать.
Прибыль в любом случае получу, а вот времени потратится в сотни раз меньше. Думаю, так и поступлю. А то на этот аукцион уходит непозволительно много времени.
Сам лично раскидаю лишь уникальные награды, они стоят довольно дорого и прибыль упускать совершенно не хочется. Ту же керду можно вполне обменять и на фиолетовый кристалл. Хотя я бы выставил даже за два.
Жаль только ничего призрачного пока не выставили. Денег бы на подобное точно не пожалел, а их у меня достаточно много…

Аура льда эпич.


Описание: Поддерживаемый навык. При активации понижает вокруг вас температуру и заставляет всё покрываться льдом в радиусе 50 метров. Расход маны 1-10 в секунду. Понижение температуры и количество образуемого льда зависит от объема вложенной маны, расстояния до заклинателя и уровня способности.

Ох… А ведь и мне бы вполне подошло. Куча аур — наше всё. Расход маны, конечно, дикий, но и у меня запасы не так уж малы.
В чем плюс этого навыка — замерзшее мясо и кости будут куда проще крошиться гасилом. Это касаемо зомби, а вот людей даже трогать не придется. Потратил сотню-другую маны, и от целой армии остались лишь сосульки.
Для того же мага холода или льда этот навык тоже будет полезен. Если не одно но. Для его эффективной работы человеку придется проникнуть в стан врага, отдалившись от союзников минимум на пятьдесят метров.
Кому позволят провернуть подобное? Да только мне. И никому больше.
Некоторое время я сидел и смотрел в одну точку. Мысли так и путались в моей голове, а в сознании началась ожесточенная битва двух мнений. С одной стороны с этим навыком я резко стану сильнее. Даже не представляю что можно будет противопоставить такой леденящей мощи. С другой — сильные твари всё равно имеют какую-никакую защиту от магии. И скорее всего моего уровня попросту не хватит, чтобы заморозить, скажем, восьмирукого хвостатого тридцатиуровневого монстра.
А на всякую мелочь ману тратить как-то жалко.
То ли дело, если появится направленный навык. Что-то вроде пси-когтя, только легендарного или эпического уровня.
Но ведь к тридцатому уровню у меня появится еще один свободный слот. Так что решено.
Книжка легла на стол прямо рядом со свитком, и я то и дело стал коситься на эту могучую кучку.
Еще две горошины, и всё это изучу.

Лук тени эпич. (Восприятие +10, Создание стрелы тени) 2000/2000


Комплект: Одеяние тени 9/7


Описание: Мана 100/100. Создание стрелы тени — активная способность. При активации создает стрелу тени. Расход маны 40 единиц.


Стрела тьмы: При выстреле из тени, либо в ночное время, появляется возможность корректировать движение стрелы. При попадании наносит дополнительный заброневой урон магией тьмы.


Свойства комплекта: находясь в темноте вы получаете тройной бонус к характеристикам: восприятие, реакция, ловкость. Также вы получаете свойство: неприметность. 

А ведь я даже забыл про свойство своего комплекта. А то всё неприметность да неприметность… На деле то я и видеть лучше стал, и дерусь куда лучше, находясь где-то в темноте. К хорошему быстро привыкается, это факт.
Но к луку я не привык. И потому, стоило его взять в руки, а следом и подальше отойти от окна, встав в тень, мир сразу наполнился новыми красками. Появились посторонние звуки, которых я раньше не замечал, за окном я смог в мельчайших подробностях рассмотреть пролетающую чуть ли не на дальнем конце города тварь. Фу, мерзость то какая. А можно как-то зрение размыть? А то не хочется видеть всё это.
Понятно, почему Антон не стал заморачиваться со своим зрением. Зомби для него — просто размытые фигуры. И не такие уж страшные, если не видно подробностей…
Лук и без своих способностей выглядит как минимум великолепно. Непонятно, из какого материала он сделан: то ли пластик, то ли металл. А может и еще что-то. Его черная матовая поверхность будто бы поглощает свет, и стоит спрятать его в тень, как из него начинает подниматься легкая, едва заметная черная дымка.
Никаких демаскирующих светящихся узоров, всё минималистично и максимально практично.
Не стал ходить вокруг да около и создал стрелу. Такая же черная, как и сам лук. Да и с материалом не совсем ясно. Тяжелая…
Натянуть тетиву оказалось не так просто, как хотелось бы. Тот же Коля может и не справиться с такой задачей. Но этого оружия ему точно не видать, уже сейчас есть идеи кому оно достанется в конечном итоге. А сейчас с луком тени побегаю я.
Стрела вылетела из окна и устремилась в сторону цели. Метил я в зомби, что замер в пятидесяти метрах от здания, в котором я расположился. Вот только попасть в него мне не удалось. Некоторое время, оставляя за собой едва заметный черный шлейф, стрела полностью подчинялась моим желаниям, направляла свой наконечник туда, куда я мысленно ей прикажу. Но стоило вылететь из тени дома, как вся эта лафа сразу закончилась.
Обязательно попробую ночью. А до этого стоит собрать полный колчан зачарованных стрел, они явно рано или поздно пригодятся.
Жаль, на продажу их не выставить. На мою попытку система покрутила пальцем у виска и мигнула красным. А ведь можно было бы неплохо подзаработать…
И последняя награда. После ее вскрытия можно будет со спокойной совестью отправиться на покорение ближайших лагерей, а то мне уже не терпится.

Венок единения с природой эпич. (Дух +10, Единение с природой) 100/100


Описание: Единение с природой — пассивный навык. Позволяет вам чувствовать окружающие растения, незначительно ускорять их рост и менять структуру. Также обеспечивает все растения в радиусе 10 метров необходимым набором питательных веществ.

Я бы сказал, что награда, скорее, уникальная. Но подобная штука пригодилась бы не только друиду. Например тем же ремесленникам, кто в будущем станет выращивать для нас пищу. Надел на такого венок, и вокруг всё цветет и пахнет. Красота!
Или же можно выращивать пшеницу в бетонной коробке, просто не отходить дальше десяти метров, и будет она колоситься независимо то наличия внутри земли и солнца.
Но у меня другие планы на эту штуку…
— Это что? — удивился Гоша, стоило мне надеть на него венок. Кстати, эпический предмет выглядел довольно мило. Будто бы его сплели из ромашек, вот только мерное тусклое фиолетовое свечение цветов выдавало в нем системное происхождение.
— Ну? — не выдержал я, так как мой артефакт замолчал. Это на него явно не похоже, а значит он попросту пытается разобраться с новым приобретением, — Скажи хоть, работает? А то ты весь такой необычный, мало ли…
— Работает, ясен красен! — рявкнула голова, — Не отвлекай, этажом ниже есть охренительный кактус, дай с ним поговорю…
Он заткнулся, потому что говорит с кактусом? То есть кактус — куда более интересный собеседник?
— Слушай, Касп… — спустя пару минут снова ожил Гоша, — А у тебя в инвентаре место есть? Давай возьмем Кирюшу с собой?
— Кирюшу? — удивился я, совершенно не поняв о чем мой артефакт вообще говорит, — Венок явно плохо на тебя влияет… Давай, что ли, я его заберу от греха подальше…
— Эй! — Гоша ловко откатился назад, вырастив прямо из бетона небольшую лозу, — Кирюша — это кактус! Прикольный, между прочим, тебе понравится! Он совсем один остался, остальные его друзья высохли… Давай заберем, правда?
Не стал с ним препираться. Спорить с идиотом — оно такое. Бесполезное занятие. Потому, убрав голову в инвентарь и пообещав себе всё же разобраться с его новыми возможностями, я подхватил со стола свои награды и направился к этому самому Кирюше.
Кактус как кактус. Такой, похожий на удобный небольшой стул. Круглый, словно шарик и с длиннющими острыми колючками. Почему бы и не забрать? У меня в инвентаре уже больше недели томится отрубленная нога лося, и ничего, никто не жалуется. Так что пусть и кактус будет.
Кстати пора бы эту ногу уже определить. Столько планов на нее было, и вот, теперь у нас есть поселение. А значит и будет кому ее приготовить. И на ком испытать новые системные блюда…
Активировав дематериализацию, первым делом отправился к девкам. Давно хотел посмотреть, как у них дела. Да всё руки не доходили. Интересно, приняли ли они к себе мужиков? Всё же природа должна дать о себе знать. Не зомби же в таких целях пользовать…
Книжка растворилась в моей руке, и всё сознание заполнило приятными ощущениями. Приятными, так как я чувствовал, что прямо сейчас становлюсь сильнее. И не чуточку, а вполне себе значительно…

Аура льда эпич. (10)


Описание: Поддерживаемый навык. При активации понижает вокруг вас температуру и заставляет всё покрываться льдом в радиусе 100 метров. Расход маны 1-10 в секунду. Понижение температуры и количество образуемого льда зависит от объема вложенной маны, расстояния до заклинателя и уровня способности.


Дополнительное свойство Леденящий взор: Аура распространяется не по кругу, а концентрируется перед вами. Расход маны увеличивается вдвое.

Копил на энергетического вампира, но что-то пошло не так. Очень захотелось посмотреть, какие дополнительные свойства предложит система за десятый уровень ауры льда. И не прогадал.
Были еще два варианта на выбор. В первом мне предлагалось ослабить действие ауры на союзников. Тоже хорошо, но полностью эффект все равно не убрать, да и так я не смогу замораживать более сильных противников.
Второй вариант назывался «ледяные наросты». Судя по всему, в зоне действия ауры можно было бы выращивать острые ледяные сосульки прямо из земли. Безусловно круто, но то, что я выбрал, понравилось мне больше. А вот на двадцатом уровне скорее всего выберу что-то подобное.
Испытания показали, что способность предназначена для длительного боя. Быстро заморозить всё сущее не удалось, и пришлось некоторое время гоняться за крайне жизнелюбивым разумным с его армией.
Но уже через пару минут он начал замедляться, а еще через одну врос в лёд, образовавшийся прямо у него на ногах.
И всё. Еще через минуту гасило с одного удара превратило его голову в тысячу осколков. А следом и вся его армия разбилась, словно зомби были сделаны из хрусталя.
Потратил практически все запасы маны, но зато провел неплохой эксперимент. И понял, что теперь я могу куда больше, чем минут десять назад.
Наигравшись, закинул все очки характеристик в Каналы, а следом, прямо налету схватил фиолетовый свиток. Зачем останавливаться, если всё можно изучить по пути? У меня нет такого обременения как слабое тело, и потому изучение должно пройти легко…
Стоило свитку раствориться в руке, как весь мир перед глазами словно перевернулся с ног на голову. Изображение перед глазами стало резко меркнуть, пока не сменилось совершенно другой картинкой.
Вот я был посреди города, разглядывал привычные постройки с высоты птичьего полета, и через секунду…
А это что за хрен? Йети?



Глава 7


Промерзший до основания мир. Вокруг лишь белые пустоши, никакой растительности и куда ни кинь взгляд видно только снег и лёд.
Это было самое яркое воспоминание, что намертво отпечаталось в моем сознании.
Фух…
Нужно запомнить, приход от фиолетовых свитков получается знатный.
Будто бы прожил чужую жизнь, побывал в шкуре нескольких йети, что жили в разных племенах. Причем время тянулось медленно и неторопливо…
А сколько прошло на самом деле?
Стоило мне прийти в себя и оглядеться, сразу понял свою оплошность. Город укутало покрывало ночи, на небе мерцают тысячи тысяч звезд, где-то ближе к горизонту светит огромная полная луна…
Так сколько прошло? Несколько часов? Дней? Лет?
Нет, точно не лет. Я бы сразу заприметил полчища неведомых тварей, а тут, прямо подо мной ходят всё те же обыкновенные еще не мутировавшие болванчики. Даже одежда сохранилась.
Да и сообщения о новых витках системы не пришло, значит процесс изучения занял не так много времени.
Стоило ли мне активировать этот свиток? Определенно. Ни капельки не жалею. И да, оно ремесленное, но при всем при этом очень хорошо сможет помочь мне в бою. И обязательно поможет.
Я переживал, что концентрация энергии — это просто создание кристаллов. В какой-то мере так оно и есть, вот только у этого искусства есть множество граней. Так сразу всё и не вспомнишь. Нужно время, чтобы во всем этом разобраться, а также необходимо вложить побольше очков, чтобы понимать не только основы, но и научиться применять свои возможности на практике.
Йети использовали свои возможности в основном чтобы согреться или для прочих бытовых нужд. Но некоторые племена с помощью концентрации энергии умудрялись даже охотиться. Создавали взрывные ловушки, лечили раны, помогали соплеменникам в считанные секунды полностью восстановить запас сил.
Поначалу я был уверен, что потратил слот впустую. Но чем дальше я вникал в это искусство, тем четче приходило понимание, что всё это не напрасно.
Жаль только, пока не вложишь очки, никакой конкретики не получишь. Я узнал лишь азы, и теперь стоит углубиться в изучение своих новых возможностей…
Да где-ж это время взять только?
Пока раздумывал над своим умением, незаметно для себя добрался до цели моего странствия.
Знакомый самый обыкновенный панельный дом с неказистой пристройкой в торце. Свет в окнах, ожидаемо, не горит. Но я-то знаю, что там прячется несколько вполне себе миловидных дам…
— Катя! — послышался громкий злобный крик, — Хватит в чате сидеть! Иди и помоги уже!
Девушек больше так и не стало. Решили, видимо, своей компашкой остаться, не собирая под свое крыло лишний балласт. Это я уважаю… Хотя сам этого балласта набрал выше крыши. Но мне то они скоро пойдут на пользу! Да и не собирал я его, он сам пришел!
К моему удивлению, мужской половины так и не появилось. Ярые феминистки? Может ну их нахер, развернусь и улечу от греха подальше. А то общаться с такими — себе дороже…
К еще большему удивлению, проникнуть в квартиру мне не удалось! Уперся в купол, и ни снизу, ни сверху пролезть внутрь не получилось.
Стелу раздобыли, значит. Но серую. Так как по моим прикидкам размер купола ровно такой же, как и у изобретателя.
Вот только как они впихнули в квартиру избушку? Или она не стала строиться, так как стела уже в помещении…
Окна наглухо закрыты, так что даже подглядеть не получится…
Хм… Нет, раз прилетел, надо пообщаться. Тем более, что хочется проверить одну интересную функцию, которой я еще недавно воспользовался в первый раз. Но тогда были совсем другие условия. Права выбора у людей попросту не было.
*Тук-тук*
Я материализовался прямо перед дверью и легонько в нее постучал. Все звуки за ней сразу стихли, и уже через минуту я отчетливо услышал едва слышимое шуршание.
Если бы не лук в моих руках, хрен бы чего заметил. А так, могу даже мышь унюхать за три версты. А если она еще и пернет, то обнаружение вырастет сразу до десятки.
Но вместо стандартного вопроса «кто там?», в меня ткнули копьем. Без расшаркиваний, просто резко открыли дверь и нанесли удар.
— Вот обидно. Если что. — помотал я головой, материализовавшись на пару метров подальше. Вдруг еще раз учудят, лишний раз восстанавливать здоровье неохота…
— Тебе лучше снова исчезнуть! — злобно зарычала смутно знакомая мне девушка, и в тот же миг темноту подъезда осветила яркая вспышка.
Вот только я был готов. Да и реакция в темноте у меня ого-го. И потому успел провалиться сквозь землю. А точнее переместиться этажом ниже.
Пришлось немного подождать, прежде чем отгремели многочисленные способности выпущенные по мою душу.
— Дура что ли? — в этот раз я появился вплотную к вышедшей за пределы квартиры девушке. Да, точно, помню ее. Она как раз одна из тех, кого я спасал у магазина. Собственно, чтобы и она смогла меня вспомнить, пришлось спрятать в инвентарь лук и скинуть капюшон. — Спасаешь вас, идиоток, а вы тут всяким калом волшебным швыряетесь… — укоризненно покачал я головой.
Вплотную я появился для того, чтобы схватить ее за руку. А точнее за оружие. Вот только по физической силе я ей явно уступаю… Особенно обидно стало, когда девушка с легкостью вырвала свою руку из моего захвата.
— Надя, погоди! Это же он! — послышался голос куда более умной девушки из дверного проема, — Помнишь? Он нас спас тогда!
— Хм… — задумчиво посмотрела на меня красавица с копьем, — А ведь действительно…
— В приличном обществе принято приглашать джентльмена на чай, если что. Сразу. — Показал я самую миловидную улыбку в мире, — Но это не точно.
— А что этикет говорит насчет быдловатых придурков? — колко подметила наглая девка, что перекрыла проход в квартиру.
— Надя! — возмутилась девушка за ее спиной, — Всё, уйди!
Вот же мерзкая баба! Я ей улыбаюсь, а она обзывается! Но я этот момент запомнил. Теперь точно от них не отвяжусь.
А вот другая оказалась куда более милой. Сразу пригласила зайти, вот только я снова уперся в непроходимый щит.
— А его можно отключить? Или, может, пробьюсь? — пробубнил я, тыкнув пальцем в невидимую преграду. От моего касания стена пошла едва заметной рябью, что выглядело довольно интересно и завораживающе.
— Ой! Прости! Я сейчас! — пискнула гостеприимная блондинка и сразу скрылась за дверью.
Спустя пару минут снова послышались шаги и передо мной появилась пышногрудая хозяйка квартиры. Я и не сомневался, что именно она станет главой этого змеиного клубка.
— Хм… — пристально посмотрела на меня она, — Здравствуй, Касп. Какими судьбами? С какой целью… Прилетел?
— В гости. Мне заходить не обязательно, хотел просто справиться как вы тут. А так, у меня еще куча дел… — я на секунду задумался, — Вот. Получила уведомление?
Ответом мне была тишина. Первые несколько секунд глаза женщины смотрели в пустоту, но затем взгляд ее устремился в мою сторону и стал прожигать мне душу насквозь. Сразу в нескольких местах.
— Ты охренел? — ее бровь сама собой приподнялась от удивления. А вторая нахмурилась, всё же предложение было… Да нормальное предложение! Чего она злится?
— А чё? — пожал плечами я, — Просто предложил…
— Стать вассалом? Да с чего бы я должна согласиться? — женщина начала выходить из состояния шока, и теперь смотрела на меня еще более злобно. Разве что на крик не сорвалась.
Судя по всему, еще чуть-чуть, и она попытается спустить меня с лестницы не самым традиционным методом.
— Ну так… Я защищаю своих вассалов… А они мне платят налоги, — развел я руками, — Вроде всё честно, почему не согласиться?
— От кого защищаешь? — помотала она головой, и у меня перед глазами «пилинькнуло» сообщение от системы, что на мое милостивое предложение глупая баба дала отказ.
— Хочу напомнить, что от того мужика защитил вас именно я. И от стада зомбарей тоже. — в этот раз я говорил сухо и твердо. — В последний раз предлагаю, и отказываться не спеши. Подумай. Ведь в противном случае потом вы всем своим змеиным клубком сможете катиться в зомбячью жопу.
На самом деле на успех и не надеялся. Но я то помню, что они мне должны. И не просить пришел, а просто предложить. Откажутся — их проблемы. Захватывать серую стелу не буду, мне без надобности. А вот получить с них налоги было бы вполне выгодно. Девки тут боевые, могут много опыта наколотить.
Но и к себе брать их нет смысла. Мне даже лучше, если под моим контролем будет больше лагерей. Они здесь варятся сами, за ними не нужен контроль.
Собственно, потому я и дал им еще один шанс.
Даже удивительно, но отказываться женщина сразу не стала. Я активировал дематериализацию, оставив ее наедине со своими мыслями и отправился в сторону магазина. Вот с теми долго разговаривать не буду. Они тоже мне должны, но куда больше.
Пока добрался до туда, отказ так и не пришел. Видимо, предводительница бабьего царства решила взять паузу и подумать. Взвесить все за и против. И это я забыл ей сообщить, что у меня тоже есть немаленький лагерь. С портальщицей. А вскоре будет еще и арка, с ней можно будет действительно в считанные минуты высылать подмогу без каких-либо проблем и задержек.
Но да ладно. Я не пылесосы по подъездам продаю, так что и навязываться не буду.
Кстати, сколько по квартирам летаю, ни разу не видел этих пылесосов. А ведь ребята так старались их разрекламировать. Я был уверен, что дураков нашлось немало.
Сам то я обычно, когда ко мне приходили эти пацаны в белых рубашках с пылесосом наперевес, просто позволял убраться у себя в квартире. А потом выпроваживал.
Насколько я понял, серые стелы выдали всем, кто даже отказался от участия в испытании. Отчасти обидно, но зато щит у нас явно жирнее. А еще, возможно, появится множество удивительных возможностей. Скорее всего…
Так и здесь. В магазине появился небольших размеров щит, что разместили прямо перед единственным входом в помещение.
Я даже смог понаблюдать как с ним воюет парочка измененных. Зомби просто бежали мимо, но когда заметили магазин остановились. Нет, оттуда не доносился шум и в окнах не горел свет. Но всё равно что-то привлекло мертвецов и они сразу стали ломиться внутрь.
Вот только щит стойко выдерживал все их потуги. От каждого удара он начинал вибрировать, но все равно не впускал внутрь.
Там же стояли часовые, что сразу принялись давать отпор. Прямо сквозь щит они стали бить тварей копьями, ни капли не боясь получить удар когтями.
Видимо, такое происходит уже не в первый раз. Вскоре подтянулась подмога и зомби довольно быстро поделились с защитниками зелеными наградами. А следом один из часовых достал какой-то странный предмет, похожий на нож для чистки овощей, и вонзил его в грудь бегуна.
Во как. До чего техника дошла. Извлекатель кристаллов?
Действительно, проковырявшись лишь пару минут, мужчина ловко выудил зеленый кристаллик и передал его одному из бойцов, следом принявшись колдовать над вторым зомби.
Скорее всего подобная вещица может выпасть из утюга. Не из каждого утюга, конечно, но есть смысл поискать.
Стелу они разместили правильно. Но это никак не помешало мне проникнуть в лагерь.
Что сразу бросилось в глаза — людей стало явно меньше. Пусть мирные жители разместились в квартирах выше, но как минимум количество охранников знатно подсократилось. И теперь среди них зачастую можно встретить женщин. Нехватка кадров? С чего бы?
Да и выглядели эти люди… Так себе. Это точно не те, которых я встретил в первый раз. И когда они забрасывали меня солью. Тогда они явно выглядели куда более сытыми и свежими.
Со снаряжением тоже проблемы. Оружие и броня в основном обычные, редко можно встретить что-то зеленое. И это странно, ведь под боком ходят такие толпы зомби! Убивай — не хочу! Применяй навыки, пускай в ход оружие. От обороны играть всегда проще! Куда деваются все награды?
Или главарь после встречи со мной сбрендил и стал грабить своих же людей?
Мужик хоть и выбесил меня в тот раз, но не показался настолько круглым идиотом. Да, военный. Они никогда особой гибкостью ума не блистали. Но не настолько же!
— Неси скорее… — донеслись до моего слуха слова. Я сразу повернулся и увидел, как боец передает зеленые кристаллы какому-то пацану.
Тот сразу сорвался с места и побежал наверх, а я отправился следом.
На месте этих людей я бы вложил кристаллы в развитие поселения, а не таскал их по этажам. Но возможно копят на что-то… В любом случае, стоит посмотреть и понять, что тут происходит. Так и так мне нужно встретиться с главой поселения чтобы навязать свои условия. Под щитом его нет, а значит в крайнем случае попросту внушу ему свои мысли.
Кстати, та женщина так и не отказалась стать вассалом. Но и не согласилась. В списке по-прежнему красуется лишь один пункт…
— Ваше высочество! Примите наш дар! — пацан упал на колени и вытянул вперед руки.
А я знатно охерел.
Как быстро всё меняется и с какой мощью свистит фляга у людей.
Мы с пареньком поднялись всего на пару этажей и оказались в самом настоящем тронном зале. Совершенно безвкусно обставленное предметами роскоши просторное помещение.
В комнате оказалось довольно светло. В основном за счет многочисленных зажженных свечей, но под потолком висела занятная игрушка. Фонарик, похожий на керосиновую лампу. Вот только вместо фитиля там ярко мерцал белым светом кристаллик. Скорее всего награда из утюга. А они, как оказалось, могут быть полезными…
Прямо по середине установлено подобие трона, а рядом с ним удобное массажное кресло. Такое, кстати говоря, есть у меня в инвентаре. Надо будет Антону на починку отдать...
Так вот, на троне сидит сам царь. Предводитель этого лагеря, низкорослый крепенький мужичок, что раньше казался мне довольно деловым и относительно адекватным. Насколько помню, зовут его Егор Михалыч. Или просто Егор, память у меня пока не настолько вместительная…
А рядом примостился Петя, его я в прошлый раз хорошенько отходил за идею с солью. Мужчина на вид лет сорока, худой, с залысиной и крайне мерзкий на вид. Что-то в нем сразу начинало невольно отталкивать. По крайней мере меня.
— Молодец, можешь идти. — кивнул Егор пареньку и получил два зеленых кристалла.
— Я думаю, ты слишком мягок с ним… — тихо, чуть ли не шепотом проговорил Петр, и предводитель лагеря сразу поменялся в лице.
— Но в следующий раз, если принесешь так мало, получишь пять плетей! Понял меня, шкет? — рявкнул местечковый король уже практически скрывшемуся за дверьми пацану. Тот сразу съежился, и что-то невнятно пролепетал… — Говорить с королем надо чётко и ясно! Боря, всыпь ему плетей!
Да хорош. Что тут, вообще, происходит?
Из-за той же двери показался мужик, что схватил парня за руку и повел к месту наказаний. Даже плеть оказалась системной. Видимо специальная, которая не может убить, но причиняет максимум страданий. Это видно по лицу бедолаги, которого решили наказать просто так, ни за что. И видно, что наказание его ждет далеко не в первый раз.
Я же просто завис в воздухе и пытался понять, что творится в этой комнате. В тронном зале, если быть точным.
«Но ведь это неправильно… Чего я вообще творю? Зачем наказывать пацана?»
Такие мысли витали в голове предводителя, и это удивило меня еще сильнее. Он открыл, было, рот, чтобы отменить свой идиотский приказ, но не успел ничего сказать.
— Так надо. Иначе они перестанут тебя уважать и бояться… — снова прошептал советник на ухо королю.
«Точно. Они должны бояться. И уважать. Я всё делаю правильно.»
Ага. Точно же, Советник — это класс. Вот теперь всё стало кристально ясно и понятно.
Палач замахнулся плетью, а пацан попросту зажмурился, приготовившись терпеть сильнейшую боль. Вот только…

Плеть наказаний необыч. (Заслуженные страдания)


Описание: Заслуженные страдания — пассивный навык. При ударе плетью наказуемый испытывает сильнейшую физическую боль. Также в нем пробуждается страх и трепет перед своим повелителем, и с каждым ударом он становится всё сильнее.

— Интересная вещица. Пожалуй, заберу себе. — пожал я плечами, вырвав плеть из рук палача. Вот только он не сильно сопротивлялся. Сломанное гасилом колено заботило его куда больше. — Вставай и вали отсюда. Скоро тут будет страшно и холодно, — подмигнул я пацану, но тот замялся, покосившись на ошарашенного короля.
Боится его сильнее? Но это ненадолго...
Аура страха сразу сожрала десять единиц маны. Лица всех здесь присутствующих поменялись практически сразу. Король и его советник, что еще секунду назад хотели обрушить на меня угрозы, вжались в свои кресла, пацан в ужасе сорвался с места, а мычащий от боли палач замычал еще громче и пополз в дальний угол.
Ну а на моем лице появилась хищная улыбка.
В комнате сразу похолодало. И с каждой секундой градус лишь понижался.
— Т-ты к-кто, мать твою? — смог, наконец, выдавить из себя король. Я же не стал снимать капюшон, много чести. Да и отвечать не увидел смысла. То ли от холода, то ли от страха зубы его начали отбивать звонкую трель, и с каждым моим шагом она лишь усиливалась, — Охрана! — завизжал он, когда нас разделяло уже всего метра три.
Нужен ли мне король? Да плевать на него. Корень всех зол сидит рядом.
— Я бы тебе советовал остановиться и подумать! Нам нет смысла враждовать! — громко и четко крикнул Перт, поднявшись со своего кресла и посмотрев мне прямо в глаза.
Я даже на секунду замер. И действительно… Зачем нам враждовать? Можно ведь спокойно мирно сосуществовать. Вместе развиваться, делиться опытом, наградами… Вместе убивать зомби. Ведь не люди, а именно они наши враги!
— Ты же понимаешь, что люди смогут выжить лишь действуя сообща! В общем, давай сядем и подумаем. Разумно было бы объединить наши лагери и развиваться вместе! — будто бы фоном продолжил напевать он.
А я и не против. Идея то действительно здравая. Нужно мыслить созидательно, а мне лишь бы ходить и разрушать. Надо исправляться. Стоит сесть и обговорить детали будущего сотрудничества. А может и вовсе, есть смысл стать вассалом и подчиниться…
— Ах ты пёс шелудивый! — мою руку прострелило острейшей болью. Все мысли будто бы разорвало в клочья и слепило заново в считанные мгновения…

Кольцо ментальной защиты ред. 2/3


Описание: Блокирует любое ментальное воздействие. Расход — один заряд. Перезарядка — 1 час.


Также наносит незначительный урон заклинателю и сжигает ему 100ед. маны.

— Ну что? Мана еще осталась? — рука у меня до сих пор побаливала. А особенно указательный палец, на котором и было надето это в крайней степени ценное и полезное кольцо. Но боль эта была исключительно приятной.
Особенно приятно было видеть, как поменялся в лице долбанный советчик.
Мощный мужик. Тридцатый уровень. Видимо, налоги здесь около сотни процентов, и весь опыт себе забирает именно эта тварь. Становится сильнее, советует еще лучше и настоящий повелитель здесь именно он.
А король начал приходить в себя.
Но ничего.
Убить Петю? Гасилом? Это было бы слишком легко.
Оскалившись, я быстрым шагом направился к двум установленным по центру комнаты тронам.
Короля сбил с насиженного места мощным ударом пятки, а его советника схватил за ворот одежды и бросил к своим ногам.
— Плеть, говорят, неплохо влияет на восприятие окружающей действительности… — проговорил я, — Возможно, это даже твои слова.
Безумная улыбка на моем лице растянулась еще шире и я начал методично вбивать плеть в тварь, наслаждаясь переполнившими комнату криками боли и ужаса.
Вскоре в тронный зал вломился отряд бойцов, но стоило мне устремить в их сторону гневный взгляд, все они решили, что здесь и сейчас им лучше находиться отсюда подальше. Уж очень холодно и страшно в этой комнатке…
— Я не… Пощади! Я не буду! — вопил советник, но меня уже было остановить, —Это всё он! Все приказы его! Я сам жертва! — ублюдок попытался свалить всю вину на короля. А тот попросту вжался в угол и замер в ужасе, ожидая своей участи.
— Кстати. Грех будет не воспользоваться моментом… — задумался я вслух, прекратив истязание вертлявой твари. Вот только воплотить пришедший в голову план помешали системные сообщение.

Поселение Амазония приняло ваше предложение и стало вашим вассалом.

А вот это уже приятно. Только название идиотское. Жаль, поменять нельзя. Даже хуже, чем Городовцевград. На фоне Каспийска вообще неказисто смотрится…

Вашему вассалу был брошен вызов.


Ваш вассал не смог отклонить вызов.


Готовы ли вы выступить на стороне вассала? Да/Нет

Вот же хитрая жопа!



Глава 8



Поселение Пётрбург приняло ваше предложение и стало вашим вассалом.

По-другому и быть не могло. Потом вернусь сюда и всё обсужу с освободившимся главарем местного поселения.
Сразу, как только советник заставил свою жертву согласиться на мои условия, я выпустил темную стрелу. И правда, лук крайне хорош. Пусть стрела и черная, но я все равно прекрасно ее вижу и летит она примерно туда, куда я целюсь. Нет, изменить направление движения на сто восемьдесят градусов я все равно не могу, но минимум подкорректировать всё же удается.
Черный как смоль наконечник без труда пробил череп и Советник навсегда замолк в ту же секунду. На лице его читалось удивление, ведь я сказал, что всё закончится ровно в тот момент, когда он выполнит мой приказ. Заставить Егора принять мое предложение.
Странно, чего это он удивился? Ведь всё и правда закончилось. По крайней мере для него.
Каких-то эффектов от попадания стрелы я не заметил. Она просто пробила лобную кость и осталась торчать из черепа, никаких вспышек или звуков. «Чпок», и всё.

Готовы ли вы выступить на стороне вассала? Да/Нет

Да, пожалуй. Иначе поработят девок. А то и вовсе, перебьют. А им еще налоги мне в казну платить…
— Ты. — я ткнул в грудь начавшему приходить в себя Егору, — Я скоро вернусь. И в твоих интересах исправить свои косяки за это время.
Не услышав его ответ, я подтвердил согласие на участие в потасовке и мое сознание погрузилось во тьму…
* * *
— Майк, готовь своих! — заорал здоровенный негр, стоило ему убрать руку с зеленой стелы. — В этот раз не отвертятся… — на его лице появился злобный оскал.
Система позволяет раз в день бросать вызов либо равному, либо нижестоящему поселению. Причем нападающая сторона сама выбирает условия.
Система будто бы подталкивает людей к тому, чтобы они цапались между собой как можно чаще. Либо чтобы они тратили кристаллы и опыт…
Те, кому бросили вызов, имеют право отказаться. Вот только это не бесплатно. Нападающий может сделать ставку, и если перебить ее не получится, то придется драться.
— Ты сколько поставил? — в помещение забежал еще один негр, но чуть поменьше ростом. Минимум на голову, и в плечах вдвое уже. Помимо системной одежды он был обвешан всяческими золотыми цепочками, а глаза прикрывали такие же золотые солнцезащитные очки. Хотя в комнате и так было довольно темно…
— Тысячу, — продолжая скалиться, ответил здоровяк, — Точно не отвертятся, я же говорю. Почитай условия, совсем скоро у нас будет пятнадцать белых сучек!
— Шутишь? — удивился пафосный негр, прочитав системные сообщения, — Тысячу кристаллов и тысячу опыта? А если всё же перебьют?..
Он переживал не за то, что их смогут победить, а за то, что они смогут откупиться. Тогда обе ставки попросту сгорят, и все останутся ни с чем.
Насчет возможности поражения в схватке негры даже не думали. Ведь их как минимум больше. Да и название лагеря противника говорит само за себя, «Амазония»… Скорее всего он состоит исключительно из женщин. Да и жителей в том лагере всего пятнадцать, а значит против пятидесяти мужиков они точно ничего не сделают.
Джо, а здоровяка звали именно так, присмотрелся к этому лагерю уже давно. Вот только его ошибкой было сделать слишком низкую ставку. Но это было ровно сутки назад, и тогда женщины смогли откупиться… И подобную ошибку он повторять был не намерен.

Ваш противник не смог отклонить вызов.


Приготовьтесь к переносу через 10…


9…

— Ну, что я говорил!? — взревел Джо, похлопав по плечу Майка, отчего тот чуть было не рухнул на пол, — Но помни, чтобы все они остались в живых! Или почти все… Ахаха!
* * *
Приятная темнота. Ничего не отвлекает от изучения нового для меня вида извращений системы.
Она явно решила стереть человечество с лица земли. Давит на живое, заставляя людей драться друг с другом и предоставляя для этого все необходимые инструменты.
Теперь, чтобы напасть на другой лагерь выживших не нужно даже никуда идти. Всё можно оформить сидя в избушке в уютном кресле и попивая вкусные зелья.
Дав свое согласие и оказавшись в темноте, я сразу стал жадно вчитываться в предоставленные мне инструкции.
Раз уж заранее не озаботился изучением функций стелы, теперь нужно наверстывать. Хотя скорее всего Бурый обо всём этом знает.
Первым делом были озвучены условия. От каждого поселения необходимо выбрать до пятидесяти человек. Не больше, но меньше — вполне допустимо. Теперь понятно, на что надеялись эти ублюдки. Женский лагерь насчитывает не более пятнадцати, и потому они точно остались бы в меньшинстве.
В случае победы все выжившие противники на один год становятся рабами победителей. Заключается принудительный договор с системой, не позволяющий ослушаться приказа хозяина. Тут тоже всё ясно. Назваться «Амазонией» могли лишь женщины. Мужик свое поселение так в жизни бы не назвал. А значит противник захотел себе пятнадцать рабынь. И пользуясь численным преимуществом они хотели оставить всех их в живых, чтобы потом те исполняли все их потаенные желания в постели.
Если честно, я бы тоже не отказался. Вот только наши противники — в любом случае сплошь мужики. Почти уверен.
Название их поселения странное, и сдается мне, они не из наших краев. «Район 09», скорее всего какие-то вчерашние ровные пацаны. А с приходом системы они стали еще ровнее.
Что-ж, сейчас еще подровняем.
Тем более, что условия победы на нашей стороне. Эти ребята были не в курсе, какие можно встретить способности, и потому решили вот так легко одержать победу над слабыми девушками.
Чтобы система передала мне в пользование пятьдесят рабов, нужно либо их убить, что совершенно не подходит, либо выгнать за пределы условного поля боя всех противников.
А что будет, если там появится глава поселения? Он станет моим рабом, и я смогу заставить его стать еще и моим вассалом? То есть весь «Район 09» будет работать на меня?
Надеюсь, что так. И это было бы интересно. А если это поселение находится в тысяче километров от нас? Как я смогу забрать своих законно заработанных рабов?
Да уж, инструкцию мне система дала хоть и большую, но на множество вопросов она всё же не ответила…
Следом перед глазами появился список имен.

Выберите бойцов 1/50

Ага. Значит глава того поселения все же будет присутствовать. Раз система сама указала меня в списке. Имя красивое, подсвечено золотым… Теоретически, больше мне никто не нужен, но пусть посмотрят.
Так… Тут без вариантов, виновницу торжества точно нужно брать. Системное имя у нее Агата. Возможно, совпадает с настоящим, кто знает. Или же, скажем так, выбрала профессиональный псевдоним. Уж очень у нее яркая внешность, чтобы без псевдонима работать…
Очевидно, нужно брать Бурого, парочку эльфов и быка. Медведя, чтоб рассказал, как обстоят дела в поселке, остальных же просто для демонстрации своих возможностей. Глядишь, лучше слушаться будут. Хотя бык тоже может много чего продемонстрировать…
Впрочем, кто мне еще нужен? Никто. А значит, можно начинать.
Система услужливо переспросила, готов ли я отправляться на бой в компании всего пяти человек. Но я без сомнений подтвердил свой выбор, и сразу после этого темнота вокруг начала рассеиваться…
И я оказался на поле для сражений. Само оно было похожим скорее на футбольное, разве что чуть шире, и трибун нет. По краю начерчена красная линия, и над ней, если приглядеться, можно увидеть едва заметную прозрачную стену.
Насколько я помню из правил, именно за эту черту и нужно прогнать всех противников. В таком случае они станут рабами, а от трупов мне проку мало.
Тем более, наши противники — негры. Пятьдесят отборных негров. Смешно будет, когда я специально ради них начну выращивать хлопок. А они собирать, причем в качестве рабов…
— Я всё понимаю, но какого хрена, Касп? — стоило мне появиться, как со стороны Бурого посыпались претензии. Вот уж от кого не ожидал, был уверен, что он будет только за… — Ты сообщения почему не читаешь? — А, тогда понятно почему он злится.
Ухх… Пятьсот тридцать два непрочитанных сообщения… Вот это я сильно звук выключил. И, видимо, вовремя. В противном случае сидел бы сейчас с нераспакованным утюгом в руках и чатился.
Даже мельком глянул, чего он мне там написал. Как оказалось, чатиться со мной пытался не только Бурый. Эльфы тоже во всю строчили, благо, система услужливо переводила все их мысли, и потому с общением проблем не возникло. Даже бык какую-то пакость отправил, но обращать на это внимание нет смысла.
Последние сообщения Бурого состояли исключительно из моего имени и нецензурных выражений. Поначалу простых, но с каждым следующим сообщением всё более и более витиеватых. Последнее и вовсе, можно смело сохранить на память, ибо я даже при желании так бы не завернул.
Надо будет спросить, чего он хотел этим сказать. Но сначала нужно закончить с пятьюдесятью придурками, сделать их своими рабами и использовать на благо поселка.
Так что ладно, прочитаю потом. Или сам расскажет, но уже после нашей победы.
— А ты не слишком маленькую армию собрал? — послышался немного раздраженный женский голос сзади. Жаль, конечно, на поле сражения система не забирает одежду. Надо будет ее позвать на какое-нибудь испытание, было бы весело…
— Ты вон, на нашего друга посмотри и подумай еще раз над своим вопросом, — улыбнулся я, кивнув в сторону быка.
— А чё я? — замычал он, чем довольно сильно удивил всех присутствующих.
Оказалось, что здесь система также переводит инопланетную и иностранную речь. И это удобно, ведь я практически уверен, что оппоненты будут говорить на английском.
Тем временем толпа негров, что некоторое время просто стояла на противоположном краю поля, «заулюкала», и медленно двинулась вперед.
— Ладно, вы просто смотрите. Если что, Грог, раскатывай их нахрен. — после моих слов бычья морда засияла от счастья. Сдается мне, вот это «если что» ему может показаться в любой момент… Потому надо торопиться.
Эльфы просто недоуменно смотрели на происходящее. Я сразу отметил, что одежду и даже оружие им уже выдали. Молодцы, справляются без меня. На самом деле именно на это я и надеялся.
Поселение мне даром не нужно. Только если ради сбора налогов, вот это меня прямо радует… В остальном же ничего привлекательного для меня в нем нет. А вот Бурый — другое дело. Он и станет настоящим главой, я же останусь фиктивным предводителем… С доступом к казне, да.
— А может просто убить их? Куда проще, чем выгонять… — задумался вслух Бурый, — Мы с быком быстро с ними разберемся, по идее. Вон, смотри, там всего двое в зверей превращаются, а остальные сильными не выглядят… Только тот здоровяк, но думаю, ты с ним сам вполне справишься.
— Убить? Прояви к неграм капельку уважения! — нахмурился я, и чуть не засмеялся, заметив как поползли наверх брови у Олега, — Мы должны быть им благодарны! Ведь люди произошли от негров. Они наши предки!
Олег понял не сразу, а вот Агата засмеялась. Но к этому моменту я уже кинул Гошу Бурому, чтобы тот немного восстановил ману, и подмигнув эльфийке активировал дематериализацию.
Она что, улыбнулась? А то всё это время эти двое просто стояли и хлопали глазами. Всё же информация, что мы произошли от темнокожих стала для них новостью. Да и вообще, наличие темнокожих в нашем мире их поразило.
Хотя цвет у эльфов все равно другой. Они темно-синие, будто бы в детстве их уронили в чан с чернилами. И потом попытались отмыть, но вышло плохо.
Про то, как получился темно-коричневый цвет даже говорить не буду…
Армия врага медленно тронулась, а я устремился к ним навстречу. Маны у пятидесяти негров хоть отбавляй, и потому можно разгуляться. Тем более, что держатся они довольно близко, а значит даже уменьшенная в размерах аура сможет покрыть всех, или почти всех.
Вот только долго с ними ковыряться даже не планировал.
— Даю вам шанс убежать сразу, по-хорошему. Или будем по-плохому. — появился я перед ними и сразу привлек внимание.
— Что этот снежок себе позволяет, Майк? — здоровяк, туша которого возвышалась над всеми даже взвизгнул от возмущения, — Слышь, снежок! Где наши бабы? Мы тут не с педиками общаться пришли!
— Да вломи ему, Джо! — выкрикнул кто-то из толпы, — Вон там тёлочка стоит, ждет! Чур я первый, если что!
— Хрена тебе лысого! Смотри, какая сочная! Точно моя! — здоровяк обернулся и дал подзатыльник похотливому негру.
— Эй, черти! — я не выдержал и помахал рукой. А то в начавшейся перепалке про меня окончательно забыли. Стоят тут, делят шкуру недобитого медведя, а я тут будто для мебели присутствую.
Но даже на мой выкрик никто не обратил внимания. С дисциплиной у ребят явно беда, ведь я даже не смог понять, кто у них тут главный. Все тянут одеяло на себя. И не видят во мне никакой угрозы.
А это зря.
Пока они ругались, я активировал дематериализацию и быстро пробежался по мыслям нескольких бойцов. Нашел также и предводителя. Им оказался здоровяк, но на пару с его более тощим товарищем, что зачем-то обвешался золотом с ног до головы.
И эти черти поразили меня до глубины души. Не пожалел маны и просмотрел большую часть воспоминаний с начала апокалипсиса.
Эти твари встретили его на улице. Даже выходить никуда не пришлось. Все они — отбросы общества. Бандитами были еще до того, как мировые порядки канули в лету.
В их районе, в честь которого и было дано название новому поселению, и без того было довольно мало белых. Но спустя всего пару дней после прихода в наш мир системы они исчезли окончательно. Всех убили. Женщин, детей, стариков. По национальному признаку, чего я не очень уважаю.
Нет, сам я горазд пошутить на эту тему, но все равно не считаю себя каким-то нацистом или вроде того. Все мы люди, и должны относиться к неграм как к себе подобным…
Зачем эти идиоты затеяли войнушку? Соскучились по белым девушкам. Хотели использовать их для своих утех а потом попросту пустить в расход. Нашли поселение Амазония банально, выставив список возможных противников по алфавиту. Интересно, а какой-нибудь условный Зеленоград у них будет в конце списка, или же ближе к началу?
С каждой секундой грязные мысли ублюдков всё больше и больше пробуждали во мне ярость. Они с максимально серьезными лицами обсуждали, кто как и когда будет насиловать Агату, смеялись над тем, что если прокачать ей уровень то выдержит она гораздо дольше, и предлагали снова напасть на это поселение, чтобы получить больше рабынь.
Нет, угольки. Снова напасть не получится.
*Щт!*
Плеть врезалась прямо в морду ближайшего ко мне бойца. На мягкую салатовую траву брызнула тонкая струйка крови, но не успел он прийти в себя, как получил еще один удар.
Рабынь, значит захотели… Так пусть вспоминают свои истоки.
— Вы напали на моего вассала. Хотели наших девчонок? Своих мало? — я снова появился перед толпой, только теперь уже без улыбки. И не с самыми мирными намерениями.
Бандиты отвлеклись на своего убегающего товарища, и на поле повисла гробовая тишина.
— Во, сейчас будет, — услышал я тихий голос вдалеке, и мельком обернувшись увидел, как мои соплеменники расселись на складных креслах и что-то едят, поглядывая в мою сторону, — Ты продолжай, не отвлекайся на нас, — махнул рукой Бурый, а мне оставалось лишь покачать головой.
Для быка взяли тяжеленный здоровый пень, иначе никакая мебель не выдержит эту тушу. Но он с виду был довольным и за обе щеки уплетал газон.
Чёрт, отвлекся.
— Так вот. Убивать я вас не буду, — после этих слов я выкрутил ауру страха на максимум, и довольные лица бойцов, что еще секунду назад были готовы разорвать меня на части, сразу посмурнели. — Но наказать просто обязан.



Глава 9


— Знаешь, Касп… А забудь, у меня никаких претензий, — помотал головой Бурый, стоило мне перед ним появиться, — Ну не прочитал сообщения, бывает. Я и не против, пусть так. Потом спрошу, мне не печет. — он поднял руки в примирительном жесте и улыбнутся.
— Эээ… — я даже не нашел, что ответить. — Ты это к чему?
— Да нахер мне надо с таким ссориться! — хохотнул Бурый, — Ты нахрена негров плёткой отходил? Не мог просто побить или свою вот эту страшную хрень включить?
— Да я… Это… Ну… — я снова потерялся. Как по мне плетка была прекрасным выбором. Как-никак, все мы люди и всё понимаем. — Негры поколениями привыкали к подобному орудию, и кто я такой, чтобы менять их традиции…
После моих слов люди засмеялись, а вот бык ничего не понял. Как и эльфы. Они всё также изумленно наблюдали за происходящим и не понимали, чего происходит.
На самом деле со стороны это скорее всего и правда выглядело забавно. Когда один белый гоняет целую армию негров плеткой, что-то яростно выкрикивая им вслед. А те просто разбегаются в разные стороны, ничего больше не предпринимая.
Да, еще все они очень громко кричали. Пятеро, как мне показалось, получили инфаркт, но это с ними произошло не так далеко от края поля, и потому они смогли доползти самостоятельно.
Стоит кому-то коснуться черты, что ограничивает поле боя, как тот сразу исчезает в яркой вспышке. Не думал, что становиться рабом можно настолько эффектно и красиво. Но минимум год они теперь будут работать не покладая рук.
Здоровяка оставил на потом. Это был единственный раз, когда пришлось применить гасило. В его мыслях я нашел достаточно, чтобы вбить шипастый шар прямо в череп, причем несколько раз. Но даже эту падаль лучше использовать. И использовать на полную. Собственно, потому я просто переломал ему ноги и оставил полежать на зеленой травке.
Но оставил ему компанию, чтобы не уполз…
Бык сразу вызвался помочь, и практически с середины поля выбросил два бессознательных тела за пределы поля. Все мы проводили снаряды взглядами и каждый задумался о своем.
Это-ж сколько в нем дури? Зомби громилы куда слабее, как мне кажется. Но тут и ручищи раза в три шире, чем мои ноги. Вместе взятые.
— А с этим что делать? — Бык указал на лежащего в траве здоровяка, — Точнее с этими.
— Сюда тащи! Только осторожно! — крикнул я. Есть смысл пообщаться с главным негром, прежде чем перенестись обратно.
Обменяться номерками, например. Ведь теперь это мой новый вассал, как-никак.
— Б*ять! — на моей памяти, в первый раз проматерился Бык, стоило ему подойти к мужчине.
Совсем забыл предупредить, что помимо негра там есть еще и Гоша. А с Гошей и Кирюша. Так он прозвал кактус, который теперь значительно подрос и усиленно держал пытающегося отползти негра.
Причем, надо отдать должное, подарок я Гоше сделал знатный. Мой артефакт качественно вырос в управлении силами природы, это бросается в глаза сразу.
Ведь кактус отрастил себе ноги и руки! Причем растение это теперь достигает примерно полтора метра ростом… А вместо головы у него сам Гоша!
И теперь Гоша, верхом на гуманоидном кактусе может спокойно перемещаться самостоятельно.
— О! Коровка! Дай обниму, родимая! — колючее создание с уродливой башкой оставило скулящего негра и пошло в сторону быка, а тот машинально попятился назад. Удивленная рогатая башка повернулась ко мне, а я лишь улыбнулся и кивнул, поняв, чего хочет наш травоядный монстр.
*Хрук!*
— А неплохо… С кислинкой! — рогатый гурман стремительным движением подобрался к любвеобильному кактусу и отгрыз ему руку. — И хрустит прикольно…
— Мразь! — завопил Гоша и направил свой искалеченный кактус в противоположную сторону. Вот только быстро бегать он не научился, и потому вскоре Грог, взвалив на спину скулящего негра догнал его, продолжив трапезу, — Оставь Кирюшу, ублюдок! Я тебе в жопу хвощ проращу!
Из земли полезли лозы, что пытались связать мощные ноги бычары, вот только он легко рвал все эти путы, иногда даже закидывая их себе в рот. Ну и кактус потихоньку подъедал.
Гоша побежал в мою сторону продолжая изрыгать ругательства, а я просто стоял и давил в себе смех. Кактус-не самое прочное растение. Но колючее. Вот только бык, возможно, только такими раньше и питался…
Рогатый не стал доедать свой обед, так как я попросил остановиться. Возможно, Гоша в будущем доведет Кирюшу до ума, нарастит слой коры или что-нибудь еще. Они вроде сдружились, так что нет смысла забирать у бедной головы товарища.
— Фух… Вот же скотина! Давай на мясо его пустим, а? — предложил мне артефакт, и на всякий случай сместился чуть подальше от довольного собой быка. Тот едва заметно рыкнул, и Гоша попытался врасти в землю, — Положи меня в инвентарь, пожалуйста! — Взмолился он, но я к этому моменту уже был занят здоровяком.
Говорить с ним не хотелось совершенно, и потому я активировал дематериализацию. Тем более, что общаться этот негр после таких потрясений уже не мог. Издалека он не смог рассмотреть в подробностях нашу команду. Думал, что бык это лишь превратившийся в монстра человек. Но не тут то было.
Да и кактус с головой зомби поразил его до глубины души, лишив всякого желания сопротивляться. Лучше стать рабом, чем участвовать в этом сюре.
Вот и правильно.
Внушить я ему ничего не стал. В любом случае, как только эта смесь говна и мяса по имени Джо окажется за пределами поля для битв, мои приказы станут для него законом. Система об этом обязана позаботиться, и нет смысла сомневаться в ее возможностях.
Но все равно, получить информацию о его поселении стоит прямо сейчас.
Зеленая стела, население примерно три стони человек. Точнее негров. Относительно недалеко есть поселок «снежков». И наши будущие рабы неуклонно сокращают их популяцию. Точнее сокращали, ведь теперь этого не будет.
Уровни вполне себе неплохие. Всё потому, что на момент начала всего этого практически все из них оказались вооружены. Да и вообще, в штатах дела обстоят вполне себе сносно. Пусть с наградами у них дефицит, но уровни в среднем не меньше двадцатого среди бойцов и десятого среди мирного населения, ремесленников, и прочих полезных членов общества.
Хотя наши ребята все сплошь бойцы, ни о каких попытках что-то производить не может быть и речи.
Там царит закон джунглей, и если ты слаб, на тебе будут ездить. Впрочем, а чего еще я ожидал? У нас таких поселений тоже пруд пруди.
Думаю, это прекрасное приобретение. Они принесут много пользы цивилизованному обществу. Хотя не думаю, что смогут пережить этот год, уж я постараюсь…
— Всё, я всё узнал. — отменил я действие своего навыка, показавшись перед своими людьми. Или существами. Впрочем, неважно.
— Выкидываю? — Грог указал на развалившуюся тушу моего будущего раба, но я отрицательно помотал головой.
— Подожди минуту. — я посмотрел на Бурого, эльфов и предводительницу Амазонии. — Когда мы снова встретимся — не знаю. Давайте по порядку. Бурый. Чего хотел?
Олег почесал затылок, но затем всё же собрался с мыслями. И примерно пересказал суть пяти сотен его сообщений. Даже пропустив нецензурную составляющую речи, хотя она и была изначально основной.
Как оказалось, у него поначалу возникло множество вопросов. Но за то время, пока я молчал, практически все они отпали. Например ему стало очень интересно узнать о вассалах. О том, как выводить из казны опыт и кристаллы, как присваивать строениям цели, как копить ресурсы и так далее.
Теперь он знает куда больше, чем я. И потому, как вернусь, надо будет его расспросить. Не разбираться же во всем этом самостоятельно. Там столько кнопок, вкладок и возможностей, что потеряться можно сразу и надолго.
Хотя зачем мне разбираться? Ведь всем этим в любом случае будет заниматься кто-то другой. Тот же Бурый.
О чем я ему сразу и сказал. Тем более, что доступ ко всем функциям ему предоставлен. Моей единственной задачей будет добывать наградки, прокачиваться и расхищать казну. А еще искать новых вассалов, ведь постепенно именно благодаря ним мы сможем стать на порядок сильнее.
— Впрочем, я знал, что ты так ответишь, — Пожал плечами Бурый, — Но на тот момент мне были нужны ответы на вопросы. Короче, возвращайся скорее, будешь удивлен, как много мы сделали. И всё благодаря золотой стеле, как я понял все прочие полные говно.
Также, как оказалось, Бурый списался с несколькими главами поселений. Те отвечали поначалу неохотно, но стоило Олегу сообщить, что у нас золотая стела, важные курицы становились самыми обычными. Как мужчина узнал позже, золотое поселение может нападать на кого угодно. И хрен откупишься. А вот на него напасть не сможет никто. Точнее бросить вызов система попросту не позволит. Значит, мы сами сможем выбирать как цели, так и условия. И количество вассалов постепенно станет лишь расти.
— Теперь вы. Чего хотели? — закончив с Бурым, я обратился к эльфам.
Те поначалу замотали головами, но вскоре голос подал бывший командир отряда соплеменников.
— Да теперь уже не важно. Просто не могли понять, чего нам делать. Уровень, все навыки и предметы… Всё это обнулилось. — пожал он плечами, — Но Бурый сказал не беспокоиться, и скоро мы поедем на большую охоту!
— Поедем? — я снова вопросительно посмотрел на Олега, но тот лишь улыбнулся.
— Все вопросы к Антону, — заговорщецки проговорил он и всем своим видом показал, что больше не скажет ни слова. Скотина мохнатая. Не дам ему мёда.
После этого я вопросительно посмотрел на бычару. Только сейчас до меня дошло, что он тоже лишился всех своих системных достижений. И всё равно остался машиной для убийств! Да что у них там за мир то такой!? Если он скатился до стандартного набора характеристик и остался без навыков!
А как ему подбирать одежду? Наша подойдет? Вопросов явно больше, чем ответов. Но если что, сошьем.
— И к тебе есть пара вопросов. Теперь ты мой вассал. Будешь отчислять десять процентов от собранного в казну опыта. Идет? — я обратился к главе Амазонии, но та отрицательно помотала головой.
— Я не стала вводить налог для своих девочек. Так что и переводить нечего, — пожала она плечами и мило улыбнулась.
На*бать меня решила? И думает, что это сойдет ей с рук?
— Вас нигеры могли пустить по кругу. Но этого не произошло благодаря кому? Правильно. Десять процентов от всего получаемого опыта, и ни процентом меньше, — сказал я сухо и жестко, активировав ауру страха на минимум и подойдя на пару шагов ближе. — в противном случае отмотать всё назад не трудно. И негры все равно пустят вас всех по кругу. Понятно объясняю?
Ишь хитрая какая нашлась. И рыбку съесть и… чешую продать. Нет, так не выйдет.
Улыбка сразу пропала с лица барышни и она быстро закивала.
— Тогда выставишь сбор десяти процентов, а я буду забирать всё это без остатка. Если поднимешь налоги, сообщи, будем менять настройки… — махнул я рукой и отошел на некоторое расстояние, чтобы дама смогла прийти в себя.
Вопросов она задавать не стала, и уж тем более спорить. Думаю, она смогла понять, что сесть на шею не выйдет точно.
— Всё, кидай, — махнул я рукой, обратившись к быку. С эльфами всё понятно, Бурый вроде тоже вопросов не имеет. Только эльфийка стоит молчит и лыбится. Чего ей от меня нужно? Надеюсь, того же, чего и мне от нее…
— Хыть! — бычара замахнулся и метнул снаряд. Мы стояли прямо рядом с границей, за которую нужно было бросить негра, вот только Грог не стал искать легких путей.
И метнул переломанного негра на противоположный край поля.
Я же, пока не забыл, активировал дематериализацию, и переместившись к Гоше поместил и его и Кирюшу себе в инвентарь. А то вдруг останется на этом поле, и ищи свищи его потом.
Все мы устремили взгляды в сторону быстро удаляющегося объекта, и я даже скрестил пальцы. Если он сдохнет, придется искать главу для их поселения, а это проблематично…
Но он долетел. Расстояние огромное, весил снаряд далеко за сотню килограмм… Если бы приземлился на такой скорости на траву, было бы грустно.
Яркая вспышка озарила всё вокруг, стоило бессознательному телу коснуться прозрачной стены и пересечь черту. И сразу после этого я погрузился обратно в черную бездну…

Победа! Вы одержали победу над поселением Район 09


Согласно условиям битвы вы получаете полный контроль над всеми выжившими противниками.


Среди выживших противников обнаружен глава поселения Район 09


Поселение Район 09 автоматически становится вашим вассалом.

Вот как. Даже не пришлось лишний раз заморачиваться. Хотя там ничего сложного, если ознакомиться заранее с условиями рабства. Эти негры хотели получить полный контроль над дамочками. И потому насчет условий не скупились, указав в них любые мелочи. Такой договор не обойти.
И первым его пунктом было исполнять абсолютно любые приказы хозяина.
Хех. Я хозяин, и у меня есть полсотни негров. Заяви я такое месяц назад, да еще и где-то в Америке, меня бы как минимум не поняли…

Выберите точку возврата НиггаДжо:


Ваша изначальная точка


Стела Каспийск


Стела Городовцевград


…


Стела Район 09

Хм… Можно его хоть в Амазонию переместить. Что звучит довольно интересно. Выходит, часть рабов я могу переместить домой, а остальных распределить между вассалами. Пусть шпыняют их как хотят, хоть какая-то польза будет.
Распределение заняло всего ничего. Поименно негров я все равно не знаю, но Джо запомнил, и потому отправил его восвояси. Пусть со своей стелой колдует и отправляет своих ребят, которые подчиняются только ему, на добычу ресурсов.
Также еще тридцать его подчиненных отправились вместе с ним. Остальные же переселились в Каспийск. Осталось лишь найти семена хлопка, засеять поля, и отправить их на сбор урожая…
Интересно, а чего еще они умеют?
Да плевать. Бурый точно занятие для них найдет.
Стоило мне отправить последнего раба, как система спросила уже у меня, куда я хочу отправиться. Я ожидал чего-то подобного, но все равно это стало приятной неожиданностью. Как-никак, при помощи подобных баталий, а может быть даже испытаний, я могу перемещаться между континентами! При наличии вассалов по всему миру, конечно же…
Но всё равно это прекрасно. Обязательно слетаю в штаты, всегда хотелось посмотреть как и чем они там живут. В Китай не хочу, если что. Уж очень там было плотное население. А они еще и маленькие, так что даже из лука не попасть. В глаз так уж точно, даже лучшему снайперу будет проблематично.
Что-ж, вернусь на свою стартовую, там есть неоконченные дела и недобитые зомби!
Пара секунд безграничной тьмы, и я появился в темном помещении. Лишь едва заметные лучи солнца пробивались тонкими струйками сквозь плотно закрытые всевозможным роскошным тряпьем окна.
И никого. Даже троны куда-то дели, а я ведь четко помню, что они величественно стояли ровно по середине этого зала.
Да и в целом, элементов безвкусной роскоши тут явно поубавилось…
Что-ж, это заслуживает как минимум уважения. Меня не было пару часов, а работа по восстановлению поселения кипит, цветет и пахнет. Не зря дал шанс. Но надо проверить, смогут ли они выжить самостоятельно после всего, что натворил сраный Советник. Как-никак, налоги у них тут были конские, и потому уровни у многих пару дней не повышались точно. Казалось бы, два дня — мелочь. Но не в нынешних реалиях…
*Раааа!*
За окном послышался грозный рев неведомой твари, и следом пол под ногами задрожал.
А ребята без дела не сидят!
Я вылетел за окно и сразу обратил внимание на скопление зомби около самого входа в магазин. Интересно, будто бы специально приманили.
Но что примечательно, в самой гуще сражения, за пределами здания скачет как пришибленный Егор. Глава поселения, как и полагается, стоит в первых радах, разя мертвецов направо и налево. Сам он уже весь покрыт собственной кровью, смешанной с ошметками гнилых мозгов и черной вязкой жижи. Но ему будто бы плевать.
Вот только чуть ниже по улице движется серьезная орда… Сотни две обычных, и под тридцать штук измененных тварей, среди которых даже отсюда можно разглядеть довольно мощных мутантов.
Но кто я такой, чтобы вмешиваться в чужие разборки?
И потому я завис на безопасном расстоянии от схватки. Но при этом так, чтобы всё было видно в мельчайших подробностях.
Хм… А почему бы не потренировать свое новое умение?



Глава 10


А вот это даже очень интересно… Ну-ка еще разок попробую…
Хм…
Полезная вещица, спору нет. А умение еще полезнее.
На самом деле можно было догадаться и раньше. Умение научило меня не только концентрировать ману, но и чувствовать ее. Манипулировать, перемещать, и концентрировать не только в теле или воздухе, но и в предметах!
И это оказалось самым главным преимуществом. Странно, что система отнесла его к ремесленным. Ведь благодаря этому я теперь невидимая неосязаемая летучая базука.
*Фшшш!*
Огненный росчерк сорвался с давно забытой мною волшебной палочки и хлестнул прямо в морду бегуну. Тот как раз пытался пробежать к Егору по спинам своих товарищей, но в момент прыжка был сбит.
Собственно, одного выстрела хватило, теперь нужно немного попотеть…
Примерно одна единичка маны в секунду. Быстрее пополнять запасы предмета я пока не могу. Нужно будет поэкспериментировать и с другими, но сдается мне, результат будет плюс минус схожим.
Вот только что самое обидное, на каждую единичку маны, переданную в оружие, я трачу от пяти до десяти своих, кровно заработанных. Точнее высосанных из орды зомби и толпы людей.
Своими редкими выстрелами я помог довольно слабо. Возможно даже наоборот, больше помешал, так как на яркие вспышки света и хлесткие щелчки прибежали зеваки…
И вскоре людей наконец оттеснили к магазину. Больше всего досталось всё же главарю. Как-никак, он был всё это время в самом пекле сражения, его рвали, грызли, кусали, царапали. Но он всё равно стоял, пусть и на подгибающихся от усталости ногах.
Спустя каких-то несколько секунд когтистые корявые лапы затарабанили по прозрачному щиту, а бойцы стали отбиваться при помощи копий.
Откуда они взяли столько? Я сколько наград вскрыл, а их выпало раз два и обчелся. Поначалу и вовсе, только ножики и мечи получал. Выходит, кому-то везет заметно больше.
А вдруг где-то среди характеристик можно найти удачу? Я сколько живу, ни разу на нее не полагался. Всегда считал, что ее попросту не существует. И в реальном мире так и есть, ведь на понятие «удача» можно свалить хоть что угодно, но на деле она является лишь массой неучтенных фактов. То же и с ее полным отсутствием. Не бывает «не повезло», бывает лишь «не учел чего-то».
Но так было раньше. Теперь вокруг бродят ходячие мертвецы, медведи размером с грузовик, люди шпуляют огненные шары и ледяные глыбы, а по небу летают воробушки-убийцы. Каждый раз, как их вижу, аж холодком душу пробирает…
Выходит, удача могла стать реальной. Кому-то на старте дали меч. Той же девке по имени Оля, если не ошибаюсь. Которая стала приручителем и сейчас в моем поселке занимается хрен поймешь чем.
Или взять магазинных. Им явно не через раз ножички выпадали.
Отсюда следует, что мне либо нельзя открывать награды, делегировав эту обязанность кому-то более удачливому, либо стоит прокачать эту самую удачу в потолок. Она явно мне бы не помешала.
— Пять единиц! Осталось всего пять единиц! Поднажмите! — мои мысли оборвал истошный крик из магазина.
Лять. Помочь что-ль. Передохнут ведь, идиоты. С двумя сотнями зомби справиться не могут, убогие…
— Спрячьтесь на**й, демоны, — я появился прямо в магазине. Было там довольно немноголюдно, и основная часть как раз была занята отражением атаки.
Пришлось дать подзатыльник главарю, отчего он окончательно потерял равновесие, и громыхая металлической броней рухнул на пол.
— Говорю, идите отсюда, вы не справитесь! — повторил я чуть громче хлопающему глазами и ничего не понимающему Егору.
Кстати, а какой у него класс? Почему он не применял способности?


Имя

: Егор Михалыч


Уровень 19



Класс

: Завхоз (необыч.)


Здоровье 41%


Мана 93%


Состояние: Ошеломление. Кровопотеря. Инфицирование (До обращения 14 минут 34 секунды). Истощение.

Завхоз?
Охренеть. Не думал, что и такое есть. Но самое главное, это кто-то выбрал! По доброй воле, никто ведь не заставлял…
Интересно, чего дает этот класс? Неудержимое желание тащить всё в дом? Тогда неудивительно, что даже низкоуровневый обычный советник смог задеть тонкие струны душевной организации столь хозяйственного мужика. И заставил попытаться отжать у меня голову…
— Говорю, ноги в руки, и тащи всех своих убогих как можно дальше отсюда. На крышу заберись, забейся в дальний угол. Плевать куда, тут сейчас станет холодно! — я пнул его для ускорения и влил прямо в разинутый от удивления рот флакон с красной жижей.
Он закашлялся, поперхнувшись живительной влагой, но в глазах его появилась хоть какая-то осмысленность. Интересно, а можно ли захлебнуться в зелье здоровья? Так можно придумать довольно интересную казнь…
Пока я думал о том, насколько весело было бы топить кого-нибудь в чане с красной жидкостью, Егор окончательно пришел в себя.
Инфекция отступила, последствия кровопотери практически полностью исчезли, но мозг его по прежнему не хотел соображать. Вот только думать ему и не надо.
Аура страха, выкрученная на максимум, сразу отрезвила умы людей, и все они, не сговариваясь, побежали в сторону прохода наверх. Действительно, надо было сразу так и поступить.
Не знаю, насколько долго сможет продержаться заряд щита, но зомби эти закончатся явно раньше.
Лед начал покрывать всё пространство вокруг, и каждый вдох стал будто бы огнем прокатываться по легким. Изо рта у меня повалил пар, что словно замирал, превращаясь в миллионы микроскопических льдинок. То же случилось и с ближайшими зомби.
Вот только умирать они не спешили.
Я специально подошел к самому выходу и встал в считанных сантиметрах от щита. Мертвецы с каждой секундой начали замедляться. Их окоченевшие мышцы хрустели, трескались, иссохшая гнилая кожа рвалась от непомерных нагрузок, но всё равно те продолжали усиленно лупить по невидимой системной преграде.
Насмотревшись в безжизненные мертвые глаза, что будто бы смотрели куда-то в пустоту, я достал из инвентаря пару святых гранат, и легонько замахнувшись бросил их за спины зомби.
Две вспышки заставили меня на секунду прищуриться, и даже отсюда я ощутил, как разлилось тепло по моему телу. Как ни крути, а святая энергия полезна для здоровья…
Энергия. А ведь можно было ее сконцентрировать и попробовать жечь мозги тварям точечно. Добуду еще наград и обязательно попробую.
Первые ряды зомби выжили. Но не надолго. Вскоре гасило засвистело в воздухе, и один за другим черепа зомби начали разбиваться в мелкую ледяную крошку, словно сделаны они были из хрусталя. Даже капельки мозгов не оставались на моем оружии, что не может не радовать.
Замедленные бегуны теперь не представляют угрозы. И потому совсем скоро, когда все подходы к магазину были расчищены, я отменил действие своего классового навыка. Оставил только ауру холода, чтобы зомби были не такими ретивыми.
Лед, что появляется словно из ниоткуда, постоянно примораживает сразу всех тварей в радиусе пятидесяти метров. Обычные зомби встали уже через десять секунд, не в силах вырваться из ледяного плена. Громилы же по прежнему продолжают идти вперед, но своими неловкими движениями оставляют за собой целую дорожку из покалеченных расколотых тел своих более слабых товарищей.
Ну а я взял лук. Надо всё-таки тренироваться. Пусть солнце появилось из-за горизонта, но дом, около которого я принял бой, отбрасывает длинную тень. И потому в затылок разумной твари которая это всё устроила вскоре вбился черный как смоль наконечник.

Получен уровень +1

Интересно, он был каким-то сильным, или я попросту наубивал слишком много?
Уклонившись от очередного выпущенного в меня шипа, я пальнул в ответ, прошив последнего оставшегося в живых стрелка. Даже забыл про них. А ведь твари то опасные… Если бы не подсказка плаща, было бы во мне на одно отверстие больше.
Просвистевший мимо костяной отросток заставил вспомнить о том, что это никакое не развлечение и не игра. Расслабленность даже в таком плевом деле всегда может стоить жизни, и про это ни в коем случае нельзя забывать.
Миром правят зомби. И пока это так, нельзя терять бдительность.
Кивнув своим мыслям, активировал дематериализацию, и так как мана начала подходить к концу отменил морозную ауру. И так большинство зомби уже околели окончательно, можно прикончить их старыми проверенными методами…
* * *
— Ты просто обязан рассказать мне чего делает твой класс, — разобравшись с последним зомби внизу, я сразу отправился на поиски опустевшего и покрывшегося льдом лагеря.
Да, надо было использовать дополнительное свойство своей способности. Но хорошая мысля приходит опосля.
— Т-ты в-вот зря тут смех*ечки эти свои пускаешь. — стуча зубами обиженно пробубнил Егор, — Хороший класс. Полезный.
— Так я же не спорю, — улыбнулся я, увидев, сколько людей сейчас мерзнет на последнем этаже. Да, чуть ниже сейчас самая настоящая морозилка, а тут хотя бы выжить можно. — Ты давай, рассказывай, что это тебе дает. А может и мне чего даст…
На самом деле я всё больше поражаюсь с мирных классов. За ними будущее. Бойцов со временем можно будет смело списывать, ведь рано или поздно зомби кончатся и от них не будет никакого прока.
А вот тот же завхоз всегда пригодится. Тем более, поселение с подобной стелой открывает для него огромное количество возможностей.
Так как вокруг по прежнему было довольно холодно, даже несмотря на теплый воздух, проникающий сквозь раскрытые настежь окна с улицы, рассказ получился быстрым и сбивчивым. Но основные моменты Егор всё же сообщил.
Во-первых инвентарь. Да, помимо обычного, который есть у каждого человека, у него есть еще и классовый. И он куда больше даже моего. Уже на первых уровнях Михалыч мог переносить полтонны груза, представляя из себя довольно крупный склад на коротких ножках.
Теперь же масса возросла до двух тонн, и на этой цифре глава поселения останавливаться даже не думает. Пусть поначалу класс выглядел как бесполезный, но с каждым обновлением системы плюсов от него стало добавляться всё больше. Как минимум мужчина понял, что чем больше ценностей лежит в его классовом инвентаре, тем больше он получает опыта. За просто так. 
Интереса ради, пока он рассказывал, я попытался проникнуть в это хранилище ценностей, но… Хрена мне лысого. В обычном инвентаре удалось раскопать его топор, несколько картофелин и прочий хлам. А вот что лежит в его «прицепе», остается лишь догадываться.
Топор с картошкой я удивленному мужику вернул, а вот дальнейший его рассказ удивил уже меня.
Правила аукциона на него распространяются, но немного иначе. Ограничение в один лот, как оказалось, работает не со всеми. Помимо того, что Егор может выкладывать сразу пять предметов в продажу, процент, который забирает с него система снижен. И равняется двадцати, вместо трети, как у всех других.
Уверен, есть какой-нибудь боевой торгаш, с которого система не берет барыши вовсе. А то и накидывает сверху, при должном умении. Необходимо найти такого, ведь совсем скоро у нас появится довольно много товаров…
Осталось разобраться с порталом. Если я размещу его около своей стелы, он станет городским? Или нужно построить специальную портальную комнату? И в таком случае можно будет беспрепятственно перемещаться между поселениями?
Надо озадачить Бурого. А то занимается непонятно чем…
Также Егор рассказал про остальные небольшие плюсы от его класса. Например, выкладывать из инвентаря предметы он может на расстоянии. Пока оно равняется десяти метрам, но все равно приятно.
— Если ты можешь положить в свой багажник машину, то почему бы просто не сбрасывать ее на головы зомби с десятиметровой высоты? — резонно отметил я сразу, как узнал о возможностях Завхоза.
— Б*я… — почесал затылок он, и больше не нашел, что ответить.
Думаю, в следующий раз он будет пользоваться головой по назначению. Ведь мог бы и сам справиться с той ордой, просто забросав ее тяжелыми предметами.
Пусть громилу так не убить, да и бегуны со штурмовиками легко уклонятся от подобного снаряда, но вот большую часть зомби вполне можно было превратить в лепешки.
— У вас какой налог выставлен, кстати? — перед тем, как отправиться дальше на экскурсию по городу, решил я уточнить последние детали.
— Так это… Сто процентов, — пожал он плечами, словно это само собой разумеющееся. — А у тебя не так?
Я аж поперхнулся воздухом. Вот же жадный скупердяй! Даже отсутствие советчика не искоренило в нем эту черту характера. Но заметив степень моего удивления, мужчина сразу замахал руками.
— Нет, ты не понял! Я тоже отдаю всё, что получаю! Просто распределяем потом в зависимости от нужд, — Егор повернулся, и указал на мужчину, что выглядел довольно бодрым, несмотря на температуру в комнате и усталость от моей вампирической ауры, — Этот уже тридцатый. Он сильный выносливый боец, и прокачай мы его раньше, та орда кончилась бы довольно быстро…
А может и есть в этом логика. Прокачал кого-нибудь сразу до максимума, и он работает на благо остальных. Работает куда более эффективно, зарабатывает больше опыта, который потом идет на усиление еще кого-нибудь. Грамотно. И похвально, что сам Егор не стал в первую очередь прокачивать себя.
Выставил им налог в один процент. Им необходимо немного подрасти в уровнях, окрепнуть, ведь последние дни Советник только и делал, что ослаблял каждого из них… Но стоило мне сообщить о своем жесте доброй воли Егору, как у того аж глаза на лоб полезли.
— Охренеть, мы тебе еще и налоги платить должны, — задыхаясь от возмущения пролепетал он. Я же решил не спорить с ним и активировал дематериализацию.
Охренеть. Он еще и недоволен. Да что я вообще знаю о жадности, когда прямо передо мной самый настоящий магистр в этом деле.
По-прежнему пребывая в смешанных чувствах, отправился на дальнейшую экскурсию. Внизу около входа уже начали трудиться сборщики кристаллов и наград. Но их пришлось немного обломать. Награды в большинстве своем оставил своим вассалам, а вот дюжину зеленых и один синий прихватил себе. Также в инвентарь отправилась и синяя картофелина, мне это явно пригодится.
Направился сразу к собакам. Просто посмотреть, ведь участвовать в их жизни не очень хочется. Страшными они выглядят, и крайне непредсказуемыми.
Вот и сейчас они смогли меня удивить. Я точно помню, что стая состояла всего из десятка особей. Но теперь их оказалось штук тридцать! И мне почему-то кажется, что там, в здании сейчас лежит очередная партия щенков.
Пусть матерых псов, что могут сравниться в размерах с тигром, а то и кем побольше всего ничего, но молодняк растет крайне быстро. Уверен, через неделю эта стая полностью расчистит все окрестности, и тогда…
Нет, лучше с ними дружить. Можно даже выдать стелу, вдруг система позволит им создать полноценное поселение. Будут строить будки, производить миски…
Не стал к ним приближаться и мешать. Разве что проследил за группой из четырех охотников, что отправились на добычу наград и опыта.
Псы легко перепрыгнули через забор, устремившись куда-то вглубь города, мне же пришлось поднапрячься, чтобы не отстать.
Как оказалось, побежали они не в случайном направлении. Через пару километров четверка псов встретились с еще одним, судя по всему, разведчиком.
Тот преследовал небольшую, но очень сильную с виду орду. Состояла она сплошь из измененных, а во главе и вовсе, стояла какая-то уникальная тварь.
Я сразу понял, почему псы выследили именно эту орду. Даже если учитывать, что здесь можно неплохо навариться, у собак к предводителю этой шайки какие-то личные счеты.
Всё потому, что он подозрительно похож на собаку. Что-то среднее между человеком и волком, я бы даже сказал. Вытянутая клыкастая пасть, когтистые лапы, покрытый шерстью загривок и на удивление живые глаза. Может, оборотень? Я видел что-то подобное там, в лесу, на испытании. Но был уверен, что эта тварь пришла туда из мира эльфов. Оказалось, что и у нас такие могут встретиться.
Интереса ради я спустился пониже и пощупал нового для себя мутанта… Тёплый? Он живой?
Зверь тихонько зарычал и повернулся в мою сторону. Его острейшие когти покрылись мерным красноватым сиянием, а по загривку пробежались разряды электричества, больно кольнув меня в руку.
*РРРАВ!*



Глава 11


Вот же дурной, однако!
Стоило мне коснуться загривка мутанта, как он сразу же запустил в меня какой-то магический снаряд.
Но и этого ему показалось мало! Зверь меня видит, и потому вскоре вся эта небольшая орда пришла в движение, а также какой-то разумный ублюдок тоже применил свою магию!
Если от красных сгустков энергии я спокойно уклонился, ведь вылетели они не сразу и я успел подготовиться, то следующая атака стала для меня неожиданностью.
Зомби с телекинезом? Почему людей с телекинезом я до сих пор не встретил, а вот тупых мертвецов и духов — это пожалуйста.
Благо, этот мертвец меня не видел, и бил, можно сказать, наощупь. И потому сгусток полупрозрачной плотной энергии задел меня лишь вскользь.
Ах ты говна какая!
Всё как у духа, который силой мысли разрушал дома. Если я вернусь в реальный мир, то точно ничего не увижу. А в призрачном состоянии телекинез для меня — как управление невидимой рукой. Только в данном случае владелец столь мощного класса не настолько искусен в его управлении. И потому вместо полноценной невидимой руки зомби-телекинетик создал клешню.
Хотя, надо отдать должное, она тоже может создать неудобства. Вот только мое преимущество в том, что и прижать меня своей магией к земле он не сможет. Только нанести урон, но клешня в любом случае пройдет сквозь меня.
Первым делом я разорвал дистанцию, практически мгновенно переместившись вниз на десяток метров и утонув в толще земли. А тут уютно, однако.
Сверху сразу затарабанили удары, послышался грохот и скрежет разрезаемого когтями асфальта. Да так и поле вспахать не долго! Надо будет взять на вооружение. Ведь потом это поле можно еще и удобрить…
Аура вампиризма позволяет чувствовать объекты, у которых можно выкачать хоть сколько-нибудь энергии. Вот и сейчас, помимо целой толпы зомби и одного оборотня я нащупал под землей довольно крупного земляного червя.
Не стал его трогать, так как врагов мне и сейчас хватает, но в будущем стоит изучить подземный мир. Возможно, прямо под нашим поселением затаился крот-убийца размером с камаз…
Маны у оборотня много. Это не только лишь чувствуется, я буквально увидел своими глазами поток, что появился сразу как я сконцентрировал на нем ауру. Тонкая полупрозрачная нить потянулась откуда-то сверху и вцепилась мне в грудь, наполняя нематериальное тело силами и бодростью. Также шкала здоровья, которая еще недавно просела на треть, медленно поползла наверх.
А сверху мои противники подключили к раскопкам всю орду. Громилы, бегуны, парочка штурмовиков и даже кислотник. Судя по звукам все они сейчас заняты лишь тем, что вырывают куски земли и отбрасывают их как можно дальше.
Вот только долго ли они будут заниматься этой ерундой? Ёжику понятно, что перемещаться мне куда проще, чем им копать.
Но чтобы жизнь медом не казалась я стал медленно растрачивать накопленные резервы маны.
Земля вокруг меня промерзла в один миг, и я даже поднялся немного выше, чтобы твари тоже почувствовали неладное. Так и оказалось. Напор, судя по звукам, постепенно начал снижаться, а потом и вовсе, твари резко прекратили раскопки и начали топать ногами.
Сбежать решили? Хренушки!
Вырвавшись из-под земли, я устремился вслед за улепетывающей ордой. В мою сторону тут же полетели ленивые атаки, скорее для отвлечения, но я не повелся.
Немного сократив дистанцию и достав из инвентаря волшебную палочку я прицелился и разрядил огненный росчерк прямо в загривок самой крупной и опасной твари. И единственной живой среди прочих зомби.
Концентрированное пламя ударилось о толстую шкуру и оставило после себя неглубокую рану. Но не урон был основной целью, я хотел привлечь внимание и показать, что могу кусаться. Так что убегать попросту бессмысленно.
Впрочем, как и пытаться достать меня.
И потому зверь пошел на отчаянный шаг, отправив свою орду, а сам остался отвлекать. Вот только зомби не могут далеко отходить от своего предводителя, и потому стоило нам снова схлестнуться в битве, как зомби попросту замерли на безопасном расстоянии.
Ага, значит холода боитесь?
Зарядив гасилом оборотню промеж глаз, сразу переместился ближе к основной толпе. Пусть мерзнут, всё равно с ними потом надо будет разбираться.
Но в ответ разумный, что был среди всех прочих мутантов, опать решил ударить по мне своим телекинезом. Урона он нанес всего ничего, лишь десять процентов, но зато отвлек. И потому вскоре меня поразил сгусток плазмы, выпущенный псиной.
Да б*я! За двумя зайцами погнался. Вот что жадность творит с бедным привидением.
А стайка собак, что как раз пыталась атаковать эту орду, так и сидит. Наблюдают, сволочи, как мне достается.
Магические удары, пусть и слабые, посыпались с двух сторон практически одновременно. Мне оставалось лишь летать как пришибленному, уклоняясь то от невидимой клешни, то от красных росчерков плазмы, что раз за разом срывалась с когтей массивного мутанта.
Стоит отвлечься на зверя и нанести ему пару ударов, как клешня врезается мне в спину, нанося довольно неприятные повреждения. Но моя основная цель ведь этот оборотень! Именно он здесь главарь!
Или нет?
Решив, что в любом случае мне надо будет разбираться с разумным зомби, переключил все внимание на него. Сначала запустил пару огненных плетей в его сторону, но сделал это без каких-либо надежд. Мощные спины громил укрыли тварь, приняв весь урон на себя. Им то от таких ран ничего не будет. Здоровяков нужно убивать медленно и последовательно, разбирая на мелкие кусочки.
А вот от старого доброго гасила хрен его кто смог прикрыть!
Разогнанный до невероятной скорости шипастый шар, со свистом рассекая воздух, впился прямо в темечко ублюдка, стоило тому снова показаться из-за мощных туш телохранителей.
Кольцо на моем пальце едва заметно мигнуло, тем самым увеличив вес колючего снаряда, и потому он прошил как череп целиком, так и увяз где-то в районе шеи.
Красота, да и только. Правильно сделал, что не стал активировать ауру страха. Псину вряд ли удастся сильно напугать, а вот разумная тварь могла запаниковать и спрятаться под грудой мяса.
Что-то убить его оказалось слишком просто… Скорее всего, эффект неожиданности. Ну не думал разумный о том, что я так быстро переключусь со зверя на него. 
Вот только что-то не так…
Зомби, что окружали меня со всех сторон, замерли. Так они и простояли несколько секунд, не понимая что им делать. А после этого все до одного повернули головы в сторону оборотня, что успел отбиться от общей кучи и не смог вовремя остановить своего врага…
Вот только оборотня там уже не было!
На его месте медленно, но верно появлялся человек! То есть он по-прежнему выглядел как хтоническая тварь, но постепенно размеры его уменьшались, когти втягивались в пальцы, а морда превращалась в обычное человеческое лицо.
Охренеть, это что выходит? Разумный зомби подчинил человека? Но ведь так не бывает! Оборотень явно был живым, я это точно помню…
Единственный шанс разузнать поподробнее — это спасти придурка. А он, как назло, развалился по брусчатке и не подает признаков жизни. Бурый тоже после обращения первые пару минут никакой, так что этот момент знаком.
Но то, что я спасу его не значит, что он будет жить. Надо понять что это за фрукт, и уже тогда принять решение. Дать ему шанс или наоборот, забрать последний. Нет смысла спасать всю шваль только за то, что они того же вида, что и ты. Но и бросать в беде всех и каждого тоже не стоит. Ведь кто знает, в какой момент пригодится тот или иной спасенный…
Благо, упал он крайне удобно для меня и неудобно для зомби. «Разрыв соединения» с разумным зомби у него произошел ровно в тот момент, как он забрался на заваленный набок грузовичок. И потому я сразу сбросил его на противоположную сторону. Сразу после этого по крепкому днищу затарабанили костяные шипы, зашипели пробитые колеса и воздух наполнился ароматом свежеслитой соляры.
Странно, почему она пахнет, но не горит? Я думал система аки воду в вино превратила топливо в ссанину…
— Сможешь отвлечь? — я переместился к разлегшемуся парню и выбросил из инвентаря голову.
— Эээ. Кирюшу дай, и попробую, — ультимативно заявил Гоша. Какая-то нездоровая привязанность к кактусу… Ну да ладно, хозяин — барин.
Стоило колючему растению упасть на тротуар, как из него сразу полезли корни. Также он стал стремительно увеличиваться в размерах, и уже через считанные секунды у него отросли руки без колючек, бережно схватив Гошу и усадив на «шею».
Только сейчас обратил внимание, что кактус довольно продуманный. Сверху у него торчит небольшой шип, а также распустился бутон, всё это идеально фиксирует на плечах голову, не давая ей свалиться даже во время бега. Вот только боевые качества кактуса пока оставляют желать лучшего, но это, надеюсь, поправимо…
— Слышь! — мой артефакт поднялся на ноги и выглянув из-за кузова осмотрел медленно приближающуюся замерзшую толпу потерянных зомби. — А ты чё не сказал, что они такие мощные?
— Я спросил, справишься ли ты, — пожал я плечами. До зомби уже оставалось около пары десятков метров, и потому действовать нужно начинать как можно скорее. И потому я подхватил истощенного парня на руки и потащил его в сторону ближайшего здания, — Короче, делай что хочешь.
— Так-то я не говорил, что справлюсь, — возмутился он. — Ладно… Кирюше холодно, отключай холодильник. А я пока в секьюрити поиграю, — с этими словами он злобно улыбнулся и кактус, отрастив на руках мощные колючки, впился в металлическую стенку фургона.
Да он так неплохо лазать может… Как человек-паук, только зомби-кактус.
Только выглянув из окна я понял, чего задумал Гоша. Подчинить всю орду он не смог, так как уровень у него маловат, а вот нескольких громил — это пожалуйста.
Те схватили за шкирку самых умных, то есть штурмовиков, остальным же просто мешали всеми силами идти вперед. Толкались, ставили подножки, а самых ретивых сбивали с ног и ломали кости.
Минут пять есть, потом прорвутся.
— Проснись, дятел, — я легонько зарядил по щеке парню, и тот чуть не подавился выпавшим зубом. Наверно молочный отстрелил, ведь вроде не сильно ударил…
— Ммм… — замычал он недовольно, и потому пришлось зарядить еще раз. Но теперь чуть слабее. А следом вылил ему малое зелье здоровья, а то после второго удара он снова потерял сознание.
Перчатки что ли снять? Уж очень плотный удар получается…
— А? Что? Где я? — едва зелье попало ему в рот, парень сразу стал отползать назад и бешено озираться. — Ты кто? — не сразу, но он заметил меня. Пришлось помахать рукой, всё же мы находимся в тени, а там я фигура довольно неприметная…
Пришлось привести его в чувства и помочь успокоиться. Так-то общаться с ним мне нет никакого смысла. Когда разговариваешь с человеком, он может наврать тебе с три короба, а ты будешь сидеть с лапшой на ушах и довольно кивать. Знаем, проходили. И мне это явно не подходит.
И потому я сразу активировал дематериализацию, весь без остатка погрузившись в его мысли и воспоминания. Лучше любого допроса. Вот только когда он был без сознания, я мог видеть только сны, а в них информации куда меньше. Но теперь…
Стоило подкинуть верные мысли, и его мозг сразу начал работать в верном направлении.
В самом начале ему повезло. Ведь он как раз проходил срочную службу в армии, и потому смог быстро достать автомат с достаточным количеством патронов. Стрелял во всех подряд, не отличая сослуживцев от зомби.
Неприятные кадры из воспоминаний. Но выводы делать рано. Так или иначе в самом начале царила неразбериха, и он пребывал в глубочайшей панике.
Десятый уровень парень получил довольно быстро. Ведь перестрелять ему удалось довольно много зомби, а тогда еще огнестрельное оружие работало против тварей куда лучше. Точнее, оно тогда хотя бы работало. Сейчас порох попросту не взорвется.
К моменту получения десятого уровня вояка уже разобрался с интерфейсом, и потому довольно быстро выбрал класс. Мертвый Зверь. Система сразу предупредила его, что затея так себе, но так как больше зеленых боевых классов уже не осталось, лишь всякий мусор, парень не стал долго думать.
Описание ясно дало ему понять, что после обращения в Мертвого Зверя он сам станет как зомби. И потому опыт будет получить не за мертвецов, а за живых. Но его это никак не смутило.
Что-ж. Зря спасал. Ну да ладно, есть смысл досмотреть воспоминания и только потом прикончить эту двуличную мразь. Ведь будучи в облике человека он вполне себе спокойно набивал опыт на зомби. А потом активировал классовую способность и отправлялся на охоту за живностью.
Погрузившись в его воспоминания, продолжил изучать мелькающие перед глазами картинки.
Ладно если бы он занялся истреблением крыс. Ничего против не имею. Но за них дают мало усилений, и потому он решил заняться выжившими. Минимум два лагеря эта тварь вырезала подчистую. Для этого нужно было просто найти скопление людей, прибиться и дождаться ночи.
Тварь, в которую он умеет обращаться крайне сильна. Как минимум потому, что прокачивается отдельно от человеческого тела. Получает навыки, мутации и прочие прелести системной жизни.
Но самое главное — сознание остается прежним. Там внутри сидит тот самый человек, и он по своей воле охотится на себе подобных. Просто потому, что может.
А затем ему встретился разумный. Система явно намекала на то, что он нежить, но он не внял ее словам. И потому попал под полный контроль зомби. После началась охота без отдыха, и продолжалась она больше недели. Буквально недавно зомби наткнулись на небольшой отряд собак и даже смогли прикончить двоих. Но остальные псы успели скрыться, а дальше…
А дальше подключился я.
— Ну что. Всё, — я материализовался перед ублюдком и активировал ауру страха. Пусть перед смертью ощутит то, что чувствовали сотни людей, которых он успел прикончить.
— А? Ты не понял! Я жертва! — парень прочитал в красных мерцающих в темноте глазах мои намерения и стал отползать в угол, испуганно озираясь по сторонам в попытке найти хоть какой-то путь к спасению.
— Верно мыслишь. Жертва… — улыбка сразу появилась на моем лице. Жертва… Вот так всегда, когда надо отвечать за свои действия.
— Даже если ты читаешь мысли, это не я. Это та тварь, которая меня захватила! Но я научился с ней бороться! — даже не знаю о ком он говорит. О звере, или о разумном зомби. Впрочем, не важно. В любом случае это ложь.
— Ой, да хватит! Прими хотя бы смерть достойно! — я не стал тянуть, ведь времени остается всё меньше, и размахнувшись вбил гасило ему в… Щит. Вот же гад, надо было карманы обшарить. Хотя в воспоминаниях я ничего ценного не видел, а коллекционировать хлам — удел Завхоза.
Всё, хорош играться.
*Чиньк!*
Кинжал, что уже несколько раз позволил мне издеваться над людьми чиркнул по ноге парня, оставив после себя лишь небольшую царапину. Но этого хватило для мгновенного паралича.
Откинув ногой щит в сторону, я в последний раз посмотрел в глаза ублюдка, подмигнул ему, и едва раскрутив гасило, вбил шипастый шар ему прямо в лоб.
Хм…
Сообщения о получении инвентаря не получил. Хотя рана на голове парня осталась довольно серьезная, но пробить череп и повредить мозг не удалось. Можно оставить его так, но… Он по прежнему в сознании! И кожа его начала стремительно сереть, а морда вытягиваться.
*БАХ!*
Второй удар, тоже в голову. Но немного промазал, засадив шар прямо в лицо. Кровь брызнула в разные стороны, а я вновь стал раскручивать гасило.
Не сдох! Третий, четвертый, пятый удар! Вот же живучая тварь!
К этому моменту от человека уже ничего не осталось. Передо мной лежал парализованный зверь с в хлам разбитой мордой. Кости черепа спереди куда прочнее, но только до затылка я никак добраться не смог. И потому оставалось только бить и бить, в надежде, что тварь не успеет обратиться окончательно.
*Гррр…*
Вот только хрен там. В какой-то момент паралич спал, и зверь размашистым ударом покрывшихся красным свечением когтей попытался рассечь меня пополам. Я был готов к чему-то подобному и потому без труда уклонился от атаки, но в следующий миг тварь уже подскочила на ноги, уставившись прямо на меня своей разбитой кровоточащей мордой.
В принципе, так даже лучше. Ведь инвентарь у меня и так большой, а вот уникальные награды никогда не помешают…



Глава 12


Холодно тебе, тварь? А мне вот срать на температуру!
Ничего, побегай еще…
Поняв, что пробить толстый череп у меня явно не получится, я решил взять тварь измором. И пусть дохлятина пытается достать меня своими когтями, но долго он применять магию не сможет. Сконцентрированная аура вампиризма не позволит. А я уж как-нибудь потерплю, попрячусь за стенами.
Сразу, как только мутант смог подняться на ноги, начался снос здания. Мы как раз располагались на втором этаже многоквартирного дома, и потому снос начался именно отсюда.
Стоит мне пролететь сквозь стену, как в следующий миг ее проламывает безмерно мощная туша. Изначально я даже и не заметил, что он настолько силен. Не воспринимал всерьез. Но так даже лучше, ведь и награда за подобную тварь будет втройне приятной. Самое главное, чтобы этот ублюдок перед смертью не обратился в человека, иначе будет минимум обидно.
И потому всё надо сделать красиво.
*БАХ!*
Стоило хищной клыкастой морде показаться сквозь пролом в стене, в нее сразу влетел утяжеленный шар. Кровь снова брызнула на раскрошенный бетон, но я не стал развивать успех и устремился дальше. Пусть бесится. А то глядишь, еще отступить надумает.
Тварь ломала перекрытие за перекрытием, не удосуживаясь даже пойти в обход. Скорее всего боялась потерять меня из виду. Как самонадеянно думать, что я убегаю… Ярость затмила разум? Мне же легче.

Земляная граната необыч.


Описание: Активируется при попадании на землю(камень, металл). Создает мощное землетрясение в радиусе 10 метров.

Ну всё, малышка. Настало твое время.
Спустившись на первый этаж, я бросил каменное яйцо прямо себе под ноги и активировал дематериализацию.
Всё думал, зачем она может мне пригодиться. Как оказалось, с ее помощью можно похоронить мощную тварь под сотнями тонн железобетона.
Как только с виду безобидный камушек коснулся пола, во все стороны разошлась волна. Будто бы само пространство начало сдвигаться в разные стороны, заставляя прочную конструкцию сначала идти трещинами, а затем и лопаться, не выдержав запредельных нагрузок.
Всё вокруг заполонила взметнувшаяся в воздух пыль, а следом начал обрушаться потолок. Я же тем временем вылетел наружу, чтобы не пропустить столь красочного зрелища.
Потерять псину не страшно. Ведь я чувствую связь с ней благодаря ауре вампиризма. Энергия в твари так и не кончилась, и я боюсь представить, с какой скоростью она вообще восстанавливается.
А посмотреть всё же было на что. Граната оказалась даже более эффективной, чем я представлял. Ведь ее вполне хватило, чтобы длинный девятиэтажный дом в считанные секунды сложился внутрь.
Мало того, окажись он прочнее, это бы ему никак не помогло. Ведь даже после того, как здание превратилось в груду переломанных бетонных плит, земляная граната продолжила свое действие. Там, где я ее оставил, еще некоторое время в разные стороны расходились мощные волны. Шансов у зверюги было мало. Но она все равно выжила, хоть и поток перекачиваемой энергии заметно снизился.
И если дать твари время, она вполне может восстановиться даже несмотря на то, что энергия в ее запасе с каждой минутой лишь тает.
Мой план основывался на том, что Зверя прижмет бетоном и он сдохнет. Но это было бы слишком хорошо, чтобы воплотиться в реальности. И не с моей удачей, конечно же.
Сейчас бы пригодилась системная взрывчатка, но Антон не успел сделать что-то подобное, так что придется использовать то, что уже сейчас есть в моем инвентаре. А есть не так много…
Святые гранаты я уже потратил, огненные закончились давно, и от гранат остались лишь одна осколочная и светошумовая. От последней совершенно никакого прока, да и первой тоже много урона не нанести. Плюс ее еще как-то бросить надо, так что тут без вариантов.
Можно попробовать заморозить ублюдка, но на это не напасешься маны. Да и ждать придется долго. Сейчас он зафиксирован, и это прекрасно. Но минус в том, что и я появиться рядом попросту не смогу.
Остается…
Умение. Его надо развивать, осваивать и пользоваться так часто, как только получится.
Йети, у которых я обучался, использовали сконцентрированную энергию исключительно в бытовых целях. Возможно, я попросту вложил слишком мало очков в это дело и стоит немного повысить его уровень, но сейчас на это нет времени.
Если я сейчас отключусь, а тварь выберется из-под завалов, она спокойно нарежет меня на мелкие кусочки своими плазменными когтями…
Лучше всего мне запомнилось, как Йети разводили костер. Думаю, можно повторить что-то подобное, с одной лишь оговорочкой. Вместо дров будет мертвый пукан. И я спалю его дотла.
Найти тварь не составило труда. Ее зажало между двумя многотонными плитами и практически разделило надвое. Но Зверь все равно не оставлял попыток выбраться из западни. Мощные лапы то и дело раздирали бетон в мелкую крошку, вот только маны на активацию красных когтей у ублюдка уже не осталось.
Так даже лучше, тварь не станет превращаться в человека, ведь в таком случае смерть наступит мгновенно. Даже зельями отпиться не успеет.
Ну-с, приступим.
Здоровенная голова лишь едва дернулась, когда я завис сбоку от нее. Даже каменная плита сверху немного содрогнулась от усилия, что смогла приложить тварь, но всё без толку. Там, наверху есть еще множество плит, что также старательно давят на тварь. И потому можно спокойно отключить сознание, сконцентрировавшись лишь на одном.
Энергия. Странная хрень, на которую люди молятся еще с древних времен. Огонь, электричество, и прочая магия и есть энергия. Мне сейчас как раз огонь и нужен.
Собрав волю в кулак, я вытянул вперед руку и едва коснулся дергающейся головы.
Лишь спустя несколько минут начало получаться хоть что-то. Сначала температура в нашей маленькой пыточной комнате начала медленно подниматься. И это при том, что половина запасов маны уже улетучилось.
Но затем, вспомнив всё, чему меня научили прекрасные снежные твари, я смог сотворить маленькую искорку! Она и была концентрированной энергией, что я выпустил из своего тела.
Искоркой я мог управлять, направляя ее туда, куда мне только захочется. Мана практически кончилась, и потому я не стал рисковать, наращивая ее мощь. Потому, отлетев на пару метров вверх, я направил ее прямо в морду твари, и…
*Щпук!*
Раздался приглушенный хлопок, и я сразу вернулся обратно.
Искорка нанесла урон. Разорвала в ошметки нос твари, заставила ту испытывать страдания, но…
Ой, да пошло оно всё нахер!
Как тут не психанешь? Потратил всю ману, кучу времени, а в итоге проще было гасило в заднице материализовать и вытащить! Больше пользы было бы.
Вырвавшись из руин, я материализовался прямо среди груды обломков, и стал спешно распаковывать скопившиеся в инвентаре награды.
— Йетти х*етти… — оставалось лишь качать головой. В уроках у них всё получалось куда интереснее и проще. А я даже взрыв гранаты не смог сделать. Надо сидеть, тренироваться, тратить время… А его у меня нет… — Ага, собака! Вот! — своим злобным выкриком я привлек нескольких измененных, но на это уже было плевать. Ведь нужную вещь я уже нашел.
Кислотная граната необыч.
Описание: При активации разбрызгивает едкую субстанцию на расстояние до 10 метров. Действует в течение 1 минуты.
Зеленое яйцо. Но оно и немудрено, именно так я всегда и представлял едкую жижу. Плюс, это скорее всего выжимка из зомби-кислотника, а его пары как раз такого же цвета.
И ведь кто-то заморочился, подоил жирдяя и слил всё в яичко…
Дальше пошел процесс строительства. Материализоваться и бросить гранату прямо под завалами я не могу, и потому пришлось их частично разгрести.
Плиты поменьше удавалось положить в инвентарь, крупные же не трогал. Они попросту обваливались, когда я убирал из под них опору.
Спустя полчаса появился доступ к оскаленной и придавленной голове. Пусть и не прямой, доступ, но этого достаточно, чтобы забросить гранату.
Яйцо укатилось куда-то между плит, раздался звон разбившегося стекла, и…
*РРРААААА!*
Даже опора под ногами задрожала от рева переполненного болью и страданиями. Но у меня на лице появилась улыбка. Значит работает кислота, уже хорошо.
Теперь в воздухе летала не только мелкая взвесь, но и пары кислоты. Но я все равно далеко не отходил, ведь тяжеленные плиты внизу шатались всё сильнее.
Боль она чувствует, и это греет мне душу… Вот только эта боль придает твари сил!
Вскоре из черноты щели, в которую я кинул гранату, появилась мощная когтистая лапа. Следом за ней еще одна… И в конечном итоге появилась голова, что сразу устремила свой яростный взгляд в мою сторону.
Да как тебя убить то?
По старинке. В моих руках появился лук, и прямо на тетиве материализовалась стрела. Мана у меня восстановилась полностью, но я все равно принял флакон с синей жидкостью. Ее мне понадобится еще очень много. Производство стрел — затратный процесс…
*Фщух!*
Черный, будто бы поглощающий свет наконечник впился мутанту ровно в глаз. Даже не пришлось менять траекторию полета, с такого расстояния я и сам бы попал.
Перезарядка не заняла много времени, и вслед за первой стрелой отправилась вторая. А затем и третья…
Они появлялись прямо на тетиве, и потому скорострельность была на уровне опытного лучника. Вот только умения пользоваться им всё равно не хватает.
Утыканная стрелами и разъеденная до кости кислотой морда рвала зубами бетон, чтобы как можно скорее добраться до назойливого лучника. А мне оставалось лишь стрелять и стрелять, кроша кости черепа и пытаясь повредить, наконец, микроскопический мозг, прикрытый толстой непробиваемой природной броней.
*РРАВ!*
Ёжик из стрел подтянулся на передних лапах и попытался вцепиться в меня зубами. Ноги его перекрошило в костную муку, и потому перемещаться также быстро, как раньше он уже не мог. И потому я просто отскочил назад, выпустив очередную стрелу.
Последнюю. Больше маны нет.
Тварь поковыляла следом. Причем двигалась она по наитию, ведь из обоих глаз уже торчали стрелы, нос разворочен на ошметки, а на месте ушей лишь обугленная кость. Но всё равно чувствует жизнь, гад.
Жалкое зрелище, но надо отдать должное, сопротивляется уродец до последнего. Правда это ему не поможет.
Посмотрев на гасило и поняв, что его лучше отремонтировать перед использованием, я подхватил в инвентарь кусок бетона весом примерно в полтонны, и активировал дематериализацию.
Остается лишь надеяться, что система засчитает победу, если я прикончу тварь подручными средствами. Ведь использовать ее возможности я все равно буду.
Камушек появился на высоте тридцати метров и сразу же ухнул вниз. Мне было не до прицеливания, но направил я его вроде точно. И перед самым касанием активировал последний заряд в кольце, что как раз успел восстановиться пока я разбирался с этим бессмертным мутантом…
Кусок плиты с торчащими из нее обрывками арматуры ударил Зверя прямо по спине. Раздался хруст и треск, а следом и сдавленное хриплое дыхание твари.
Он что, и правда бессмертный? Я на четырехрукого куда меньше сил и времени потратил! Но он меня хотя бы не чувствовал. Эта же тварь всё продолжает удивлять.
Кровь брызнула во все стороны фонтаном, дышать твари теперь попросту нечем, так как от легких остались лишь воспоминания, а система всё так же молчит. И не поздравляет с победой никоим образом.
Подлетев ближе я смог убедиться, что тварь по-прежнему жива, вот только это не надолго. Можно было просто подождать, но я и так здесь задержался. А также привлек слишком много внимания, и вскоре в наше укромное облако пыли начнут врываться всевозможные твари.
— На, покушай. — осколочная граната отправилась прямо в пасть, и спустя мгновение раздался взрыв…

Получен уровень +1

Спасибо, что не пять кило инвентаря. До последнего сомневался, стоит ли тратить столько сил на эту тварь…
И уникальная награда! Она материализовалась рядом с телом и сразу покатилась вниз, теряясь между многочисленными плитами.
Поначалу я собрался искать ее, но активированная способность рюкзака успела схватить не успевшую откатиться далеко награду.
Радужная горошина… Там точно что-то ценное, ведь даже если не пригодится она, можно будет ее попросту продать.
Как бы ни хотелось поскорее узнать что внутри, сначала надо вылететь из пылевого облака и найти Гошу. Всё же оставил я его в не самой приятной компании. Тем более, здесь подозрительно тихо. Обычно он орет не затыкая рта, даже если орать не на кого.
Грузовичок найти не составило труда, но вот с артефактом возникли проблемы. Когда я его тут оставил, он стоял сверху. Теперь же ни Гоши ни кактуса тут не было. Даже мутантов не осталось, но с ними всё ясно. Растерзанные в клочья тела лежат тут и там, даже кристаллы все без остатка вытащены. Довольно обидно, но хотя бы один фиолетовый мне достался из той тварины.
Вот только где Гоша?..
Хм… Не могли же его сожрать? Собакам было дело только до орды зомби, зачем сдалась им безобидная голова? Да еще и насаженная на кактус.
— Мммм! — мычание послышалось откуда-то снизу. Знакомый голос, вот только я привык, что Гоша обычно орет во всю глотку…
Некоторое время я летал вокруг грузовика, выискивая источник звука. Периодически он повторялся, и вскоре я нашел своего товарища лежащим под сидением в кабине. Рот его был закрыт, а в глазах был страх.
— Чего мычишь? Крикнул бы, а то искать тебя задолбался… — тихо проговорил я, появившись около Гоши. Пусть вокруг и тихо, но стоит всё же быть осторожным. Мало ли кто прибежит на шум и взметнувшийся в воздух столп пыли.
— Пхэ! — он выплюнул кусочек кактуса и попытался избавиться от впившихся в язык иголок, — Твари! Мрази! — заорал Гоша, стоило его рту освободиться. Странно, что он становится таким смелым лишь когда я рядом. Ведь сидел как мышь, прятался под сидением.
— Ты зачем Кирюшу сожрал? Я думал, он тебе нравится, — удивился я, — Да и вообще, как ты здесь оказался?
— Уууб*яяя! Ща расскажу! — его лицо перекосило от злости, но про своего товарища он не забыл. И потому кактус начал медленно разрастаться, вытягивая корешки за пределы кабины. — Только Кирюшу подлечу…
Оказалось, что пока я разбирался с неведомой тварью, псы вылезли из своей засады и стали сокращать популяцию зомби. Даже со столь мощными монстрами дворняги разобрались в считанные минуты. А затем переключились на кактус. Как Гоша их ни заверял, что он мой товарищ, тем было плевать.
Причем именно растение они во всю и грызли, ни разу не притронувшись к голове. Скорее всего, работает моча медведя. Она хорошо впиталась в кожу головы, и теперь любое животное будет обходить мой артефакт минимум за километр. Удобно. Нужно еще какое-нибудь полезное свойство ему дать. Глядишь, накопится достаточно, и станет он самостоятельной боевой единицей. Турелью, стреляющей маленькими кактусами, например.
Ведь, судя по рассказам Гоши, именно так он и отбивался от собак первое время. Просто создавал колючие шарики и метал их псам в морды. Неприятно, обидно, но несмертельно. Вот были бы они ядовитые…
— Ладно, потом своего питомца восстановишь… Полетели домой, пожалуй. Надо раскрыть награду и посмотреть чего там Бурый делает… — Пришлось перебить голову. А то она начала рассказывать про то, как почти победила всю стаю, но не хватило всего чуть-чуть. Да и вообще, я своим появлением спас собак, а не героического кактусомета.
— Он не пито… — заорал, было, Гоша. Но я сразу поместил его в инвентарь.
Хотел заскочить к целителю. Хотел посмотреть на другие лагеря, но это можно сделать и позже. Бурый непрозрачно намекнул, что дел в поселении непочатый край, и в них в том числе должен участвовать я. Тем более, портал, что был спрятан в легендарном или уникально-легендарном утюге сам себя не поставит.
И потому, набрав высоту, я на всей скорости помчался в сторону окраин города.
Тем более, погода начала ухудшаться, и лучше дождь пережидать под крышей в уютном домике. Желательно с камином…
Мощный порыв ветра, что пронес сквозь меня целый ворох шуршащих пакетов заставил отвлечься от своих мыслей. Но также помимо противного шуршания до самого края ухо долетели истошные вопли людей, рев зомби и прочих тварей и звуки взрывов.
Я сегодня вообще попаду в деревню?
Некоторое время я размышлял, стоит ли лезть не в свое дело… Но потом понял, что явно стоит. Как минимум понаблюдаю за сражением, изучу возможности как зомби, так и системщиков. А в идеале соберу награды и кристаллы. Или же найду себе нового вассала. Почему бы и нет?
Найти источник звука не составило труда. Всё же даже при свете дня вспышки применяемых способностей можно было разглядеть из любой части города.
Да уж, не по пути. Но теперь я точно решил присоединиться к веселью. Ведь судя по всему в наш город прямо сейчас решила перекочевать орда. Нет, ОРДА. Как раз со стороны соседнего, куда более крупного населенного пункта. Я еще вначале задумывался об этом. Что будет, когда у зомби начнется миграция?
Вот, сейчас и узнаем…



Глава 13


— Не отставать! — Мужчина схватил зазевавшегося юнца за ворот одежды и с силой рванул того вперед. Ровно за секунду до того, как тому в спину вонзились когти быстроногой твари. — Бегом! — взревел он, и выставив вперед руку, пустил в мертвеца целую копну искр.
Маленькие светящиеся огоньки врезались в плоть твари и стали прожигать в ней дыры, и вскоре та попросту упала словно безвольная кукла. Как и несколько прочих мутантов. Хоть им и досталось меньше, но всё равно урон от способности оказался значительным.
— Занимаем укрытие! — снова взревел этот мужчина и устремился вслед за отступающей группой.
Людей осталось всего ничего. Последнюю неделю они только и делали, что отступали, постоянно неся потери. Он уже забыл лица и имена тех, с кем начал этот путь длиной в несколько сотен жизней.
И все они смешались во что-то однородное, безликое…
— Сюда! — крик девушки привел его в чувства. Бежать уже не оставалось сил, но бесчисленная орда мертвецов не знает усталости, и твари то и дело наступают людям на пятки. Оставалось лишь найти укрытие, чтобы немного перевести дух, а потом… Снова бежать. Ведь транспорта попросту не осталось. — Быстрее, сюда!
Рыжеволосая девушка не боялась привлечь внимание зомби. Она размахивала руками, стоя в узком переулке, и пропускала мимо себя множество людей, что будто бы обезумели от страха. Они неслись вперед, выбиваясь из сил, в попытке спасти свои жизни. О том, чтобы встретить орду мертвецов боем не могло быть и речи.
Мужчина, что бежал самым последним и принимал на себя редкие атаки мертвецов устремился вслед за другими, но как раз в узком проходе переулка остановился рядом с замершей неподвижно девушкой.
— Не убежим… — помотала головой она. — Там дальше открытая местность, и передохнуть не получится. Я знаю этот город, прятаться тут негде. Да и сильных поселений нет, я всё облетела.
—Да б*я! — взревел мужик, и обернувшись, выпустил очередную копну искр. Только они теперь разлетелись гораздо дальше, впиваясь и прожигая мертвую плоть, потому вскоре воздух наполнился едким мерзким запахом гари и гнили.
Его злость можно было понять. Ведь он вел сюда своих людей, заставлял их оставлять свои лагеря в надежде что тут будет спасение. Пробраться из одного города в другой сейчас просто немыслимая задача. Но они смогли, чтобы…
— Я останусь тут. — твердо заявил он. — Дам вам время. Отступайте в лес. Судя по карте, до него всего три километра на восток. Дорогу сама найдешь, не впервой, — он похлопал по плечу изумленную девушку. — Давай, Глаш, рад был стоять вместе с тобой плечом к плечу. Но пора прощаться…
После этих слов он выпустил очередную волну искр, но теперь пришлось добивать раненых зомби копьем. Также из инвентаря он достал парочку зелий. Синее выпил сразу, а красное зажал в левой руке, чтобы потом можно было быстро его принять.
После принятия зелья лицо его скривилось. Всё потому, что сегодняшнюю норму мужчина давно превысил, и помимо того ослабления эффекта его теперь преследуют неприятные ощущения от допинга…
— Я тоже остаюсь. — твердо заявил паренек, что еще недавно чуть было не попался под когти бегуна. — Я с вами уже через огонь и воду прошел, тащ майор, и теперь не побегу.
Мужчина хотел залепить пацану оплеуху, но вскоре подошел еще один боец. А затем еще и еще. Люди заметили, что их предводитель остановился в узком переулке и остановились, желая ему помочь. Да и чтобы дать шанс остальным гражданским, которые сейчас словно стадо овец бегут сломя голову.
— Дебилы. — заключил вояка. — Но давайте покажем тварям, чего стоят живые тепленькие людишки! — в его глазах блеснуло безумие, но остальные не отставали. Мужчины, даже понимая, что все они скоро умрут, весело засмеялись и начали готовиться к последней обороне.
Двое здоровяков лихо стали подтаскивать остовы автомобилей, перегораживая единственные проход. Несколько забрались в соседние дома, чтобы удобнее было отстреливать мертвых ублюдков. Остальные же устроились на отдых.
Всего двадцать истощенных человек против целой стотысячной орды… Но у людей появилась надежда. Так как зомби по какой-то причине всё никак не появятся на горизонте. Лишь небольшие стайки, но о той орде, которая их преследовала всё это время пока ни слуху ни духу…
— Глаш. Ты то улетай. От тебя и пользы мало будет здесь, и людей некому вести. — приготовления закончились, и о свежепостроенную стену из автомобилей начали биться первые мутанты. Но пока еще лениво. Также по стенам и окнам домов затарабанили костяные шипы, и значит через считанные минуты тут начнется настоящий ад.
И так затишье продлилось слишком долго, и потому мужчина был очень рад. Люди успели удалиться достаточно, и возможно орда попросту потеряет их след.
— Хах! Это от тебя пользы никакой. Как здесь, так и там, — усмехнулась рыжеволосая, — И все это давно поняли. Потому и остались!
Девушка мило засмеялась, заставив и других улыбнуться, и спустя секунду поднялась в воздух. Пусть класс у нее был и обычный, но то, как она им пользовалась… Летать она могла быстрее даже мутировавших птиц. Плюс у нее набралось немало подходящих навыков и умений, ведь никто из бойцов не жадничал поделиться добычей, особенно если она подойдет и мило попросит…
— Ну, если начистоту, вы тут все бесполезные. Только не обижайтесь, это констатация факта, а не оскорбление.
— А сам то… — мужчина повернулся на голос, но так и замер. — Ты кто, бл*ть? — заорал он, выставив вперед копье. Ведь прямо среди двадцати его бойцов стояла едва заметно размытая черная фигура.
Но человек лишь рассмеялся, отчего всем вокруг стало немного жутко.
— Значит, Глашей тебя зовут? Прикольное имя! — он обратился к взмывшей вверх девушке, — Спускайся давай. А вы валите, куда собирались, — красные глаза вмиг стали серьезными, — сам с ними разберусь…
* * *
Да уж, досталось ребятам… От их старой группы осталось всего человек двадцать-пятнадцать. Не больше. И это если учитывать, что людей тут под три сотни.
Основное количество — балласт. Но балласт этот лишь потому, что люди не привыкли сражаться. Из них получились бы отличные ремесленники, ученые, водители, повара и прочие полезные для общества элементы. Маргиналов среди них раз два и обчелся. Они попросту вымерли как вид.
Я прилетел на звуки сражения ровно в тот момент, как оно закончилось. Людям пришлось спешно отступать, так как напор зомби увеличивался с каждой секундой.
Прятались они под щитом серой стелы, и потому он долго не выдержал… Но позволил успеть удалиться основной части поселенцев на значительное расстояние!
А следом бегство без оглядки. Замыкали отступающую толпу как раз те бойцы, что теперь остановились ради последнего в их жизни боя.
Герои хреновы. Нет бы делать всё по уму, так они цепляются за какие-то принципы давно погибшего мира. Нужно защищать, самоотверженно жертвуя своим будущим. Молодцы, конечно, но как-то это глупо…
Я не поленился и залез в голову чуть ли не к каждому убегающему. Дольше всего просидел в сознании их предводителя. Мужчина видный, но с небольшой е**нцой. Хотя она лишь красит человека, тут не поспоришь.
И мне удалось посмотреть историю его воспоминаний! Они показались мне занятными, и потому я изучил вообще всё, до чего только смог дотянуться.
На самом деле, сливаться с бегущим и постоянно матерящимся человеком — дело непростое. И потому в основном мне были доступны лишь обрывки памяти. Каждый раз, когда он останавливался или же наоборот, дергался, «контакт» разрывался, и приходилось искать на чем я остановился заново…
Но увиденного мне хватило, чтобы решить помочь. Тем более, в голове засела навязчивая идея, которую я хотел проверить на практике… А когда еще мне выпадет столь сладкий шанс? Как-никак, зомби в этой орде предостаточно, и можно будет получить целую тонну наград!
Хотя справиться со всеми точно не получится. Но в любом случае, накрошу я тут знатно. Если всё получится так, как я себе представляю, конечно же…
Начало апокалипсиса у этого вояки не задалось. Всё потому, что его начальство каким-то образом смогло выжить. И потому первым делом он потерял из трех сотен солдат примерно половину… На то, чтобы сопроводить важных шишек в бункер!
И его туда не пустили, так как бункер рассчитан исключительно на ограниченное количество важных персон.
Затем про него попросту забыли. Важные шишки перестали выходить на связь, оставив целую армию без какого-либо контроля. И Митрофанычу, а мужик выбрал именно такое системное имя, осталось самостоятельно разбираться с целыми ордами мертвецов и не всегда послушных бойцов.
Сначала они выбрались из города. К этому моменту еще сотня его солдат превратились в зомби, ведь приходилось постоянно кем-то жертвовать, чтобы остальные могли уйти.
Как раз во время отступления к армии начали присоединяться группы выживших гражданских, и на их защиту приходилось всё так же тратить людей.
Потом они закрепились на окраине, начав сокращать популяцию зомби в округе. И это у них выходило прекрасно! Ведь с техникой и достаточным количеством патронов не страшны никакие мутанты.
Вот только со временем то ли мутанты стали сильнее, то ли патроны потеряли свои качества. И в какой-то момент оружие перестало работать окончательно. Как и техника. Это и стало переломным моментом, когда уже не люди стали охотиться на монстров, а наоборот. Зомби начали скапливаться в стайки и нападать на беззащитных высокоуровневых вояк.
И те, так как изначально воротили нос от системных возможностей, стали действительно легкой мишенью.
Но даже так держались. Хотя и недолго, вскоре в огромном городе собралась орда невиданных масштабов. Сильный разумный скопил вокруг себя полчища сильнейших измененных, а обычные мертвецы сами собой стали тянуться тонкими ручейками вылезая словно из каждой щели.
И вся эта армада поплелась из города, преследуя небольшую горстку выживших. А может и не преследуя. Вполне вероятно, что не самые удачливые люди скопились в кучу и пытаются убежать от паровоза прямо по рельсам.
По пути то и дело присоединялись всё новые и новые системщики. Вот только количество людей никак не менялось. На смену павшим приходили следующие, и так по кругу. Ведь ради отступления постоянно приходилось снова и снова кем-то жертвовать.
Постепенно старые бойцы обзавелись навыками. Уровни у них и так давно были довольно высокими, вот только с наградами оказалась засада. Пришлось учиться добывать их, когда все вокруг уже давно были сплошь увешаны системными примочками.
Также в воспоминаниях Митрофаныча то и дело мелькала рыжеволосая девушка. Я даже не сразу узнал ее. Но с каждой секундой всё отчетливее понимал, что это моя старая знакомая. Она обзавелась довольно интересным классом. Не знаю, как он называется, но классовый навык позволяет ей летать. Пусть не далеко, но зато быстро. Быстрее многих летунов, что самое главное. А это дорогого стоит.
Тем более, когда у тебя есть инвентарь, набитый гранатами. А также навык, позволяющий создавать энергетические бомбы.
Много раз она уводила преследователей в сторону, тем самым позволяя спастись множеству людей. И уничтожая взрывами большое количество тварей.
Вот только вечно она летать не может, и потому акции эти были скорее разовыми.
Также эти люди научились пользоваться кристаллами. Я даже для себя почерпнул довольно много интересной информации. Собственно, так и зародилась моя идея остановить целую орду тварей. Пусть я кристаллы использовать пока не могу, для этого придется подождать еще плюс минус неделю, но есть у меня на примете один товарищ…
Так вот. Кристаллы жрут теперь все. Но можно принимать не более одного в неделю. Максимум два, и то, одновременно.
Затем начинаются негативные процессы, способные как отнять здоровье, так и заразить зомби вирусом. Тут как повезет.
Причем заразиться можно и от одного лишь применения серого кристалла.
Зеленые куда безопаснее, синие еще лучше, а про фиолетовые можно и вовсе не говорить. Но самыми классными оказались кристаллы, которые можно вынуть лишь из людей. Странно, что раньше я этим не занимался. Градация цветов у них примерно такая же, вот только выглядят они куда более прозрачными и чистыми.
То-то я думал, почему тот дед спокойно их жрет… Надо будет найти какую-нибудь шайку бандитов и пополнить запасы. Как-никак, а штука иногда крайне полезная, и увеличить мощь своих навыков дорогого стоит. Как минимум взять под контроль разумное существо, пусть и на время, может быть куда эффективнее, чем запустить тот же гигантский огненный шар или устроить локальный армагеддон при помощи навыка из серой книжки...
В общем и целом, поняв, что люди эти вполне себе адекватные, я решил помочь. И даже в будущем принять их к себе в поселение. А что? Негров принял, и людей тоже можно принять, лишними не будут. Тем более, ремесленных классов у них более, чем достаточно. Почти сто штук. Пусть они в основном и серые, но среди них встречаются и зеленые. Всякие разные, от бестолковых до незаменимых.
— Валите, говорю, пока можете. Я задержал орду, но ненадолго. Скоро вся толпа будет тут, а вы мне только мешаетесь, — я указал направление, в котором должны двигаться люди, но те попросту замерли в недоумении.
Девушка к этому моменту спустилась пониже и внимательно разглядывала меня… Бесполезно. Капюшон и маска надежно прикрывают мне голову и лицо, да и с нашей последней встречи прошло довольно много времени. И видела она меня лишь мельком.
— Мне его голос кажется знакомым… — задумчиво проговорила она, но встала всё равно рядом с Митрофанычем. Он же, в свою очередь, также внимательно и недоверчиво смотрел в мою сторону.
Впрочем, все остальные бойцы встали наизготовку, и в любой момент на меня может обрушиться целый град способностей, стрел и ударов.
— Вот вы дебилы? Чего вылупились? — я даже обернулся, подметив всех засевших тут системщиков, — Я, значит, появился. Предложил вам единственную возможность выжить. А вы чего? — вопрос скорее риторический, ведь и так понятно, они просто мне не доверяют.
— Ты сказал, что задержал орду… — начал медленно говорить удивленный мужчина, — Нас тут явно больше, да и выглядим мы сильнее, чем такой хлыщ как ты…
— Да, я так и сказал, — перебил его я, — Ведь так и есть. Я задержал орду, от которой триста щей убегали как в жопу ужаленные. Всё верно. — Пришлось повторить очевидные вещи этому замшелому сапогу. Но их можно понять. Всё же объявился я неожиданно. — Глаша. — С этими словами я снял капюшон и стянул вниз маску, — Повторяю. У вас одна минута, потом уходить будет поздно.
— Ой! — вскрикнула рыжеволосая, едва увидев мое лицо. Мне показалось, или в ее глазах появился испуг? Да, именно так. Чтобы заставить людей обоссаться мне скоро и ауру включать не придется в таком темпе…
Мужчины заметили, что девушка испугалась и заметно напряглись, стиснув в руках свое оружие. Один идиот даже сделал шаг в мою сторону. Но помотав головой я на пару секунд активировал Ауру страха, чтобы люди не взяли на себя лишнего и немного успокоились.
— Ему можно доверять! — вскрикнула девушка, стоило ей отойти от шока. — Он меня уже как-то раз спас…
— И за тобой должок, кстати, — не смог не напомнить я, — Куда убежала тогда? Я вернулся, а тебя и след простыл…
Про труп ее подруги говорить не стал. Насколько помню, рассказывать своим новым товарищам про то, что она убила человека без каких-либо зазрений совести нет смысла. Тем более, все мы не без греха, а та тварюга явно заслуживала остаться в ювелирной лавке с ножом в глазу.
Надо сказать, что девушку тут явно уважают. Ведь сразу после ее слов бойцы переглянулись и опустили оружие.
Мне оставалось лишь пожать плечами и улыбнуться ей.
— Мое поселение на востоке от города. Пробирайтесь туда, вас встретят, — сразу после этих слов, чтобы не забыть, я открыл чат.
Ух. Опять под сотню сообщений от Бурого. Что-то про негров спрашивает… Да плевать.

Касп: Через несколько часов к тебе попрут люди. Если не успею вернуться, встреть. Нормально встреть, люди адекватные.

Последнее предложение написал на всякий случай. А то отправит диверсанта навстречу, чтоб на минное поле всех увел. Мало ли, не так поймет…
Отправив сообщение, сразу закрыл чат. Туда сразу пришел ответ, а затем еще и еще… Нет времени ждать, ведь атаки зомби стали всё более и более частыми. Того и гляди, прорвутся.
— Б*я… — тихо матюгнулся Митрофаныч, — Да и хер бы с тобой. Уходим! — заорал он луженой воячной глоткой так, что у меня заложило в ушах. Да ему и рация не нужна, и так всех оповестит.
Бойцы, надо отдать им должное, даже ничего не ответили. Просто молча развернулись и побежали прочь. Хотя скорее всего это не дисциплина, а инстинкт самосохранения…
Ведь к этому моменту я достал из инвентаря Гошу и улыбнулся. Очень злобно улыбнулся.
— Ты это… Не рискуй напрасно… — проговорила девушка, но стоило мне к ней повернуться… — Ну, нахер… — после этих слов она как можно скорее поднялась в воздух и устремилась в сторону убегающих бойцов.
— Ну что, Гоша? — кивнул я покатившейся по растрескавшемуся асфальту голове, — Готов ли ты к приключениям?
— Ты какого хера все ростки потратил, даунёнок? — рыкнула голова, — Я их селекционировать хотел!
Мы и правда потратились. Но на общее благо. Тем более, что один росток я оставил. Остальные же сейчас во всю жрут орду мертвецов, хотя скорее всего, их уже смели числом… Но ничего, попозже соберу из них награды.
— Оставил я один, успокойся… Потом размножишь. Лучше скажи, как ты относишься к наркотикам? — я присел на корточки и достал из инвентаря Кирюшу.
Гоша же тем временем взбирался на свое законное место на шее кактуса.
— Да в принципе положительно… — пожал он колючими плечами, — а есть чё?
— Есть… — моя улыбка растянулась еще шире, — На, попробуй.
В моей руке появился фиолетовый кристалл. Он перекочевал в колючее подобие ладошки, и пару секунд поразглядывав, Гоша отправил его себе в рот.
— УУУУБ*ЕАААТЬ! — В глазах у него мелькнул фиолетовый огонек, а изо рта разве что пламя не повалило.
Что-ж, кристаллы действуют и на зомби. Так и запишем. Но записывать стоит как можно дальше от этого места, ведь скоро здесь будет слишком для этого весело…

От автора:


Пришло время снова напомнить Вам, что уже третья книга, а я...


Так ни разу и не попросил поставить лайк! Вот такой вот я молодец!)




Глава 14


Не, этому больше не наливать. Определенно.
И не зря я решил немного удалиться. Пусть урона мне гигантский десятиметровый антропоморфный кактус с маленькой башкой и не нанесет, но с высоты открывается просто потрясающий вид!
Тут явно есть на что посмотреть…
Гоша, стоило ему принять фиолетовый кристалл, окончательно слетел с катушек. Он и раньше не демонстрировал адекватность, но теперь и вовсе, даже мне стало находиться рядом с ним некомфортно.
Первым делом у головы ярко блеснули фиолетовой вспышкой глаза. А затем она злобно засмеялась и начала орать матом. С чем это связано не знаю, но в то же время и кактус начал стремительно увеличиваться в размерах.
Из ног Кирюши выстрелили корни, что стали впиваться в землю и убитых зомби, коих тут было вполне достаточно. Прямо на глазах тела начали иссыхать, а зеленый гигант лишь увеличивался и увеличивался в размерах…
Пока не достиг в высоту десяти метров. Как раз к этому моменту орда справилась с остатками хищных ростков, что мы с Гошей щедро высыпали у зомби на пути. Надо будет не забыть и собрать награды, хотя не думаю, что там будет много ценного. Зубастым одуванам попросту не позволили развиться, как это было в прошлый раз. И потому скорее всего они пожрали лишь обычных мертвецов, а там могут попасться лишь серые награды…
Первые ленивые атаки на кактус лишь рассмешили Гошу. Он и так ржал не переставая, но теперь совсем разошелся, начав давить себе подобных одного за другим. Колючки, что покрывали всё тела теперь достигали в длину около полуметра, но по остроте не уступали прежним. И обычные мертвецы попросту накалывались на них, даже не успев хоть как-то навредить зеленому монстру.
А Гоше только это и надо. Прилипшие трупы в считанные секунды впитывались в кактус, делая того сильнее.
Поток тварей с каждой секундой усиливался. Поначалу сквозь заграждения из автомобилей полезли обычные. Следом, прямо по их спинам поскакали бегуны. Буквально через минуту подоспели и громилы, что своими мощными тушами без труда смогли сдвинуть ограждения, пропуская в переулок целый поток мертвых тварей.
Вот только всё это без толку. Зомби попросту убивались об кактус, не в силах ему навредить. Да и атаковали растение лишь в ответ. Первыми не нападали, а скорее старались пройти дальше по переулку и догнать скрывшихся за ним людей.
Видимо, до разумного еще не дошло, что его собрат воюет на нашей стороне. Подчинить разумного, насколько я знаю, невозможно. Да и Гоша — это скорее артефакт, и на уровне системы может подчиняться лишь мне. Так что нет смысла беспокоиться.
— Гоша! Честно говоря, я думал ты сможешь куда больше! — прикрикнул я, усевшись на краю крыши.
Пришлось сразу активировать дематериализацию, так как совсем неподалеку скрывалась целая группа стрелков.
Они сразу заметили живую мишень в виде меня и выпустили по одному снаряду, вот только… Ради этого им пришлось показаться. Я сразу увидел, как из небольшого ларька, что выполнял когда-то роль автобусной остановки, выскочили сразу четыре твари. Особо не целясь, они дали залп, надеясь зацепить меня хотя бы одним шипом, но всё это оказалось тщетно.
Снаряды пролетели как сквозь меня, так и ударились о парапет дома, а вот Гоша заметил новую для себя мишень.
— Гля чё могу! — рыкнул он, и в этот момент из тела кактуса отпочковался колючий шарик.
Ну как шарик. Примерно метр в диаметре, и состоит он исключительно из колючек.
Зеленая лапа схватила и оторвала от тела снаряд, а следом он отправился в сторону стрелков.
— Не доросли еще, пестери! — гоготнула голова, поняв, что всех стрелков он уничтожил одним лишь броском.
Но на этом не остановился! Из шарика к проколотым зомби потянулись корни, и уже через несколько секунд в наших рядах появился еще один боец. Отталкиваясь короткими отростками, шар начал кататься по дороге, сметая на своем пути любые преграды. Длинные колючки без труда протыкали головы зомби, а те не видели в шаре врага, и потому он безнаказанно катался и катался, унося своими колючками всё больше жизней. Если жизнь зомби можно так назвать...
Но со временем шар попросту остановился. Отростки не могли дальше отталкиваться от земли, так как зомби с каждой секундой становилось всё больше, и в какой-то момент агрессивный снаряд попросту увяз в гнили. А сверху его придавило несколькими десятками тел.
Он пытался втягивать корнями питательные вещества, чтобы стать сильнее, но для этого Гоше приходилось лишний раз концентрироваться, и в эти моменты основной кактус пропускал мимо себя целые группы мертвецов.
— Эй, повнимательней там! — я не мог не комментировать его действия, так как в эти моменты Гоша начинал беситься… И его эффективность от этого лишь возрастала!
Кактус сразу начинал двигаться, выдумывать новые методы борьбы с мертвецами и уничтожать их пачками за раз.
Вскоре поток тварей снова начал сокращаться. Всё потому, что в переулке выросла новая стена. Куда интереснее прежней.
Гоша понял, что не справляется с такой оравой, и на месте покореженных автомобилей стали появляться новые кактусы! Те были неподвижны, но довольно прочны, а также иглы из них то появлялись, то втягивались. Это позволило протыкать куда больше мертвецов, ведь уже насаженные на шипы тела попросту опадали на землю. Где их уже ждали голодные корешки.
Но и это оказалось не панацеей. Как-никак, громилы довольно прочные и сильные твари. Пусть и туповатые, всегда пытаются переть напролом, но даже так, иногда шипы обламывались, не в силах проколоть костяные накладки. И в такие моменты здоровяки наваливались на кактусы всем телом, зачастую попросту заламывая их вовнутрь.
Да, на месте сломанных кактусов быстро вырастали новые, но надолго ли хватит маны у Гоши? Ведь его зеленый подопечный то и дело создает всё новые колючие снаряды, и около стены их скопилась уже целая куча.
Когда я уже начал думать, что мы с ним так хоть всю орду перебьем, противник, наконец, сделал первый решительный шаг. А то мне уже начало надоедать это истребление мертвецов. Что обидно, опыта не получаю ни я, ни Гоша. Возможно, кактус становится сильнее, но это не точно. Эту махину я все равно в инвентарь не положу, так как он явно весит больше пары тонн.
В какой-то момент все зомби на секунду замерли. И резко начали перегруппировку!
Обычные мертвецы отошли на шаг от колючей стены, а вперед встали рядком наиболее защищенные громилы. Но и этого мертвецам показалось мало. Вскоре здоровяки похватали искореженные кузова автомобилей и стали строить лестницу!
Кактусы тоже на месте не стояли и начали расти, но лестница возводилась куда быстрее. Даже несмотря на то, что Гоша неустанно закидывал мертвых строителей своими колючими комочками, те продолжали свою работу до ее завершения.
Как только последний искореженный кузов упал поверх других, орда расступилась. И из нее выскочило два десятка штурмовиков! Они неслись на запредельной скорости, и даже попытки Гоши остановить наступление ни к чему не привели. Всё потому, что нападающих со всех сторон прикрывали сотни и сотни тварей.
Да сколько их там?
С края здания мне открывался вид не на всю улицу. Видно было лишь ее часть, и вся она была сплошь покрыта зомби. Будто бы какие-то фанаты прознали о появлении их кумира и собрались, чтобы взять автограф. А то и частичку одежды оторвать, тоже лишним не будет. Впрочем, и конечности бы не помешали…
Голодная мычащая толпа будто бы ходила волнами от перевозбуждения, зомби рвались вперед, подталкивали своих нерасторопных товарищей и устраивали давку, втаптывая сородичей в покрытый гнилью асфальт.
Я думал, что зомби захватили лишь одну улицу. Но взлетев повыше, увидел общую картину. Им нет числа. Точнее есть. Дохуиллиард, не меньше.
Не видел ранее подобных скоплений тварей. И это лишь обычные. Среди океана зомби не трудно разглядеть и небольшие вкрапления мутировавших тварей. Здесь собрались все.
Вон кучка громил неспешно пробивается к кактусовым баррикадам. Здесь стайка бегунов пытается обойти Гошу с тыла. Они бегут прямо по головам своих товарищей, не обращая никакого внимания ни на что. Обычные зомби падают на землю и их сразу растаптывают в гнилую кашу те, кому повезло устоять на ногах.
Парочка кислотников злобно пыхтят в сторонке, не в силах протиснуться сквозь мычащую толпу. Как я понял, если сильно надавить на их кислотные бубоны, они лопаются. Скорее всего главный по орде попросту запретил жирдяям лезть в самое пекло, так как зомби давят друг на друга сильно. И если кислотнику попасть в давку, то эта самая давка попросту испарится в зеленом облаке.
Хм… Может их как-то спровоцировать? Пусть бьют своих на здоровье. Хотя всё же это слишком рискованно…
Вдалеке также показалась и довольно крупная стая крылатых тварей. Среди них были как обычные летуны, так и множество мутировавших. Даже невидимка, как мне показалось, затесался среди прочих куда более заметных тварей. Но предводитель не спешит отправлять их в атаку. Пусть они в бою довольно сильны, но тратить их на кактус явно было бы глупо. Он просто встанет и подождет, пока они самостоятельно убьются об него.
Но это лишь мелочи. Небольшие стайки, каждая из которых пытается выполнить заложенную в них системой функцию. Больше напрягает поведение штурмовиков. Они и так обладают пусть и примитивным, но интеллектом. Но когда какая-то разумная тварь раздает им команды, всё становится куда сложнее.
И в какой-то момент я смог заметить ублюдка. Точнее целую группу ублюдков…
Прямо сквозь необъятный океан мертвечины медленно, но верно, пробирались они. Десяток разумных, до жути похожих на людей тварей. Шли они будто бы по пустому проспекту, ведь вокруг них выстроились всевозможные мутанты.
Мощные, сплошь покрытые костяной броней громилы без труда распихивали всех на своем пути. Никто не должен мешать их повелителям, и справлялись со своей работой вышибалы на отлично.
Мне показалось, что эти здоровяки какие-то особенно… Здоровые.
Впрочем, не показалось. Они явно отличаются от тех, что встречались мне раньше. Рост за три метра, ручищи и ноги толщиной чуть больше, чем я. Причем верхние конечности несоразмерно длиннее, что делает их похожими на обезьян-переростков.
Голова у таких тварей наоборот, выглядит на удивление маленькой, а шея и вовсе, отсутствует как таковая. Действительно, зачем им шея? У этих тварей единственная задача — переть вперед, не обращая внимания на препятствия и прилетающие плюхи.
Помимо стандартного набора костяных пластин, эти обзавелись природными массивными наплечниками с множеством шипов на них, а также сами руки сплошь покрыты множеством острых наростов.
Раньше самым простым способом вывести из боя подобную тварь было попросту разбить ей колени. Но система наконец продумала эту недоработку, попросту сделав ноги толще. Напоминают лапы слона, кстати. Правда на грубой морщинистой бурой коже бросаются в глаза белые пластины, что плотно закрывают как бедро, так и голень.
Из подобных громил состоит внешний круг. В основном они позволяют беспрепятственно перемещаться остальным измененным и мутантам.
Вот только остальных членов банды внимательно рассмотреть не удалось. Хотя там явно присутствует кто-то мне незнакомый…
Перед тем, как подлететь к разумным тварям поближе, мельком глянул в сторону гигантского кактуса. Из переулка постоянно доносился грохот и крики Гоши, и потому я даже как-то про него забыл. Пока голова матерится — у нее всё хорошо. Хуже, когда молчит…
Но сейчас дела у него были так себе. Правда, и помочь я мало чем могу…
Два десятка штурмовиков без труда пробились сквозь ограждения. Лишь троих Гоше удалось подбить колючими снарядами, остальные же буквально облепили колючее тело, и постепенно подбираются к венчающей тело голове.
Их целью является Гоша. Это понятно сразу, ведь они, в отличие от всех прочих мертвецов, даже не пытаются хоть как-то навредить зеленому исполину.
Просто пытаются не попасться на колючки и лезут вверх, иногда награждая мой артефакт костяными снарядами. Несколько попаданий карманная голова пережила, а значит и дальше ей вряд ли кто-то навредит. Всё же кости у Гоши на удивление крепки, но сломать их при должном упорстве всё же реально.
Да, зомби неустанно лезут наверх. Вот только и кактус в это время не бездействует. Один из мертвецов забрался сзади, надеясь, что Кирюша не сможет залезть руками за спину. Вот только он немного просчитался. И стоило зомби запрыгнуть, вцепившись когтями в сочную зеленую мякоть, как его прошило несколькими вылезшими прямо из спины иглами.
Хоть это и не убило тварь, но и двигаться она теперь не может. Так что основная цель достигнута.
— Я всё! Я почти всё! — выкрикнул Гоша, прихлопнув очередного штурмовика. Причем сделал это ногой, так что от зомби осталась лишь проколотая в сотне мест лепешка.
— Держись! Я пока слетаю кое-куда! — ответил я ему, появившись лишь на секунду. Мое появление заметили сразу, и потому вскоре по парапету крыши снова затарабанили костяные шипы. Вот только на этот раз кактусу было не до устранения стрелков.
Даже у Гоши из носа уже торчали два костяных снаряда, и ничего, не жалуется.
— Ты, скотина, быстро спрячь меня в инвентарь! — завизжала голова, но я уже оценил ее шансы как вполне себе реальные. Тем более, если…
— Ты в кактус спрячься и сиди! — дал я ему совет. Ответа же не последовало. Впервые, за прошедшие полчаса он замолчал и задумался.
Я не стал смотреть как он реализует мою идею и отправился в сторону шайки разумных. Гранат у меня нет, атакующих навыков тоже раз два и обчелся. Но минимум посмотреть мне же никто не запретит?
Да и при желании можно попытаться достать их из лука, или даже волшебной палочкой. Громилы довольно медленные, и сомкнуть круг не успеют в любом случае.
Впрочем, надо сначала разведать, и лишь затем принимать подобные решения. Время у меня есть, Гоша в любом случае не позволит пройти орде мимо. А если мертвецы и победят, голову в любом случае принесут прямо к разумным. Не думаю, что его будут убивать.
Но даже в таком случае, мой артефакт в любом случае сможет взять под контроль минимум одну тварь. И с ее помощью убраться отсюда подальше…
Короче, не пропадет. А забирать его сейчас значило бы не полностью использовать потенциал фиолетового кристалла. И впоследствии не собрать огромное количество наград.
Издалека было видно плохо. Но чем ближе я подлетал к ядру орды, тем отчетливее понимал. Их надо убить. Желательно всех. Ведь эти твари способны даже наше поселение снести. Впрочем, как и все остальные, что попадутся им на пути.
Из воспоминаний Митрофаныча я таких уродцев не вытягивал. Всё потому, что если бы он их увидел… Это было бы последним его воспоминанием.
Помимо обновленных громил, что составляли внешний круг, разумные вполне разумно окружили себя целым полком невидимок, штурмовиков, бегунов, стрелков, и…
Это что-то вроде танков?
Стрелки-громилы?
Даже не знаю, как назвать этих боевых черепашек. Если мне скажут, что они когда-то были людьми, я как минимум засмеюсь. А потом задумаюсь, ведь так оно и есть.
Две твари сопровождают своих предводителей, встав по бокам от их группы. Передвигаются они на четырех мощных коротких лапах. Передние чуть длиннее, а задние совсем незаметны.
Бредут танки довольно медленно, и сдается мне, что вся орда ждет именно их. Но оно и немудрено, ведь даже с виду огневая мощь тварей способна с одного залпа просадить даже наш щит.
В длину эти твари достигают примерно два метра. Почему я сравнил их с черепахами? Да потому, что тело полностью прикрыто непробиваемым с виду панцирем! Только лапки торчат, да голова немного высовывается. Для прицеливания, видимо.
А целиться есть из чего. Как раз на панцире расположилась массивная пушка. Пусть ствол и короткий, но в диаметре он достигает тридцати сантиметров, и судя по размерам торчащего из него кончика шипа, снаряд там явно немаленький…
Пока я рассматривал новый вид тварей, они успели подобраться ближе к переулку. Так, что им открылся прекрасный обзор.
Как я и предполагал, кактус выстоял. Голова попросту спряталась где-то в зелени и ощетинилась множеством шипов. Теперь стало похоже, будто бы у кактуса есть полная острейших клыков пасть. И эта пасть то и дело поглощает штурмовиков одного за другим. Не забывая при этом грязно материться и выкрикивать громогласным голосом ругательства на всю округу.
*ГРАХ!*
Даже не остановившись для прицеливания обе пушки дали залп! Для меня это стало неожиданностью. Не знаю, наверное, ожидал, что те хотя бы остановятся, наведут свои пушки, и только потом будут стрелять.
Костяные шипы ушли четко в цель, вот только они оказались не какими-то заточенными болванками, а самыми настоящими снарядами! Спустя мгновение раздался сдвоенный взрыв, и на месте кактуса взметнулось облако дыма. Вскоре на землю посыпались колючки, ошметки кактуса и прочая зеленая дрянь.
А вот теперь я начал переживать за Гошу. Но он крепкий. Плюс прямого попадания в голову не было, так что должен выжить.
Стоило мне отправиться на поиски товарища, как один из разумных взмахнул руками, начав применять какое-то заклинание. В следующую секунду поднялся ветер, что довольно скоро заставил дым рассеяться, демонстрируя последствия танковой атаки по кактусу.
А неплохо его так… Один снаряд, судя по всему, попал в живот, а второй в плечо. И разнесло нашего зеленого друга на ошметки, только конечности остались. И какие-то бесформенные зеленые куски мякоти… Да, стоило его сделать чуть прочнее. Одними колючками сыт не будешь.
Голову нашел не я. Хорошая новость заключалась в том, что Гоша выжил. А плохая в том, что его подхватил летун, и сразу понес добычу к своим предводителям.
Появляться рядом с кучкой разумных, обладающих какими-то навыками тварей я совершенно не желал, и потому пришлось ускориться.
Устремившись наперерез тощему крылатому мутанту, в последний момент деактивировал свой навык, и по инерции врезался в его тело своим.
Тот не ожидал чего-то подобного и потому выпустил из когтистых лап орущую голову, а я только этого и добивался. Долго Гоше орать не пришлось, так как прямо в полете я активировал дематериализацию, и догнав свой артефакт сразу убрал его в инвентарь.
Вот только… Что за надпись?

Властитель Зорн повесил на вас свою метку.

Да и насрать. Пусть хоть обвешается. Хот Зорн, хоть всё это сраное стадо.
Орда замерла. Я думал начать сбор наград, вот только кое-что всё равно смущало. Непонятно. Что-то явно не так…
Точно! Зомби заткнулись и остановились! Вот только почему все они уставились в мою сторону? Что обычные, что измененные. Да и разумные как-то подозрительно пялятся.
Ладно, насчет метки беру свои слова назад. Возможно, она дает этому Зорну какие-то бонусы…
О! Нашел! На периферии зрения появился красный мигающий значок. Ровно в правом верхнем углу. Выглядел он как квадратик с нарисованным поверх крестом. Уверен, это и есть та самая метка. А что будет, если нажать на нее?

Метка Зорна.


Описание…




Глава 15



Метка Зорна


Описание: Вы отмечены Властителем Зорном. Теперь он всегда будет знать где вы находитесь. Видеть вас независимо ни от чего. Также он будет знать ваши намерения и получит возможность передавать свои мысли, как и читать ваши.


Внимание! Единственный вариант избавиться от метки — уничтожить ее владельца.

Ну охренеть теперь. Я завис в нескольких метрах над землей и просто смотрел на кучку разумных тварей. А они все смотрели в мою сторону. И если девятеро просто пялились куда-то в воздух, то один из них крайне отчетливо смотрел мне прямо в глаза.
А чем чёрт не шутит? Раз сразу не атаковали, значит и в дальнейшем не планируют.
— Это ты тот самый Зохан? — крикнул я, материализовавшись в ближайшем к разумным окне.
— Я Властитель Зорн, смертный! — громогласно огласил округу разумный. Его хриплый голос эхом прокатился по округе, вспугнув стайку воробушков убийц в конце улицы. А какого хрена они до этого все не улетели?..
— Порн?
— Зорн! — он начал выходить из себя, но затем закрыл глаза, и потихоньку стал остывать. Ладно, нет смысла дразниться, ведь ему явно от меня что-то нужно.
— Чего не стреляешь? — наконец спросил я. Тишина стала затягиваться, отчего стало немного неуютно. Да и очень интересно узнать, почему все зомби вокруг просто замерли и пялятся.
— Ты должен отдать мне нашего брата. Высшего! Только тогда я отпущу тебя. А иначе ты никуда не скроешься, и все, кто тебе дорог будут истреблены! — сразу выложил все карты на стол Зорн. — Но если попытаешься атаковать нас, придется тебя убить…
Ну и дурак, конечно. То есть убивать он меня не будет. Пока я сам не нападу. Такие преследователи мне ни к чему, тем более поселок может не выдержать осады. Но ведь можно выкроить время, пока Бурый и компания как следует подготовятся?
— Я чувствую твои желания! — вновь разрезал тишину хриплый голос. — Ты не сможешь меня обмануть. Если вздумаешь тянуть время, мне придется тебя убить…
Да ёп. Сколько проблем из-за этого Гоши! То идиоты из магазина пытаются его забрать, то звери сожрать. А теперь еще и родня нарисовалась.
— Гош. Хочешь к этим? — я достал из инвентаря голову и поставил ее на подоконник лицом к орде. — Говорят, родственники твои. Дальние.
— Эмм… А что, правда можно? — оживился артефакт.
— Нет, — пожал я плечами, — Но спросить должен был… А теперь крикни, чтоб Зорн шел в жопу, и полетели.
За Гошей не заржавело. К моему заданию он подошел творчески, и не скупясь в выражениях начал излагать свои нецензурные мысли в адрес как Зорна, так и всех прочих мертвецов, собравшихся вокруг. Я не смог прервать его эскападу, так как послушать явно было что. Да и зомби вылупились разинув рты, не в силах остановить бурную речь своего собрата.
Только через две минуты мой товарищ начал выдыхаться. А еще через одну его словарный запас иссяк окончательно, так что я смело упаковал голову в инвентарь и пожал плечами.
— Как-то так, ребят. — Улыбнувшись, я активировал дематериализацию и взмыл вверх прямо сквозь дом.
И не зря. Всё же безопасность лишней никогда не будет. В ту же секунду, как я растворился в воздухе, два танка повернулись в мою сторону и дали залп. От той квартиры, из которой мы с Гошей толкали речь перед сотней тысяч зрителей не осталось и следа. Как, впрочем, и от соседних.
В здании образовалась огромная дыра, и через секунду оно начало медленно и словно нехотя складываться внутрь.
Один залп уничтожил сразу два подъезда! Благо, неповоротливые туши не могут стрелять вверх, и пока они перезарядили свои магические снаряды, я уже был на безопасном расстоянии.
На относительно безопасном. Ведь разумные общаются при помощи какого-то своего внутреннего канала, передавая мысли и образы друг другу без каких-либо проблем…
По крайней мере так показалось, потому что вдогонку мне устремилось множество заклинаний. Воздушные лезвия, камни, огненные лучи, электрические разряды… Ребята явно не скупились. Но я был уже слишком далеко, и потому все эти потуги оказались лишь пустой тратой маны.
Но даже так, когда я летел над головами огромного количества тварей, разумные не прекращали своих попыток поразить меня своими навыками. И я правда был поражен. Но скорее их упорством.
Когда я уже было подумал резко снизиться и нырнуть под землю, по мою душу отправили целую стаю крылатых мутантов. Пусть почти все они могут лишь летать вокруг и каркать, но некоторые их представители определенно обладают как разумом, так и возможностью применять способности. И не думаю, что разумные отправили всю эту стаю на убой.
Вот только Зорн может чувствовать лишь мои намерения.  А возможности — нет. И потому теперь я намерен максимально долго улепетывать от всё приближающейся стаи худосочных ублюдков.
Они и рады. Думают, что я беспомощное привидение, которое только и может, что убегать.
Вот только когда до стаи оставалось ровно пятьдесят метров, я резко остановился. Как раз высоту мы успели набрать огромную, и отсюда можно было прекрасно разглядеть весь город. Все его окраины сейчас, как минимум на севере, заполонила та самая орда. В самом городе зомби практически не видно, но мне кажется, что группа разумных как-то странно влияет на тварей.
Если один может «примагнитить» к себе, скажем, тысячу мертвецов, то десятеро уже спокойно справляются с сотней тысяч. А то и не одной. Когда они вместе — их возможности увеличиваются? Выходит, что так. Интересно попробовать сотворить вместе с кем-нибудь заклинание. Вдруг если действовать сообща можно увеличивать силу своих собственных способностей?
Да не, бред. Тем более второго такого призрака в мире попросту нет. Призрака, который способен активировать ауру холода на полную, приправив ее действие аурой вытягивания энергии и полирнув сверху всепоглощающим страхом.
Птички обосрались сразу. Всё потому, что как минимум холодок я выкрутил на полную, плюс сконцентрировал ауру именно на стае. А тут и так было довольно прохладно, плюс мы утонули в белом и пушистом облачке…
И потому лед начал нарастать куда быстрее, чем даже планировал я!
Ледяные кристаллы стали вырастать прямо на худых телах, крыльях ногах и руках, а запредельно низкие температуры не позволяли нормально набирать высоту. И потому постепенно скорость стаи начала снижаться. Со временем мне всё же пришлось развернуться. Разумный почувствовал мою радость и заподозрил неладное, приказав своей авиации отступить, вот только уже было слишком поздно.
К этому моменту большинство тварей двигались скорее с хрустом, крылья, покрытые кристаллами льда, потяжелели и теперь скорее тянули вниз. Впрочем, нам оказалось по пути.
Несколько попыток достать меня навыками не увенчались успехом, и вскоре, когда практически вся стая уже неслась вниз с ускорением свободного падения, я разбил парочку черепов гасилом. Выбирал только тех, кто обладал зачатками разума и магическими способностями. Тем более, чтобы достать кого-то огненным шаром, пусть даже в воздухе, нужно чтобы на пути никого не было.
А крылатые сыпались вниз, не позволяя своим предводителям атаковать меня напрямую. И те то и дело попадали в своих же, попусту тратя ману и силы…
Впрочем, этим я и воспользовался. Вместе с летящими вниз на запредельной скорости тварями мне легко удалось проскочить мимо шайки разумных и погрузиться под землю. В отличие от крылатых.
Покрытые льдом тушки ожидаемо упали прямо на головы мертвецов, что всё также стояли и смотрели в небо разинув рты. Несколько обледенелых снарядов попали в разумных, но я лишь краем глаза успел заметить, как всю их группу накрыло непроницаемым прозрачным щитом. И крылатые твари попросту разбились на тысячи осколков.
*Грах!*
Где-то сверху послышался залп зомби-танков. Но они палили в землю, заставляя всё вокруг содрогаться. Всё это бесполезно. Отсюда меня точно никак не достать. И пусть даже пытаться это сделать глупо, но зомби — довольно настырный народец. Так что взрывы никак не желали затихать.
А вот у меня появилось время подумать. Тем более, что чем дольше я тут нахожусь, тем больше времени есть у моих соплеменников на подготовку к атаке. Кстати, надо бы предупредить, всё равно делать сейчас больше нечего…

Касп: Слушай… А наше поселение готово к обороне?


Бурый: В смысле? Конечно готово. Щит почти на максимум, а еще у нас три десятка системщиков… Кстати, можно их немного прокачать? А то опыт копится, и тратить его некуда…


Касп: Опыт отдай Антону. И это… Как думаешь, тридцать щей справятся с сотней тысяч зомби? Чисто гипотетически…


Бурый: О_о

Дальнейший диалог немного не задался. Бурый некоторое время не отвечал, а потом разразился гневными сообщениями. Но я их в основном пролистал.
Также пришлось всё же рассказать о том, в какую передрягу я попал. По идее я могу просто остаться тут, под землей, лет на сто-двести. Просто дождаться пока вся армия мертвых сгниет. Как по мне — самый простой способ. Но тогда я не смогу качаться и повышать уровни! Хотя…
Вылезая буквально на доли секунды из под земли, я постепенно нашел место, где героически держал оборону кактус. Каждый раз место моих вылазок сразу накрывали плотным огнем, и это даже несмотря на то, что моя аура вампиризма постоянно выкачивает все соки из тварей в радиусе сорока метров! Скорее всего, они попросту быстрее восстанавливаются…
Ну! Погнали!
Выскочив в очередной раз из под земли, я активировал свой рюкзак, и в тот же миг сотня наград оказались в нем. В самом же предмете мана закончилась раньше, чем удалось собрать все разбросанные по земле награды.
Ничего, еще подожду…
Сверху как обычно загрохотало, а я тем временем принялся концентрировать ману у себя за спиной. То есть там, где и висел рюкзак.
Через полчаса запасы в нем восстановились полностью, и я повторил вылазку.
Рискованно. Но жаба то душит! Не могу я оставить этим тварям все богатства. Да и другим тварям тоже не могу. Впрочем, и просто оставить богатства было бы слишком жестоко по отношению к моей внутренней жабе…
Пять заходов, и горы всевозможного хлама оказались у меня в инвентаре. Прекрасно, теперь очередь хищных одуванов.
С ними оказалось куда проще. Перемещаться под землей я могу куда быстрее, чем группа разумных сквозь орду обычных зомби. И этим тоже стоит пользоваться.
Первый попавшийся одуванчик порадовал меня всего тридцатью наградами. Слишком быстро его смели, видимо к этому моменту подоспели танки или попросту разумные смели его издалека своей магией.
Следующие пять обогатили меня еще на пару сотен всевозможных наград. Они точно пригодятся, ведь в нашем полку заметно прибыло. Или можно будет продать серое бесполезное снаряжение на аукционе. У меня для этого теперь есть вассал-завхоз, сгружу ему и пусть под процент сдает всё ненужное…
А ведь уверен, что системное снаряжение можно разбирать и пускать на запчасти, например. Или еще как-то использовать… Надо будет этот момент изучить. А то и вовсе, найти какую-нибудь системную соцсеть! Ведь сто процентов такие уже начали появляться. Где чат, там и задроты!
От нечего делать, решил провести ревизию своего инвентаря.
Тысяча шестьсот с лишним серых картофелин! Можно прокормить целую армию… Зеленых и синих скопилось сто восемьдесят пять и двадцать три соответственно. Последние не стал откладывать в долгий ящик и сразу применил. Жаль, вкуса так не почувствовать, но хотя бы ощущение насыщения будет плотное, правда для этого мне надо сначала материализоваться…
Хм… Характеристики должны были заметно возрасти. Минимум на десятку, насколько понимаю.
И потому, не желая откладывать дело в долгий ящик, я открыл интерфейс. Тем более, грохот над головой по-прежнему слишком далеко, и можно чувствовать себя в полной безопасности…
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Неплохо раскидалось. Практически каждая характеристика увеличилась хотя бы на единичку. Понятно, если не разворачивать каждую из них. Но я это делать пока и не планировал. Мне достаточно вкладывать в Каналы, а о мелочах еще рано задумываться. Может потом… И то, не факт. Хотя загляну, всё же…

Каналы(27): Скорость проведения(14), Качество проведения(13)

Насколько понимаю, чем больше второе значение позволяет терять меньше маны при использовании маны. А со вторым и так всё понятно. Так что зря я полез в расширенные настройки характеристик. Того, что было мне вполне хватает.
*ГРАХ!*
О! Близко. Отлечу пока, от греха подальше…
Мана уже восстановилась полностью, и потому я двинулся в сторону из города. Нечего этой орде здесь буйствовать. Тут как минимум мои вассалы, терять которых я пока не намерен…
А вот в лесу зомби могут начать нести потери. Всякая живность там не сильно почитает мертвечину, и потому пока я прохлаждаюсь под землей, наверху начнется планомерное сокращение численности орды. Надеюсь.
Или же быстрое сокращение животных в лесу и полях. Было бы неприятно, но некритично. В крайнем случае потом кристаллы повыковыриваю, куда-ж деваться…
Я отчетливо ощущал, как за мной сразу двинулись полчища тварей. Земля содрогалась от топота сотен тысяч ног, но я с каждой секундой ускорялся все сильнее и остановился лишь когда мана в моем резерве показала дно. К этому моменту зомби уже не было слышно.
Хм… И правда, оказался где-то в поле. Не представляю, где я. На сколько километров успел отдалиться от города? Да и в какую сторону полетел, тоже не представляю. Всё же направление выбирал исключительно интуитивно.
Но главное, увел орду подальше от живых, а остальное приложится. Домой всё равно пока нельзя, и остается лишь тянуть время. Тем более, есть пара идей как скоротать это самое время. Всё откладывал одно мероприятие, и есть смысл заняться этим прямо сейчас.
Но перед тем, как начать вкладывать очки в свое новое умение, взлетел повыше и оценил обстановку.
Орду видно даже отсюда. Удалился я от нее лишь на пару-тройку километров, и уже через час эти твари начнут вспахивать поле в поисках зловредного призрака.
Странно, что этот Зохан не прочитал в моих мыслях, что я просто вожу его за нос. Как послушная овечка ходит за мной, попросту теряя время и силы. Но не мне его судить. Наоборот, молодец. Могу лишь похвалить.
Погрузившись на пятьдесят метров вниз, наткнулся на какую-то подземную реку. Прохладная вода приятно проскальзывала прямо сквозь меня, уносясь куда-то в непроглядную черную бездну.
Неподалеку удалось засечь и живое существо. Но маны там самый минимум, и за его счет восстановить свою явно не получится. Видимо, какой-то червячок или крот, что увлекся раскопками. Как-никак, я залез довольно глубоко…
Впрочем, плевать. Сразу десяток очков умений отправились на улучшение Концентрации энергии, и я погрузился в сон.
Йети… Везде эти сраные йети… Но на информацию не скупятся, разжевывают все нюансы этого ремесла как надо. Я сразу понял, насколько неправильно создавал искорку и почему у меня ушло столько маны. Также научился огромнейшему количеству новых приемов, что позволят мне… Да нихрена не понятно чего мне позволят эти приемы. Прикладного пока самый минимум…
*ГРАХ!*
Над головой снова послышался грохот. Сколько часов я просидел в этой подземной реке? Два? Три?
Но звук пока еще довольно далеко, так что можно вкинуть еще девять очков. Чтобы было. Как-никак, я смог разглядеть потенциал своего умения. И в очередной раз убедиться, что он действительно велик!
И снова йети. Много йети. Они разговаривают со мной. Пытаются донести какие-то свои мысли. За одним из них я наблюдал дольше всего. Он просидел на месте, пожалуй, несколько дней. А потом просто открыл глаза на пару секунд и потерял сознание.
И вот как это понимать?
Следом меня перенесло в его шкуру. Получилось увидеть мир глазами мастера концентрации энергии. Прочитать его мысли, эмоции…
Безнадега. Вокруг лишь ледяные пустоши. На горизонте маячит непроглядная тьма, что означает лишь одно. Через несколько дней начнется снежный буран, что накроет всё вокруг на недели, а может и месяцы. И согреться можно лишь одним способом…
Сконцентрировав все свои жизненные силы, он долгое время создавал… Духа? Да! Он создал духа! Сам!
Охренеть.
Но картинка оборвалась гораздо раньше, чем мне хотелось бы. Я только стал добираться до самой сути, и…

Вашей группе предложено пройти испытание (Королевская битва)


Сложность: Высокая


Ожидание ответа командира…

Вот вроде как я глава поселения. И Бурый — мой подчиненный. Но в группе он главный! И значит я — его подчиненный. Что за хрень, система?

Бурый: Ну что? Отказываюсь?


Касп: Да хрена с два! Соглашайся! Пойдем повоюем!

Из-за каких-то гнилых ублюдков еще от королевской битвы отказываться?

Бурый: Но… Мы готовимся к обороне. Строим стену, башни. Антон, вон, пушку какую-то придумал, сейчас делает…


Касп: Ну и пусть делает! Кто-ж ему запрещает? А мы пока развеемся!


Бурый: Да и х*р с тобой…

Вот и умничка. Тем более, что взрывы и грохот раздаются уже над самой головой. Того и гляди, до артезианских вод докопаются.

Ответ положительный.


Начало испытания через 10…


9…

А что такое Королевская битва? Случайно не все против всех?
…

1…


0…




Глава 16


Красотища то какая!
Совсем забыл, что после вот этих испытаний я появляюсь в своем родном мире уже в материальном состоянии…
В пятидесяти метрах под землей!? Хорошо хоть в речку залез, там побултыхаюсь немного и активирую свою способность…
Или же система сама переместит меня на свежий воздух? Ведь она — довольно продуманная штука. Скорее всего и возвращать будет в то место, где я могу появиться. Например, отправила бы она меня на испытание, и на мое место кто-то поставил бы шкаф. Так что думаю, это проблема как-то решена.
В худшем случае появлюсь на поверхности среди целой оравы мертвецов…
Но это проблема будущего меня. Сейчас нужно ознакомиться со сводом правил и начать уже раздавать люлей противникам.
Оказался я, как обычно, в непроглядной тьме. Просто завис в бездне, а перед глазами начал появляться белый текст.
Хм…
Правила просты как пять копеек. Убивай вообще всё, что только может двигаться. Если не может — делай контрольный удар или выстрел, кому как нравится. И всё. Если сдох — воскресаешь и идешь убивать дальше.
На самом деле это испытание мне нравится даже больше, чем предыдущие. Умереть тут не получится, ведь у каждого есть бесконечное количество жизней! Убивай всех без разбора сколько влезет! Будто бы филиал Вальгаллы. Разве что потом не будет заключительной пирушки, но это я смогу компенсировать картофельной поляной.
Плюс противники будут явно нескучные. Всё же на высокую сложность соглашается мало кто. Да и своих союзников убивать не придется, ведь все мы будем воскресать по очереди. То есть если я сдохну, воскреснет, скажем, Бурый. И будет носиться в виде злого медведя пока не найдется противник посильнее. Потом, если и с ним справятся, появится Злоб. И так далее.
По итогу через час, когда испытание будет завершено, произведется подсчет убийств у каждой команды. Вот только теперь я задумался над тем, чтобы эту самую команду немного перестроить…
Всё же у нас хватает балласта. Впрочем, я и набирал эту команду по остаточному принципу, то есть других вариантов попросту не было.
Да, ребята там интересные, но минимум двоих я бы точно заменил. Вместо Игоря поставить эльфийку, а на место Кипы прекрасно подошел бы Грог. И насчет бычары я прямо уверен. Он попросту необходим.
Даже если этот товарищ погибнет в какой-то невероятной смертельной схватке, его можно будет съесть. А что? Говядина — она и в Индии говядина. Так что тут двойная польза.
— О, явился, наконец! — стоило мне согласиться с правилами и начать испытание, как меня тут же переместило в какую-то белую комнату. — Хер-ли так долго? — обернувшись, я увидел довольную рожу Злоба.
Но пялился я на него недолго. Больше интересовало место, в которое меня закинула система.
Белая квадратная комната где-то на двадцать пять метров квадратных. Стены, потолок и пол сделаны то ли из пластика, то ли из чего-то подобного. И ничего. Ни стульев, ни каких-либо углублений в стенах. Откуда здесь свет — тоже непонятно. Тут просто светло без всяких лампочек и прочих приблуд.
Но самое примечательное — это экран. Под это отведена одна из стен, и сейчас там транслируется что-то непонятное.
Камера расположилась за спиной лысого здоровяка, что сейчас просто лег на пол и корчится от боли…
А! Бурый! Понятно, система закинула его первым, так как он командир, теперь именно ему придется разбираться что там и как.
Но это мне нравится. Не придется скучать в ожидании когда он сдохнет. Плюс можно оценить силы других врагов, и просто хорошо провести время. Еще бы пива сюда…
— Э! Ты что делаешь? — Злоб снова отвлекся от экрана, но тут же расплылся в широкой улыбке. — А вот за это всегда тебя уважал! Запасливый!
Жаль, синие картофелины потратил. Но и зеленые тоже зачастую вкусными бывают.
И потому, достав из инвентаря с десяток, я начал поочередно их распаковывать в поиске пива. Даже зельице попалось, для здоровья. Но они у меня пока еще не кончились, и потому оно сразу отправилось в инвентарь.
Вкусностей удалось выудить довольно приличное количество. Вот только ни одного пива не выпало. Пришлось довольствоваться сидром. Тоже неплохо, хочу сказать!
Помимо него выпали какие-то устрицы, немного американской кухни, но в основном, конечно, привычные нам блюда. Супы, бутерброды, и самое главное — котлеты.
— С пюрешечкой? — с надеждой в голосе уточнил Кипа.
— С пюрешечкой… — растянулся в улыбке я, и принялся поглощать свой обед. И пусть я буквально недавно накидался синей картошкой, но поесть всегда приятно. Особенно за просмотром увлекательной передачи по ящику…
— О! Встает! — заорал Злоб, брызгая пережеванной пищей в спину Кипе.
Но копейщик не обратил на это никакого внимания, ведь всё его внимание без остатка поглотил огромный экран. Да и наше тоже.
Медведь поднялся на ноги, встряхнул головой, и побрел вперед.
Оказался он в своей стихии, то есть в лесу. Хотя, если присмотреться, впереди виднеется несколько полуразрушенных зданий, и уже сейчас оттуда начали доноситься крики, грохот и лязг стали.
Началось.
Сразу в углу экрана появился таймер, неумолимо отсчитывающий оставшееся время. Также с другой стороны экрана система отобразила таблицу со списком команд-участников и счетом.
Судя по всему, отсчет начался ровно после открытия счета. На первое место переползла команда под названием «Рам-патам». Название довольно странное, и даже отчасти смешное, но…
Наша команда называется «Ну вот дебил же!».
Почти уверен, что в момент, когда система предложила выбрать название, он думал или же говорил обо мне. Может, конечно, я и неправильно понял, но мне почему-то кажется что всё так и было…
Ну да ладно. У многих названия идиотские, наподобие «Биг бойз», а у другой половины и вовсе, на каком-то совсем непонятном языке. Скорее всего народы из других миров.
Если встречу йети, буду только рад. Пообщаемся хоть…
— Гля чё творит! — Злоб снова оросил ошметками затылок Кипы, и на этот раз копейщик решил всё же переместиться. — Не, ну вы видели? — Берсерк сделал вид, что не заметил своей пакости и повернулся ко всем. — Не честно же!
Никто ему не ответил, так как все были увлечены происходящим на экране.
У меня тоже начала появляться хоть какая-то ясность. Выходит, поле боя округлой формы. Примерно двести метров в диаметре, в центре находятся развалины зданий лишь отдаленно напоминающих наши, земные постройки, а по краям густой лес.
Именно в этом лесу и появляются новые бойцы, но основное сражение протекает как раз уже в городе. Все сами туда идут, так как нужно успеть прикончить максимальное количество противников.
Бурый не стал отставать. Лишь поначалу он замедлился, так как его классовый навык активируется довольно медленно. Но зато стоило ему обратиться в медведя, дело пошло на лад.
Еще в лесу ему встретился первый противник. Мужчина, облаченный в тяжелую броню и вооруженный тяжелой секирой. Оказался он довольно нерасторопным и потому не успел нанести ни одного удара. Массивная лохматая туша на полном ходу врезалась в эту жестяную банку, отчего та, звеня на всю округу и изрыгая проклятия покатилась по мягкой земле.
Следующий удар открыл счет нашей команды, Бурый попросту вбил когти прямо бедолаге в грудь, и спустя пару секунд тот попросту исчез.
Я же отметил для себя, что вместе с противником исчезло и выпавшее из его рук оружие. Значит можно будет распараллелиться. Гошу с кактусом отправлю в открытую атаку, а сам буду размахивать гасилом вдали от посторонних глаз.
Главное, чтобы следующим на очереди был я… Медведь силен, но уж очень медленно он разбирается с противниками.
Прошла минута, а Бурый убил всего одного противника. Тот же Рам-патам уже пятого прикончил, и останавливаться не планирует…
Судя по таблице, противников здесь всего двадцать. Но восстановление происходит в ту же секунду, как умирает предшественник, и потому даже такого количества вполне хватает для того, чтобы схватка не прерывалась ни на секунду.
— Да сдохни ты уже! — снова разразился комментариями Злоб, — Руки чешутся! Пустите меня туда!
Его разозлило и то, что Олег слишком осторожничает. Никогда раньше не видел крадущегося медведя. И надеюсь, не увижу.
Разобравшись с консервной банкой, Бурый сразу направился в самое пекло. Хотел, видимо, своровать чей-то «фраг» или вроде того. Вот только его все равно заметили раньше.
Прямо в мохнатый бок впился кинжал, и через секунду показался до этого невидимый противник. Но даже так, существо по прежнему осталось полупрозрачным.
Само существо чем-то напоминало… Кота! Но передвигалось оно на двух лапах и в высоту было примерно метр-метр двадцать. Вместо передних лап обычные мохнатые руки, способные прекрасно управляться с кинжалами и прочим оружием.
Также этот кот был облачен в комплект системной одежды. Если не изменяет память, то это что-то вроде комплекта воришки. Обычный, но зато в сумме он дает неплохой прирост к характеристикам, а также дополнительное свойство. Как раз связанное с незаметностью, если мне не изменяет память...
Кот оказался рыжим. Пусть под одеждой мех не видно, но как минимум хищная злобная морда и полосатый хвост выдавали его естественный окрас. Как только получу возможность перемещаться в иные миры, а я ее теперь совершенно точно получу, сразу наберу себе подобных питомцев. И срать на аллергию. Буду пухнуть, но чесать им за ушком.
Но конкретно этого ублюдка схватил бы за хвост и пару раз приложил об каменный пол. Всё же тварь довольно подлая.
Пусть передние лапы и могут хватать чего ни попадя, но на них также имеются острые коготки. Медведь, стоило ему ощутить воткнутый прямо в бок кинжал, сразу же взревел и повернулся в сторону врага. Вот только тот оказался слишком быстрым, и без труда снова встал за спиной косолапого.
Острые когти расчертили толстую шкуру, оставив четыре неглубоких царапины, а другой рукой пушистый м**ак снова нанес удар кинжалом.
И так по кругу. Медведь попросту не мог догнать подлую и очень прыгучую тварь. Мало того, что кот был быстр и ловок, его было довольно трудно заметить!
В какой-то момент Бурому надоело получать пусть и незначительные, но довольно неприятные раны, и он решил действовать на опережение. В очередной раз он попытался цапнуть зубами верткого противника, но тот ловко уклонился, опять зайдя за спину, но…
*МЯВ!*
— Ха! За хвост! — заорал Берсерк подскочив со своего места. — Вы видели! На хвост наступил!
Медведь действительно поставил кота в крайне неудобное положение, прижав своей задней лапой его хвост… Теперь рыжий уже не мог так ловко отскакивать в сторону, и потому спустя пару мгновений Бурый пригвоздил рыжую тварь своими когтями к полу.
Мы даже поморщились от того, насколько красочной была расправа над надоедливым ублюдком. Жаль, чат тут не работает. А то я бы попросил Олега ускориться. Всё же неведомый Рам-патам уже за десять ушел, а мы топчемся на двойке. Но в любом случае, до него не так далеко осталось.
Неведомое существо заняло оборону примерно в тридцати метрах где-то за стенами соседнего здания. И Бурый, истекая кровью от множества мелких ран, устремился прямо туда.
Красться и прятаться обладателю такой туши не только смешно, но и бесполезно. И он, наконец, это осознал.
— А-а-а-а! — боевой клич какого-то непутевого бойца с мечом и щитом привлек внимание медведя. Да и наше тоже. Так как камера повернулась вслед за головой Бурого.
Вот только прикончить крикуна ему не удалось. Всё потому, что тот бежал мимо к какой-то своей цели, и вскоре его крик резко оборвался чавкающим звуком. А у лидера по убийствам прибавилось еще одно очко.
Вообще, не обязательно его трогать. Пусть стоит себе, раз занял удачную позицию. Центральную битву можно попросту перенести в другое место и спокойно похищать его фраги. Вот только Бурому это не донести, так что пусть развлекается.
Глубоко вздохнув, медведь собрался с силами и мыслями, направившись прямо в то место, где недавно скрылся и умер крикун с мечом.
*ГРААА!*
Стоило Бурому показаться из-за угла, как ему прямо в плечо вонзилась длинная стрела. Действительно длинная, примерно полтора метра! Она легко прошила толстую шкуру и впилась в мясо, раздробив по пути несколько костей. Но даже так мощный зверь остался в строю.
Разогнавшись, он устремился в сторону противника, вот только…
— Б*я, да где он? И кто? — теперь уже Кипа подскочил со своего места и подбежал к экрану, пытаясь обнаружить врага.
Впрочем, все мы подскочили вместе с ним, но противника обнаружить так и не удалось. Очередной невидимый ублюдок… И если кота хоть как-то можно было заметить, то этот замаскировался куда более удачно. Даже после выстрела невидимость с него не слетела, и потому вскоре в бурую шкуру угодил еще один массивный снаряд.
Прямо в израненный бок вонзилась стрела, легко прошив все внутренности насквозь и выйдя широким массивным наконечником наружу.
Это ранение окончательно срубило медведя, но даже так он не умер. Просто упал и стал внимательно разглядывать окрестности, чтобы в следующий раз быстрее найти подлого противника. Но через секунду еще одна стрела появилась словно из ниоткуда, войдя нашему товарищу прямо в ухо.
Так, значит этот говнюк левее…
Вот только вскоре экран погас, и…
— Охренеть! Вы тут что, всё видели? — Бурый появился прямо у нас за спиной, и через мгновение на экране снова начали показывать лесные пейзажи.
— Да, Олег. Позорище… — я помотал головой. Как минимум обидно, что следующим отправили не меня. Но зато можно будет посмотреть на еще одно не приспособленное к жизни недоразумение.
Теперь на арену выпустили Злоба.
Он лишь пару секунд приходил в себя, но затем что-то проорал и начал увеличиваться в размерах.
— Кольцо активировал… Гляньте, как сверкает! Видать, на полную выкрутил… — заметил Игорь, что до этого был самым расслабленным из нас.
— Да, крючит дико его… — согласно кивнул Бурый, и уселся рядом с нами. Всё же еды здесь по-прежнему более, чем достаточно. А перекусить после смерти всегда охота. Скорее всего. Пока не доводилось, но я почему-то в этом уверен.
Берсерка и правда приложило знатно. Буквально обезумев от боли, он снова начал орать и рычать словно животное. Также Злоб не забыл и начать избавляться от одежды. Но это скорее какие-то его потаенные наклонности к эксгибиционизму. Не думаю, что система заставляет его делать это.
Возможно, он даже разум не теряет в эти моменты и творит что хочет, спихивая потом свое безумие на свой класс…
Красные труселя в белый горошек улетели на самую верхушку ближайшей сосны, и только тогда покрасневший от ярости Берсерк побежал…
— Э! Не в ту сторону! — рявкнул Кипа, но это в любом случае бесполезно. Даже если бы Злоб его услышал.
Разбежавшись как следует, Берсерк со всего маху врезался в прозрачную стену, что отделяла поле боя. Насколько я помню, сбегать оттуда запрещено…
— Вот же с*ка *** *** ***!
Злоб появился в комнате и тут же разразился проклятиями и ругательствами. Ведь полностью потеряв свои и без того скудные зачатки примитивного разума, он пробежал сквозь прозрачную стенку и стал для системы дезертиром…
Мы же попросту ржали. Как кони, и может быть даже громче. И совершенно точно куда более эмоционально. Пока не послышался голос Игоря.
— Нам счет обнулили. — тихо проговорил он, но мы все все равно повернулись к экрану. И вот тогда стало не до смеха.
Об этом система упомянуть как-то забыла. Действительно, за дезертирство она сняла и без того скудные запасы «фрагов», и теперь мы оказались на последнем месте. Даже вшивые «братья свободы» и те, каким-то образом кого-то убили.
— Ты настолько дебил, что я даже не знаю что. — заключил Бурый, — О твоей тупости будут слагать мифы и легенды. Что-то вроде Геракла, только в отрицательном ключе.
— И вышел он на арену бить врага. И сорвал с себя одежду. И обосрался. Жидко. — Чтобы не терять времени, начал сочинять поэму Игорь. Кипа мог бы продолжить сказание, но только теперь в лесу появился он.
— Ой, да ну вас. — махнул рукой Злоб, и уселся рядом с самой большой тарелкой, — Касп, а есть еще чё пожрать? А то я тут надолго. Там пока Кипа доберется до первого врага уже и испытание закончится…
И правда. Наш копейщик слишком осторожничает. Хотя должен понимать, что мы не победим, если я не попаду в зону испытаний.
Но видимо, страх всё же сильнее.
И потому он решил двигаться максимально медленно и незаметно, то и дело всматриваясь в каждый кустик.
Хотя вскоре его осторожность дала плоды! В одном из кустов притаился противник. Он наблюдал за разрушенным городком, готовый в любой момент… Нет, атаковать ему явно нечем. Скорее всего какой-то маг.
Но мы этого не узнаем. Всё потому, что Кипа, зарядив свое копье, метнул его прямо во врага! И оно пронзило ничего не подозревающего человека насквозь!
— Это он когда так научился? — удивился я, — Не помню, чтоб он так ловко умел кидаться…
— Так ты сам нам умения оставил. И там было копьеметание… — пожал плесами Бурый и продолжил трапезу.
Вскоре комнату заполнили чавкающие звуки, а наш копейщик то и дело удивлял меня своим новым умением. Сначала маг. Потом он нашел под кустом лучника, повторив с ним процедуру. Следом попался бронированный двухметровый шкаф. Под шлемом было не разглядеть, человек это или очередная дрянь, вот только для копья тяжелая броня не стала преградой.
Ярко блеснув, наконечник словно по маслу прошел сквозь тяжелую кирасу и поразил изумленного врага прямо в сердце.
— Всё. Мана кончилась. Пойду убьюсь. — куда-то в пустоту сказал Кипа и смело отправился в городок.
Оказалось, он не боялся. А просто хотел максимально эффективно израсходовать свою жизнь.
К этому моменту Рам-патам добил уже двадцать пятого противника, так что мне скоро придется сильно попотеть. Вот только уверен, система оставила меня на десерт. И пока не помрет Игорь, на арену меня никто не выпустит…
Кипа отправился прямиком к невидимому лучнику, надеясь выведать хоть какую-то информацию для нас. А я разве не говорил ему, что вижу невидимок? Скорее всего нет. Обо мне и моих способностях до сих пор мало кто знает, и мне это только на руку…
Вот только разглядеть врага ему не удалось. И даже добраться до невидимки.
Стоило Кипе подойти к первому зданию, как из его окна показалась оскаленная морда ящера, а следом и яркая вспышка ослепила всех нас.
— Магия света что-ль? — удивился Бурый. — Да в принципе пох*р… Давай, Касп, покажи им. И нам.
Экран почернел, и теперь остается надеяться, что следующим окажусь я. Вот только скорее всего система выберет Игоря, и потому можно расслабиться…

Приготовьтесь. Перенос произойдет через 3…


2…


1…



От автора: Две недели прошло, и теперь главы будут выходить раз в два дня...


Только не бейте, я правда стараюсь)




Глава 17


— Ньхехех…
Невидимка засел прямо на крыше здания и теперь наслаждался каждым своим выстрелом. Его огромные бронебойные стрелы легко прошивали даже тяжелые системные латы, а для остальных противников были и обычные.
И вот, очередной дурачок вышел на открытую площадку, на которой лучник прикончил уже не один десяток противников. Стрела отправилась в полет и стала видимой буквально за метр до цели. Тут без шансов. Противник даже не понял что его убило. Просто упал на камень, и через пару секунд его тело растворилось в легкой серой дымке.
— Ньхехехе…
Невидимка был довольно рослым существом. Под два с половиной метра. Но при этом тощий как спичка. Причем чтобы достать до пола руками этому существу практически не придется наклоняться. Собственно, из-за длины рук ему и удается запускать во врага столь длинные и убойные стрелы.
Морда его довольно уродлива: длинный, похожий на клюв орла нос, изо рта торчат желтые небольшие бивни, а голову венчает синий ирокез. Собственно и кожа его отдает сине-серыми оттенками, а все тело покрыто различными черными татуировками.
Татуировки, как говорится, со смыслом. На самом деле это руны, что позволяют существу получить какие-то дополнительные способности, свойства... Или же просто рассказать товарищам какой ты крутой мужик.
— Ньхехехе… — снова злобно захихикал лучник, увидев очередную жертву. Вот только та немного отличалась от прежних…
— Где ты, п*дорасина? — заорала мишень, начав озираться, — Стреляй уже, говно невидимое!
Невидимка поначалу опешил от наглости странного создания, но затем натянул тетиву и стал прицеливаться. Вот только…
*ШТАК!*
Металлический шар впился прямо в затылок, разбередив ирокез, и стрела отправилась в небо, никак не навредив говорливой мишени.
— Готов… — из воздуха появилась черная фигура. Человек подошел к поверженному врагу и слегка попинал бесчувственное тело. — Тролль что ли? — налюбоваться на неведомое существо он не успел, так как серокожего поглотила дымка, и спустя секунду тело полностью растворилось вместе с упавшим рядом гигантским луком.
Человеку же оставалось пожать плечами. Умер этот, придет следующий…
— Гошан, ты давай, выполняй свою функцию! — крикнул он, подойдя к краю крыши, — Пой, кричи, ругайся! А то сюда никто не придет!
— Ты дай кристаллик, а? Ну хоть один! — взмолилась установленная на плечи антропоморфного кактуса голова зомби, — Я тут такой шум подниму, охренеешь!
Человеку на крыше оставалось лишь помотать головой. Спустя пару секунд, когда зомби-кактус смирился с тем, что ему ничего не дадут и начал исполнять приказ, темная фигура растворилась в воздухе.
* * *
Здоровяк, облаченный в тяжелую броню и вооруженный огромным молотом спокойно брел по лесу. Он издалека услышал чью-то брань, и для его уха нечто подобное — это как вызов на бой. В его мире опускаться до ругательств — попросту немыслимо. Это прописано как в законах государств, так и церкви.
Странно, конечно, что за столько веков так и не удалось избавиться полностью от подобных слов, но уж как есть.
И вот сейчас, кто-то в самом центре арены во все горло чуть ли не распевает матерные песенки! А подлая система переводит всё буковка в буковку…
— Пи-и-иид**а-асы-ы! Пи**расы! — снова послышались режущие здоровяку слух звуки и он тут же ускорился. Чтобы поскорее заткнуть негодяя. Накормить его проклятую глотку священной сталью и заставить его замолчать навсегда.
Рыцарь всё приближался к источнику звука, и прямо перед тем, как показаться из-за угла, он активировал священные руны на броне и оружии. Изящная вязь узоров на секунду блеснула золотым сиянием, сразу погаснув, и мужчина почувствовал, как его мускулы наполняются неистовой силой, а в груди разгорается пламя праведного гнева.
— Пид*ро пид*ро пи-и-ид*ро-о-о! — оратор всё распалялся, напрягая свою глотку так, чтобы было слышно абсолютно всем. И ведь ему это удавалось! Противный хриплый голос прокатывался как по совсем маленькому городку и окружающей его лесной чаще.
Железный воин увидел своего противника в тот момент, когда он вынужденно заткнулся. Всё потому, что другой участник состязания опередил рыцаря, и теперь собирался пронзить копьем орущую голову, вот только это ему не удалось.
Появившийся из воздуха стальной шар со свистом впился в голову ничего не подозревающему копейщику, и излишне говорливое существо растянулось в ехидной ухмылке.
— Двадцатый поди? — проорал он своим гнилым ртом куда-то в воздух, — Или девятнадцатый… Впрочем, не суть. Ща… Пи-и-ид*ры-ы-ы! — снова начал горланить он.
Вот только рыцарь замер, в недоумении начав рассматривать странную сущность. Тело состоит из колючего растения, а уродливая голова будто бы принадлежит зомби.
— Мертвое проклятье проникло и сюда?.. — задумался рыцарь, — Я должен искоренить его, как это сделали в свое время мои предки!
От этих мыслей здоровяк взревел и побежал на врага. Взмах молотом, золотая вязь рун снова сверкнула, озарив на мгновение всё вокруг ярким светом, и массивное оружие на полном ходу врезалось прямо в висок твари…
— Кирю-юша-а! — только и успел прокричать обезглавленный монстр.
Точнее улетевшая за соседнее двухэтажное здание голова. Сам монстр как стоял, так и остался стоять. Вот только вскоре обезумевший рыцарь ударил молотом и по зеленому телу, от чего то развалилось на куски.
*Дзиннь!*
Появившийся из ниоткуда шар врезался в стальной шлем, выбив из него сноп искр, но… Он не оставил даже царапины! Ни малейшего повреждения!
Повинуясь отточенным за многие годы тренировок рефлексам, воин нанес стремительный удар куда-то за спину, но оружие лишь впустую со свистом рассекло воздух.
*Дзиннь!*
В этот раз удар был значительно сильнее. Будто бы стальной шар стал тяжелее в несколько раз! И теперь он смог оставить на шлеме небольшую вмятину…
Рыцарь пошатнулся, в его ушах зазвенело а перед глазами поплыло, но на кирасе вдруг замерцали золотые надписи, и недомогание тут же прошло.
— Покажись! — взревел приглушенный голос из-под шлема, — Дерись как воин!
— А ты броню сними, дятел. Дерись как… В общем, дерись без нее! — послышался голос откуда-то сзади, но как только рыцарь обернулся, там уже было пусто.
— Хыть! — с крыши соседнего здания метнул свой дротик зеленомордый ящер. Но оружие лишь скользнуло по непрошибаемой броне и отлетело в сторону.
— Ящер! Я разорву твою шкуру в клочья! — облаченный в сталь воин сразу забыл о своих прежних противниках и побежал в сторону ящера, но не успел до него добраться…
— Это ты меня п*дором называл? — из тени дома материализовался кот. Точнее его подобие полутора метров ростом. Серая в темную полоску оскаленная морда была вся покрыта шрамами, а сзади торчал лишь обрубок хвоста.
Вооружился кот метательными ножами, но помимо этого у него на поясе красовался длинный кинжал. Длинный, по меркам котов.
— Я? Да никогд… — начал, было, оправдываться ошалевший воин, но кот не стал его выслушивать, сразу же пустив в ход оружие.
Метательные ножи попадали лишь в сочленения брони, оставляя пусть и незначительные, но раны. Но рыцарю будто было плевать на подобные мелочи. Проревев что-то неразборчивое, он кинулся в атаку, вот только кот оказался для него слишком быстрым.
*Крак!*
Прямо между ними сверху свалился ящер с пробитым черепом, но на растворяющийся труп никто не обратил внимания. Всё же битва полностью поглотила двух соперников. Кот не прекращал обстрел метатерьными ножами ни на секунду, доставая всё новые и новые снаряды из инвентаря, а здоровяк просто бегал с молотом и орал.
Но в какой-то момент ему это надоело… И молот сменился огромным арбалетом!
*Грах!*
Болты оказались с сюрпризом. Кот попытался уклониться, и у него это даже получилось, вот только в спину ему ударило взрывной волной, а одежду и шерсть оплавило волной золотистой энергии. И в воздухе появился неприятный запах опаленной шерсти…
Вот только кот не стал разлеживаться. Он активировал свое природное умение, слившись с окружением, и собирался, было, напасть на рыцаря со спины. Но через секунду выпал из невидимости с пробитым затылком. Следом шипастый шар снова врезался в его голову, нанося контрольный удар, и тело растворилось в серой дымке.
— Покажись! — снова начал догадываться о чьем-то присутствии здоровяк. Но невидимый похититель убийств даже не подумал появляться. Впрочем, невидимым его не назвать, скорее неосязаемый. Что и выводило из себя рыцаря. Ведь в его мире таких называют духами. И их принято почитать, так как духи не знают ни обмана ни бесчестных поступков. Они — идеальные существа, пример для подражания. Но не этот…
*Грах!*
Очередной самоубийца выскочил из-за угла и сразу встретился со смертоносным снарядом. Вот только даже мощного взрыва не хватило, чтобы с первого выстрела прикончить рослого, но непомерно худощавого противника. Правда, врезавшийся ему в затылок стальной шар окончил страдания израненного бедолаги, что снова заставило рыцаря повышать голос.
Это привлекло очередную порцию врагов и завязалась драка.
Магические снаряды разрезали воздух яркими вспышками, врезались в непробиваемую зачарованную броню. Свистели стрелы, раздавался лязг металла, земля содрогалась от множества взрывов…
Но стальной гигант всё так же плотно стоял на ногах. Пусть руны на его доспехах уже перестали мерцать, но здоровяк и без подобных примочек был крайне силен. Вскоре болты закончились, и он снова сжал в металлических перчатках боевой молот. К этому моменту напротив него стояли уже трое израненных противников. Они решили на время объединиться, чтобы победить уже непрошибаемого здоровяка.
Правда они не обратили внимания, что этот рыцарь до сих пор не получил ни одного очка за убийство.
— За честь и отвагу! — взревел он, и собирался ринуться в атаку, но какая-то назойливая мысль заставила его остановиться…
«За Лордерон!»
— За Лордерон! — крикнул он вдогонку, совершенно не понимая, что это вообще значит.
«За моего отца!»
— За моего отц… Что? — удивился своим словам и мыслям рыцарь. Но его противники тоже впали в легкий ступор.
— Ты чё, типа Артас? — резонно заметил один из врагов. Впрочем, двое других тоже немного опешили, ведь они также были с земли. По крайней мере похоже на то.
— Какой еще Артас? Я Альк Фог Уртазан Филь… — Рыцарь стал перечислять свои регалии, а люди тем временем во всю готовились к неожиданной атаке.
Вот только стоило им разделиться, как всем по очереди в голову прилетел стальной шипованный шар… Шлем — редкость среди системщиков. И ехидная невидимая сущность этим во всю пользовалась.
До конца испытания оставалось всего пять минут, когда противники решили больше не подставляться. Лишь один решил отыграться за какие-то свои обиды.
Рыцарь всё так же стоял, выражая недовольство трусливым врагом, как ему прямо в грудь врезалась массивная длинная стрела.
— Покажись! — снова взревел он и стал водить забралом вправо и влево. Но ответом ему была очередная стрела, что бессильно ударилась о грудь.

До конца испытания 02:36…


Ну вот дебил же! — 46


Рам-патам — 38


Мрррр — 23


…

В какой-то момент броня не выдержала, и неизвестно какая по счету стрела смогла, наконец, пробить брешь в защите стального воина. Тот даже не пытался уклоняться, полностью полагаясь на непробиваемые латы. Он спокойно бегал под плотным обстрелом, совершенно не переживая за свое здоровье.
Но даже после того, как стрела прошила кирасу, здоровяк и не подумал останавливаться. Его железная воля полностью заблокировала всю боль, заставив тело несмотря на усталость и сильнейшее истощение, продолжать поиски подлого врага.
— Вот нихрена ты не понял в прошлый раз… — раздался тихий голос на одной из крыш домов. Вскоре оттуда свалилось уродливое тощее тело серокожего существа. И спустя лишь пару секунд оно, как и все прежние, растворилось в полупрозрачной дымке.
Переведя свой взгляд наверх, рыцарь увидел усевшегося на краю крыши человека. Тот спокойно болтал ногами и смотрел своими красными мерцающими глазами из-под черного капюшона прямо на израненного железного рыцаря.
— А ты как сам то? — кивнул человек, — У тебя стрела из брюха торчит, если что. — Он указал на глубоко засевшую в животе стрелу, — А вообще, ты прямо крут. Столько ударов выдержал, и до сих пор на ногах стоишь…
— Мне помогает вера и свет! — раздался приглушенный голос из-под кастрюли на голове, — Еретику не познать и толики моей стойкости и мощи!
— Б*я, а пафоса то сколько… — помотал головой красноглазый, — И как не лопнул еще? — рыцарь собрался, было, запустить во врага очередную заготовленную фразу, но тот поднял руку ладонью вперед, — Погоди! Прежде, чем ты что-то скажешь, обернись, пожалуйста.
Вежливость творит чудеса. Вот и сейчас сотворила. Железный воин без вопросов развернулся на сто восемьдесят градусов, подставив врагу спину, вот только…
Облаченная в черную одежду фигура и не пошевелилась. Атаковать со спины этой сущности — не проблема, и потому нет смысла заставлять своего противника обернуться при помощи обмана.
— Ну привет, петушара, — оскалилась голова зомби, насаженная на колючее растение. — Ты, значит, Кирюшу обидел. Просто предупреждаю, за что сейчас будешь страдать…
* * *
Кто я такой, чтобы отказывать Гоше в удовольствии сразиться с настоящим рыцарем? Без страха и упрека, всё как положено! Да еще и в непрошибаемой броне.
После первых попыток достать святошу из консервной банки я понял, что это бесполезно. По крайней мере нецелесообразно, ведь после каждого удара прочность моего драгоценного гасила снижалась на сотню с лишним. Точнее в первый раз было чуть меньше сотни, а вот второй, когда я утяжелил его кольцом, срезало уже сто девяносто.
На том и решил завязать, использовав стол крепкого парня в качестве приманки.
Поначалу эту роль прилежно выполнял Гоша со своим кактусом, но оказалось, что высокопарные речи напыщенного индюка привлекают куда больше противников, чем те же песенки зомби.
Грех было этим не воспользоваться.
Мало того, этот придурок в основном переламывал своим врагам все косточки, но нанести последний удар у него не получилось ни разу. Это уже по моей части…
И теперь, когда до завершения испытания остались считанные минуты, я позволил Гоше, что собрал свой кактус по частям, отомстить за все обиды.
Можно хоть до посинения молотить рыцаря, но какой от этого прок? По количеству фрагов меня никто уже не обгонит, так можно спокойно сесть и расслабиться, наслаждаясь интересным и захватывающим зрелищем.
Зомби-кактус против Артаса. Или как там его звали? Впрочем, неважно. Молот есть, броня есть, напыщенные фразы тоже в достатке. А представить, что под шлемом укрывается златовласый принц мне не трудно.
Ставлю на андеда. Тут без вариантов. Ведь я эту рожу знаю, и судя по ее выражению, она замышляет что-то гадкое. Всё, как я люблю.
*Хрук*
— Э! Ты чего? — Гоша удивленно уставился на меня, сразу позабыв о своем коварном плане. — Охренел?
— Что? Вкусно вообще-то! — чтобы не скучать, я достал и распаковал зеленую картофелину. И в ней мне попались гренки с чесноком! Думаю, сама система заставляет меня просто наблюдать за представлением.
Рыцарь не стал отвлекаться на зрителя, и проревев что-то про честь и отвагу, нанес стремительный удар своим двуручным массивным молотом. И снова по голове.
Но Гоша не расстроился. Удар был нанесен сверху вниз, и потому голову буквально вбило в колючие плечи. Но уже оттуда он продолжил смеяться и материться, вкладывая в каждое слово частичку своей гнилой душонки.
И это лишь раззадорило рыцаря. Зарычав что-то невнятное, он словно безумец начал размахивать своим молотом, но кактус устремился прочь, и потому все удары лишь рассекали воздух.
Хотя стоило мне присмотреться к этому колючему ублюдку, как всё встало на свои места. Он не просто так оттягивал время. На всей поверхности кактуса начали появляться маленькие колючие шарики, что то и дело опадали, неведомым образом налепляясь на стальную гладкую поверхность лат.
Будто репей. В принципе, и по размеру похоже.
Как только вся броня покрылась колючками, они резко начали увеличиваться в размерах, и в какой-то момент рыцарь попросту не смог двигаться. В доступе остался лишь шлем, и немного торчали блестящие в свете солнца стальные пятки.
— Тебе меня не победить! — донесся из колючих зарослей рык взбешенного здоровяка. Но как он ни пытался, выпутаться из кактусового кокона у него не получалось, — Ты не сможешь убить меня!
— Кстати да! Гошан, а дальше то что? — не вытерпев, крикнул я со своей колокольни. Гренки закончились, а вот душа по прежнему требовала зрелищ. Тем более, что таймер неумолимо отсчитывал последние секунды, а все враги будто бы попрятались по окраинам арены.
Хотя возможно они тоже пялятся из-под покрова невидимости или окон близлежащих домов. Убивать их уже нет смысла, так что…
— А я и не собирался его убивать, — оскалился Гоша, — Ты как, свежевыжатые соки уважаешь? — обратился он к обездвиженному противнику.
Тот лишь что-то прорычал в ответ, заставив голову рассмеяться еще сильнее.
Вскоре у кактуса спереди вырос кактусенок, и струя свежего зелено-желтого сока ударила прямо в забрало.
Думаю, если бы система отвела нам побольше времени, можно было бы наблюдать первого захлебнувшегося на этой арене бедолагу, но она отсчитала последние секунды, и…
Снова темнота. И обилие надписей перед глазами.

Вы завершили испытание (Королевская битва)


Сложность: Высокая.


Выберите место переноса:


Стартовая локация


Стела Каспийск


Стела Городовцевград


…

А вот тут неожиданно и приятно. Надеялся, но не думал, что система предложит перенестись в любой из городов даже после испытания.
Но не думаю, что стоит сейчас посещать поселения. Всё же на мне висит метка, и тем самым я могу попросту подставить своих вассалов. Или перенестись домой, к своей стеле?
Вот только я напрочь забыл побеседовать с Бурым о степени готовности к встрече с огромной ордой. Да и не думаю, что с такой кучей мертвечины удастся вот так легко справиться. Нет, лучше разберусь с ними в полях. Скормлю Гоше еще кристаллов, и он сам со всем разберется. Ведь на нем нет метки! Правда и о его намерениях, в случае чего, догадаться не сложно. Всё на роже написано.
Так что вариантов нет.
Стартовая локация!



Глава 18


Вот же говно.
Не, не так.

Касп: Вот же говно. Их тут нет…


Бурый: -_-


Касп: Да, думаю к вам пошли. Вы держитесь там, хорошего настроения, здоровья…

Действительно, мертвецов и след простыл. Был бы я командиром группы, Зонд, или как там звали этого зомби, смог бы вычислить, куда я подевался. Хотя кто знает, может и так угадал…
Появился я в материальном состоянии, но сразу на земле. В ближайшей доступной точке, то есть на дне глубокой воронки. Выходит, зря боялся. А ведь даже совсем забыл, что могу оказаться в какой-то подземной реке. С другой стороны, вода там чистая и прохладная. Вот только я в ней едва ли смог бы поместиться…
Причем глубина примерно десять метров, а значит некоторое время мертвецы всё же проводили раскопки, пытаясь до меня добраться. Остается лишь позавидовать их упорству…

Вы завершили испытание на высоком уровне сложности и получаете все три предложенные награды.

Только сейчас обратил внимание на надпись перед глазами. И попросту смахнул ее. Здесь всё стандартно. Уровень, очко характеристик и уникальная горошина…
А горошина ли?
Сразу же проверив инвентарь, обнаружил в нем первый в мире радужный утюг! Вот уж не думал, что встречу подобное. Носовой платок для призраков? Ведь привидения тоже могут сморкаться!
Чайный сервиз для медведей? Невидимая туалетная бумага для невидимок? Или же соколовыжималка для орнитолога…
В любом случае, открыть было бы очень интересно и познавательно. Но это потом. Сейчас надо сконцентрироваться на исчезнувшей орде.
То, что они ушли именно в Каспийск не вызывает сомнений. А куда еще? Насколько помню, та тварь может чуть ли не читать мои мысли, а значит и узнать расположение моего поселка ей не составит труда.
Прочитал новые сообщения от Бурого… И мои догадки подтвердились в тот же миг. Во-первых, беженцы успели добраться до защитного купола, вот только никто их впускать не стал. Да если бы и захотели, без Бурого или меня вход любому чужаку закрыт. Олег не стал спрашивать разрешения и добавил всех в список поселенцев с минимальным доступом к постройкам.
Черт, там уже какие-то постройки есть, а я все по кустам шарюсь. Нужен ли мне уровень, когда я могу попросту распотрошить казну, тут же уперевшись в потолок. Потом подождать следующий виток и опять упереться.
Но так не интересно. Где еще я смогу встретиться с такими странными тварями? Ведь они рано или поздно закончатся… Даже если человечество вымрет, я-то все равно останусь. А добывать картошку можно только из мертвецов.
То, что я теперь не умру от старости — факт. Если замечу, что начал стареть, сначала попробую упиться зельями здоровья, и в случае неудачи попросту перестану появляться в материальной форме. Уж призраки точно не стареют…
Также Бурый поведал мне, что зомби приближаются. Разумные твари отправили в погоню за беженцами специальный отряд из бегунов, но с ними удалось разобраться своими силами. Заодно протестировав кристальную пушку и признав ее пока еще негодной к употреблению.
По его словам, «бабах» был красочный, красивый, яркий, но не там, где нужно. Хорошо хоть перед выстрелом от этой самой пушки отошли на безопасное расстояние, ведь взорвалась именно она.
На создание новой пушки Антону требуется еще часа три, но его никто и не торопит. Даже наоборот, просят делать это как можно медленнее…
С получением халата наш главный инженер окончательно потерял режим многозадачности, так что о тех же электромобилях можно попросту забыть.
Кстати, к нему приставили специально обученную барышню. Она следит за его приемами пищи, употреблением зелий здоровья, и в будущем станет отвечать за использование кристаллов. Есть смысл, ведь он просто сожрет целую горсть и откинется.
Также она раз в несколько часов отрывает его от рабочего процесса, чтобы он не намочил штаны. А то и не только намочил, отгрузить твердые отходы он также вполне может не отходя от кассы, если не напомнить ему сделать это как полагается.
Кстати, не зря я перебил всю стаю крылатых тварей. Ведь они бы легко смогли догнать убегающих людей. Вопрос только, почему они раньше этого не сделали, но на него я вряд ли получу ответ.
А с сотней бегунов справились… Нет, не моя команда. Бык вместе с двумя эльфами вызвались получить свой первый уровень. Ведь система полностью обнулила их при переносе в наш мир. И теперь все они хотят вернуть себе былые силы, навыки и характеристики.
Правда зомби они поделили не совсем честно. Примерно пятерых бегунов убили синекожие, остальных отправил на тот свет с особой жестокостью наш парнокопытный. По словам Олега, он теперь сидит весь покрытый гнилью, мозгами и кусочками плоти и кайфует от процесса омовения. На это дело подрядились бывшие доярки, они знакомы с подобными существами и знают к ним грамотный подход.
Даже представлять это не хочу. Главное, чтоб по старой привычке доить его не начали…
И если бычара везде сует свой мокрый нос, постоянно находится в центре внимания, в первых рядах бежит атаку, то эльфы так ни с кем и не заговорили. Даже при помощи чата. Отвечают односложно в чате на вопросы Бурого, и на этом всё. На ночь и вовсе, пропадают, но лично я понимаю этот момент. Их просто никто не видит.
Ничего, социализируем. Если захотят, конечно. Мне от них не байки из их мира нужны, а боевые качества. И уверен, если правильно подойти к прокачке, из них что-то, да получится.
С зомби они, конечно, разобрались, вот только разведка уже успела доложить, что основная орда на подходе. Два-три часа неторопливой ходьбы, и основные силы будут уже у поселка.
А это хреново…
И чего он ко мне прицепился? И ко мне ли лично? Понятно, что поначалу он хотел забрать себе Гошу, но теперь так ли важен для него какой-то там призрак?
Думаю, ему система отсыпает за каждую захваченную стелу. А тут он понял, что у в Каспийске аж золотая стоит и бездумно рванул сразу туда. Похоже на правду. Так что если я, например, решу остаться тут, он не побежит сломя голову вызволять из плена другую голову.
А без меня Каспийск падет сразу, как закончится щит. И закончится он довольно быстро, всё же у мертвецов появилась тяжелая артиллерия. Им даже подходить не надо, просто обстреляют разрывными снарядами. А людям уже придется самим нападать на стотысячную орду тварей.
Что могу сделать я? Да много чего!
Замедлить передвижение, распугать свору разумных, приморозить к земле целую толпу ублюдков… Начать и кончить, в общем.
С этими мыслями я набрал небольшую высоту и устремился по направлению сначала к городу, а затем и в сторону своего поселка.
Следов мертвецы оставили немало. Как минимум на дороге то и дело можно встретить раздавленных зомби, сдвинутые на обочину автомобили. Да и трава на обочинах превратилась в месиво, сотни тысяч ног растоптали всякую растительность, смешав всё это с грязью.
По дороге усиленно вспоминал, чему я смог научиться за время прокачки умения. Особенно интересовал последний фрагмент, из которого меня насильно вырвало началом испытания. Обидно, конечно. Можно было бы научиться создавать духов! Вопрос, есть ли в этом смысл, ведь тот йети вроде как даже умер. А может и просто отключился, это я смогу узнать лишь вложив еще одно очко умений…
Да и будет ли этот дух слушаться? И какой у него срок жизни? Слишком много вопросов. Да и польза даже сейчас от моего умения явно сомнительная. Область применения огромна, потенциал для развития бесконечен, но в остальном пока одни минусы.
Также сразу вспомнились руны на броне Артаса. Некоторое время они полностью блокировали весь входящий урон, а, если это было невозможно, попросту исцеляли владельца. Что тоже, в принципе, дорогого стоит. Хочу так же! А значит есть смысл искать новое умение по типу Начертателя рун или вроде того.
Также, чтобы не терять времени в пути, начал придумывать план уничтожения если не всей орды, то хотя бы части разумных. В таком случае безмозглые товарищи сразу разбредутся в разные стороны, позабыв о своих целях.
Причем мне не обязательно убивать вообще всех разумных. Надо просто разогнать.
Ну не верю, что этот Зорн столь могущественный, что смог собрать вокруг себя сто тысяч тварей. Среди которых явно тридцатиуровневые здоровяки, танки и прочая нечисть. Скорее всего мои предположения верны, и эффект подчинения увеличивается кратно при объединении усилий разумных ублюдков.
И вот что бесит. Самый простой способ избавиться от проблемы — окопаться в десяти метрах под шайкой разумных, активировать какой-нибудь ценный кристалл и следом привести в действие свою холодную ауру. Всё! Легче легкого! Пусть не сразу, но все они замерзнут, и если даже это не убьет их, прикончить промороженных тварей не составит труда. Надо будет просто кинуть что-то большое и твердое сверху.
Но увы. Еще несколько дней кристаллы ни-ни. Но…
Это для меня. Тот же Гоша занюхал всего одну дозу, и даже если следующая нанесет ему урон, он будет не критичен…
Что сможет натворить усиленный мертвый друид, находясь в лесной чаще?
Как минимум много дел.
Вот только есть немалый риск, что Гошу попросту поработят или он даже с учетом усиления банально не справится. Снова придется лишний раз рисковать здоровьем ради его спасения, а делать этого совершенно не хочется.
Стоило мне вылететь из города, как на пути начали попадаться первые стайки мертвецов. С каждой сотней метров эти стайки становились всё крупнее, в них встречалось всё больше измененных… Затем они начали сливаться в единую толпу, и вскоре я, наконец, наступил на хвост орды.
Растянулась она на несколько километров. Непонятно почему, ведь движется орда и без того крайне медленно. Иногда зомби даже и вовсе останавливаются на несколько минут, дожидаясь, когда задние ряды догонят основной состав.
А впереди куда ни кинь взгляд мертвецы… Сколько же там наград? Даже не хочется разгонять такую толпу. Они ведь сами, своими корявыми ножками принесли мне прямо к поселению целое состояние!
«Я знаю твои намерения! У тебя ничего не выйдет!»
От мыслей отвлек голос в голове. Явно чужой, не принадлежащий человеку. Басовитый, хриплый, и очень громкий…
Зорн, значит. Ну и что, знаешь и знаешь. От этого тебе легче явно не будет. Тем более, если читаешь мысли, значит понимаешь, что тебе лучше развернуться и отвалить. Поселения тебе точно не видать, а если приблизишься, познаешь мощь технологий!
«Каких технологий? Неудавшаяся пушка? Ага, конечно…»
Язвит что-ль? Совсем оборзел? Я его как-бы убивать лечу, если что. Это так, на минуточку…
«Я могу предложить тебе сделку.»
Ха! Зассал! Определенно, ведь иначе какой смысл вот так опускаться? Если бы он был уверен в своих силах, то не стал бы ничего предлагать.
«Ой, всё», — послышался обиженный голос в моей голове, — «не хочешь — не надо. Тогда я смету сначала твое поселение, а затем превращу твою жизнь в ад!»
А говорил, что может читать мои мысли… И как же ты собираешься превратить мою жизнь в ад, дружище? Будешь круглосуточно копать ямки, пытаясь достать меня? Так я и ответить могу, если что. Вода камень точит, и потери у орды будут постоянно. Не будешь успевать ее пополнять!
На этом наш разговор был окончен. Больше никаких чужих мыслей в голове не возникло, а я и сам не стремился вступать в диалог. Пусть идет к поселку, мысли, как справиться с ядром орды есть, а остальные меня беспокоят не сильно.
Кинуть Гошу под кайфом — слишком рискованно, и потому не буду. Какой смысл, когда есть еще множество вариантов.
Только сейчас заметил, что зомби внизу опять замерли. А заодно и уставились в мою сторону.
Все как один, твари провожали взглядом невидимого меня, а это значит, что шайка разумных где-то близко…
Впрочем, найти ее не трудно. Они заботятся о своей безопасности, жертвуя незаметностью. На их месте я бы старался слиться с толпой, быть похожими на обычных, никому не интересных зомби.
Но эти любят пафос, и потому бредут как обычно, в окружении сильных измененных. А в самом центре защитного круга с гордо поднятой головой бредет сам Зорн. Падлюка, даже не посмотрел на меня. Просто почувствовал, и передал команду задрать тупые головы своим подчиненным.
Атаковать я их не собираюсь, как и пытаться убить прямо сейчас. Но и прятаться не охота. Раз не набросились в первый миг, значит и потом не будут.
Лишь в последний момент, когда пролетал над самым сердцем и мозговым центром орды не выдержал, запустив в кучку разумных огненный росчерк.
Сконцентрированное пламя хлестнуло по роже самого рослого разумного, оставив глубокую рану, но не убив его. Как можно скорее заправив волшебную палочку, я сразу выстрелил снова, вот только повторить результат не удалось. Над мертвецами появился защитный полупрозрачный купол, что без труда отразил слабую магическую атаку.
А что насчет физических?
Пришлось покопаться в инвентаре. Причем максимально быстро, ведь с каждой секундой шайка разумных бесила меня все сильнее, и я уже практически был готов спуститься вниз, чтобы надрать их мертвые напыщенные задницы.
Ведь специально игнорируют! Когда все уважающие себя зомби не сводят с моей персоны взгляда, эти пялятся тупо вперед. Но я же чувствую, что хотят задрать голову, или даже использовать магические атаки…
Системным оружием бросаться глупо… Да его и не так много осталось валяться. В основном припасенные на всякий случай, вдруг гасило кончится. Стрелы выбрасывать? Их производить крайне затратно…
Да хоть картошкой серой швыряться! Ее у меня чуть больше, чем дохрена. И скоро будет еще больше, так что нет смысла экономить.
Вот только урон будет явно сомнительный.
Никогда бы не подумал, что сделаю это. Но больше нечем кидаться. Обидно, да и попросту жалко расставаться с такой штукой. У меня ведь были на нее планы… Вот только больше кидаться не чем. А щит проверить точно стоит, ведь если он не помогает против физических атак, будет гораздо проще справиться с этой шайкой.
Кивнув своим мыслям, я набрал значительную высоту и старательно прицелившись, выпустил из инвентаря оригинальный снаряд…
* * *
Разумный с задумчивым видом брел вперед. Вокруг него были его подчиненные, чьих задачей было поддерживать порядок в орде, контролировать передвижение наиболее сильных тварей, а также в случае чего прикрывать от атак назойливого системщика, что то и дело творит всевозможные пакости.
Сам он был полностью сконцентрирован лишь на одной задаче. Зорн пытался понять, что происходит в голове человека, на которого он повесил метку.
Раньше она работала безотказно. Стоило активировать эту его способность, как жертва раскрывалась словно книга. Все мысли, воспоминания, намерения и желания… Всё это всегда становилось доступно и подвластно разумному в тот же миг, стоило установить метку.
Но в этот раз что-то пошло не так… Противник попался странный, мысли его то и дело путаются, а какие-то четкие планы из его головы выудить и вовсе невозможно.
Зато система пообещала за него жирную награду. Точнее за золотую стелу. Собственно, выудив ее месторасположение, Зорн тут же направился за своей законной добычей.
— «Не атаковать. Пусть летает» — властитель передал команду своим подчиненным. Он чувствовал, что носитель метки находится прямо у него над головой, но также был уверен в собственной безопасности.
Всё же хоть намерения жертвы и путаются, но атаковать призрак пока никого не собирается. Лишь вынашивает глупые и бесполезные планы. Если бы Зорн мог смеяться, он ржал бы без остановки над столь бесполезными потугами…
*Хщ!*
Но планы врага резко поменялись, и небо расчертила яркая вспышка примененной способности. С неба прямо в морду одного из разумных ударил огненный хлыст, и тот на секунду потерял концентрацию. Зомби вокруг сразу взбудоражились, и Зорн почувствовал, как от его орды отделилось несколько сотен мертвецов.
— «Не терять концентрацию! Выставить щит! Идем как и шли, больше этот ублюдок ничего не сможет сделать!» — властитель был уверен в своих словах, а подчиненные и вовсе попросту не могли в них сомневаться.
Следующая огненная атака бессильно ударилась о прозрачный, едва заметно мерцающий купол, и призрак оставил свои попытки нанести хоть какой-то урон.
Зомби-предводитель знал, какие способности есть в арсенале его «меченого», и потому был абсолютно спокоен. Ни морозная аура, ни аура страха, ни даже пассивная вампирическая способность не пробьются сквозь выставленный искусным защитником купол.
Вот только в какой-то момент он осознал, что антимагический купол — не панацея. Но к тому моменту было уже слишком поздно.
И пусть Зорн собирался не обращать на мельтешащего сверху призрака никакого внимания, теперь ему пришлось поднять голову.
И это, можно сказать, спасло ему жизнь! В небе сначала появилась мелкая точка, но с каждой секундой она стремительно приближалась увеличивалась.
Владыка лишь в последний момент успел приказать громилам-охранникам укрыть его от летящего с неба снаряда, вот только нерасторопные здоровяки попросту не успевали. И потому он сам отскочил в сторону, тогда как остальные не смогли среагировать столь стремительно.
Обычные разумные не отличаются повышенной живучестью или каким-то выдающимися физическими данными. По силе примерно равны простым зомби, возможно лишь немного сильнее. Также у них значительно лучше работает соображалка и регенерация, а также они могут применять навыки. Плюс они сохраняют свою старую внешность, иногда настолько хорошо, что от живого человека отличить попросту невозможно. Вот, впрочем, и всё.
Но это не касается владыки. Такой вид зомби появился сравнительно недавно. И в иерархии они стоят выше разумных, могут подчинять их и повелевать ими. Владыка сильнее, быстрее, живучее и умнее.
Также он может обладать сразу несколькими навыками, развивать их. Его не терзает неутолимый голод, и потому мысли Владыки всегда чисты. И пусть сознание подобных существ значительно изуродовано системой, но все равно лишь они могут размышлять о чем-то кроме пожирания живых.
И вот, высшее существо, венец эволюции системы и самое совершенное ее творение, лишь чудом смогло уклониться от летящей с неба ноги лося!
Массивное копыто раскрошило череп ближайшего разумного, и мускулистая ляжка раскатала по асфальту второго зазевавшегося мертвеца.
Лишь спустя секунду после столь нелепой и непонятной атаки громилы накрыли своими телами своих предводителей. Но Зорн не стал прятаться, и потому вскоре отбросил могучую тушу, словно та была игрушечной. Он встал в полный рост и устремил свой взгляд в сторону неприятеля.
— О! Зохан. Ты уж извини, но ногу я заберу… — с этими словами черная фигура коснулась копыта и отрубленная лосиная нога исчезла в бездонном инвентаре человека, — Еще не поздно разверну…
Договорить он не успел. Ведь Зорн, яростно взревев, воздел руки к нему, и сверху вниз ударил мощный разряд молнии. На том месте, где только что стоял человек, образовалась воронка, а в воздух поднялись сотни килограмм дымящейся земли и камней.
— Я не буду за тобой бегать! Все, кто тебе дорог умрут! Я знаю, ты слышишь! — заорал куда-то под землю Владыка, и поняв, что призраку там, под землей, смешно, разозлился еще сильнее.
Со смертью нескольких разумных орда начала быстро распадаться. Всё же Зорн долго собирал свою армию, еще дольше оттачивал мастерство контроля. Всё было завязано на слаженность в работе его подчиненных.
И нога лося разрушила всю систему.
Но армия от этого не стала слабой. Самые сильные измененные по-прежнему остались под полным контролем, и потому, выбрав несколько тысяч самых верных тварей, Владыка приказал им ускориться и бежать в атаку.
До поселения оставался всего лишь километр, и Зорну не терпелось сначала разрушить щит, а потом положить свою лапу на золотую поверхность стелы. Он уже предвкушал радость победы и представлял, как из-за этого будет страдать его враг.
Армия добралась до щита за считанные минуты. Оставалось дождаться, когда подтянется тяжелая артиллерия и мясо.
Тем временем Зорн внимательно осматривал поселок, изучал его жителей. И лишь одна мысль всё сильнее его беспокоила.
Ведь защитников всего пятеро.
Помотав головой, Владыка отогнал прочь глупые мысли, и прямо перед атакой решил посмотреть, что творится в голове у призрака. Тот засел под землей, на глубине десяти метров, и постепенно вытягивает ману из оставшихся в строю разумных. Правда, пару раз призрак куда-то отлучался, но зомби было на это плевать. Судьба поселения предрешена.
«Очень доволен собой…» — помотал головой Зорн, — «Что? Думает, какая с меня выпадет награда?»
От услышанного Владыка сначала опешил, и ему стало не по себе. Всё же и в глазах защитников горел огонек, а на лицах была злобная ухмылка.
— Я сотру ваши глупые ухмылки, ничтожества! — рыкнул Владыка, обращаясь к защитникам, — Ваши дурацкие планы — ничто против величия Зорна!
После этих слов зомби-предводитель рассмеялся и снова воздел руки к небу. Вот только на этот раз сверху не ударила молния. Это был приказ всем подчиненным, до которых только удалось дотянуться.
— В атаку! — громогласный голос будто бы заставил содрогнуться всю округу. Но вскоре его заглушил рев тысяч глоток, а следом под десятками тысяч ног затряслась земля…



Глава 19


Ох я знаю, что ты чувствуешь, дружок. Точнее, я знаю, что ты чувствуешь, что я чувствую. И я чувствую, что тебе это не нравится…
Даже из-под земли слышу, как он орет на все лады. А всё почему? Потому что я уверен в своих силах. И в силах своей команды. Как-никак, через столько испытаний вместе прошли.
Да и фиолетовых кристаллов я им от души отсыпал. Не забыл и про золотой. Но он для Гоши…
И пусть Зорн об этом догадался, но уже слишком поздно. Даже если он решит убежать, его никто не отпустит. А многочисленная орда с тысячами измененных не спасет.
Ведь у нас есть бык. Но ему кристаллов не досталось, так как у него даже класса пока нет. Так что и усиливать нечего.
Зато остальные смогут удивить, уверен.
Я смиренно дождался, пока Зорн проорется, и как только над головой зазвучали грузные шаги его приспешников, начал подъем. Сейчас ему явно будет не до меня.
И правда. Повелитель мертвой армии совершенно забыл про подземного призрака, и теперь всё его внимание сконцентрировано на щите.
Грех было не воспользоваться моментом, и потому, раскрутив гасило, я направил его прямо в затылок ненавистной твари. Вот только та незаметным глазу движением переместилась на несколько метров в сторону, и шипастый шар врезался в землю.
— Ты жалок! — бросил он презрительный взгляд в мою сторону и сразу отвернулся. Лучше-б промолчал. А то обидно теперь. Слегка.
Но да ладно, я сразу понял, что легко тут не будет. Да и помощь моя здесь не особо нужна. Лучше наоборот, убраться отсюда подальше и наблюдать со стороны.
В качестве защитников прямо у щита встали Бурый, Злоб, Игорь, Кипа и… Грог.
А также в инвентаре сидит и ожидает своего выхода на сцену главный актер этого театра абсурда… Но всему свое время. Метнуть голову в стан врага всегда успеется.
Ребята активировали свои кристаллы разом, стоило первым зомби начать лупить по щиту. От ударов он пошел едва заметными золотистыми волнами, и мне стало очень интересно оценить его запас прочности. А также узнать, каким образом можно его восстанавливать.
Если за кристаллы, так я могу взять врага измором! Буду отсыпать из своих запасов хоть до второго пришествия… Системы.
Но нет смысла прятаться, когда мы можем попросту смести врага.
Плюнув на попытки прибить Зорна самостоятельно, я метнул в его сторону огненный росчерк, и отправился под купол. Всё же разумные пусть и экономно, но начали выстреливать всевозможными способностями по поселению, а значит и я могу попасть под раздачу.
*ГРАХ!*
Пушки дали залп. От попаданий двух разрывных снарядов весь купол задрожал и покрылся рябью, а земля заходила ходуном. Мощные твари. Боюсь представить, какие награды нам за них выдаст система. Минимум фиолетовые, уверен…
Но Бурый залпа даже не заметил. В это время он распылил выданный мною кристалл и начал обращаться во что-то страшное.
Тело его стало стремительно разбухать и покрываться как шерстью, так и костяными наростами. Лицо превратилось в страшную морду и из хищной пасти показались мощные клыки, а когти на лапах и вовсе, приобрели сначала металлический блеск, а затем и мерное фиолетовое свечение.
Олег превратился в машину для убийств за считанные секунды. Безумные глаза быстро нашли противников, и подскочившая с земли бронированная туша сразу устремилась в стан врага.
Прорвавшись сквозь щит, медведь врезался в строй страшных мутантов, сходу начав терзать их, рвать на части и впиваться пастью в гнилую плоть.
Костяная броня громил для него была словно бумага. Плотные наросты разрывало на куски ударами заряженных когтей, а плотные черепа крошились и лопались от укусов будто переспелые арбузы.
Но долго следить за тем, как монстр убивает десятки мертвецов я не смог. Всё же следующим в себя пришел Злоб. Он закинулся кристаллом и сразу активировал подаренное мною кольцо.
Тело Берсерка также претерпело изменения. Благо, теперь перед боем никто не дает ему системную одежду. А если и дают, то не ценнее, чем обычную. Ведь ему даже трусы не доверишь, и те порвет да забросит как можно дальше.
Так и сейчас. Могучее тело порвало в лохмотья доверенный Злобу камуфляжный костюм, и взбешенная обнаженная туша с дикими воплями рванула вслед за медведем.
Оружия ему также не доверили. Да и лишнее это, ведь в состоянии боевого ража Берсерку оно будет лишь мешаться.
Что примечательно, кристалл тоже заставил мужчину значительно измениться. Он и раньше увеличивался в размерах, но теперь Берсерк вырос до двух с половиной метров в высоту, мышц стало непомерно много, и я даже не понимаю, как он теперь будет двигаться.
Глаза его налились кровью и начали едва заметно мерцать, тело покрылось вздутыми красными и также мерцающими венами. Боюсь представить, что будет, если на нем появится хоть одна царапина. Ведь вытекающая из ран кровь, насколько я помню, заставляет его навык работать еще усерднее…
Так что обезумевшая туша скользнула сквозь щит быстрее, чем я успел ее внимательно рассмотреть. Ну и пусть. Тем более, Злоб сразу врезался в стан врага и ударов по щиту стало значительно меньше. А вот хруст костей и безумные крики бородатого здоровяка приятно радовали слух…
— Ну? А ты чего стоишь? — материализовался я около Кипы, — Да и ветерок пора включать… — обратился я уже к Игорю, что замер, изумленно наблюдая за Бурым и Берсерком.
— А я на эту хрень не подсяду? — поинтересовался копейщик.
В ответ я просто достал Гошу из инвентаря и положил его на землю.
— Гоша, на кристаллы же не подсесть? Они не вызывают зависимость? — подмигнул я голове, чтобы та развеяла миф о зависимости от кристаллов.
— Эмм… А есть чё? — покосился он на меня, и как только получил утвердительный кивок, сразу расплылся в улыбке, — Да не-е-е, да никогда на них не подсядешь! Вообще не хочется! Дай уже кристалл, мать твою! Трубы горят!
Кипа покосился сначала на Гошу, затем на меня, и протянул мне кристалл обратно.
— Жри давай. — помотал я головой, — И иди за щит.
— Мне дай! Дай мне! — сразу заорал Гоша и попытался дотянуться ртом до зажатого в руке Кипы кристалла. Для этого он вырастил корешок, что ловко подбросил его в воздух. Вот только немного не долетел, шмякнувшись мордой обратно в землю.
— А сам то чего не жрешь? — вклинился в разговор Игорь, — Ты бы там тоже пригодился…
— Ой, умный самый что ли? — Покосился я на паренька, — Дуй давай, там вон Бурого сожрут скоро…
И правда. Медведя, что слишком удалился от щита уже окружили, и теперь на его покрытой костяными шипами спине висел уже не один десяток тварей. Они разрывали плотную шкуру когтями, вгрызаясь в оголенное мясо, но Бурому словно было на это плевать. Он пробивался к шайке разумных и двум танкам, что как раз перезарядились и готовились дать очередной залп…
А ведь даже усиленный медведь может не выдержать прямого попадания снаряда…
Только я хотел вступить в бой, чтобы отвести уже направленные на Олега пушки, как Игорь перестал мяться. В его глазах мелькнул фиолетовый огонек, а лицо преисполнилось решительности.
Он выставил руки вперед, и через одно мгновение с неба прямо по танкам и разумным ударил мощнейший плотный поток воздуха. Он прибил массивных тварей к земле ровно в тот момент, как прозвучал спаренный выстрел. Разумных же раскидало в разные стороны, и минимум один отдал богу душу. Мне так показалось, потому что от него осталась лишь начиненная костными отломками гнилая кашица. Не повезло бедолаге, оказался в самом эпицентре магической атаки.
— Сможешь еще бахнуть? — покосился я на Игоря, но тот меня уже не слышал. На его лице появилась глупая ухмылка, а затуманенный взгляд устремился в пустоту.
Кукушка поехала. Понятно всё.
— Это точно безопасно? — уточнил в последний раз Кипа, но в очередной раз увернувшись от то и дело скачущей головы, всё же распылил свой кристалл.
Да, от усиленного копейщика пользы будет мало. Можно сказать, зря потраченный кристалл.
Но так я думал ровно до того момента, пока он не вступил в бой.
Пусть это выглядело не так красочно, как покрытый мерцающей кровью взбешенный здоровяк, увеличенный до размеров грузовика мутировавший медведь или маг воздуха, что за считанные секунды создал настоящий торнадо.
Нет, Кипа просто улыбнулся и побежал вперед. Вот только каждый его удар проделывал в голове любого противника аккуратную ровную дырочку. Этого как раз достаточно, чтобы убить зомби. Да и вообще, кого угодно.
И всё с той же глупой ухмылкой рослый тощий парень продолжил словно иголочкой прошивать всё новых и новых противников.
Даже не заметил, когда наступила тишина. Под щитом, то есть.
Пушки перестали вести по нему огонь, а все зомби переключились на защитников.
Но этого все равно недостаточно. Наша цель — добраться до разумных и перебить их всех до одного.
И самое главное — прикончить Зорна. Этот ублюдок не так прост, как я думал изначально. То, что он не применяет ничего, кроме своей метки не говорит ровном счетом ни о чем.
Как минимум его физические данные явно отличаются от прочих разумных. И скорее всего он относится к совершенно другому виду зомби. Более совершенному, сильному и умному.
Но пока это лишь предположения. Думаю, первым делом надо прижучить его свиту, и уже потом браться за устранение главной твари. Тем более, он всё равно просто стоит и смотрит, никак не помогая своим товарищам.
Сначала Бурый увяз в орде мертвецов, затем к нему смог пробиться Берсерк. А следом и Кипа подоспел. Он укрылся за мощными спинами товарищей, то и дело нанося четкие удары прямо в головы атакующим тварям.
Плюс этой троице постоянно старался помочь смертоносный смерч, что летал вокруг и разбрасывал в разные стороны бегунов, обычных зомби, а иногда даже штурмовиков.
— Гммм… — от наблюдения за картиной боя меня отвлек протяжный мычащий басовитый голос.
— О! Про тебя забыл, каюсь! — повернулся я к быку, — Да давай, в принципе, присоединяйся…
Я даже договорить не успел. Пусть слова он все равно не понимает, но стоило мне кивнуть в сторону побоища, как рогатый тут же сорвался с места.
Снаружи сразу стало куда более оживленно. Вверх полетели куски тел, раздробленный копытами фарш и прочий мусор. А довольный бык устремился в самую гущу сражения, останавливаясь лишь при встрече с громилами.
Он сразу поймал несколько небольших шипов в грудь, но это лишь раззадорило жаждущего сражения бычару, и вскоре быстрые ловкие штурмовики уже были насажены на рога.
Да уж.
Объяснив Гоше план действий, я активировал дематериализацию и стал набирать высоту.
Оттуда открывался прекрасный вид, но сейчас всё говорило лишь о том, что мы должны проиграть. На это и рассчитывал Зорн. Да и сейчас он трезво оценивает ситуацию, вот только сражение отвлекает его от моих мыслей.
А хорошая идея пришла ко мне в голову как раз только что. Раз в прямом столкновении справиться с полчищами тварей не получится, то нужно быть хитрее.
Плюс даже если Зорн заморочится и попытается почувствовать мои намерения, я попросил Гошу действовать по своему усмотрению. Там как карта ляжет, четких планов излагать не стал, и потому разгадать их у разумного не выйдет.
Еще огромным плюсом стала моя атака на разумных по дороге. Не думал, что нога лося может принести столько пользы. Правда после того, как она искупалась в мозгах зомби я ее есть вряд ли буду, но дать на пробу другим поселенцам всё же стоит.
Так вот, эта судьбоносная нога своим копытом не просто убила двоих разумных. Она разрушила какую-то тонкую структуру управления огромной ордой. Сейчас у нашего поселка нет и намека на стотысячную орду. Как максимум — десяток тысяч, если не меньше. Остальные разбрелись по окрестностям, и скоро моим вассалам придется несладко. Всё же какая-то часть вернется в город и будет терроризировать выживших именно там.
Остальные разбредутся по лесу, уйдут в сторону прочих деревень, а также останутся здесь и иногда будут доставлять нам хлопоты. А также награды, причем приносить их прямо к порогу.
Даже отсюда, с высоты примерно в сотню метров можно увидеть растекающиеся в разные стороны ручейки зомби. Сильные измененные, что вышли из-под контроля разумных, собрали свои небольшие армии и теперь ведут их за добычей.
Живности в окрестностях теперь явно станет меньше. Насчет гигантского медведя можно не переживать, а вот остальным станет явно несладко.
Материализовавшись прямо в воздухе, я пару мгновений наслаждался ощущением свободного падения, затем достал из инвентаря голову.
— Всё помнишь? — перекричал я всё усиливающийся свист в ушах.
— Дай уже! Дай! Сраный! Криста-а-алл! — не своим голосом заверещал Гоша, увидев в моих руках золотистый и едва заметно мерцающий маленький предмет.
Не стал издеваться над ним. Разве что достал из инвентаря кусок кактуса и прицепил его к волосам Гоши. А следом сунул ему в рот кристалл и от греха подальше активировал дематериализацию.
Как раз до земли метров тридцать осталось. Нет смысла прятаться, ведь к этому моменту моих товарищей начали знатно теснить. Каждый из них, кроме Игоря, получил множество ран, но усиление от кристаллов по прежнему не прошло, так что держатся они стойко.
А маг воздуха попросту упал без сил, и его торнадо продолжает крутиться лишь по инерции, с каждой секундой всё затухая и затухая. Можно сказать, зря кристалл потратил. Лучше бы дал его портальщице, она бы этих уродов в космос хоть отправила.
Кстати, неплохая идея. Надо будет обмозговать.
Проследив за траекторией полета Гоши, сам я опрометью бросился в самую гущу сражения. Гасило врезалось в черепа врагов, било всех без разбора, отбрасывало бегунов и заставляло сложиться даже сильных штурмовиков.
На деле всё это продолжалось считанные минуты, но для меня это время растянулось в целую вечность. Как и для моих союзников.
Рассекающие со свистом воздух шипы, грохочущие залпы двоих хоть и израненных, но все равно живых танков, рев взбешенного медведя и еще более громкий рык Берсерка.
Молча убивали своих врагов только Кипа и Бык. Но у второго просто рот занят. Пусть он и не хищник, но ухватиться зубами за ту или иную часть тела зомби он всегда за.
Вот только этого явно не хватает. Постепенно сильные измененные собрались, получили какие-то указания от Зорна и нас начали теснить. Сначала медленно, а затем их атаки становились всё более и более слаженными, появился плотный строй, громилы начали прикрывать своими тушами более хрупких товарищей, и вот уже через полминуты вся наша ватага снова оказалась за щитом поселения.
Он тут же пошел рябью от сотен и тысяч ударов, а я просто витал в воздухе и ждал. Требовать повторной атаки от ребят попросту глупо, ведь постепенно эффект усиления начал иссякать, а в обычном состоянии выйти из под защиты стелы — форменное самоубийство.
« Я же говорил, что все твои планы — ничто…» — наконец раздался голос в моей голове. Ну наконец-то, сконцентрировался на чем-то важном, — «Эта атака была глупой и бессмысленн…»
Голос в голове оборвался на полуслове, а на моем призрачном лице появилась улыбка. Пусть лица у меня нет, но в сознании так или иначе мелькнула радость, чего не мог не заметить Зорн.
Я завис примерно в десяти метрах над землей, и потому смог разглядеть резко изменившегося в лице повелителя зомби. Как хорошо, что система оставила ему и мимику, и эмоции.
Лицо, что еще секунду назад было в крайней степени довольным, изменилось сначала на удивленное, а затем я смог разглядеть даже испуг. Пусть на одно лишь мгновение, но страх этот пролился бальзамом на мою измученную душу.
Удивился мертвец тому, что предзакатные красные лучи солнца вдруг перекрыла массивная фигура. Она отбросила длинную тень, перекрывшую не только шайку разумных, но и половину поселка.
Зорн, судя по всему, потерял на некоторое время контроль над своими подчиненными, и потому все зомби вокруг замерли, устремив свои взоры в сторону неведомого гиганта.
— А вы когда-нибудь задумывались, о чем мечтают кактусы? — хриплый басовитый голос раскатистым эхом прошелся по всей округе. Зомби, ожидаемо, ничего не ответили, так как опешивший предводитель всё еще не пришел в себя. — Вот и я не задумывался. Но лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать…
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Оказывается, кактусы всю жизнь мечтают сесть на человека. По крайней мере данный частный кактус именно об этом и мечтал. На худой конец — наступить. Но это как минимум…
Либо это просто больная фантазия отрубленной головы, с этим тоже не поспоришь. Как-никак, психически здоровым Гошу не назовешь.
Так или иначе, но Кирюша сходу стал садиться на мельтешащих под ногами мертвецов. Разумные сразу обрушили на кактус град атакующих навыков, сильные мутанты полезли наверх, цепляясь и постоянно насаживаясь на торчащие в разные стороны длинные иглы.
Все пытались найти голову, что после своей философской речи сразу спряталась в ворохе игл и зеленой мякоти.
На этот раз кактус эволюционировал. Оно и понятно, ведь теперь Гошины глаза сияют золотым, а судя по его дерганой мимике приход с использованного кристалла он поймал знатный. Боюсь представить, с какими щенячьими глазами он будет выпрашивать еще один. А ведь золотые на дороге не валяются! И так еле добыл, исключительно по стечению обстоятельств.
Гоша использовал весь потенциал своих многочисленных психических расстройств, и потому кактус теперь выглядит как какой-то монстр из самых страшных ужастиков.
Разве что с формой мудрить не стал, сделал его гуманоидным. То есть две руки и две ноги.
Зеленая мякоть покрыта твердыми наростами коры, торчащие отовсюду шипы смотрят в разные стороны так, что не уколоться невозможно. Да и само растение то и дело колется об себя же самого, но отверстия зарастают в считанные секунды, а на месте обломанных шипов появляются новые, еще более прочные.
Вместо левой руки у Кирюши вырос цветок. Тот самый, которые пережрал в городе всех крыс. Довольно удобно, если эта махина будет еще и переваривать мертвецов, оставляя в каком-нибудь отсеке наградки.
Также у кактуса появилась голова. Гоша спрятался именно в ней, провалившись в наполненный толстыми колючками-зубами рот. Собственно, хриплый басовитый голос доносился именно из этой пасти. Возможно, с нами имел честь разговаривать сам Кирюша.
Первым делом зеленый монстр раздавил в лепешку ближайшего к нему громилу. Но вопреки моим ожиданиям, от того не осталось даже гнилого следа. Растение впитало всё без остатка и даже не поперхнулось.
И так стало со всеми мертвецами, что после секундной заминки ринулись в атаку.
Вот только присев пару раз на головы зомби, Гоша направился прямиком к самому сердцу орды. Мертвецы пытались облепить махину со всех сторон, но все их потуги заканчивались тем, что шипы высасывали из них все соки, а оставленные ватагой разумных множественные повреждения исцелялись в ускоренном темпе.
— Зорн! — взревело чудище, указав цветочком на главного разумного, — У меня на тебя особые планы! Никуда не уходи!
Но Зорн и не думал. Он окончательно успокоился, и лишь изредка косился в мою сторону. Правда, в этом не было смысла, ведь я для себя всё решил. Буду ждать под щитом. Если кристаллы мне нельзя, то усилиться за счет стелы мне никто не запретит. Остается лишь дождаться жертву тут, а там как карта ляжет.
Гигантский кактус-мутант медленно брел прямо к предводителю орды, будто бы не замечая на своем пути никаких преград. Громилы разлетались в стороны, штурмовики и бегуны насаживались на колья, а стрелки попросту пополняли запас торчащих из зеленого гиганта колючек.
Разве что танки дали залп, но лишь один раз. Пусть монстру и оторвало одну руку, но лишь частично. Вскоре на ее месте появился новый росток, а следом на нем вырос колючий шар. Снаряд тут же устремился в сторону артиллерии, но пробить панцири тварей не смог. Зато придавил одну из них, тут же пустив корни под непробиваемую броню зомби-черепахи…
Поняв, что больше выстрелов из тяжелых пушек можно не ждать, Гоша окончательно расслабился и побрел дальше. Разумные же собрались поближе друг к другу, приготовились, и дали залп своими разнообразными способностями, когда до зеленого монстра оставался всего десяток метров.
С неба ударила молния, из земли вылезли каменные шипы, воздушное лезвие рассекло зеленую мякоть, а сгусток черной жижи начал прожигать грудь зеленого великана, выделяя в воздух густой едкий пар.
На землю полился кактусовый сок, но при попадании на многочисленных тварей он заставлял их кожу плавиться, шипел и бурлил словно кислота. Впрочем, возможно Гоша что-то намудрил, действительно наполнив свое детище едкой дрянью…
Атака разумных оказалась самой мощной из всех предыдущих. Пусть молнии и воздушные лезвия будто бы прошли мимо зеленого монстра, но черное пятно глубоко въелось в мякоть, начав разрастаться и разъедать всё вокруг.
Вот только на этот залп разумные истратили все свои резервы маны, и потому большая часть зомби утратили контроль.
Я отчетливо увидел, как хвост и без того проредевшей орды развернулся и побрел в противоположном направлении, полностью потеряв интерес к происходящему со стороны поселка.
Те, что стояли ближе, видели и слышали битву, конечно же остались. Вот только их количество исчислялось лишь несколькими тысячами. А то и всего одной. С такой толпой уже вполне реально справиться своими силами. Надо лишь позвать всех, кто уже получил боевой класс, и раздать каждому по синему кристаллу.
Но если Гоша справится, это не понадобится. А если и нет, то позвать толпу вояк, что недавно присоединились к нам, не так уж долго. Всё население скопилось на противоположном краю поселка, укрывшись в немногочисленных зданиях, и добежать до сюда при желании можно за несколько секунд.
А Гоша вполне может не справиться…
Черное пятно в считанные секунды «перегрызло» кактус пополам, и массивная туша с грохотом рухнула на землю. Правда колючие ноги так и продолжили отвешивать пинки всем желающим, но голова осталась в верхней, наиболее поврежденной части.
— Хрена вам колючего! — рыкнул обрубок, и взрывая землю руками быстро пополз в сторону сгрудившихся вокруг Зорна разумных.
Вот только на защиту своих предводителей тут же ринулись самые сильные твари. Несколько громил выстроились стеной, остальные же прикрыли своими тушами разумных. Остальные же наоборот, рванули в самоубийственную атаку, но…
— Трусливые слабаки! Вставайте и сражайтесь! — Зорн отбросил накрывшего его громилу в сторону и встал в полный рост.
Он обращался к другим разумным, что то ли повинуясь каким-то скриптам системы, то ли просто из-за трусости попрятались кто куда.
Владыка посмотрел по сторонам и помотал головой. Раньше ему не приходилось видеть, как прячутся его подчиненные. Попросту не было опасных для них ситуаций. А точнее они не связывались со мной и моим ручным кактусом-убийцей…
— Они всегда так прячутся! — крикнул я, отвлекая внимание предводителя зомби. — Так что это норм! Я даже удивлен, что ты не закопался…
— Я — не они! — он бросил брезгливый взгляд в сторону своих перепуганных товарищей, — Они лишь инструмент! Рабы! Ничтожества!
Зорн зарычал, и что есть силы припечатал ногой громилу. Массивная туша дернулась, не в силах устоять на четвереньках, и из-под нее явственно послышался хруст.
Ага, минус один. Может он так всю свою армию перебьет? А мы потом наградки соберем просто и разойдемся миром…
— Если на то пошло, то вся твоя армия состоит из ничтожеств… — задумчиво проговорил я, — Сто тысяч болванчиков против нас пятерых, — после моих слов предводитель кинул быстрый взгляд на моих товарищей. Пусть те и выглядели помятыми, но дать гари по-прежнему могут. Как минимум это легко читалось в их глазах. — Ты хотел что-то предложить. Я слушаю.
Остается надеяться, что он будет слишком поглощен своими мыслями и не полезет в мои. Пока еще я могу старательно убеждать сам себя в том, что действительно хочу с ним договориться. Ведь моей конечной целью примерно это и есть…
— Ты правда думаешь, что можешь победить? — скривился он. — Эта армия… — Зорн оглянулся с презрением посмотрев на целый океан мертвецов за его спиной, — Эта армия… Я надеялся сделать ее сильной, поработить весь континент! Но теперь понимаю, что только я сам могу вершить волю системы!
Последние слова он снова прорычал. Сделав несколько шагов вперед, он взмахнул рукой, и из нее вырвался сгусток энергии.
От столкновения со щитом магический снаряд разорвался на тысячи осколков, что разлетелись в разные стороны. Они прошивали насквозь нерадивых мертвецов, тушу кактуса и просто опадали на землю, тут же начиная дымиться. Но Зорну будто было плевать на потери. Его глаза полностью закрыла пелена ярости, а лицо перекосило от злости.
В несколько стремительных прыжков предводитель орды оказался у самого щита и отбросил назад несколько своих подчиненных. Он замер на пару секунд, пристально глядя мне в глаза, а затем достал из инвентаря сверкающий в лучах закатного солнца двуручный топор.
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Тут и капюшон не нужен. Сразу понятно, что это какой-то совершенно другой вид зомби… Но от того лишь интереснее.
— Владыка, значит… — помотал я головой. — А топор тебе нахрена?
— Что? — удивленно уставился он на меня. — В смысле нахрена?
— Зачем, то есть.
— Что зачем? — начал закипать он, но я продолжил смотреть на него. В голове же попросту напевал веселую песенку, чтобы он не смог прочитать мои мысли.
Так как сам я читаю мысли только в путь, мне удалось научиться противостоять этому. Постоянно думать о разном, не концентрироваться на важном для меня, или же попросту напевать песенки. Увы, но думать на другом языке явно не поможет. Хотя я в любом случае не смог бы, ибо в свое время был ленив и ничего не выучил.
— Что зач… — хотел он, было, повторить вопрос, но его сбил мощный тычок в спину.
— Дополз, б*ять! Ха! — Заорал Гоша, и в следующий момент кактус выплюнул его так, чтобы голова пролетела сквозь щит.
Само же растение создало несколько колючих шариков и отправило их следом, а через пару секунд…
*ГРАХ!*
Изорванное, изгрызанное колючее растение легло на землю, начало медленно набухать, а затем взорвалось!
Щит пошел рябью от множества попаданий колючек, а также с него начал стекать вниз ядовитый кислотный сок.
Вот только основной объем поражающих элементов всё же отправился назад, в сторону остатков орды.
Даже интересно, сколько там полегло. И сколько единиц прочности осталось у щита.
А у меня сейчас другая задача, нет времени разглядывать последствия…
«Ну привет, Зорн. Как ты относишься к мозговой пенетрации?»
Гоша справился со своей задачей. Его главной целью было не убить как можно больше мертвецов, а отправить главную тварь в полет. Чтобы Зорн пролетел под щит. А там уже моя территория. Место, где золотая стела многократно усиливает мои способности. Тут я главный, и каким бы ни был противник, ему со мной не справиться.
Усиливаются лишь классовые способности, но других мне и не надо…
Зорн с выпученными от удивления глазами легко проскочил сквозь щит. По идее, он должен был врезаться в прозрачное силовое поле, нанеся ему незначительный урон…
Вот только я заранее внес этого мертвеца в список дорогих гостей, и потому система пропустила его без особых проблем. Разве что предварительно поинтересовалась, уверен ли я в выборе друзей.
Пришлось немного поднапрячься, так как противник начал метаться из стороны в сторону, то и дело применяя свои атакующие способности и стараясь не попасться подлому привидению.
Вот только с перемещениями внутри поселения у меня проблем нет. Здесь я могу двигаться на немыслимых скоростях, даже быстрее, чем реагировать на происходящее вокруг. И потому уклоняться от атак Зорна было даже слишком легко. А догнать его еще легче.
Забравшись в его сознание, сразу же запретил ему двигаться. Здесь уже всё оказалось куда сложнее. Ведь существо разумное, и в отличие от многих людей совсем не тупое. Плюс понимает, как можно уклоняться от мыслительного контроля или чтения мыслей.
Вот только здесь я сильнее. Намного.
«Не сопротивляйся, бесишь!» — пришлось немного надавить на его сознание, отчего он даже слегка застонал. Чувствует боль? Вот это уже интересно…
Справившись с его потугами не пустить меня в воспоминания, я залез так глубоко, как только смог.
Пришлось потратить на это какое-то время, всё же сопротивлялся он отчаянно. А то и вовсе, будто бы система выставила какой-то блок, совершенно не желая меня пропускать в самые потаенные уголки мертвого зомбячьего сознания.
Иногда приходилось отвлекаться, ведь зомби за щитом никуда не делись. Кактус смог значительно проредить армию, но численность ее была слишком большой, и потому его взрыв был лишь каплей в море.
Где-то неподалеку начали мелькать пробегающие мимо нас люди, послышались крики, рев тварей, грохот взрывов… но я уже окончательно погрузился в больной разум твари, и попросту не мог оттуда выбраться. Ведь это крайне любопытный момент.
Он помнит… Пусть смутно, но помнит свою прежнюю жизнь. Лишь обрывки воспоминаний, но если покопаться, их можно достать из самых дальних уголков памяти, поднять на поверхность, объединить…
Зорн при жизни был автослесарем. Точнее ковырялся он в основном в мотоциклах, но и автомобилями баловался, особенно в зимний сезон. В его памяти остались четкие воспоминания, как он обратился в зомби.
Его никто не кусал, просто система в какой-то момент заставила выйти на улицу и превратила в зомби. Вот и всё.
А дальше была череда убийств, зачастую он удачно находил скопления беззащитных жертв, иногда удавалось окружить и прикончить сильных системщиков… Уровни росли как на дрожжах, так как город был действительно крупным, людей там было в достатке и потому находить всё новых жертв не составляло труда.
Тем более, что система одарила его редкой и удивительной мутацией. Поначалу ему не нравилось, что уровни набиваются гораздо медленнее, чем у других мертвых товарищей, но вскоре всё встало на свои места. Мутация оказалась лучшей из всех, которые только могли быть.
У Зорна появился разум, физическая сила, способности и даже инвентарь. Последний оказался фиксированным, и в него можно класть лишь системные предметы, отобранные у жертв.
Ну ты и сложный, конечно…
Постапокалиптические воспоминания были свежи и ясны, но я заглянул лишь в азы прокачки зомби. За что они получают опыт, как добывают навыки и прочие мелочи. Разглядывать, как он терзал целые семейства, нападал на живых без разбора и пожирал плоть слабых не хотелось совершенно. Я хоть и больной, но не настолько.
Впрочем, нового для себя практически не узнал. Лишь то, что доставать воспоминания полученные при жизни крайне трудно. И так как там тоже ничего интересного, вскоре пришлось сворачивать лавочку.
Взяв полный контроль над телом Зорна, я быстро нашел глазами подходящий кол и подбежав к нему, спешно стал залезать наверх.
— Подсоби! — как и в прошлый раз, обратился я к Быку. Тем более, что тот топал следом, на всякий случай охраняя предводителя зомби. Грог понимал, что я захватил это тело, но всё равно лучше перебдеть.
— Мммм… — басовито протянул он, и схватив Зорна за ноги, резко дернул вниз.
*КРАК!*
Хм… Вроде кол выбрал вполне себе подходящий. Но заточенное бревно примерно тридцатисантиметровой толщины всё же не выдержало. Даже не треснуло, а развалилось на щепки, не устояв перед мощью каменного зада Владыки.
— Я сам, пожалуй… — тихо проговорил я при помощи Зорна, махнув быку рукой.
Можно было попросить заколотить меня копытами, но тогда опыт получу не я. А то и глядишь, достижение какое перепадет, за такого то противника…
Нет, это моя битва, и мне ее заканчивать. Тем более, зомби пока не смогли пробиться через щит и люди спокойно отражают атаку за атакой, не забывая при этом кошмарить спрятавшихся неподалеку разумных.
Снова сконцентрировавшись на сознании жертвы, я заставил ее замереть. Думаю, должно получиться. У меня будет лишь секунда на то, чтобы вбить шипастый шар в затылок ублюдка, но этого вполне должно хватить. Парализованная тварь не сможет уклониться, так что всё должно получиться.
Вдох. Выдох. Поехали.
Заранее достав из инвентаря гасило, я вырвался наружу и сразу принялся раскручивать свое оружие, целясь в самое слабое и незащищенное место.
Взмах! Еще взмах! Последний!
— Постой… — тихо просипел Зорн, — Верни… Верни! — с каждым разом он говорил всё громче, но повернуться ко мне по прежнему не мог.
Я же не стал ничего отвечать и что есть силы впечатал стальной шар в затылок Владыки.
Удар был усилен кольцом, и потому противника отбросило на пару метров вперед. Вот только даже этого не хватило, чтобы прикончить его!
— Постой! — повторил он уже куда более четко, поднявшись на ноги, — Стой… — я хотел, было, повторить процедуру но увидел в его глазах…
Да какого хрена? Буду жалеть зомби? Он бы прикончил меня не задумываясь, будь такая возможность.
— Стой… — снова повторил он, указав взглядом мне за спину.
Он действительно подумал, что меня можно так легко обмануть? Хотя…
Сзади и правда было на что посмотреть. Все мертвецы, что пару секунд назад пытались пробиться сквозь щит, замерли. Просто встали и смотрят сквозь полупрозрачную пленку на нас, живых. Не предпринимая никаких действий.
Разумные же показали свои головы из-под громил, начав недоуменно оглядываться по сторонам. Для них приказ Владыки был не столь очевидным, и сразу понятно, что они с ним явно не согласны.
— Они уйдут, и никогда сюда не вернутся. А ты можешь прикончить меня, но сначала… — Зорн замолк на пару мгновений, подбирая слова, — Но сначала… Верни. Верни мне их…



Глава 21


Первые лучики солнца показались из-за горизонта, озарив своим светом склоны гор. Мир только начал просыпаться, к журчанию кристально чистого ручья прибавилось пение пташек, а где-то вдали недовольно взревел какой-то зверь.
Людей в округе практически нет, а зомби и вовсе, вымерли как вид в первые дни апокалипсиса, так что теперь тут царит умиротворение и покой.
Но в какой-то момент всё изменилось. Звуки природы заглушил громкий резкий треск, а лес осветила яркая вспышка.
С течением времени какофония трескучих звуков лишь усилиливалась, отдаваясь эхом на многие километры, а затем будто бы само пространство разорвалось на части. Прямо в воздухе, на высоте примерно двух метров появилась трещина. С каждой секундой она росла, демонстрируя немногим свидетелям пустынные степные пейзажи, бескрайние поля с выжженой под солнцем травой и закованное в тяжелые латы существо, идущее к прорехе.
Трещина то и дело  выстреливала в окружающие деревья ослепительные молнии, оставляя на коре обугленные и едва заметно тлеющие точки. И продолжалось это до тех пор, пока округу не озарила очередная, еще более яркая вспышка, после которой снова наступила тишина.
Птицы, что еще минуту назад наперебой пытались друг друга перещебетать, замолкли, внимательно наблюдая за тем, что же произойдет дальше.
И не зря. После вспышки осталась легкая дымка, что развеялась в считанные секунды, демонстрируя миру непрошенного гостя.
Сплошь закованный в тяжелые, покрытые витиеватыми золотистыми письменами и узорами латы гигант медленно поднялся на ноги и стал водить взором по округе.
Оружия у него при себе не оказалось, но это ничего не значит. Ведь у людей для этого есть инвентарь, позволяющий выхватить его в любую секунду по одному лишь желанию.
Так и этот гость, стоило ему услышать позади незначительный шум, резко обернулся и в его руках появился отливающий золотом массивный молот.
— Покажись! — из-под забрала донесся басовитый рык.
Вот только никто показываться даже не подумал. Округа снова утонула в гробовой тишине, и только где-то вдали едва слышно всё так же журчал небольшой ручеек.
Громила некоторое время всматривался в густые заросли, и поняв, что опасности нет, стал внимательно осматривать.
Для него данная местность была в новинку. Да чего уж там, зеленая сочная растительность в его мире встречалась настолько редко, что увидеть ее хоть раз в жизни считалось великим счастьем.
А тут всё буквально утопало в зелени! И горы! Гор в мире рыцаря и вовсе не было. Лишь желтая умирающая от засухи равнина, в которой лишь изредка можно было встретить неглубокие каменистые каньоны.
— Этот мир… — рыцарь втянул воздух через небольшие прорези в шлеме и у него закружилась голова, — Он прекрасен…
Так здоровяк и простоял некоторое время, не в силах отвести взгляд от завораживающих пейзажей. Около часа он не двигался вовсе, просто закрыл глаза и жадно вдыхал насыщенный, пропитанный тысячами ароматов свежий прохладный воздух.
Вскоре птицы привыкли к гостю и продолжили свои песнопения. Лёгкий ветерок вернулся на поляну, будто с интересом ощупывая незнакомца. Отвлёкшись наконец от окружающей красоты, Рыцарь устало плюхнулся на землю, возвращаясь к цели своего визита.  Привалившись спиной к испещренному разрядами тока дереву он достал из инвентаря компактный деревянный предмет…

Компас мести эпич. (Сторона гнева)


Описание: Мана 100/100. Сторона гнева — активный навык. Позволяет компасу указывать в течение 10 секунд направление, в котором находится объект вашей ненависти. Перезарядка 1 день. Расход маны 100.

— Тебе не спрятаться… Длань правосудия покарает тебя! — прохрипел довольный голос из-под шлема.
Компас в его могучей руке быстро закрутился, но уже через секунду стрелка безошибочно указала на север. Тотчас Рыцарь подскочил на ноги, и забыв обо всем на свете побрел в заданном направлении.
И не просто побрёл. Несмотря на то, что латы его выглядели крайне тяжелыми и толстыми, здоровяк развил приличную скорость. И даже всевозможная живность, притаившаяся в лесу, попряталась глубже по своим норам, боясь высунуть нос. Но оно и немудрено, ведь встать на пути у бегущей к своей цели стальной махины было бы ни чем иным, как экстравагантным способом самоубийства.
— Я отомщу. Отомщу за унижение, за твое сквернословие и за надменный тон! — рычал здоровяк в порыве праведных чувств, но этого никто не слышал. Ведь лязг его брони заглушал все посторонние звуки.
Стальная туша обогнула гору и устремилась вверх по течению ручья. Рыцарь всё бежал и бежал, вдавливая землю ногами, раскрашивая попадающиеся на пути камни и попросту проламывая кустарник, что посмел вырасти у него на пути. Но в какой-то момент он всё же замер.
— Стоять! Назовись! — короткий окрик заставил рыцаря в резком торможении зарыться пятками в землю и недоуменно посмотреть по сторонам. Потому как голос он услышал, а вот смысла слов понять не смог.
— Я не буду убивать вас, если вы не нападете, — воздел он свой молот к небу, демонстрируя мирные намерения. — Уйдите с моего пути и будете жить!
— Чего он там рычит? Кто-нибудь понял? — удивился один из бойцов. До этого он прятался за камнем, готовый в любой момент выпустить в противника арбалетный болт. Но тот вроде не нападал и потому он решил показаться.
Всего рыцарю встретилось пятнадцать бойцов. Одеты они были как в системную броню, так и в старый потрепанный камуфляж.
Люди замерли, недоуменно разглядывая странного рычащего здоровяка. Впрочем, он тоже, так как это был его первый контакт с существами, населяющими этот мир. В его сложившемся представлении была совершенно иная картина. Буквально за несколько часов до этого он продал все свое имение, передал все титулы и за бесценок отдал все принадлежащие его роду награды в обмен на одну вещь и услугу.
Услуга заключалась в переносе, а вещью являлся компас.
И в его представлении, он должен был попасть в мир антропоморфных кактусов, а тут оказались существа из плоти и крови. Почти такие же, как и он сам…
— Покажите мне, где тут живут зеленые колючие существа! — снова прорычал рыцарь, но и на этот раз его никто не понял.
Люди переглянулись, пожав плечами, и стоило здоровяку сделать один шаг навстречу, как по латам застучало множество выпущенных стрел, а по высоким горам прокатилось эхо от грохота применяемых атакующих навыков…
* * *
— Верни… — снова повторил мертвец, с надеждой глядя мне в глаза.
— Да чего тебе вернуть то? Вот же заладил! Я не брал ничего! — Действительно, пристал как банный лист к жопе. Всё повторяет и повторяет одно и то же. Но надо отдать должное, зомби за пределами купола всё так же стоят, не предпринимая никаких попыток напасть на поселение.
Собственно, потому я и решил поговорить с Зорном. Тем более, что обмануть меня на моей территории у него всё равно не получится, да и выглядит он сейчас искренним.
— Ну что, стоим, или рубить уже будем? — послышался голос Берсерка. Выглядел он потрепанным, но выпитая бочка зелий смогла поставить его на ноги, — Только я, если чё, просто посмотрю. А то как-то хреновато…
— Стойте. — спокойно проговорил я, встретившись с зомби взглядом. — Но если что… В общем, будьте готовы.
— Кхыыы… Ну почему я не могу блева-а-ать… — завыла голова, уткнувшаяся лицом в землю, — Хреново то как…
Пока не активировал дематериализацию, решил перевернуть Гошу на затылок и посмотрел на его глаза. Потухли. Надо было всё-таки засечь, сколько длится эффект от кристалла. Хотя как мне кажется, всё зависит от степени усиления, так что замеры эти могли бы быть пустой тратой времени.
— Что, болезный, совсем плохо? — на всякий случай уточнил я у артефакта, — Больше не будешь использовать кристаллы?
— А есть чё? — в глазах его появился огонек, но стоило Гоше понять, что ничего я ему давать не собираюсь, как тот сразу перекатился обратно на лицо, — оставь меня… Нет в тебе ни капли добра…
Вот же королева драмы. Того и гляди, слезу пустит.
Помотав головой и шумно выдохнув, активировал дематериализацию.
Итак, вернуть… Но вот что именно вернуть?
— Верни воспоминания. Я видел лишь обрывки, но точно знаю… Там скрывается что-то крайне важное... — снова захрипел Зорн. Совсем забыл, что он может читать и мои мысли тоже.
Хм…
В голове бардак. Видимо, я в нём немного покуролесил, а может и сам зомби начал совершать попытки выуживания из памяти чего-то закрытого заблокированного. Оттого и такой раздрай.
Все его мысли перемешались, превратившись в бессвязную мешанину образов. Фрагменты памяти зомби смешались с образами человека, и теперь Зорн попросту не может понять, что реально, а что лишь его больное воображение.
Так и чего ему надо вернуть?
Не без труда зацепился за картинку, где он, еще будучи человеком крутит гайки на своем мотоцикле. Радость, умиротворение, тишина и покой… Всё это смешалось в одном образе. У человека не было каких-то наполеоновских планов. Он просто проживал день за днем, работал на любимой работе, а по выходным…
— Ты близко! Продолжай! — раздавшийся хриплый голос окончательно сбил меня, и я снова вернулся к недавним воспоминаниям, когда Зорн уже стал Зорном…
Вот же дебил. Сам замедляет процесс. Но судя по тому, какая у него в голове сейчас буря эмоций, он не тянет время, а наоборот, пытается хоть как-то помочь.
И снова осколок памяти. На тот момент ему было около сорока лет. Звонок по телефону, непонятные разговоры, и в следующий миг он сидит в больнице, а врачи сообщают ему горькую правду. Умер кто-то близкий, но я не смог разобрать кто.
Следом похожие картинки, но в них он уже заметно старше… Еще и еще… Да, не самая простая судьба у человека.
В этот раз Зорн не стал ничего говорить, но по его эмоциям я понял, что копаю в верном направлении.
Не представляю, сколько пришлось просидеть в его голове. Время здесь шло как-то иначе, я совершенно не ощущал его течения, но занятие это поглотило меня целиком и полностью. Я словно стал на время тем мужчиной, из которого получился этот страшный монстр.
И всё же кропотливый труд мой дал плоды. Как минимум я многому научился, например теперь появилась возможность если не удалять, то как минимум прятать некоторые, не особо важные по мнению подопытного воспоминания. Таким образом, выискивая моменты из жизни я то и дело убирал на задворки сознания картинки, связанные с бесчинствами, которые приходилось творить этому мертвецу.
Постепенно его память очистилась, и теперь было довольно легко «открывать» те отделы памяти, где хранилось что-то светлое и безусловно важное для Зорна.
— Вернись… — хрип был сдавленный. Владыка умолял меня достать что-то сокровенное, представить перед его взором, но я всё не мог понять, чего так сильно зацепило мертвую тварь.
Обычный среднестатистический мужик. Даже дед, я бы сказал. Поначалу был уверен, что на момент обращения ему было около сорока-пятидесяти лет, но на деле оказалось сильно больше.
Снова отыскал момент, когда он собирался куда-то на выходные…
— Вот! Прошу!
Ага. Совсем скоро мне стало понятно, чего так усердно пытался вспомнить Зорн. Не понимаю лишь одного. Почему система так старательно прятала от него всё, что связывало его с родственниками? Причем с близкими…
Я не стал просматривать самое сокровенное и просто выбросил из темного угла целый ворох мыслеобразов, тут же покинув тело зомби и отлетев немного назад.
В них был именно он, одинокий старик, что жил лишь работой. Его единственным смыслом жизни была внучка, к которой он отправлялся в каждые выходные. Просто сидел во дворе и наблюдал за ней, а после его ждал трехчасовой путь обратно до дома, полный тяжелых дум и размышлений.
А ведь он даже не знает, уцелела ли она. Отсюда до того места, где она живет довольно далеко. Это на машине можно было бы добраться часа за три, а так…
Стоило мне отдалиться, как Зорн упал на колени. Его на удивление живые глаза уставились в пустоту, тело сгорбилось, а руки повисли словно плети.
— Чё это он? — я даже не обратил внимание на то, что на улице уже окончательно стемнело. Гоша к этому времени уже пришел в себя, и теперь снова горделиво восседал на свежем кактусе.
Интересно, сколько у Кирюши жизней? Насколько я помню, его превратили в фарш уже раза три точно. И ничего, стоит, воздух колючками щекочет, кислород вырабатывает.
— Вернул воспоминания из жизни. — Тихо ответил я.
В ответ голова лишь промолчала. Впрочем, как и все остальные. Люди по-прежнему стояли, готовые в любой момент начать отражение атаки мертвецов, а зомби по ту сторону щита просто смотрели своими безжизненными блеклыми глазами в пустоту, не выражая никакого желания нападать.
Лишь иногда где-то вдали слышались хрипы и мычание. Но это, скорее всего, отбившиеся от орды мелкие группы. Вряд ли они полезут сквозь своих товарищей, так что о нападении пока можно не переживать.
— Всё. Можешь убивать. — Тишину нарушил хриплый голос Зорна.
Я даже подскочил от неожиданности, так как всё это время любовался на звездное небо, погрузившись глубоко в собственные мысли.
Зачем это всё? Кто устроил на нашей планете мясорубку? И какой смысл был оставлять воспоминания в голове зомби? Или же наоборот, зачем было ставить блок на память?
Возможно, она нужна для того, чтобы этот юнит действовал максимально эффективно. Вместе с памятью о близких в его голове сохранилось и другое. Например, возможность пользоваться оружием, использовать приемы рукопашного боя, а то и вовсе, на основе прошлого опыта придумывать новые тактики для максимальной эффективности управления ордой. Видимо с той же целью система оставила ему эмоции.
В мыслях о них, я задумался и о своих эмоциях и чувствах. Ведь нет смысла скрывать, что я безмерно рад приходу системы. Она внесла в мою жизнь смысл, благодаря которому я не просто существую, но по настоящему живу! Жизнью, наполненной интересными приключениями, знакомствами, возможностями и целями.
Плевать ли мне на миллиарды человеческих жертв? Вот тут затрудняюсь ответить. Если скажу нет — совру сам себе. А если да — буду считать себя психом…
— Я вспомнил всё. — и опять хриплый голос вырвал меня из раздумий.
— Ну, молодец. И что теперь? — на всякий случай я приготовился сразу напасть, как только он сделает хоть одно движение.
Но зомби так и стоял, внимательно глядя мне в глаза.
— Ты был в моей голове и должен знать, что я свое слово держу. — голос его был тих и спокоен, но чуть ли не все в поселке могли отчетливо слышать слова. — Ты вернул мне память. Теперь я могу умереть и буду благодарен тебе, если это сделаешь ты.
С этими словами он повернулся ко мне спиной, чтобы было удобнее вбивать в затылок гасило, а я замер, удивленно хлопая глазами.
Что? Вот так вот просто?
Нет, на что-то подобное я и надеялся. Всё же он просил меня не просто так, а в обмен на услугу с его стороны. Обещал, что не будет нападать и спокойно примет свою участь.
И он правда не врет. По крайней мере при жизни такого за ним не замечал.
А надо ли его убивать? Есть ли в этом смысл? Думаю, что нет. Нападать на нас ни он, ни его войско точно не будет. Да, основная её часть, то есть примерно девяносто процентов тварей, вышли из-под его контроля, но хотя бы эта ватага сможет стать прокормом для жителей поселка…
— Ой не люблю я когда вот так вот… — пробубнил Гоша, увидев на моем лице улыбку.
Впрочем, зря он так. Зорн пообещал, что с ним проблем не будет, если я верну ему память. И он сдержит слово. То есть пожертвует собой, чтобы мы смогли получить опыт и награду. Но ведь можно поторговаться и получить больше!
— Зорн. — я окликнул предводителя армии мертвые, но он даже не повернулся, — Как думаешь, твоя внучка жива? Может она в каком-нибудь лагере, и к ней прямо сейчас тянет свои сальные ручонки похотливый потный жирный мужик?
Ой. Загнул по ходу.
Зорн обернулся незаметным глазу движением, и в его глазах показался опасный огонек. Все без исключения сделали шаг назад, так как почувствовали подступающий страх. Я же буквально увидел сконцентрированную и жгучую ярость, что начала разгораться в его сознании.
Да, надо было помягче. Ведь внучке его, насколько я понял, лет десять или около того. Некрасиво получилось.
— Так вот, если я тебя сейчас убью, будет обидно. — пожал я плечами. — Но хочу напомнить, что ты дал слово…
— Что ты хочешь взамен, если отпустишь меня? — жестко процедил Зорн, снова начав прожигать меня взглядом.
Вот, совсем другой разговор.
— Моим людям надо повысить уровни. Так что во-первых, ты должен скормить им свою орду. — Идея была вполне логичная. Легкая прокачка, тысячи обычных и сотни ценных наград, и все причитающиеся плюшки. Жители поселка слишком слабы, даже десятым уровнем похвастаться не могут и путь до него у них был бы не близким. 
В ответ на мое предложение он не задумываясь кивнул.
— Ну а дальше всё понятно. Ты пообещаешь не вредить этому поселку, его жителям и все такое. Да и вообще, нормальным людям не надо вредить, на будущее. Их и так мало осталось. — Закончил я, даже не зная, чего еще попросить. Остаться рядом с поселком и защищать его от всех угроз? Так как он к внучке попадет? Не согласится…
— Я согласен с твоими условиями. — проскрипел он, — Только прошу тебя, давай начнем как можно скорее…
На всякий случай перед тем, как начать, я снова проник в его сознание и убедился в искренности намерений. Он уже проложил маршрут в своей голове и мысленно мчит на помощь самому ценному человеку в его жизни.
Что-ж, прекрасно.
— Бурый, — я кивнул израненному медведю, и тот сразу подошел, — Превращайся в человека, воевать сегодня уже не будем.
— А? — рыкнул Бурый, — Так это… Вон, смотри сколько осталось, — он мотнул головой в сторону плотного строя из тысячи мутантов. Или ты веришь этому Зорну?
— Да. — твердо ответил я, — Напомню, что я его мысли прочитал. Так что собирай всех, у кого уровень ниже десятого. Будем прокачивать…



Глава 22


— Вот вас будто заставляют! — недовольно крикнул я, заметив, с какими лицами люди отправляются убивать мертвецов.
Обидно. Стараешься ради этих дебилов, а они будто бы на казнь идут. Словно их будут бить, если ослушаются…
Или, может, убрать уже плетку в инвентарь?
Не, ерунда какая-то. Пусть будет…
Зорн, как и ожидалось, обманывать не стал. Первым делом он быстро перебил разумных зомби. Сам, лично. Ведь они его попросту не слушались и даже попытались перехватить управление ордой.
Расправа оказалась быстрой и крайне жестокой. Даже не думал, что кто-то может перемещаться настолько стремительно.
Вырвавшись за пределы щита, он одним прыжком преодолел двадцать метров и прямо на лету выхватил свой двуручный топор.
Первый удар разрубил пополам бронированного громилу и прячущегося под ним разумного. По инерции оружие даже врезалось в землю, зарывшись в неё и оставив небольшую воронку.
Зорн был не тупым. Чтобы высвободить свой топор он попросту убрал его в инвентарь, сразу переместившись к следующему противнику.
Его бывшие товарищи пытались как-то сопротивляться, но запасы маны у них показали дно, и потому магические атаки были слишком слабы. Причем Зорн не уклонялся от них! Просто выставлял руку вперед, легко развеивая сгустки пламени, отводя в сторону молнии и распыляя в прах любые попытки атаковать его на дистанции.
— Слышь… — кольнул меня в плечо кактус, — А ты это… Молодец…
По лицу Гоши понятно, что он удивлен мощью моего нового должника. Пусть союзником Зорна не назовешь, но в любом случае свои обещания он нарушать не планирует. Только если подключится система и заставит его натворить бед. Но хитрость в том, что щит он теперь атаковать не может. Не положено дорогому гостю с ним соприкасаться. А стоит ему только зайти внутрь, я сразу смогу взять его в оборот…
— Слушай, может у тебя есть чё? Я б того, помог бы ему… — на всякий случай уточнила голова, но заметив в моих руках плетку сразу решила ретироваться, — да чего ты сразу? И вообще я просто похвалить подошел. Молодец, что не стал с ним драться… — Кактус поднял колючие руки и отошел на пару шагов назад.
По итогу, расправившись со всеми несогласными, Зорн потерял контроль над большей частью даже столь малого огрызка орды. Но надо отдать должное, самых сильных он всё же удержал.
Спустя полчаса люди, которых чуть ли не силком вытащили из немногочисленных домов, выстроились в очередь. Пусть у многих уже был десятый уровень, но нас тут собралось около пяти сотен, и потому нашлось немало неудачников, что до сих пор оставались без класса.
С другой стороны аккурат напротив них выстроилась очередь из зомби-добровольцев. Попадались там всякие: и громилы, и бегуны. Даже обычные зомби подтянулись, так что нехватки в тварях явно не будет.
— Можно чуть быстрее? — нетерпеливо прохрипел Зорн, поняв, что одна девушка уже минут двадцать пытается справиться с громилой. — А то я немного спешу…
— Ну а что ты хотел? Эта девка только второй уровень взяла. — пожал я плечами, — Вот дал бы ей невидимку или бегуна…
Действительно, даже не сопротивляющегося и лежащего на земле пластом громилу убить не так-то просто. Даже мне, чего уж говорить.
Всего на подъем всех и каждого до десятого уровня у нас ушло порядка трех часов. Под конец Зорн уже заметно нервничал и всячески старался ускорить процесс. Сам лично расковыривал защитные пластины на черепах громил и показывал куда лучше бить.
И когда все в деревне достигли десятого уровня, сбор урожая пошёл быстрее. Теперь за работу взялись умелые бойцы, которых тоже не мешало немного подкачать.
По итогу я не стал забирать все награды себе. Выбрал лишь картошку. Пусть это половина от всех наград, но мне они нужнее. Предметами пусть балуются остальные, уж очень мне не везет на их распаковку.
Тем более, частичная их стоимость вернется в виде налогов, а если попадется что-то действительно интересное, я попросту это заберу. На нужды главы поселка и владельца золотой стелы. Не думаю, что кто-то будет спорить если учитывать, что награды добыл кактус и я.
Да и опыт, добытый людьми при помощи мощного оружия будет капать в казну. Мне выгодно, чтобы люди здесь были сильны и отлично экипированы.
Вместе с этим начался и сбор кристаллов. Я конечно мог бы и сам, вот только на это уйдет слишком много времени. Как-никак, а сотня человек справится быстрее даже по старинке. Тем более, что зеленые утюги вскрыли сразу и оттуда удалось вытащить целых три сборщика. Устройства, которые можно попросту вонзать в грудь поверженного противника, получая кристалл без лишней крови и вони.
Двадцать фиолетовых картофелин мне… Сорок синих… Мягко скажем, неплохой навар. А ведь я еще не распаковал награды, что выпали мне раньше. И не установил золотой портал!
— Ну что? Я могу идти? — послышался раздраженный голос Зорна. Я чуть дематериализацию не активировал, ведь подкрался он и правда крайне незаметно. Уж очень сильное ощущение безопасности создает щит…
— Секунду… — я помотал головой.
Всё потому, что сейчас впервые за долгое время выдалась свободная минутка на подумать. Последние дни постоянно приходилось то летать, то воевать с кем-то. А то и вовсе, участвовать в испытаниях. В такие моменты уделить минуточку действительно интересному занятию довольно трудно…
— Кстати! Ты же можешь наградами пользоваться? — вдруг вспомнил я про свою неудачу в этом деле.
— Да… — сквозь зубы просипел он. Видно, что душа его прямо рвется в путь, но я всё никак не хочу выпускать бедолагу из поселения.
— На, открой! — я протянул ему радужный утюг. Всё время после испытания, как я получил его, этот ублюдок нестерпимо жег карман. Правда мысли об утюге прекрасно помогали отвлекать Зорна от планов. Вот он удивлялся наверное, когда хотел раскусить мои намерения, залезал в голову, а там только и есть, что мечты о радужных утюгах.
Этому я научился давно. Например, когда от близости с девушкой в самый неподходящий и неудобный момент начинались шевеления в штанах. Нет-нет, но приходилось думать о всяком, начиная с чтения стихов у себя в голове и заканчивая размышлениями об устройстве посудомоечной машины или микроволновки. А тут утюг, тоже рабочая схема.
— Серьезно? — с недоверием покосился на меня мертвец, — Я только пару раз их распаковывал…
Ага. И получил золотой топор. На вид довольно крутой, между прочим. Было бы и весело и больно узнать, что и достался он из серой горошины…
Некоторое время зомби вертел в руках удивительную штуковину, а я морально приготовился увидеть что-то поистине бесполезное. Что там может быть? Я уже устал предполагать.
Биотуалет для зомби? А может исцеляющий пояс верности из собачьей шерсти... Или мангал архимага для жарки подмастерьев?
— Ебито-дрито… — только и смог выдавить из себя Зорн, стоило утюгу раствориться в пыль.
Я же просто промолчал. Впрочем, люди, собравшиеся вокруг также потеряли дар речи.
Нужно ли оно мне? Нет. Хочу ли я подобную штуку? Определенно.
— Касп… Я тут подумал… А давай обновим договор, а? — с надеждой в голосе просипел еще не оправившийся от шока мертвец. — Давай ты мне эту… Это… Давай ты мне отдашь эту награду, а я, как разберусь с делами, присягну тебе на верность. Ты видел, что я отличный боец, плюс много что умею… А! И метку давай сниму!
Что-то он стал подозрительно разговорчивым. Метка и правда сразу пропала из моего интерфейса, а в остальных словах нет смысла сомневаться. Видно, как загорелись его глаза.
Эхх… С другой стороны я всё равно вряд ли смогу использовать этот…

Мотоцикл властителя смерти уник. 1ур.


Описание: Средство передвижения. В нем заключена мертвая душа, что подчинится лишь мертвому владельцу. Питается жизнью.

Да уж. Описание так себе, но оно и не нужно. Совсем. Ведь по внешнему виду сразу понятно, для кого создавалось данное произведение искусства. Иначе эту технику не назвать.
Да и приписка, что у этого средства передвижения лишь первый уровень непрозрачно намекает на потенциал данного чуда техники.
Питается жизнью… Значит ли, что если на нем будет кататься человек — он попросту со временем сдохнет? Понятно, что для мотоциклов это вполне нормальная практика. Но тут даже без лишнего хруста…
— Мне кажется, система тебе подыгрывает. И это мягко говоря. Знаешь, что мне попалось в уникальной награде как-то раз? — Дождавшись, когда Зорн отвлечется от теперь уже практически его личного сокровища на колёсах, я показал ему увесистый предмет, — Камнельвер, бл*ть! Понимаешь? А тебе мотоцикл! Хотя ты старый, да к тому же уже сдох!
Система… Жадная ты сука. Вот ты кто…
Ему она подобрала идеальную награду. Лучше попросту не придумаешь. Хотел дать потом Зорну еще уникальную горошину, что залежалась в закромах моего инвентаря, но теперь не буду чисто их принципа!
— Забирай, — махнул я рукой, отвернувшись от мотоцикла. Мне он все равно без толку. Даже если бы я мог на нем кататься, летать в бесплотном состоянии все равно куда эффективнее, быстрее и безопаснее.
— А я? — послышался голос откуда-то сбоку. — Я же лучше Зорна!
Гоша, видать, тоже захотел себе чудо техники. Еще бы, минимум внешние данные у мотоцикла приковывают взгляд. Хромированные детали, инкрустированные кости и черепа. Сам он выполнен в виде чоппера, прямо как в фильме про горящего скелета. Тот тоже на подобном монстре рассекал. Есть, конечно, сомнения насчет практичности. Лично я бы выбрал тот же кроссовый или, на худой конец турэндуро, но система подгоняла награду под запросы старика…
— А у тебя кактус сдохнет, если сядет, — пожал я плечами, — Тебе потом тоже что-нибудь подберем. Более экологичное.
Мой ответ голову более менее устроил. Всё же для него теперь роднее растения, чем мертвые ребята. Правда, и без этих не обошлось. Пятеро громил теперь встали под командование Гоши, и уже совсем скоро они отправятся на добычу древесины и камней. Опыта и наград за них все равно будет мало, так как уровни маловаты, пусть хоть какую-то пользу принесут. И загон для них ими же самими выкопать будет не так трудно…
— Спасибо. Я сдержу свое слово и вернусь сразу, как только смогу. — Зорн подошел и протянул свою костлявую тощую руку для рукопожатия.
*Хрук!*
Лишь в последний момент я успел активировать дематериализацию, так как этот придурок расчувствовался и сжал свою клешню со всей дури. Чуть руку мне не перемолол в труху!
— Давай обниматься не будем? А то мало ли что… — появился я в паре метров от него. Ну, нахер.
Некоторое время мы прощались, утрясая всевозможные мелочи. Например, как будет выглядеть его присяга верности. Мне даже удалось внести его в список жителей поселка! Причем система отметила его как обычного, рядового гражданина, будто бы всё в порядке вещей. Или быть может я чего-то не знаю и он правда остался скорее человеком, чем мертвецом?
Вопрос только, за него мне бы выдали уникальную награду или же золотую? А то и вовсе, инвентарь. Проверять себе дороже, ну к чёрту! Уж лучше получить такого союзника, чем ту же золотую картофелину.
Интересно, а бывают ли уникальная, радужная картошка, которая предоставит, например, бананы с кетчупом или пиво с апельсинами? Чисто на любителя, того же Гошу накормить…или Бурого.— Я просто заберу свою девочку и привезу ее сюда. Здесь, как я сам вижу, она будет в безопасности. Если боишься, что я предам… — Он на пару секунд замолчал, после чего хмуро выдал. — Неужели ты думаешь, я подставлю свою внучку? Ты сам был в моей памяти и сознании и знаешь, что это не так. Умру, но это место в обиду теперь не дам.
Ага. А если она мертва? Об этом ты не подумал?
Но говорить я этого конечно же не стал. Просто улыбнулся, и как только он снова протянул мне руку для рукопожатия сделал шаг назад.
— Давай, кати куда тебе надо. Карты нет, сам ищи. — я помахал ему рукой и проводил взглядом.
Уж очень интересно было посмотреть на мотоцикл.
Зорн сел на своего железного коня и положив руки на руль закрыл глаза. Видимо, в интерфейсе копошится…
Ожидание того стоило. Из выхлопной трубы вырвался тугой дымок, фара острой вспышкой пронзила темноту ночи, а двигатель мерно заклокотал.
*Врум-м-м!*
Ох, как прекрасен этот звук. И какое говно этот Зорн. Специально ведь издевается, всё поддавая и поддавая газу!
Довольно споро развернувшись, он направил своего коня в сторону изрытой воронками дороги, и легко пробиваясь даже сквозь горы еще не разложившихся тел вскоре скрылся за стеной из деревьев. Еще некоторое время все мы отчетливо слышали постепенно затихающий звук мотора, но со временем исчез и он.
— Так, а чего стоим? Собирайте кристаллы! — вокруг осталось довольно много тел. И если не вытащить из них камушки, гнилые туши будут еще долго благоухать на всю округу.
А так — пара часов и от тела не даже следа не останется. Причем одежда никуда не денется, можно будет легко собрать системную не мараясь в лужах гнили.
Плюс, если оставить тела, за ночь их может растащить всякая живность. Даже прямо сейчас я чувствую, как из-под земли медленно лезет наверх жадный до кристаллов крот.
— Так это… — замялся один из сборщиков, — Там не все сдохли же… Вдруг нападут?
И правда. Начали возвращаться заблудшие мертвецы. Они разбрелись по округе, и теперь еще долгое время будут выходить из леса, то и дело нападая на поселение. Но это совершенно не опасно, ведь после такой армии я теперь уверен в щите на все сто процентов.
Сколько было попаданий из пушек? Четыре, насколько я помню. А то и шесть. И ничего, выстоял. А потуги обычных мертвецов и вовсе, скорее смешные, чем страшные.
— Идите и разберитесь с ними, — пожал я плечами, — Вот вы. Херли стоите? — я указал на вояк, что присоединились к поселению совсем недавно. — И где, кстати, Глаша?
— Так вон же… — указал один из бойцов наверх.
И правда, летает, осматривает округу. Молодец, за такое можно только похвалить. Вот только чего она там сможет увидеть? Темнота, хоть глаз выколи. Ладно я всё вижу, но остальные перемещаться могут лишь наощупь. Или подсвечивать местность навыками, а таких среди нас довольно мало.
Впрочем, чего это я? Картошку собрал, кристаллов из самых жирных тварей тоже. Цифра получилась значительная, но точный подсчет проведу позже. Как раз, когда займусь дегустацией картофеля.
А для остального есть Бурый. Пусть выглядит он потрепанным, но мне, если честно, глубоко в душе, от чистого сердца и с кристально прозрачной совестью…
Насрать.
— Потом отчитаешься, в общем, — махнул я Олегу рукой и поспешил активировать дематериализацию. А также отключить чат.
Здоровяку оставалось лишь помотать головой, и уже через секунду он начал раздавать множество команд. Я лишь ненадолго завис в нескольких метрах над землей, чтобы убедиться, что его слушаются.
Всё же с теми же деревенскими раньше были проблемы. Они какое-то время пытались строить из себя главных, выступали со своими бесполезными предложениями и советами, но со временем обвыклись, приняли горькую правду, что поселение теперь наше. А точнее мое. И тут я батя.
С вояками таких проблем не оказалось. Даже не знаю, радоваться этому или расстраиваться, но видимо за долгие годы службы критическое, да и просто мышление было устранено в них как явление. Абсолютно и полностью. Я даже проник в сознание их командира и изучил его внутреннее содержание.
Пусто.
Только счастье от того, что теперь есть кому приказывать и не нужно думать. Я бы даже сказал, что у него на душе умиротворение и покой. Порхают бабочки, поют птички и всё это в абсолютном вакууме. В общем, кайфует вояка.
Убедившись, что процесс сбора ценностей постепенно отлаживается, отправился осматривать свои владения.
Когда я был тут в прошлый раз? Да тут всего один домик стоял и никаких признаков цивилизации! Только несколько куч развороченного невидимой клешней хлама. И всё.
Теперь же лес рядом с поселком заметно поредел. Более того, поблизости выкопали огромную яму и судя по всему оттуда начали таскать глину. Нашли, молодцы. Не даром помимо нескольких крупных бараков здесь есть и один кирпичный домик.
Он сразу привлек мое внимание, ведь только в его окнах горел свет. Причем довольно яркий и ровный, не как от огня.
Впрочем, как и предполагал, в этом домике поселился Антон. Скорее всего, Бурый решил сделать логово ученому сразу, всерьез и надолго. Не стал экономить ресурсов и построил с заделом на будущее.
Сам домик оказался одноэтажным, плюс чердак. Скатная кровля из шифера, красный кирпич, в общем, обычный дачный дом, но довольно крупный. Одна стена только метров двадцать, плюс высота приличная.
Внутри всё тоже довольно красиво. Куча разбросанного хлама, верстаки, какой-то инструмент… И бегающий между всем этим взъерошенный Антон.
— Эй! — я помахал у него перед лицом рукой, ведь уже за целых пять минут моего пребывания тут он меня так и не заметил, хотя капюшон я предусмотрительно скинул с головы. — Чего хоть ваяешь?
— Не отвлекай! Еще пять минут! — крикнул он и я поспешил ретироваться. Ну ладно, раз занят, так и скажи. А пять минут я вполне могу подождать.
Чтобы не было скучно, распаковал фиолетовую картофелину и уселся за стол.
Ммм… В кои то веки супец. Судя по вкусу тыквенный с креветками. Еще и хлеба система отсыпала, а также не забыла и про вино. Даже свечку на столе поставила, заботливая какая…
Правда со светом тут проблем действительно не было. Пока ел, внимательно разглядывал окружение. Где-то в углу под горой хлама мерно гудит небольших размеров коробочка. Сверху у нее установлена воронка, в которой с горой насыпаны серые кристаллы. Видимо, электростанция.
От нее во все стороны тянется сопливая паутина проводов, каждый из которых заканчивается странного вида лампочкой.
Даже не лампочкой, а факелом. Небольших размеров палки, на конце которой бушует белое ярчайшее пламя. Но судя по тому, что пламя упирается в деревянный потолок не оставляя никаких следов, этот момент парень учел. Причем свет белый и очень яркий, совсем не как у огня. Интересное решение. Будем с электрофакелами ходить и не жаловаться.
Сейчас парень явно работает над каким-то еще более странным устройством. Похоже оно на кусок рельсы… Да, впрочем и все. Обвитый ворохом проводов кусок рельсы, в задней части непонятного устройства коробка. Судя по всему там тоже куча проводков. Вот и всё устройство.
— Ну? Сколько еще? — не выдержал я спустя минут сорок. После того, как доел. Так то эти его «пять минут» уже давным давно истекли.
— Пять минут! Ща! Погоди! Уже вот-вот!
Вроде слышал уже что-то подобное. Но да ладно, уж чего-чего, а ждать я умею…
— Всё! Смотри! — спустя два часа выкрик парня заставил меня вывалиться из призрачного состояния.
Но посмотреть явно есть на что. Ведь перед ним лежит…
Всё тот же кусок рельсы. Я даже попытался вызвать системный интерфейс рельсы, но она так и осталась глуха к моим потугам.
— Это что за говно? — задал я резонный вопрос, повернувшись к Антону. Но в ответ он лишь улыбнулся, закрыл глаза и положил руки на свое детище.
Спустя несколько секунд картина поменялась полностью. Все торчащие проводки будто бы втянулись в рельсу, став с ней единым целым, появились горящие огоньки на коробке да и в целом, предмет стал выглядеть вполне себе сносным. С натяжкой, конечно, но уж лучше так. Ведь до этого данный предмет можно было легко перепутать с мусором или, еще хуже, с произведением современного искусства.
Вот только после этой манипуляции Антону резко поплохело. Он зашатался и упал в кресло, но сознание не потерял.
— Хорошечно… — парень выдул залпом флакон с синей жидкостью и расплылся в улыбке. — Неплохо получилось, вроде как. А сейчас…
После этих слов он подорвался и стал снова колдовать над своим изделием. Я же внимательно присмотрелся и наконец смог разглядеть интерфейс.

Пушка х*йнюшка обыч.


Описание: По идее должна работать. Но это не точно. Перед применением рекомендуется отойти как можно дальше.

— Ты уверен, что стоит экспериментировать прямо зд… — договорить я не успел. Серый кристалл занял свое место, тут же растворившись в кристаллоприемнике, коробка загудела, а рельса начала покрываться яркими всполохами пламени.
— Б*я. — только и проговорил Антон, я же снова залез в интерфейс…

До детонации осталось 03…

Чёрт!

Ошибка! Невозможно убрать в инвентарь!


02…01…




Глава 23


— Работник месяца, б*ять…
Мне оставалось лишь стоять и сверлить взглядом Антона. Он же, в свою очередь, просто лежал на траве и смотрел в небо с максимально задумчивым видом.
— А! Понял! — он резко подскочил и хотел, было, вернуться в полуразрушенный домик, но был остановлен мощной лапой Бурого.
— Чего ты там понял, дебил? — коротко уточнил здоровяк. — Что не надо было проводить такие испытания в мастерской?
Пришлось снять с паренька халат, так как он пагубно влияет на его мыслительную деятельность. Ведь он даже сейчас не понимал, что именно нам так не понравилось.
А не понравилось лишь одно. То, что результат теста его агрегата не совпал с планами по ландшафтному и архитектурному дизайну поселения. Тем более с угрозой для жизни!
Прошлая ее версия вместо выстрела взорвалась. Впрочем, эта тоже. И я лишь в последний момент успел выбросить гения паяльника, говна и палок в окно, сам же потеряв при этом половину шкалы здоровья. Это с учётом того, что успел добраться до стены и частично сквозь нее просочиться…
Как оказалось, предметы, которые вот-вот взорвутся в инвентарь убрать нельзя. За эту информацию я заплатил лишней потраченной секундой.
— Нужно вложить еще очков в умения… — наконец проговорил Антон, — ошибка в коде, стопудово…
— А знаешь что? Может ты пока мирным чем-то заниматься будешь? Оружие — явно не твое… — может пушка внешне и выглядела интересно, но второй взрыв подряд…
В ответ на мое предложение парень лишь кивнул, продолжив с задумчивым видом смотреть на полуразрушенное здание мастерской.
А домику действительно досталось. Повреждена крыша, выбиты окна, да и стены заметно раздолбило. Можно и не заглядывать внутрь. Сразу ясно, что там мало что смогло сохраниться. Хорошо хоть мини электростанция уцелела, иначе могла бы тоже неслабо долбануть.
Из светильников в рабочем состоянии осталось всего два, да и те иногда искрят, явно намекая либо на незапланированную дискотеку, либо на какие-то повреждения.
Правда, Антона не стали особо ругать. Чего взять с блаженного? Да и принес он уже довольно много пользы, вернув людям электричество и свет. Пусть приборов пока создано всего ничего, но это куда лучше, чем в подавляющем большинстве поселений.
А создавать предметы, которые он уже успешно запускал — не проблема. Нужна мана, силы и немножко времени. Причем заготовки могут клепать и подмастерья. Как раз таких можно наделать из свежепрокачанных, выбрав им соответствующие классы, а то и умений наковырять.
Пока не забыл, залез в аукцион. Нужно вспоминать о нем почаще, штука то полезная…
И очень даже удивился! Народ до сих пор не понял основ развития и финансовых стратегий. И как можно быть настолько недальновидными?
Самые дешевые умения — ремесленные! Причем иногда стоимость даже кажется смешной. Серый свиток с умением размахивать мечом стоит двадцать кристаллов. И цена еще может возрасти, ведь это самое дешевое, что я только смог найти. Возможность нормально стрелять из лука обойдется уже в полсотни, и это тоже как минимум.
А вот научиться готовить системную или же просто вкусную еду можно всего за два серых кристалла! Паять платы так и вовсе, не дороже единички. Эти свитки попросту выбрасывают!
Бюджет у меня позволяет скупить практически всё. Даже у дурачков, что уже давно пытаются слить подобные умения в обмен на зеленый кристалл. Рано или поздно за подобные навыки начнется бойня. Я понимаю, что в настоящее время этим людям нужно себя обезопасить, ведь щит у той же серой стелы не может сдержать даже небольшую ватагу обычных зомби. Вот людям и приходится всё время ручками воевать, живя лишь сегодняшним днём.
Не задумываясь над выбором смёл подчистую всё, что хоть как-то было связано с электротехникой. Как серые, так и зеленые умения. Плюс выхватил по дешевке два синих. Один научит искусно готовить системные блюда из мяса, а второй позволит получить основы травничества. Возможно, получится варить зелья, и тогда я смогу осуществить свою мечту. Нырнуть в бочку с красной целебной жижей.
В общем, прибарахлился. Потратил пять сотен серых кристаллов, несколько десятков зеленых и три синих. К фиолетовым даже не притрагивался, так как настолько высокие цены лишь у боевых умений. И уникальных как предметов, так и навыков.
Их тоже изучил. Чего только нет, на любой вкус и цвет. Есть всё. Всё, но не для моего класса, очевидно.

Бурый: Иди, глянь чего наковыряли…

Хм… Сам не заметил, что активировал дематериализацию и взлетел повыше, чтобы никто не отвлекал и не приставал. Собственно, ковырялись они в наградах, и видимо нашли что-то интересное.
Я сразу подлетел к скопившимся вокруг Бурого людям и тоже стал рассматривать предмет в его ладони.

Семя Алайского Рудорога ред.


Описание: Для активации посадите семя в почву. Время до созревания — от 2 недель.


Внимание! Для увеличения объема урожая и уменьшения сроков созревания не забывайте регулярно удобрять и поливать растение!

— А прикинь, если Рудорог на самом деле животное, и у тебя в ладошке сейчас лежит его семя, — я не мог не подколоть Бурого. Тот чуть было не выронил ценную награду, но вовремя осекся.
— Да вот, из синего утюга выпало, — пожал он плечами, — Интересно, съедобная хрень или как этот твой… Ну… — он кивнул в сторону кактуса, что как раз ругался с молчаливыми неповоротливыми громилами.
— Хищный росток?
— Он самый. — согласился Олег, — А то и чего похуже… Посадим его в клумбу перед ратушей, а он сожрет её, нас и клумбу. И чё тогда?
Есть в этом что-то разумное. Но росток выпал мне из горошины, а этот попался в утюге. Так что лично у меня два варианта. Либо это что-то съедобное, либо нет. Например, ингредиент для варки зелий или еще чего покрепче. Я специально запретил кому-либо выбирать класс, ведь для начала нужно понять, чего нам нужно в первую очередь. Разве что некоторые постоянно просматривают меню выбора на случай, если подвернется что-то зеленое. Тут уж без вариантов, надо будет сразу брать.
— Есть кто умеет сажать и все такое? — поинтересовался я у Бурого и тот сразу устремил свой взгляд в пустоту.

Бурый — всем: Есть огородники? Если есть, подойдите к ратуше!

— Огородники? Серьёзно? Сейчас полдеревни сбежится, дурень, — покачал я головой, а Олег снова уставился пустым взглядом в одну точку.

Бурый — всем: Системные огородники, если что…

То-то же. Вот только даже спустя полчаса никто так и не отозвался.
— Ладно, бро, давай свою семку, — махнул я рукой. Системный огородник нам точно пригодится, но пока он появится я умру от любопытства.
Растворившись в воздухе я тут же переместился к Гоше. Довольно удобно, скорость такая, что я могу практически телепортироваться под куполом. Главное не заиграться и не улететь за его пределы.
Сейчас голова зомби пыталась сработаться с бригадой земленосов, ведь именно под эту грязную и тяжелую работу подрядили ватагу зомби-громил. Правда есть еще более тяжелая и грязная работа — глиномесы. Те, кто добывает глину и раскладывает ее по мешкам.
Но громилы когда-то были людьми, и мы не могли отправить их на столь негуманный по отношению к ним труд. Потому этим достойным действом занялась слаженная бригада негров. Тем более месить глину у них на родине не так зазорно. Как в прямом, так и в переносном смысле. Я бы даже сказал, гордое звание глиномеса у них наоборот, в чести.
Надо будет посмотреть, как выглядит процесс строительства. Да и вообще, каким образом система принимает ресурсы. Уверен, зрелище как минимум интересное. Можно, правда, и самим строить, по старинке, в этом система нисколько не мешает, но видимо это не так эффективно. Всё потому, что меня не было в лагере всего ничего, а минимум три здания уже стоят. Одно из них частично разрушено, но это уже вина одного любознательного долбоклюя…
— Гош! Задание! — я появился позади кактуса, и от неожиданности голова с него упала прямо в мешок с глиной. Его тут же подхватил один из громил и понес в сторону сарая.
— Фука! Отпуфти! — послышался приглушенный панический голос из мешка.
Кактус же начал метаться. Он чувствовал обеспокоенность своего хозяина, но как помочь — не знал. И потому мне пришлось несколько раз уворачиваться от его колючек. А вот нескольким неграм повезло чуть меньше, и потому вскоре на глиняном руднике начался настоящий хаос. Все бегали, орали и кололись, а Гошин голос с каждой секундой лишь удалялся.
И вот с кем мне приходится работать?
Я просто завис в воздухе и наблюдал за этой картиной, дожидаясь, когда наконец артефакт поумнеет. Как оказалось, примерно на полпути до склада.
В какой-то момент громила остановился и разжал свои лапы, а мешок рухнул на землю. Оттуда сразу выкатилась разъяренная голова и в порыве ярости вцепилась зубами в ногу ничего не понимающего зомби. Тот же просто стоял и смотрел куда-то перед собой…
— Наелся? — я оттащил за волосы Гошу и поставил на траву.
— Тьху, б*ять! Ноги волосатые! — начала плеваться голова, а мне оставалось просто ждать. И пытаться не заржать, конечно…
Когда Гоша успокоился, я снова взял его за волосы и потащил к окраине поселка. Следом за нами потопал Кирюша, но держался он на почтительном расстоянии. То ли боялся уколоть меня, то ли просто не хотел подслушивать.
— Сможешь вырастить? Побыстрее. — на моей ладони появилось семечко.
Довольно крупное, размером с абрикосовое. Но по форме напоминало скорее что-то среднее между ананасом и… Хрен пойми чем. Вместо листьев у семени оказались длинные, похожие на волосы тонкие корешки.
— У-у-у… — протянул Гоша и оскалился, — да это шикарная штука, хочу тебе сказать…
— Что? Откуда знаешь? Это тебе твой класс подсказал? — удивился я, — И что из этого семени вырастет?
— Откуда знаю? — Гоша оскалился еще сильнее, — Так редкое же семя. А значит крутое. Вырастет, скорее всего, Алайский Рудорог. Никаких гарантий не даю, но скорее всего так и будет.
— И что это за сраный Рудорог? — начал закипать я. Всё же невозмутимый вид гнилой рожи начал подбешивать.
— Так мне откуда знать? Думаю, Алайский. Почти уверен, что именно Алайский и никакой другой… — Если бы он мог, то пожал бы плечами. Выдавать настолько правильные, но при этом максимально бесполезные ответы — искусство. И в этом искусстве Гоша — магистр. — И это… Мне для выращивания отсыпать бы чё… Если ты понимаешь, о чём я…
Пришлось всем своим видом показать, что я ни сном ни духом. И чего это он может иметь в виду? Не кристаллы же!
Так что, разведя руками, я активировал дематериализацию и поднялся на десяток метров в небо.
Кстати… А какого хрена?
Сразу об этом не задумался. Ведь щит раньше был явно значительно меньше. По моим подсчетам уровень сам собой должен был вырасти минимум на один пункт. А то и на два, всё же населения с тех пор явно прибавилось. А за каждого человека стела получает по одному очку в день.
Так и оказалось…

Стела поселения Каспийск


Уровень 2 (143/10000)


Класс поселения: Призрак


Подкласс: —


Щит 98/500


Души: 0

Да и радиус теперь метров четыреста. Помимо этого, щит стал в несколько раз прочнее. Только потому и выстояли, иначе после второго залпа пришлось бы иметь дело с тварями в рукопашной и без потерь бы не обошлось
Правда можно было бы выставить в первые ряды негров, всё же тоже неплохой щит. Правда, недолговечный. Вот только на роль промышленных глиномесов найти добровольцев оказалось бы довольно трудно, так что и на том порадуемся.

Стела поселения Каспийск


Уровень 2 (142/10000)


Класс поселения: Призрак


Подкласс: —


Щит 99/500


Души: 0

Да хорош… Некоторое время я наблюдал за показаниями в интерфейсе стелы. Как раз хотел посмотреть, насколько быстро восстановится щит. И увидел, что он восстанавливается за счет опыта поселения. Довольно быстро, надо сказать. Если найду возможность ускорить этот процесс поселение станет еще более безопасным, но куда менее выгодным. Придется все налоги тратить на подпитку, в случае серьезного нападения. А я этого делать ой как не хочу…
Так, стоп. А какого, простите, хера?
Что за души? И почему их по нулям? Тут только одна рыжая, да и та летает где-то за пределами купола.
Ох система. Ох спасибо тебе, за столь подробные описания своих замыслов. Прямо на слезу прошибает! Но почему-то не от радости…
Думаю, надо отталкиваться от логики. А она тут не может быть сложной. Класс у поселения, ровно как и у меня, Призрак. Золотой, а это что-то, да значит.
Душами вполне можно назвать тех же духов, но управлять ими может только Шаман или кто-то подобный. Так что эти ребята отпадают, вряд ли система будет настолько гибкой и разрешит использовать в своих целях столь страшных уродцев.
А с другой стороны… Золотой же класс! Золотая стела! Почему я вообще задумываюсь, что «что-то может быть слишком жирно»?
Это в любом случае действительно крутой бонус! Надо только найти способ накапливать эти души, а уж использовать их явно не так трудно, как кажется. Тем более, на этот пункт можно нажать. Разворачивается пустая менюшка, а как только ноль сменится хотя бы на единицу, дело пойдет куда веселее и в разы понятнее.
Почти уверен, что нужно как-то вытаскивать эти души из людей. Установить около ратуши жертвенный алтарь и казнить там всех неугодных? Кого не жалко, например. Можно Злоба в расход пустить, точно ничего не потеряем. А если эти души как-то можно использовать, то даже приобретем, и немало.
Также есть уверенность в том, что души можно будет использовать на территории поселения. То есть под щитом. Для обороны, для каких-то бытовых нужд… В принципе не столь важно. Это будут бессменные работники и защитники, что не чувствуют усталость, не стареют и не требуют пищи. Думаю, и боевые характеристики явно будут на высоком уровне. Если не на моем, то как минимум на близком к нему.
Дело за малым. Стырить хотя бы одну душу. Точнее сначала найти у кого, а потом стырить. И как назло, в этом бою мы остались без потерь. Так бы можно было поэкспериментировать сразу…

Бурый: Ты хотел посмотреть на процесс строительства? Иди, скоро начнем ремонт мастерской дебила…

Действительно. Очень даже интересно глянуть. Но перед этим хотелось бы ознакомиться с еще одной вкладкой.

Ресурсы:


Дерево: 7


Камень: 2


Глина: 28


Песок: 1


…

Думаю, цифры обозначают сколько у нас есть тонн того или иного материала. А троеточие явно намекает, что мы могли бы собирать еще что-то, но пока в познании своём не преисполнились.
Ну, хотя бы с глиной проблем нет. Вот только хватит ли ее на ремонт? Да и чего может потребоваться? Глина точно пригодится, ведь в том домике заметно пострадали стены. Впрочем, как и дерево, ведь из него сделана крыша. По крайней мере была сделана, пока ее не сорвало потоком гениальности.
А песок скорее всего для восстановления стекол, тут всё логично.
— Ну? Я готов смотреть! — появился я как обычно, за спиной у Бурого. Нет, рано или поздно я всё же смогу его напугать. Тот случай, когда я усилил свою ауру страха не считается, там было не честно.
— А чего смотреть? Ты глава поселения, вот сам и строй! — развел руками Бурый и отошел в сторонку.
В принципе, народа собралось не так много, в основном зеваки, бык и одна эльфийка. Так что если упаду в грязь лицом, будет не так сложно затереть воспоминания.
Ну… И как это делается?
Вот дом. В интерфейсе поселения, который я могу вызывать хоть откуда угодно, есть вкладка со строительством. Но там не так, как в стратегиях. Там всё куда сложнее. Нужно представить здание, конечный результат. Причем в мельчайших подробностях.
Впрочем, на деле оказалось чуть проще, чем я ожидал. Возможно потому, что воображение у меня работает как надо. Хотя про Бурого такого не скажешь, а он и сам справился.
Вот только мне не понравился формат прошлого дома. Почему крыша из дерева? Почему он так похож на жилой? Нужны высокие потолки, толстые стены и очень много бетона! Которого у нас тупо нет…
И потому я сразу представил на месте старого полуразрушенного дома совершенно другой. Правда, попытался уложиться в уже существующие стены.
Получилось! Прямо перед глазами появилась полупрозрачная голограмма. Активировав свой классовый навык я стал летать вокруг да около, внимательно разглядывая все элементы, стены, потолок, пол. И даже внес пару-тройку изменений.

Стоимость:


Энергия: 167


Дерево: 1


Камень: 2


Глина: 28


Песок: 1

Вот и как это понимать? Впрочем, без разницы. Пусть тратится, зато мастерская будет нормальная. И что это вообще за энергия? Не видел такой шкалы в интерфейсе, странно…
Окончательно сформировав перед глазами модель новой мастерской, нашел нужную мне кнопку «построить», и сразу мысленно на нее кликнул…


От автора:


Просто хочу похвастаться тем, что у меня есть еще один цикл про зомбиапокалипсис. Написал я его полгода назад, так что буду благодарен, если дадите отзыв, вырос я с тех пор как автор, или всё же деграднул)


Вот ссылка: https://author.today/work/194653 Санитар каменных джунглей.




Глава 24


Система, ты там охренела? Да там из дерева только оконные рамы и немножечко пол!  Даже без учета этого дерева ты точно охренела!
Почему нельзя заранее сказать, что ресурсов явно не хватает? Я уже морально приготовился, настроился, а тут поджарка пукана без расписания…
В общем, на переделку домика ресурсов тотально не хватило. Энергия, как я понял — это прочность щита. Она уже немного восстановилась, но все равно еще ждать и ждать.
Вот только на ее восстановление тратится опыт поселения, а его прирост у нас около пяти сотен в день. Много ли это? Пока не знаю, но цена на один домик меня всё же немного расстроила. Как-никак — это даже не строительство, а лишь ремонт и доработка. На создание подобного с нуля ушло бы минимум вдвое больше материалов…
— А чего так дорого? Вы на какие шиши это всё отстроили? — появился я около Бурого. Тот же стоял и глупо улыбался, прекрасно понимая, что я ничерташеньки не понимаю.
— Ааа, так ты про энергию имеешь в виду? — наконец соизволил ответить сие мохнатое величество, всё так же довольно улыбаясь.
Вот же дурень великовозрастный, я же могу заставить тебя забыть снять штаны, когда срать сядешь. Потом устанешь выгребать последствиям.
— Говори уже по хорошему… — помотал я головой, — Или я просто тебя нежно лоботомирую и…
— Ой, да угомонись, — сразу поднял он руки в примирительном жесте, — уже и поиздеваться нельзя… Короче. Ты же не как было построить решил, а внести дополнительные изменения, верно?..
Вот те да уж… Но в принципе всё максимально логично. Система — подлая тварь. И жрет наши земные ресурсы как не в себя. Чтобы сделать небольшую стену из кирпича потребуется хренова гора глины. А еще немного энергии. То есть один кирпич будет стоить не три с половиной-четыре килограмма, как он и весит, а все десять. Если не больше.
То есть эта тварь банально жрет нашу земную материю и это вполне разумно, никто не хочет работать забесплатно.
Насчет энергии всё проще. Ею она компенсирует трудозатраты и нехватку материалов. Я решил сделать бетонные перекрытия, но бетона у нас нет. Есть камень и глина, которых на это явно не хватило. Отсюда и заоблачная стоимость. Причем дополнить хотел всего ничего. Остается лишь догадываться, сколько бы стоило создание с нуля. Точно больше тысячи… И скорее всего намного.
Так что переделок не выйдет. Потом, когда накопится достаточное количество всех необходимых ресурсов, уже создадим нормальную мастерскую.
А если так подумать, я бы вообще, ангар забабахал. Чтобы все мастера были в одном месте. Притащим из города железо, негры нароют больше глины, а громилы добудут камень. Что еще нужно? Песок и прочие мелочи и вроде всё. А там посмотрим, может и найдется наконец нормальный строитель, который не будет заморачиваться постройкой слишком толстых стен как я, например.
Примерно час у меня ушел на подгонку дизайна и по итогу я смог выйти практически в ноль. За это время громилы притащили еще пару тонн глины, а также несколько бревен. Всё это обнулилось за одно лишь мгновение, и у меня на глазах начали происходить настоящие чудеса…
Материя появлялась будто бы из воздуха. Стены, покрытые множеством трещин, начали сращиваться, на место выбитых окон встали новые, а наверху с треском и скрежетом стала выравниваться старая крыша. На месте переломанных досок появлялись новые, но основная ее часть всё же осталась нетронутой.
Всего процесс ремонта занял несколько секунд, и по итогу домик выглядел как новенький. Жаль, конечно, не удалось его хоть немного изменить, но это всё ждет нас в будущем…
Пока что в поселке не хватает… Всего. Вот вообще всего. Надо возвести столовую, создать несколько помещений для будущих ремесленников. Сделать что-то вроде загона для животных и зомби. Хотя с последними проблем не будет, всё же Городовцев оставил мне в наследство несколько прочных клеток, которые я так и не успел продать. Как раз их и использую, если придется взять с собой Гошу и громил некому будет контролировать.
Ко всем прочему люди сейчас ютятся в тесных бараках. Не у всех есть доступ к безлимитным зельям, и потому многим по-прежнему требуется здоровый восьмичасовой сон. Пусть неграм привычнее спать в яме, но людям то нужен какой-никакой комфорт…
Надо будет всё таки наведаться в их гангстерские кварталы,а то как выиграл, от них там ни слуху ни духу. Да и просто погулять по Америке было бы не лишнм, ведь я даже не представляю, как там обстоят дела. Вся информация о том континенте у меня взята из головы предводителя поселения «Район 09», и она вполне может быть не совсем точной. Как-никак, я беру образы, что уже сформировались в голове у другого человека, не видя всё своими глазами. А он может немного нафантазировать, и эти выдуманные детали я никак не смогу отличить от реальности.
Так. Стройка завершена, и Антон, хряпнув еще одно зелье, сразу приступил к работе. В этот раз с ним отправилась довольно миловидная хрупкая девушка со светлыми волосами. По словам Бурого именно она должна следить за парнем, когда у того начинаются заскоки. И именно благодаря ей в прошлый раз испытания оружия проходили не в стенах здания.
Вот только из-за нападения ее вместе со всеми заперли в бараке, и потому лечь героически грудью на неуёмный потенциал нашего безумного гения ей не удалось. Правда, я тоже мог бы остановить его, но не стал. Очень уж интересно было.
Разобравшись со строительством, снова активировал дематериализацию и стал облетать свои владения аккурат над головами жителей поселения. Иногда заскакивал почитать мысли, но убедившись, что в основном настроения у народа сугубо позитивные, завязал с этим делом.
Всё же зачастую волей-неволей приходилось узнавать чьи-то тайны, слушать чужую боль и тщательно скрываемую горечь утраты. Мне это ни к чему, пока подобные мысли не начинают приводить к неправильным поступкам.
В кои-то веки случившейся праздности было немного необычно. Делать было особо нечего, поэтому я навестил негров, затем поковырялся в голове Быка…
Тот как раз пристал к Гоше и все время пытался откусить от только вылезшего из земли ростка Рудорога. Голова постоянно на него орала, кактус старался проколоть толстую шкуру парнокопытного, но тот на самом деле просто боролся со скукой, прямо как и я. Жрать еще не созревшее растение в его план не входило, так как Грог знал, кому оно принадлежит.
Десятый уровень он уже получил, но выбирать класс запретил я лично. Как и эльфам. Те довольно быстро справились со своей порцией мертвецов, и теперь нужно подобрать для них что-то действительно крутое…
Как я это сделаю? Насколько мне известно, в момент смерти носителя класса он сразу появляется в списке выбора. Нужно только найти подходящего противника, и в момент, когда гасило врежется ему в затылок, синекожие и рогатые товарищи должны быть наготове.
Осталось найти негодяя с редким или хотя бы необычным классом… А то и с эпическим! Про легендарные даже не заикаюсь, ведь люди с подобными классами не только крайне сильны, но и редки. Всего с полсотни на всю планету. Гемор с этим квестом, конечно, тот ещё, но иначе никак.
Кстати, а чем наши остроухие заняты? Только сейчас понял, что оба афроэльфа просто уселись на полянке, закрыли глаза и ловят солнечные лучи своими темно-синими тушками. Ультрафиолет впитывают? Так они же вроде ночные ребята.
Что примечательно, в голове в этот момент у них была кромешная тишина. Даже до воспоминаний добраться оказалось не так-то просто. Сильно зарываться в глубины их памяти не стал, просто скорее ради интереса посмотрел на образы дней не столь давно минувших. Точнее, именно тот период до начала испытания, после которого они ко мне и присоединились.
Как оказалось, в их мире витки системы занимают намного больше времени. Очень и очень намного. Система пришла к ним пару столетий назад, и сейчас у них ровно тот же виток, что и у нас. Чем это обусловлено — пока не представляю, но в любом случае разберусь. Как закончат медитацию поковыряюсь в сознании более внимательно, а сейчас нет смысла отвлекать их. Тем более мысли у них в головах тянутся словно мазут, хрен отковыряешь.
Единственное, что я понял чётко, медитация им приносит неописуемое наслаждение. Солнце у них совершенно другое, куда более агрессивное, и они чаще всего прятались от его жгучих лучей. Тем более что их мир — в основном сплошной густой лес, так что и прятаться не составляло труда…

Бурый: Тебя, кстати, Эва искала. Причем давно, несколько дней назад. Не знаю, к чему вспомнил…

 Эва… Хм… Имя женское, уже хорошо. Лучше, чем если бы меня искал какой-нибудь Олег.
Правда неприятно, что это сообщение оторвало меня от интересного занятия. Пусть и через вязкий мазут медитации, но всё же просмотр воспоминаний из другого мира оказалось круче, чем кино… Да я будто сам там побывал! Очень странные, и в то же время приятные ощущения. И это помимо получаемой оттуда информации.
Но да ладно. Раз искала, значит ей есть, что мне предложить…

Касп: А что за Эва? И где она меня ищет?


Бурый: Так портальщица же… Стоит около ратуши. Собственно я ее увидел и потому вспомнил.

Прямо почувствовал, как он на том конце провода пожал плечами.
Но да, с портальщицей явно стоит встретиться. Она мне должна за спасение, плюс будет должна еще больше, как только покажу ей свой подарочек… Нет, дарить арку я никому не собираюсь, но право пользоваться им — уже награда. Но это не точно.
Скользнул к ратуше, но у неё уже никого не было. Все находились внутри, но среди тех никого нужного. Сидят, обдумывают как строить стену, под куполом или за его пределами.
— Ясный хрен снаружи. Чего тут думать? — вставил я лепту в обсуждение и сразу растворился в воздухе, отправившись искать Эву.
Лишь краем уха услышал что-то вроде «эээ» и «я же говорил!», но не стал обращать на это внимание. Думаю, споры теперь закончены, и они уже начнут возведение защитного периметра.
Почему снаружи? Ведь так придется строить своими руками, без помощи стелы.
А всё потому, что в противном случае зомби сначала разрушат щит и только потом перейдут к стене. Мне это ни к чему. Энергия нужна и важна и её необходимо экономить. Она тратит опыт, требует время на восстановление, а еще через щит очень удобно отбиваться от тварей. Даже в самом тяжелом случае можно будет спрятаться за прозрачным пузырем и дать более продуктивный последний бой мерзким тварям.
Разыскиваемая мной девушка сидела на самом краю поселения и завороженно разглядывала поверхность щита. От легкого касания рукой по нему расходились в разные стороны едва заметные прозрачные волны, и именно это зрелище полностью поглотило ее внимание.
В последний раз я видел ее грязной, неумытой и перепуганной. Теперь же выглядит она куда лучше. Сытая, причесанная, даже какой-то легкий макияж умудрилась сообразить. С какой целью она искала меня у ратуши? Не отблагодарить ли?
Так, подобные мысли пока в сторону. Явно сейчас не до того. Пусть девка оказалась, мягко говоря, привлекательной, но думать нужно в правильном и конструктивном русле. Тем более, у меня на очереди эльфийка…
К тому же, сейчас в сознании девушки до сих пор остается отпечаток того горя, что ей пришлось пережить. Тот страх глубоко засел в ее голове и покидать ее явно не планирует.
Но это он зря.
Пришлось потратить некоторое время, но оно того явно стоило. Каждый здесь, в нашем мире чего-то боится. И теперь подобные чувства усилены многократно, ведь все люди ежедневно сражаются за свою жизнь в условиях далёких от привычных. Кто на поле боя, кто ремеслом, но в любом случае прежняя жизнь теперь многим кажется чем-то невозможным, навсегда ушедшим и это их пугает.
Они не понимают, что рано или поздно мы справимся с заразой. Перебьем всех тварей, вернемся на вершину пищевой цепочки… А следом и с системой разберемся. Или с ее создателями. Подчиним, поработим, если надо будет — уничтожим. Без вариантов. Она не может быть всесильной.
Эти и прочие подобные страхи полностью стереть из сознания Эвы у меня не получилось. Но я хотя бы запрятал их настолько глубоко, что если они и вылезут, то очень нескоро. А вероятнее всего просто забудутся.
— Ахх, как же хорошо…. — облегчённо и тихо проговорила девушка внезапно пришедшему облегчению, а по ее щеке потекла слезинка. Лицо ее впервые за долгое время озарила улыбка.
Некоторое время я незримо сидел рядом с ней, наслаждаясь прекрасным видом и тишиной. Пусть где-то позади всё равно был слышен гул голосов, мерное кряхтение громил, грозный мат Гоши… Но всё равно, даже у меня на душе стало намного спокойнее. Возможно, я убрал тревогу и из своего сознания, пока ковырялся в голове Эвы. Хотя какая у меня, нахрен, тревога? Всё пучком!
— Эва! — девушка подскочила от неожиданности, когда я материализовался за её спиной и захлопала глазами, — Пойдем, покажешь, чему научилась!
Протянув руку, я помог ей подняться и мы вместе отправились ближе к центру деревни.По пути она не замолкая рассказывала о своем классе, перечисляла бесчисленные мелочи и нюансы, а также не забыла упомянуть и о возможностях. Не смотря н обилие информации, на самом деле навык её был так себе.
Пусть класс у нее и зеленый, но даже так открывать порталы на другие континенты ей не под силу. Конечно, мне давно было известно, что каждый маг и волшебник учится пользоваться своей классовой способностью по-разному.
Например тот же класс огненного мага. Один может кидаться огненными шарами и делать это довольно круто. Второй, к примеру, умеет создавать прекрасные огненные стены, а то и вовсе, какой-нибудь смерч пламени. Но при этом не уметь кидаться шариками. Всё зависит от человека и от его тренированности, а также от склада ума.
Уверен, где-то в закромах системы есть умения, позволяющие научиться пользоваться той или иной магией. Надо просто поискать. На аукционе, например, не нашел. Но так ли много свитков я успел вскрыть? Единицы. Серые меня попросту никогда не интересовали, а остальных пока выпадало довольно мало. Всё горошины да картофелины. Кстати, надо будет с последними не забыть разобраться…
Так вот Эва специализируется на переносе кого-то одного. То есть на данный момент она не умеет открывать врата в ад и выпускать оттуда легионы чертей. Жаль, конечно, но возможно портальная арка как-нибудь сможет в этом помочь.
Зато, в отличие от всех прочих портальщиков, она может отправить врага в полет. Ее портал может засосать противника и выплюнуть где-то в облаках. Так что Эва всё таки не абы кто, а боевой портальщик. Надо было воспользоваться ее услугами при обороне поселения. Тогда Зорн бы сейчас летал где-то в стратосфере…
— Круто, конечно… Но что ты скажешь на это? — я достал из инвентаря золотистый предмет и показал его девушке.
Та некоторое время похлопала глазами, вчитываясь в описание, но по итогу также как и я ничего не поняла.
— Не установим — не узнаем, — заключила Эва, пожав плечами и мило мне улыбнулась. Наверное, надо было хоть какие-то страхи и сомнения ей оставить, а то как блаженная теперь выглядит. Еще побьют за такое деревенские. Они ребята простые, и по их мнению нормальный человек должен ходить с лицом наложившего в штаны аборигена..
Но в ее словах звучала истина. Действительно, давно пора установить эту дребедень.
Награда рассыпалась у меня в руках, превратившись в прах. Он развеялся в считанные секунды, а у меня перед глазами появилось несколько сообщений.

Желаете установить арку портала в поселении? Да/Нет

Думаю тут очевидно, система, мой айкью не так низок, как ты думаешь. Я буквально только что это и собирался сделать. Сложно не понять. Но пожав плечами, всё же ответил на ее вопрос. Конечно, да!

Желаете привязать арку портала к стеле поселения Каспийск? Да/Нет

Ну, допустим, да. Вот это уже начинает выглядеть интригующе. Тем более, что и стела золотая и портал, мягко говоря, не обычный… Тоже единственный в своем роде.
Следом у меня перед глазами появилась карта поселка. Как если бы я взлетел над ним на сотню метров, только среди нескольких домиков был один небольших размеров подсвеченный зеленым элемент. Та самая арка. Нужно выбрать подходящее место с учетом будущей планировки…
Кстати! А где вообще планировка? Два барака стоят хрен пойми где, на окраине ближе к лесу. Ратуша ровно по середине, а мастерская прямо за ней, примерно в двадцати метрах…
Когда-нибудь здесь будут улицы, целые районы, как жилые, так и промышленные. И это надо осознавать уже сейчас! Не думаю, что снос зданий окажется бесплатным.
Так где же воткнуть портал? Я ведь смогу построить вокруг него здание? Скорее всего да. Не на улице же отправляться в путешествия и встречать гостей. Уверен, привязка к поселению что-то да значит…
Да плевать. В центре, перед ратушей метрах в тридцати будет самое то. Потом уже, в зависимости от того, что нам подарит эта арка, будем думать.
Как только я указал системе место, там сверкнула яркая вспышка, напугавшая несколько человек, что как раз находились поблизости. Поселенцы тут же стали стягиваться к интересному и довольно странному объекту. Хотя внешне арка выглядела скорее безделушкой…
Была она довольно крупной и по форме представляла из себя полукруг радиусом примерно в три метра. Один смельчак тут же прошел сквозь нее, но к моему сожалению и его счастью никуда не переместился.
А значит надо разбираться.
— Так! Хорош траву мять! Идите работайте, — рявкнул я, протиснувшись сквозь окружившую портал толпу. Действительно, надо было в каком-нибудь доме размещать, а то теперь не отбиться от зевак. — Если жахнет, пеняйте на себя. Её Антон создал, если что.
Это было даже слишком просто. Услышав заветное имя, люди рассосались в считанные секунды. Всё же безопасного он пока сделал слишком мало, а такая бандура действительно обещала бы жахнуть неслабо.
— Она же не взорвется? — на всякий случай поинтересовалась девушка, но заметив мою довольную улыбку сразу успокоилась, — А, поняла. Ну, давай пробовать?
Видно было, что ее саму распирает любопытство и хочется поскорее уже запустить эту шайтан-машину.
— А почему нет никаких системных надписей?.. — задумчиво проговорила она спустя пять минут. Сам я даже не пытался ничего разглядеть, всецело доверившись профессионалу.
Эва несколько раз обошла арку по кругу, пыталась озвучивать какие-то команды, положила руку на холодную золотую поверхность и даже открыла на пару секунд небольшой портал внутри нее. Но всё без толку. Арка как стояла украшением посреди поселка, так и продолжала стоять.
— Никакой подпитки не ощущаешь? Может силы твои увеличились и ты теперь можешь хоть на луну переместиться? — на все мои вопросы девушка лишь отрицательно мотала головой.
Херня какая…
Ну да ладно. Подобная вещица не может быть бесполезной. Возможно, она что-то не так делала, или же…
А действительно… У нее ведь просто может не быть доступа!
Я отодвинул девушку на пару шагов назад и сам подошел к артефакту. Поначалу это не произвело никакого эффекта, но как только моя ладонь легла на холодную, и едва заметно вибрирующую поверхность арки…

Арка неограниченного портала Каспийск 1 ур.


Выберите место размещения выхода…




Глава 25


Молодой парень откинулся на спинку кресла и уставился в потолок. Просторную комнату освещал лишь один едва мерцающий огонек, что завис в двух метрах над полом.,но глаза сидящего уже давно привыкли к столь тусклому освещению.
— Вот тебе не надоело так сидеть? — тишину разрезал юный голос и спустя секунду из темноты показалась еще одна фигура. Тоже паренек лет двадцати. На вид чуть младше того, что расселся в кресле, — Закончились… Пойдем новых искать?
— Ой, да зачем выходить то? — лениво протянул первый, даже не подумав подняться с кресла, — Я отдыхаю…
— Нихрена подобного! Я почти закончил, мне нужны материалы! — остался стоять на своем гость. Нахмурившись и не дождавшись никакой реакции от собеседника, он подошел к креслу и начал его сильно трясти. Настолько сильно, что парень с него тут же свалился, разразившись отборной руганью.
В тот же миг от стены отделились два бетонных гуманоидных гиганта. Все части их тел покрылись светящимися полосками и каждый из них медленно зашагал в сторону обидчика.
Но тот тоже не растерялся. Из двери, откуда он вышел, показались уродливые твари, в отличии от двух бетонных голема, состоящие из плоти. Преимущественно из человеческой, хотя некоторые были похожи и на зверей.
Первый монстр ввалился в помещение, опираясь на четыре человеческие ноги, что смотрели каждая в разную сторону. Туловище его тоже было человеческим, но сшитым из двух частей. Впрочем и голов оказалось две. Вот только вместо рук у этой твари были костяные и очень острые с виду отростки.
Тварь сразу же рванула к двум ругающимся людям, а за ней повалили всё новые и новые мерзости, вот только они уперлись прямо в одного из бетонных гигантов. Тот замахнулся кулаком и сшиб первого уродца с ног, после чего переключился на следующего.
Огонек, зависший под потолком, вскоре шевельнулся и устремился вниз, но его перехватила другая тварь. Помесь гигантского воробья и небольших размеров собаки.
Она на полном ходу схватила зубастой пастью мерцающий искорку, которая тоже оказался миниатюрным големом,сделанным из металла. Светил он за счет накаливания, и потому в тот же миг комнату заволокло едким запахом горелой плоти. Вот только собаковоробью было плевать на ожоги, и уже через секунду мощные челюсти сомкнулись окончательно, а свет сразу погас.
— Ну всё, бл*ть. Молодец. Умничка, на**й. То что доктор прописал. — послышался недовольный голос в кромешной тьме.
Единственным источником света остались полосы на големах, но этого совершенно не хватало чтобы разглядеть хоть что-то.
— А сам то? Нахрена своих оболдуев поднял? — второй тоже был явно чем-то недоволен. Скорее тем, что нескольких его тварей, которых он кропотливо сшивал днями и ночами, только что раздавили в лепешку. А стройматериалы и так закончились, потому пополнить армию не получится. — Всё, теперь точно идем.
— Да пошел ты в жопу! Сам иди, я тут останусь. Мне еще светляка теперь делать… — пробурчал старший, и судя по звуку снова плюхнулся в кресло. — Жди, может кто подраться сам попросит…
— Ладно… Но я посмотрю, чего там наверху. А то уже который день мы тут? — задал младший вопрос. который явно оказался риторическим. С каким-то обиженным звуком он плюхнулся на пол и принялся что-то колдовать.
— Чего делаешь? — спустя несколько минут уточнил создатель големов. — Я почти закончил уже, если что. Так что не мучайся.
— А я уже совсем закончил. Ща через вентиляцию вылезет…
Говорил он о своей очередной химере. Как несложно догадаться, тот, что младше умел создавать удивительных тварей. Мог им приказывать, видеть их глазами и много чего еще.
Вот и сейчас маленький жук, размером со спичечный коробок отправился в вентиляцию. Он легко забрался по стене и начал цокать своими колючими лапками, устремившись ровно наверх.
Всё что видел он беспрекословно передавал своему хозяину и тот с удивлением отметил для себя, что на улице день. Правда для этого пришлось прождать примерно полчаса. Ведь они с братом находятся не абы где, а глубоко под землей, в глухом бункере и людей, кроме них, здесь уже не осталось. Все ушли на создание армии для младшего.
— Во как… — тихо проговорил он, открыв глаза. К этому моменту старший брат уже создал осветительного голема и тот лениво пополз на потолок. — Тёмыч, а там никого…
— Да там уже давно из людей никого, тоже мне, удивил… — махнул рукой Артем. Только сейчас светлячок осветил его нормально. Скорее всего, этот получился куда более удачным, так как теперь можно было спокойно разглядеть всю комнату. Разбросанный по полу хлам, какую-то переломанную мебель и следы от раздавленных химер.
Само помещение представляло из себя скорее длинный коридор нежели комнату. В ширину примерно метров десять, а в длину порядка пятидесяти. Причем и с той, и с другой стороны было по выходу, но один из них наглухо закрыт массивной стальной гермодверью.
Стены, пол и потолок бетонные. Изначально они были ровными, но теперь в самих стенах не хватало по большому куску. Эти два куска как раз и стали големами, которые выполняют в этом помещении роль телохранителей их создателя. Ведь пройти сквозь двери они попросту не смогут.
Также в центре комнаты установлена синяя стела. Артем пользуется ею как раз для усиления себя любимого, да и для защиты иногда помогает. Еще недавно в бункер то и дело пытались ворваться мертвецы, но их усилия были напрасны.
— Погоди! А давай, раз все зомби ушли, выйдем наружу? — снова воскликнул младший.
— Паш, вот ты вечно как с шилом в жопе. Иди на свой этаж и клепай армию… Я же тебя не трогаю, вот и ты меня не трогай. А как нападет кто-нибудь, быстро разберемся и дело с концом… — лениво протянул парень. Ему не было смысла самостоятельно убивать мертвецов, ведь за него это день и ночь делали големы. А сам он просто копил опыт в стеле, чтобы при следующем витке системы просто получить максимальный уровень.
Вот только младшему для развития нужно свежее, и желательно живое мясо. Зомби для использования его редкого классового навыка не подходят совершенно. И он, в отличие от старшего брата не привык отказывать себе в удовольствии.
Оба они из очень и очень богатой семьи. Когда всё началось, родители отправили их в правительственный бункер, а сами добраться сюда не смогли. Но детки этому лишь обрадовались.
Плюс у них получилось довольно быстро и безопасно убить первых зомби. Ими оказались служанки, что как раз проводили уборку в шикарной квартире, а выйти из нее попросту не успели.
Так парни и получили свои редкие классы. А затем на бронированном авто в сопровождении вояк их спрятали глубоко под землей, после чего сами военные наверняка погибли смертью храбрых в попытках привести их родных сквозь кишащие взбешенными мертвецами улицы.
Эти два пацана со временем смогли захватить власть в бункере. Пусть там были и вооруженные телохранители, и множество важных персон, что не стали бы мириться с главенством над собой двух сопляков, в конечном счёте им удалось взять верх.
ведь в один момент оружие стало бесполезным. А вот големы — нет. Как и химеры, для которых оказался необходим строительный материал. Так что бункер был зачищен в считанные дни. Не спрятался никто, все пошли на создание уродливых безмозглых машин для убийства.
А потом стало скучно. Появилась возможность установить стелу, затем начались редкие системные нападения других лагерей… Да и в округе все лагеря выживших были истреблены слишком уж быстро.
— Да и пошел ты в жопу. Сам вылезу! — махнул рукой Павел и скрылся в темном провале двери. Но прошло всего секунд двадцать, как он показался оттуда снова, раздражённо крикнув — Посветил бы хоть, дятел.
— Ф-ф-фух-х… — шумно вздохнул старший брат, и тяжело поднявшись с кресла направился в сторону выхода, — Как же ты меня бесишь…
— Ой да ладно! Будет весело! — задорно рассмеялся Паша и вместе они сразу направились по лестнице наверх.
Парни вышли из бункера и некоторое время щурились от ярких лучей солнца. Всё же несколько дней впотьмах давали о себе знать.
В прошлый раз, когда они подключались к своим созданиям и наблюдали с их помощью за округой, здесь всё буквально кишело мертвецами. Они даже видели шайку разумных предводителей, но как только те заметили голема и нескольких химер, то довольно споро размазали их  по стенке.
Собственно после увиденного ребята и решили залечь на дно, подкопить армию и дождаться лучших времен.
И вот они пришли!
Из под земли следом за братьями полезла всевозможная рукотворная нечисть, и в ответ на удивленный взгляд Артёма младший брат лишь пожал плечами.
— Тебе что, не интересно, куда все мертвяки ушли? Оставь своих истуканов сторожить стелу и пойдем, прокатимся с ветерком!
Старшему оставалось лишь сокрушённо помотать головой, но любопытство проснулось и в нем. Ведь действительно, куда могла уйти такая огромная орда? В любом случае к какому-нибудь крупному поселению. А ведь стелу чужого поселения можно захватить, установить на свою и тогда энергия будет копиться куда быстрее! А также можно будет выбрать ее дополнительный класс. Что это значит, парень не знал, но проверить очень хотелось. И потому спорить со своим непутевым братцем он не стал.
Бетонные големы своими телами перекрыли выход, а следом из асфальта поднялись еще не законченные заготовки. Асфальтовые големы были четвероногими, и оставалось доделать лишь небольшие штришки, но времени на это терять не хотелось. Так что пришлось пользоваться тем, что есть.
Усевшись на одного из них, Артем махнул рукой Паше, и они сразу отправились по следам ушедшей орды.
Младший же поехал верхом на шестиногом чудовище с крыльями. Но взлетать не стал, чтобы можно было своими разговорами хоть как-то подоставать брата.
С каждой минутой они удалялись всё дальше и дальше и вскоре выбрались за пределы города. Отдаляться так далеко братья нисколько  не боялись, ведь у них есть артефакт возврата. Его они получили на одном из испытаний на высокой сложности. Небольших размеров камень позволяет при активации перенестись к выбранной стеле практически мгновенно. Правда откат там сутки, но даже так, вещица крайне полезная. В случае опасности можно просто бросить свою армию и в одночасье оказаться в полной безопасности…
По пути иногда встречались стайки мертвецов, но их довольно быстро множили на ноль. Легко и непринужденно. Всё же парни обладали не только мощной многочисленной армией, но и неплохим набором навыков. А также оружия.
И потому довольно быстро они прошли по следам зомби до соседнего, куда меньшего по размеру города. Сами они здесь раньше не бывали но на карте его видели. Всё же тут было всего несколько километров.
Так ребята и двигались вперед, пока необнаружили, что следы орды свернули куда-то в сторону. Также им не повезло наткнуться на куда большую по размеру стаю зомби.
— Ну что? Посмотрим чего в городе, или дальше попремся? — Оживился Паша. Ему хотелось и того и другого, и потому он решил задать вопрос.
— Да пойдем глянем, чего уж. Может тут есть люди, будет тебе мясо… — махнул рукой старший, и его голем свернул с протоптанной ордой тропы.
— Вот и чудненько, — растянулся в улыбке парень, сидящий на сшитом из нескольких тел уродце. — а потом за ордой. Там лес, а значит и зверья подыщим…
Слишком далеко они не продвинулись. Этот город пострадал от зомби куда слабее, чем их родной. Всё же населения тут было явно меньше, а значит и врагов у людей тоже.
Так что они спокойно бродили по округе, иногда разбирались с немногочисленными мертвецами и достаточно скоро голем, что вез Артёма, остановился.
— Чего? Учуял кого? — поинтересовался тот у своего создания. В ответ оно передало информацию, что неподалеку есть скопление людей.
Дальше ребята двинулись налегке, оставив армию немного позади. Вскоре они выследили пятерых мужчин, что собирали по квартирам всевозможный хлам, но нападать сразу не стали.
— У них точно где-то неподалеку есть группа, — прошептал Паша, — Почти уверен…
Это оказалось верной мыслью. Как только мизерные инвентари мужчин переполнились, они сразу направились к себе домой.
Как оказалось, жили они в продуктовом магазине. И людей там оказалось довольно много! Более того, многие из них были небоеспособны, в основном женщины, дети и старики.
— Лакомый кусочек. — растянулся в злобной ухмылке Химеролог. — Ну как? Кто первый заходит?
— Чур инвентари мои. — сухо сказал Артем, и направил своего голема в сторону единственного выхода из магазина.
Но стоило ему приблизиться, как в окне на втором этаже показался лучник.
— Стоять! Кто такие?
Парень расплылся в улыбке и поднял руки.
— Не бойтесь! — из инвентаря тут же выпало несколько массивных големов. Сделаны они были из дерева, и потому весили не так много. Потому в инвентарь, что вмещает несколько тонн, влезла целая армия, — Будет больно, но быстро... — улыбка пропала с лица парня и големы разом рванули вперед.
Лучник же выпустил стрелу, но крепкие создания сразу закрыли своими телами хозяина, так что тот просто продолжил сидеть неподвижно.
Как только послышались первые удары по щиту поселения, в окнах показались еще лучники. А с другой стороны улицы выбежала армия страшных тварей. Все они рванули к магазину, начав издавать мерзкие звуки и крики, но всё это заглушил громких хохот Паши.
Свистящие тут и там стрелы не смогли остановить ни одну тварь, и они продолжили планомерно выбивать из щита поселения прочность, а люди внутри спешно готовили оборону, не понимая, откуда к ним пришла эта армия.
— Ну что? Как думаешь, сколько минут продержатся? — Паша подъехал к своему брату и кивнул в сторону поселения.
— Думаю, меньше минуты… — пожал плечами Артём, — Даже грустно, что такие лохи попались. В последнее время вокруг одни слабаки…
— Нет! Это мы слишком сильные для них! Да и грех жаловаться, теперь у меня будет материал… Как думаешь, сколько там тонн мяса?
— Сколько там мяса не знаю, если честно. — послышался незнакомый голос сзади, — Но в твоей башке говна явно немерено…
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