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Введение. Расстановка сил


Высоко над землёй в хмуром утреннем небе левитировали две полупрозрачные фигуры. Седой боец с одним сохранившимся ухом и покрытым бесчисленными старыми шрамами лицом, закованный в некогда роскошную, но сейчас побитую и поцарапанную тяжёлую броню. И рядом с ним молоденький златокудрый юноша в кричаще-ярких разноцветных одеждах и с шутовским колпаком на голове. Взгляды обоих существ были прикованы к небольшой зелёной долине внизу, раскинувшейся меж трёх горных вершин — удивительно тёплой и наполненной жизнью, что смотрелось особенно контрастно и удивительно на фоне окружающих покрытых снегом склонов и студёного зимнего воздуха.
— Даже не верится, Доблесть, что столько суеты возникло из-за небольшой группки поселенцев. Всего-то семнадцать жителей, причём это если считать вместе с новорожденной девочкой, но они приковали к себе взгляды не только соседей по континенту, но даже бессмертных наблюдателей.
— Девятнадцать, — строго поправил юношу седой ветеран. — С ними ещё призрак и рыжий кот. Призрак мудр и неуничтожим. Да и этого кота я бы не стал недооценивать, поскольку зверь превзошёл в поединке сильнейшего воина всех ближайших территорий.
— Ну да, помню тот шок среди наших и негодующие возгласы проигравших со ставкой на поединок, — юноша звонко и задорно засмеялся, отчего колокольчики на его колпаке зазвенели. — После той дуэли Справедливость даже поднимала вопрос об исключении всех разумных животного из игрового мира. Мол, это грубое нарушение игрового баланса, если магический зверь способен победить противника, превосходящего его сразу на пятьдесят уровней. Даже Картографа вызвали на общее собрание в качестве эксперта и судьи.
— Кот поступил весьма мудро, не став претендовать на власть ни в клане шерхов, ни в своём альянсе, — заметил старый воин, которого молодой собеседник назвал Доблестью. — Это успокоило наших. А тот финт, который кот провёл с демонами, обломав планы Зла на быструю победу в этой большой игре, понравился многим наблюдателям и настроил их весьма позитивно по отношению к магическому зверю.
Молодой собеседник ничего не ответил, вместо этого спустившись чуть ниже и рассмотрев старинные каменные сооружения зелёной долины, глубокое озеро с пресной водой и горячие источники, а также переливающийся цветными сполохами магический купол, громадной полусферой накрывающий горную долину.
— А неплохо поселенцы тут устроились! Грядки, домики, постоянный источник рыбы и даже горячая вода. Вот только они самовольно заняли ключевую точку карты, по всем нашим изначальным правилам не предназначавшуюся для заселения игроков. Зло и Умеренность уже выразили протест.
Спустившийся следом за юношей воин тоже обратил внимание на всё это богатство, однако больше его внимание привлекла пещера в скале, в которую вели крупные когтистые следы на песке.
— С Умеренностью я поговорю и объясню свою позицию. А Зло получил уже второе предупреждение и потерял право вмешиваться в дела этой группы поселенцев. Ещё одно нарушение, и Зло будет дисквалифицировано из большой игры на тысячу лет.
Златокудрый юноша снова задорно рассмеялся, вызвав перелив серебряных колокольчиков.
— Любопытно было бы посмотреть на мир без зла, он должен быть чем-то невероятным! Но этого не случится, ведь Зло — опытный и осторожный игрок, который теперь будет предельно аккуратен и не допустит своей дисквалификации. Но кота он всё же не простит. И кстати, сейчас по очередности именно ход Зла. О! Им инициирована третья волна прибытия шерхов в новый мир. Неожиданно! И сразу же Хаос на своём ходу снял энергетические барьеры вокруг всех «песочниц» нового мира. Если это и не прямой сговор двух игроков, то очень на то похоже!
Доблесть надолго задумался, после чего недовольно покачал головой.
— К сожалению, доказать сговор тут не получится. Однако посмотрим. Прямые последствия этих действий, насколько вижу, изначальные «песочницы» потеряли какую-либо ценность для обитателей, и поселенцы теперь наперегонки массово хлынут осваивать большой мир.
— А ещё Зло подлил масло в огонь войны в восьмой «песочнице» и резко усилил шерхов, прислав им в подкрепление сразу восемь тысяч бойцов. Да и в целом по планете впервые с начала игры шерхи превзошли людей по численности.
— Это так, Веселье, — впервые прозвучало имя молодого златокудрого наблюдателя, — но люди продолжают прибывать в новый мир. Пусть малыми группами, зато каждый день, так что привычный баланс вскоре восстановится. И хотя прибывших разом шерхов много, но они всего лишь первого уровня…
— Не забывай, Доблесть, что из всех четырёх рас шерхи быстрее всех прокачиваются и набирают уровни. Да и смертность у них самая низкая из всех, поскольку даже игрок первого уровня способен становиться невидимым, что даёт ему неплохие шансы на выживание в опасном первобытном мире. Не пройдёт и недели, как против «Новых Фараонов» выступят тысячи опасных бойцов-невидимок. Вне всякого сомнения, люди после такого проиграют и будут вынуждены отступить из восьмой песочницы!
Доблесть задумчиво почесал пятернёй неровный огрызок, оставшийся от потерянного правого уха — жест, сохранившийся ещё с тех незапамятных времён, когда валлар был обычным смертным человеком.
— Да, люди покинут привычные крепости и уйдут. Но зимой в этой местности почти нереально выжить без тёплой крыши над головой и должного количества припасов. На многие сотни миль окрест лишь смерть, голод и стаи самых жутких чудовищ. Только на юге есть шанс на спасение. Поэтому отступят люди восьмой «песочницы» определённо к южным благословенным морям — карта территорий у Фараона и его супруги имеется, поскольку с Картографом они знакомы и активно с ним торгуют. Теперь мне становится понятен замысел Зла. Многотысячная армия непримиримых врагов «Альянса Неудачников» будет проходить именно здесь, рядом с Треглавой горой. Наверняка рассерженные и расстроенные военной неудачей люди обнаружат беглецов, скрывшихся когда-то от гнева Фараона и его супруги Виктории Бастет. И непременно захотят мести, а также укрытия в плодородной тёплой долине, где можно передохнуть и переждать суровую непогоду.
Оба собеседника замолчали и долго смотрели вниз на безмятежную зелёную долину, обитатели которой ещё не догадывались, какие испытания подкинули им бессмертные валлары. Наконец, Веселье заговорил первым.
— Морозы жителям этой долины вечного лета не страшны, да и припасов у поселенцев достаточно. Пока что их главная сложность — обитающий тут в долине дракон, но это не только смертельная угроза, но и возможность получить могучего защитника, который отгонит враждебных соседей. Вот только с многотысячной армией дракон не справится, и Фараон со своими людьми захватит это место. Но я сделаю тебе подарок, Доблесть, поскольку давно уже понял, что судьба этой группы неудачников тебе небезразлична.
— У меня свои собственные мотивы следить за ними… — неожиданно засмущался и застеснялся могучий воин. Затем обернулся к собеседнику. — Что за подарок?
— Сейчас мой ход. Так пускай же в проживающем поблизости клане «Восточный Гарнизон» начнётся поединок за право возглавить обитающих тут шерхов! И кто бы ни победил на дуэли — давняя знакомая Сержанта девушка-воительница Авелия Ун-Понар или знакомый кота Васьки величайший воин шерхов Инвир Ур-Гее — он быстро объединит остальные кланы шерхов под своим руководством и не потерпит присутствия врагов-людей на своей территории!
Лоб старого ветерана сперва нахмурился, затем лицо воина просветлело, а его губы растянулись в довольной улыбке.
— Сильный ход! Особенно с учётом того, что простирающийся под Треглавой горой Край Вечного Тумана крылатые вэйры полагают своим и не отдадут без боя ни людям, ни шерхам. Да и могучие многочисленные вайхи тоже обитают не так уж далеко и однозначно не останутся в стороне от большой свары, к тому же у этих гордых воинов имеется «зуб» на прогнавших их шерхов.
Валлар Веселье снова звонко и заразительно рассмеялся.
— Именно так! Ни одна сторона не будет иметь в этой сваре доминирующего преимущества, а потому все вынуждены будут идти на компромиссы и договариваться с соседями. Временные союзы, враг-врага, удары в спину бывшим союзникам, клятвы верности и их нарушение… Должно выйти очень интересно и непредсказуемо, именно как я и люблю! А самое важное, — Веселье поднял указательный палец вверх, призывая к вниманию, — во всей этой сумбурной ситуации обитатели зелёной долины не только получат шанс на спасение, но даже при определённом везении смогут значительно усилить свои позиции.
— Везение — это точно не про «Альянс Неудачников», — старый хмурый воин впервые улыбнулся, растянув разбитые губы в кривой усмешке, — но я всё же верю, что Сержант меня не подведёт и проявит себя. Да и кот Васька во всей этой кутерьме сможет ещё сильнее возвыситься и стать чем-то большим, нежели магический зверь или заурядный игрок!



Глава первая. [Сержант] Вечернее совещание


Первый снег продержался совсем недолго, менее суток, после чего внезапное похолодание сменилось долгой многодневной оттепелью с сыростью и занудными дождями. И если в самой горной долине климатических изменений практически не наблюдалось, то вот в лесу под Треглавой горой буквально за одну ночь массово осыпалась листва с деревьев и кустов, к тому же поверх слоя опада в низинах вскоре встала вода. Это сильно затрудняло перемещение пешком или на стайных гончих и сделало фактически невозможной охоту, да и дикие звери в своей массе куда-то неожиданно пропали.
Исчезновение дичи означало не только ухудшение разнообразия нашего рациона. Варя Толмачёва корила меня за то, что упустил момент и не позволил охотникам добыть шкуры животных в достаточном количестве, что лишило членов «Альянса Неудачников» материалов для пошива тёплых зимних одежд. Да, это могло стать серьёзной проблемой, поскольку к холодам мы оказались не готовы. Полным комплектом «меховой одежды» из всех нас обладал разве что рыжий кот Васька, у остальных же членов альянса не имелось ни зимних курток, ни тёплой обуви, ни даже элементарно шапок и рукавиц для защиты от холода.
Зато у нас имелся шерстистый носорог Пушок! Поэтому Варя, Анита Ур-Вайе, Юля и присоединившийся к девушкам пацан Беовульф2006 занимались вычёсыванием подшёрстка с нашего огромного рогача-крушителя, промывкой грубых и местами грязноватых волокон, их расчёсыванием и скручиванием в нити на созданных нашим Плотником Ярославом Питерским неказистых и монструозных, но главное работающих прялках. Маргарита Овчинникова и Леонсия с утра и до поздней ночи стучали деревянными спицами, спешно из тёмных колючих нитей связывая варежки, шапки и свитера для членов альянса. Из всего «женского коллектива» Вероника Рогова единственная не участвовала в этих работах, поскольку по моей просьбе (или скорее по приказу рыжего Кота-Проклинателя) была занята на другой не менее важной и ответственной работе: вместе с крылатым вэйром Авир Тан-Хоши демонесса была задействована в воздушной разведке, изучая горные территории и Туманный Край, но главное следя за нашими многочисленными и беспокойными соседями.
Да, с соседями нам откровенно не повезло, и именно обсуждение перемещений вооружённых отрядов и наши оборонительные приготовления являлись главными темами ежевечерних «посиделок» членов альянса в большом зале возле огромных горячих печей. Вот и сегодня мы выслушивали очередной доклад крылатых разведчиков, и поводов хмуриться становилось всё больше.
— Люди с южной стороны горной гряды упорно продолжают поиски нашего убежища, — сетовала Вероника, чьи сквозные пробоины в широких крыльях только-только успели зарубцеваться после первой неожиданной и опасной встречи с южными соседями. — Заметили сегодня группу их разведчиков у Звонкого водопада, проследили за ними с высоты и не дали себя обнаружить.
— Звонкий водопад? — встрепенулся сидящий у Вероники на коленях рыжий откормленный кот. — Это же совсем рядом, миль десять-двенадцать на юго-запад от ведущей к нашему убежищу дороги!
— Именно так! — согласился сопровождавший демонессу в разведывательном полёте мальчишка-вэйр. — С каждым днём враги всё ближе и ближе подбираются к долине. На этот раз на север вдоль ручья шла полудюжинная группа крепких людей с луками и копьями, все в одеждах из шкур. Не завтра так послезавтра они нас найдут. А если не нас, так стоящего в лесу под горой Пушка. Наш огромный рогач-крушитель сиротливо стоит в воде среди голых деревьев, и он хорошо заметен с воздуха или просто со склона горы.
— Заметят Пушка — найдут и нас, — задумчиво проговорил Инженер, и после его слов наступило молчание, во время которого я чувствовал обращённые на меня взгляды собравшихся членов альянса. Все ждали моего решения. И если бы я приказал идти в бой, большинство членов «Альянса Неудачников» меня бы поддержало.
Но я медлил, не в силах принять сложное решение, от которого зависела судьба всей нашей группы. Попытаться перехватить вражеских разведчиков и вступить с ними в бой? Да, мы скорее всего одержим победу за счёт внезапности, огнестрельного оружия у наших стрелков и приручённых боевых животных. Но этим действием лишь подтвердим, что поиски южане ведут в правильном направлении, и в следующий раз вверх по ручью к Звенящему водопаду придёт уже не шесть, а шестьдесят бойцов или даже больше. Мы ведь до сих пор не знали численности наших южных соседей и местоположение их лагеря, видели лишь многочисленные высылаемые противником разведывательные группы. И согласно этим наблюдениям, бойцов у южан было много, причём игроки уровня 50+ встречались среди них не так уж редко.
Не вступать в бой? Но, как правильно заметил вэйр Авир Тан-Хоши, нашего огромного Пушка южане легко обнаружат если не завтра, так через день. И ради мяса и шерсти убьют ценного маунта, которого предыдущему владельцу Лысому Черепу я обещал беречь и охранять. А затем южане увидят ведущую в гору дорогу, проследуют по ней и обнаружат укрытие нашего небольшого «Альянса Неудачников». После чего опять же разгорится война, в которой нам будет крайне сложно выстоять против многочисленного и сильного противника. У врага наши разведчики видели не менее полусотни бойцов. У нас же в составе всего четыре игрока боевых классов: Потрошитель Демьен Рогов, Разведчица Варя Толмачёва, Стрелок Маргарита Овчинникова и несовершеннолетний паренёк Боец Беовульф2006. Остальные — игроки смежных классов или совершенно мирных профессий, от которых в кровавом бою будет не так уж много пользы. Эх, насколько же не хотелось войны с соседями! Может, удастся всё же отсидеться в нашей долине, наглухо заперев внешние ворота и уповая на прочность толстых древесных створок?
— Разведчиками южан я завтра сам лично займусь, — так и не дождавшись от лидера альянса никакого решения, вызвался усатый Теневой Проклинатель шестьдесят второго уровня.
Я услышал, как собравшиеся дружно облегчённо выдохнули — моего бывшего питомца члены альянса весьма уважали, и в успехе миссии разумного кота нисколько не сомневались.
— Постарайся не просто напугать и прогнать, а взять ценного «языка»! — вступил в беседу Инженер Макс Дубовицкий. — Мы должны наконец-то понять, с кем имеем дело.
Рыжий котяра встал с коленей демонессы и, разминая, выгнул мохнатую спину.
— Не обещаю, друзья, но попробую. Хотя мне тогда потребуется один помощник — я всё-таки кот, и не смогу в одиночку дотащить столь тяжёлую добычу до лагеря.
Поднялся сразу лес рук: Беовульф, Варя, Авир Тан-Хоши, Анита Ур-Вайе, Демьен, Вероника, даже моя подруга Шелли пожелали составить рыжему коту компанию в этом непростом деле. Признаться, мне в этот момент стало несколько неловко — я по всем правилам лидер альянса, но мой кот командует тут, и его слушаются едва ли не больше, чем законного лидера! Однако поднимать сейчас эту скользкую тему не стал, поскольку мне хватило и прошлого раза, когда хвостатый Теневой Проклинатель с поразительной лёгкостью оглушил меня — своего формального хозяина, и наглядно показал, что альянс вполне способен существовать и без Зверолова. Красный цвет имени питомца и сразу три знака черепа над головой кота лишний раз показывали, что Васька вовсе не блефовал и действительно был способен осуществить свои угрозы. Признаться, я до сих пор находился под впечатлением от той демонстрации силы рыжего кота и не мог поверить, что питомец не пошёл дальше и действительно не избавился от меня.
Васька же пробежался взглядом по добровольцам и выбрал себе в спутницы крылатую демонессу.
— Если погода позволит, возьмёшь свою стайную гончую Пожирательницу и ещё одну в качестве запасной, — дал указание Веронике Роговой учёный кот, после чего попросил разведчиков поведать о ситуации в Туманном Крае и возле большой реки Новая Амазонка, где также наблюдались активные перемещения игроков.
Рассказывать вызвался мальчишка вэйр. По словам крылатого Вора, по ту сторону Туманного Края шерхи из «Восточного Гарнизона» активно заселяли покинутые расой вэйров жилища на ветвях колоссальных размеров дерева. Скидывали вниз мусор, ковры и мягкую мебель, потрошили набитые перьями и сеном подушки и одеяла — законы шерхов запрещали использовать подобные «излишества». Группу людей, по старой привычке пришедших торговать с вэйрами к огромному дереву, шерхи прогнали и отобрали принесённые товары.
На этом месте рассказа я попросил рассказчика сделать паузу и уточнил.
— Каких именно людей? Разбойников, что живут возле Новой Амазонки? Или поселенцев, ушедших на восток из «пеcочницы», и которых сопровождал я вместе с сестрой и Шелли? А может вы видели пропавшую группу Морока?
Парнишка-вэйр пожал плечами и признался, что не знает ответа. Расстояние было уж очень большим, и единственное, что он достоверно мог сказать — те пришедшие к большому дереву люди были пешими.
— Значит, не банда Морока, — проговорил Инженер задумчиво, — поскольку у бывшего столпа Фараона все члены группы были на стайных гончих. Может, действительно мирные? Из тех, кого Громыхайло отослал за барьер, или ещё каких переселенцев.
Интересно, интересно… А ведь те люди могут стать нашими союзниками, а то и вовсе присоединиться к «Альянсу Неудачников». А что, было бы неплохо! Мы тут постоянно на подобных ежевечерних собраниях жалуемся, что рабочих рук на все проекты не хватает. Что люди вынуждены спать на лежанках из сухих листьев в холодном продуваемом ветрами подземном коридоре, поскольку Каменщика у нас в альянсе нет починить разрушенные домики в долине. Что даже самая элементарная мебель у людей отсутствует, а единственный Плотник, хоть и загружен заказами на месяц вперёд, вынужден сам добывать в лесу древесину и сам же её обрабатывать, поскольку Механик и Инженер перегружены работой и не могут ему помочь. Если же среди тех поселенцев найдутся игроки боевых классов, то мы примем их с распростёртыми объятьями, и тогда встречи с южными агрессивными соседями можно будет не так опасаться. В общем, я решился.
— С людьми, приходившими к большому дереву, я сам лично встречусь и переговорю! И если это те самые переселенцы из «песочницы», про которых мы думаем, то с ними я знаком. Попробую найти среди них ценные для нашего альянса кадры. Да и правительницу шерхов «Восточного Гарнизона» я хорошо знаю, и Авелия Ун-Понар не станет мне препятствовать.
Послышались одобрительные возгласы — кажется, мне удалось восстановить свой авторитет и напомнить собравшимся, что вовсе не рыжий кот является тут главным.
— Я пойду с тобой, Серрржант! — моментально заявила Шелли и, пока никто не стал возражать, напомнила. — Шерррхи «Восточного Гарррнизона» меня хорррошо знают и считают пррроклятой, так что не тррронут и пррропустят черррез свои террриторррии.
Не очень-то разумным решением было брать с собой в опасную дорогу эту хвостатую «ходячую катастрофу», но я понимал, что отказать — значило серьёзно обидеть влюблённую в меня девушку-вайха. Я и так по ряду причин чувствовал себя неловко по отношению к Шелли, и усугублять свою вину перед ней не хотел. Тут я заметил, как Макс Дубовицкий, думая что этого никто не видит, пихнул свою дочь в бок локтем. Задумавшаяся было о чём-то Варя Толмачёва вздрогнула, включилась в обсуждение и тоже высказала желание ехать со мной в далёкий поход через Туманный Край.
Васька скорчил недовольную мордашку и кажется хотел было возразить — мол, негоже убежищу оставаться без лидера, или что-то в таком духе. А возможно хотел напомнить мне как Зверолову, что у меня и без дальних странствий работы тут в долине хватает, и я до сих пор не выполнил свою задачу тут в посёлке. Да, у нас тут имелись две неприручённые самочки гигаварана, которые до сих пор являлись дикими и лишь всюду следовали за вожаком — нашим Атлантом. Людей эти низкоуровневые самки особо не боялись, опасности для поселенцев не представляли, но и пользы никакой не приносили, зато с удвоенным аппетитом поедали заготовленное на зиму для травоядных ценное сено. А между тем гигавараны могли быть очень полезными в хозяйстве как ездовые и грузовые звери, и двум самкам возможно было найти применение. Вот только специфического корма — синих цветов-колокольчиков — для запуска процесса приручения гигаваранов в нашей долине не произрастало, а без этого шкала приручения не появлялась.
Дынь! Дынь! Дынь! — резкие звуки металлической колотушки прокатились по подгорному туннелю — это находящийся на посту у внутренних ворот Эдуард Самарский предупреждал членов альянса об опасности.
Да, имелось ещё одно дело как раз для Зверолова, и члены альянса не раз уже напоминали мне о нём. Грозный чёрный дракон, точнее дракониха. Хозяйка. Смертельно опасное крылатое чудовище обитало в нашей же горной долине в глубокой пещере на противоположном берегу озера и являлось буйным крайне агрессивным соседом. Который регулярно проверял нас на бдительность, неожиданно покидая свою пещеру и пробуя застать людей врасплох. К счастью, после первых дней дракон не предпринимал больше попыток выломать ворота и проникнуть в наше подземное убежище, но и без того подобное соседство с крылатым исполином всех нас тревожило и пугало. Меня не раз просили изловить и приручить чудовище. Но как???
Впрочем, появление Хозяйки означало, что все работы вне туннеля на сегодня закончены, а члены «Альянса Неудачников» ночевать будут тут в большом зале или длинном сквозном туннеле. Да и посты у обоих ворот этой ночью будут усиленными, всем придётся отдежурить по очереди, и нормально поспать этой ночью удастся разве что закутанной в одеяльце малышке Надежде. Рыжий кот тоже передумал спорить и обратился ко мне вполне дружелюбным тоном.
— Хорошо, Сержант, как Хозяйка вернётся в свою нору, отправляйся на север с дипломатической миссией. Поищи бойцов для нашего альянса и попытайся вызнать про отряд Морока — ну не верится мне, что они могли всем составом погибнуть в Туманном Крае. Эти бандиты крайне опасны, очень злы на нас, а к тому же сейчас загнаны в угол и способны на любую подлость. Так что будь осторожен и постарайся не погибнуть, поскольку жизни у нас общие на двоих!
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К утру Хозяйка так и не вернулась в своё логово, но это как раз необычным не было — дракон частенько улетал из долины сразу на сутки-двое, чтобы настигнуть перемещающиеся на юг стада животных и откормиться перед долгой зимой. В такие моменты согласно договорённости с Хозяйкой огромный мегазавр Длинношеее Зоообразное покидал уютное озеро в центре долины и перемещался ко входу в логово дракона, охраняя от любых непрошенных гостей тёмный туннель и находящееся в самой дальней пещере драгоценное драконье яйцо. Единственным человеком, которого мегазавр пропускал в охраняемый ход, была Ветеринар Юля — девочке даже сама дракониха позволяла приходить и следить за состоянием зародыша в яйце.
Что ж, хоть и существовал определённый риск встречи с драконом, мы с Вероникой Роговой всё же отправились в путь. Погода выдалась на удивление солнечной и даже относительно тёплой, что являлось большой редкостью для поздней осени, а потому к двум стайным гончим мы решили добавить ещё парочку. Во-первых, каждая дополнительная особь в стае повышала скорость и боевые характеристики всех гончих. А во-вторых, нужно было пользоваться моментом и выгулять застоявшихся без дела быстрых зубастых ящеров, чтобы за время долгой зимы они не сошли с ума от бездействия в подгорном мрачном коридоре, в котором поселенцы отгородили для ездовых маунтов небольшой загон.
Вероника вела самую сильную и высокоуровневую гончую Пожирательницу, остальные твари бодро бежали следом, я же сидел на плече девушки-суккуба. Моя спутница сегодня наконец-то была одета по погоде — поверх обычного фривольного наряда связанный для неё тёплый свитер и плащ из кожи Ламии, вся одежда со специальными прорезями на спине для крыльев. На ногах джинсы, вязанные тёплые носки и высокие до колен непромокаемые мокасины, сшитые опять же из сброшенной кожи легендарной женщины-змеи. Впервые за долгое время демонесса не мёрзла, перестала страшиться зимы и оттого находилась в прекрасном расположении духа. Рогатая девушка смеялась, строила далекоидущие планы на будущее и даже предлагала нам сперва «пошалить», прежде чем ехать дальше на встречу с опасными врагами. Вот только эта самая встреча произошла неожиданно скоро — мы едва успели сойти с горного серпантина и углубиться в лес под Треглавой горой.
Навык Чуткое Ухо повышен до пятьдесят восьмого уровня!
До Звонкого водопада, где мы собирались искать врагов, оставалось ещё километров семь, однако я услышал вдалеке хлюпанье множества ног по мокрой раскисшей земле, а потому приказал своей спутнице остановить стайных гончих. Да, точно! Хлюпанье не было эхом от движения нашего собственного отряда, впереди сквозь осенний сырой лес кто-то действительно быстро перемещался. Вот только, как я ни всматривался в ставший практически прозрачным после листопада лес, не смог различить никакого движения. Зато вот нас наоборот заметили — я расслышал короткую команду, после чего хлюпающие звуки резко стихли, чужой отряд остановился.
Невидимки-шерхи? Бойцы «Восточного Гарнизона» вполне могли посещать эти земли, да и другие кланы шерхов обитали, насколько я знал, не так уж далеко от Треглавой горы. Или может кто-то другой в скрытном состоянии движется возле убежища «Альянса Неудачников»? Впрочем, это можно было легко выяснить — стайные гончие обладали способностью «вскрывать» невидимок своим воем. Повинуясь моей команде, Пожирательница издала пронзительный не то крик, не то визг, а вслед за вожаком заголосили и другие стайные гончие.
Сработало! Четвёрка вооружённых игроков проявилась всего шагах в сорока от нас.
Акай-У. Человек. Племя «Северный Путь». Разведчик 56-го уровня
Умай-Ю. Человек. Племя «Северный Путь». Охотник 33-го уровня
Омуй-Ы. Человек. Племя «Северный Путь». Следопыт 42-го уровня
Юкки-Ла. Человек. Племя «Северный Путь». Охотница 47-го уровня
Это были вооружённые копьями и метательными дротиками невысокие коренастые люди с тёмными лохматыми волосами. У всей четвёрки имелись меховые накидки с капюшонами, грубые штаны из свалянной шерсти, поверх одежды кожаные перевязи для вещей и оружия. Что примечательно, все четверо носили причудливые широкие и длинные деревянные сандалии на высоких каблуках-платформах, позволяющие перемещаться по мелководью и топкой грязи. А ещё я никак не мог определить национальность этих людей. Обычно ведь сразу понимаешь, видишь ли перед собой европейцев, жителей африканского континента, азиатов или кого-то другого, но эти люди ломали привычную классификацию и не относились ни к одному известному типу. И хоть чужаки явно удивились встрече и тому, что выпали из невидимости, атаковать нас не спешили. Впрочем, крылатая демонесса наверняка представлялась этим людям кем-то знакомым и неопасным, а на небольшого зверька на плече девушки чужаки внимания особо не обратили.
— Кулля из дугэ ы? Тумы из югэ? — задал вопрос первым оправившийся от неожиданности Разведчик — самый высокоуровневый и возрастной в этом небольшом отряде чужаков-южан, средь его чёрных волос серебрились седые пряди.
Совершенно незнакомый мне язык и даже похоже не относящийся ни к одному из языков привычной мне Земли. Люди из другого мира, не с Земли? Из древнего, не дошедшего до современности пласта времени? Или местное коренное население? Знать этого я не мог, но вопросивший явно ждал ответа.
— Что будем делать, Васька? — едва слышно шёпотом поинтересовалась демонесса, я же тем временем тихо ушёл в невидимость.
— Как что? Выполним порученное нам задание. Сейчас я навешаю на них проклятия, после чего враги ослабнут, и ты их добьёшь. Одного, скажем вот того молодого прихрамывающего Следопыта, оставим в живых и отвезём для допроса в долину, остальные не нужны. Это простые разведчики и особого интереса не представляют.
Очень зря чужаки проигнорировали кота и позволили мне уйти в невидимость. Потому как уже через несколько секунд тройка игроков повалилась наземь и корчилась от боли, хватаясь за животы — проклятия Замедление, Ослабление и Болезнь действовали безотказно. Выбранный же мной Следопыт замер неподвижно от Парализации, после чего рухнул столбом лицом вниз и остался лежать без движения.
— Погоди! — в последний момент я внёс коррективы в наши планы и решил не убивать единственную девушку в этой четвёрке игроков. — Охотницу просто порань своим копьём — скажем, проткни ей ногу и нанеси несмертельную рану в грудь, но только не добивай. Будет интересно проследить, куда она побежит за помощью. Двух других в расход.
Жестоко, но так было необходимо — перед нами были враги, которые с нашими разведчиками во время предыдущей встречи не церемонились. К тому же они нарушили все возможные границы и вторглись на земли «Альянса Неудачников», а за такое нужно было показательно наказывать, чтобы впредь неповадно было!
Демонесса расправила свои широкие крылья и подлетела к ослабленным, замедленным до скорости улиток и фактически беспомощным игрокам. Расчётливо кольнула копьём в голень лежащей на земле противницы, сорвала с её шеи ожерелье из звериных клыков и забрала себе. Затем, глумливо ухмыляясь, резким ударом проткнула меховую одежду девушки в районе груди. Двух других стонущих от боли южан схватила за шивороты меховой одежды и потащила к нашей стае хищных ящеров. Я брезгливо отвернулся — зрелище разрываемых на куски и заживо пожираемых стайными гончими людей было весьма кровавым и неприглядным. Через полминуты всё было кончено, и Вероника принялась связывать и грузить на седло Пожирательницы единственного оставшегося неповреждённым пленника.
— Смотри, Охотница жива, но притворяется мёртвой, — шепнула мне девушка-суккуб, кивком указывая на пораненную дикарку.
Да, Юкки-Ла сквозь неплотно прикрытые веки внимательно следила за действиями своей обидчицы, но при этом не пыталась вставать и вообще не шевелилась. Охотница жива и находится в сознании. То, что надо! Теперь можно будет действительно проследить за вражеским игроком и найти лагерь племени «Северный Путь», который безуспешно вот уже несколько дней пытались обнаружить наши крылатые разведчики. Да и «языка» для допроса, как просил Инженер, мы сумели добыть. Миссия выполнена, всё прошло в целом гладко… но пока бестолково.
Я ловил себя на мысли, что пленника южан после того, как он придёт в себя, едва ли удастся разговорить и понять. Незнакомый язык, непривычная внешность, вряд ли наш альянс поймёт пленника и узнает от него ценную информацию. Да и вообще он — скромный молодой Следопыт, который скорее всего является заурядным игроком и ничего не знает о планах своего племени. Нам однозначно требовался кто-то более важный и осведомлённый, желательно даже из числа лидеров вражеского клана. Но такие командиры в далёкую опасную разведку не ходят. А потому мне требовалось самому проникнуть во вражеский лагерь, своими глазами осмотреться и определить силы противника, найти вождя или одного из его приближённых советников. И похитить ради получения сведений! Но это я мог проделать лишь в одиночку, девушка-суккуб в такой миссии мне бы только мешала.
— Вероника, возвращайся к нашим в убежище и доставь туда пленника. У меня же будет важное дело, возможно даже на два-три дня.
— Что, уже возвращаться? Мы ведь только-только выехали. Я ещё не надышалась свежим воздухом, да и гончие толком даже не размяли свои лапы.
— Если хочешь, можешь потом составить компанию отбывающему вскоре Сержанту в его дальней экспедиции на север. Но только уговор: не приставай к мужику — с ним и так поедут сразу две неравнодушные к нему подруги, и чувствую разборки между ними будут серьёзными!
— Зачем мне тогда с ними ехать, если нельзя будет тренировать мои навыки суккуба? — недовольно скуксилась Вероника и поинтересовалась, куда я сам собираюсь.
На этот вопрос я указал лапкой на юг.
— Прослежу за раненной — возможно, она выведет меня к её племени. Постараюсь найти лагерь наших врагов, после чего… — я недоговорил и хищно оскалился, но Вероника поняла всё по-своему и усмехнулась, показав заострённые демонические клыки.
— Уверена, мастер, после твоего визита жизней у вражеских игроков заметно поубавится, и нашим южным соседям ещё долго будет не до поиска убежища нашего альянса!
***
Стая гончих давным-давно умчалась, а Охотница клана «Северный Путь» всё продолжала неподвижно лежать на холодной мокрой земле. Меня всё сильнее грызли опасения, что Вероника перестаралась, и наша противница получила слишком серьёзные и глубокие ранения, от которых потеряла сознание и истекает кровью. Я даже подумывал над тем, чтобы выйти из невидимости, приблизиться и помочь вражескому игроку. Но этого всё же не потребовалось. Юкки-Ла застонала и резко села. Подогнула повреждённую левую ногу, закатала брючину и осмотрела колотую рану. Недовольно покачала головой и достала из сумки на ремне стопку сухих листьев, мазь в берестяной коробочке и набор тонких кожаных ремешков. Обработала рану на ноге и соорудила повязку, после чего занялась другим своим ранением.
Сняла тяжёлую меховую куртку с капюшоном и стянула через голову плотную холщовую рубаху. Я приблизился в невидимости, не собираясь пропускать редкое занятное зрелище. И не прогадал! Ничего так фигурка у девушки-южанки! Бронзовая загорелая кожа, ни грамма лишнего жира, и третий размер груди как минимум, мужикам моего мира бы понравилось. Да и личико у Юкки-Ла было симпатичное, даже можно сказать красивое. Может нужно было именно её отправить в наш лагерь вместо того Следопыта? Успокоилась бы и прижилась у нас, нашла бы себе пару и несколько выровняла гендерное неравенство, когда у нас на десять мужиков лишь пять взрослых девушек, да и из тех на двух как минимум претендует лидер альянса.
А между тем Охотница посчитала рану на груди пустяковой и ограничилась лишь её обработкой лечебной мазью. Гораздо сильнее её расстроила дыра в рубахе и тёмное пятно крови на одежде — тут в адрес крылатой обидчицы было сказано много и очень эмоционально, правда я не понял ни слова. И это было плохо — как я собираюсь вызвать секреты чужого клана, если не понимаю их языка? К счастью, свободных очков навыков накопилось много, так что я вложил сразу двадцать (!!!) из двадцати семи имеющихся очков в умение Переводчик, поднимая его до девяносто первого уровня.
Заодно и окинул беглым взглядом лист персонажа:
☠☠☠ Васька. Молодой кот. Самец.
Игровой класс: Теневой Проклинатель 62-го уровня.
Характеристики персонажа:
Сила 8 (-30 % наносимого в ближнем бою урона)
Ловкость 20 (+30 % скорость передвижения, +30 % скорость реакции, +30 % точность действий)
* Высокий показатель Ловкость даёт вашему персонажу особые способности
Интеллект 28 * Крайне высокий показатель Интеллекта даёт вашему персонажу особые способности
Восприятие 20 (+30 % дальность обзора, слуха, чутья)
* Высокий показатель Восприятия даёт вашему персонажу особые способности
Телосложение 16 Бонусов нет
Модификатор удачи -2 * Низкий показатель параметра Удача даёт вашему персонажу особые способности
Параметры персонажа:
Очков здоровья 467 из 467
Очков выносливости 905 из 979
Очков магии 279 из 411
Переносимый груз 1 кг * Инвентарь разблокирован
Использовано мутагенов 2 (потрачено 18 очков)
Известность 8
Навыки персонажа:
Магия Проклятий 93 (эффективно 113)
Магия Стихий 47
Магия Превращений 41 * время превращения увеличено в полтора раза
Мистицизм 58
Чуткое ухо 58
Скрытность 59 (эффективно 79) * способность «Полупрозрачность»
Оборотень 76
Воодушевление 60
Неутомимый 35
Плавание 14
Книжный червь 40
Чародей 39
Переводчик 91 * Способность «Базовое понимание языка животных»
Сопротивление магии 25
Стойкость 18
Администратор 12
Внимание!!! Имеется 7 свободных очков навыков
Внимание!!! Имеется 4 очков мутации
Особые способности персонажа: Маленький зверёк* Живучая тварь * Ночной хищник * Всеобщий любимец * Когтистые лапки * Маг-самоучка * Вездесущая тварь * Запах крови
Интересный вырисовывался персонаж — с нетривиальным стилем игры и вообще никакой в прямом грубом противостоянии, но зато при соблюдении осторожности и определённых условий способный раскрыть свой потенциал, проникнуть даже в самые охраняемые зоны и натворить там бед. А ещё за счёт навыка Администратор, увеличивающего объём добычи материалов членами группы и уменьшающего время строительства, эффективно управлять кланом или альянсом в отсутствии лидера, или если этот самый лидер не озаботился этим и занят чем угодно, но не прямыми обязанностями.
Между тем возле раненой девушки вдруг проявились двое её возродившихся где-то неподалёку на точке респауна и нашедших место сражения спутников. Юкки-Ла испуганно ойкнула и поспешила одеться. Её спутники же внимательно осмотрели лес и оставленные на мокрой земле следы, после чего подошли к Охотнице.
— Что с тобой, Юкки-Ла? — задал вопрос и склонился над раненой Разведчик 56-го уровня, которого я ещё раньше определил как лидера группы.
Я едва сдержался, чтобы не замурлыкать. Ещё бы! Очки в умение Переводчик вложены были не напрасно, и я начал понимать чужой язык! Девушка же вместо ответа задрала штанину и показала лидеру всё ещё сочащуюся кровью повязку.
— Идти сможешь? — поинтересовался второй её спутник, внимательно осматривая лес в той стороне, куда умчались стайные гончие, унёсшие одного из членов четвёрки.
Юкки лишь неопределённо пожала плечами. Попробовала было встать на ноги, но сразу же вскрикнула от боли и упала. Лидер группы с сомнением покачал головой.
— С такой (непонятно) ногой мы не догоним Верьоньикья Рьёгова, тем более что она (непонятно) на (непонятно) ящере. Нужно возвращаться в (непонятно) лагерь. Там сейчас мудрый Шаман, он осмотрит и залечит твои раны.
— Но как же Омуй-Ы? Нельзя просто бросить его и уйти!!! — начала было спорить раненая, но лидер группы резко остановил её.
— Ему уже не помочь!!! Вэйры утащили его в свой небесный посёлок, откуда пленники никогда не возвращаются.
— Вэйры очень коварны! — включился в беседу второй разведчик-южанин. — Заметьте, крылья у Верьоньикьи получилось разглядеть не сразу, а лишь когда она на нас напала и уже победила! Это хитрое колдовство!
— Да, я тоже это заметил, — подтвердил лидер группы. — А ещё у подлой крылатой женщины было четыре зверя для перевозки тел. Но нас она почему-то не взяла, только Омуй-Ы.
— Я думаю, что вэйры боятся вспугнуть наш клан и потому взяли только одного. Нас заманивают поглубже на их территорию, чтобы там пленить и продать в рабство! Так что уходим! Расскажем старшим о нападении. Пусть вождь пошлёт на север большой боевой отряд! Вот тогда подлые вэйры за всё заплатят сполна!!!
После таких слов девушка снова попыталась встать. Двое парней подхватили её и, придерживая за плечи, потащили обратно на юг по своим же следам.
Вэйры??? Я сидел в невидимости, обдумывая услышанное. Сперва во время беседы даже подумал, что ослышался, когда услышал про вэйров. Так эти люди с юга полагают, что встретили тут стаю вэйров? Хотя за все эти дни южане видели лишь двух игроков нашего альянса, причём и Авир Тан-Хоши, и Вероника Рогова были с крыльями. Неудивительно, что чужаки подумали про вэйров. Непонятно правда, играла ли на руку нашему «Альянсу Неудачников» такая неосведомлённость врага? Или люди с юга станут действовать гораздо решительнее и наглее, если узнают, что вместо многотысячной крылатой стаи им противостоят лишь два неполных десятка игроков? Так или иначе, сообщать противникам об их ошибке я не собирался. И на солидном расстоянии, чтобы ненароком не выдать себя, поплёлся следом за этой хромающей по мокрому лесу троицей. Впереди меня ждал лагерь южан и некий «мудрый Шаман», и я собирался узнать как можно больше о наших беспокойных соседях.



Глава третья [Сержант] Номер не пять звёзд


Мы с Шелли и Варей отправлялись с важной дипломатической и торговой миссией, а потому серьёзно ещё с вечера готовились к экспедиции на север. Припасы в дорогу, палатка на случай ночёвки в походных условиях, товары для торговли и обмена с людьми из другой общины. Я взял с собой несколько чешуек дракона, вяленую рыбу, пластины гигаварана, небольшой рулон непромокаемой плёнки и несколько клинков из коллекции Минотавра. Езда через Туманный Край представлялась делом непростым и опасным, коварные шепчущие голоса в густом тумане сбивали с толку и пугали путников, а потому каждый из нас троих взял по скальной ящерке — эти маленькие питомцы обладали полезным свойством блокировать ментальные воздействия. Нет, я конечно мог обойтись и без этой дополнительной ментальной защиты, поскольку имел Перстень Вирма со схожими свойствами, но всё же взял своего Матроса, и полосатая шустрая ящерка разместилась на привычном месте у меня на правом плече.
Васька просил меня не спешить с выездом и дождаться его возвращения, но я не очень-то верил в скорый успех его миссии. Нет, в итоговой победе Теневого Проклинателя и его крылатой подруги Вероники над вражеским отрядом я нисколько не сомневался, поскольку наслышался уже историй от пришедших с Васькой игроков о невероятной крутости рыжего кота, справлявшегося и со столпами Фараона, и с лучшими бойцами шерхов. Три знака черепа перед именем кота и ещё один у демонессы также говорили о силе этих игроков и вызывали невольное уважение. Но до Звонкого водопада минимум час пути по раскисшему лесу, а там ещё невесть сколько времени на поиск разведчиков противника и возвращение с трофеями. Осенний световой день очень короткий, мне же предстояла долгая дорога через весь Туманный Край и ещё дальше, и хотелось достичь цели ещё до наступления ночи. А потому ждать я не стал и отправился в путь фактически сразу, лишь минут через пятнадцать после отбытия Василия.
Три наших стайных гончих явно застоялись без дела и резво рванули вниз по горной дороге, набрав скорость гоночных болидов на трассе. Летели грязь и камушки — Шелли, Варя и я все трое имели хорошо прокачанные навыки верховой езды и устроили настоящую гонку, за каких-то полчаса спустившись с Треглавой горы и достигнув Туманного Края.
— Я перррвая! — радовалась Шелли Орши-Ур, весело смеясь и наслаждаясь своим триумфом. — И в нагррраду хочу получить поцелуй от Серрржанта!
— Ну да, с твоим-то игровым классом «Наездница на Чудовищах», имеющим бонус на скорость передвижения верхом, было бы странным не победить, — Варя Толмачёва была раздосадована проигрышем в скачке, но затем всё же нашла в себе силы поздравить подругу с заслуженной победой.
Я пришёл последним, несмотря на самую сильную и выносливую стайную гончую из всех трёх — Лайка сестры, на которой я отправился в поход, превосходила остальных ящеров почти на двадцать уровней. Но результат зависел не только от маунта, но и навыков персонажа, а ещё массы самого наездника. Я был фактически вдвое крупнее и тяжелее каждой из девушек, плюс нужно добавить вес надетой на мне тяжелой костяной брони, дополнительно усиленной титановыми пластинами. Так что удивляться третьему месту не приходилось. Я выдал счастливой победительнице награду в виде своего поцелуя, и окрестности огласил радостный крик, или скорее подвывание, девушки-вайха.
Мы сделали недолгую остановку для завтрака и отдыха, после чего рванули сквозь туман. В предыдущий раз эта местность меня откровенно пугала, но сейчас при наличии такого надёжного ориентира как вымощенная камнем дорога, мы не боялись заблудиться. Быстро скакали сквозь туман, переговариваясь и подбадривая друг друга. Единственную развилку — левая дорога вела к развалинам Восточной Крепости, правая к Городу Сотен Черепов — мы миновали уже минут через сорок, свернув направо и продолжив скачку.
Навык Верховая Езда повышен до пятьдесят второго уровня!
Получен тридцать шестой уровень персонажа!
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено двенадцать очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено шестнадцать очков).
О да! Два дня уже не было повышений уровня, и я был весьма рад этому позитивному событию, к тому же разом восстановившему у меня Очки Выносливости.
☠Сержант. Человек. Мужчина. Альянс Неудачников.
Игровой класс: Зверолов 36-го уровня.
Характеристики персонажа:
Сила 20 (+30 % наносимого в ближнем бою урона) * Высокий показатель параметра Сила даёт вашему персонажу особые способности
Ловкость 19 (+25 % скорость передвижения, +25 % скорость реакции, +25 % точность действий)
Интеллект 12 Эффект неизвестен
Восприятие 14 Эффектов нет
Телосложение 26 * Крайне высокий показатель параметра Телосложение даёт вашему персонажу особые способности
Модификатор удачи -3 * Крайне низкий показатель параметра Удача даёт вашему персонажу особые способности
Параметры персонажа:
Очков здоровья 963 из 963
Очков выносливости 956 из 956
Очков магии 0
Переносимый груз 60 кг
Использовано мутагенов 3 (потрачено 28 очков)
Известность 8
Навыки персонажа:
Рукопашный бой 35
Зоркий глаз 42 * Добавлена специализация «Ночное Зрение»
Выслеживание 31
Спринтер 19
Изготовление предметов 40
Рыбалка 13
Приручение 71 + 20 * Добавлена специализация «Успокаивающее Прикосновение»
Верховая езда 52
Наездник на чудовищах 28
Тяжёлая Броня 35
Стойкость 30
Мастер Зверей 51 * Добавлена специализация «Мастер большой стаи»
Дипломат 25
Внимание!!! Имеется 12 очков навыков
Внимание!!! Имеется 16 очков мутации
Особые способности персонажа: Живучая тварь * Крепкая спина * Ловелас * Идеальный мужчина
Я был весьма доволен своим сбалансированным персонажем и любовался открытым листом с характеристиками, когда моё внимание привлекли слова скачущей рядом в тумане Вари Толмачёвой.
— Сержант, а где Шелли? Что-то давно её не видно и не слышно…
Что??? Я резко остановил Лайку, и вынырнувший из плотного тумана ящер Разведчицы врезался в нас. Мы с Варей развернулись и покричали в туман, призывая хвостатую спутницу откликнуться, но ответа не услышали.
— Возвращаемся по нашим следам! — я указал на мокрые отпечатки лап стайных гончих на камнях дороги.
Навык Выслеживание повышен до тридцать второго уровня!
Через пару минут мы достигли места, где на дороге шли отпечатки трёх ящеров, но затем одна цепочка следов отходила в сторону, а ещё рядом виднелись непонятные следы волочения. С этого места снова позвали Шелли и услышали вдалеке из тумана голос девушки-вайха. Поехали на голос и почти сразу встретили нашу подругу, сильно хромающую и бредущую нам навстречу по заболоченному лесу.
— Серрржант, Варрря, я упала с седла… — Шелли шмыгнула носом и осмотрела ссадины на ладонях. — Сперррва зацепилась ногой за стррремя. Затем совсем свалилась, а моя гончая убежала в лес. И мелкая ящерррица куда-то убежала…
Чёрт! Вот знал же заранее, что брать в дорогу это «ходячее бедствие» значило получить подобные неприятности. Попытался припомнить, что было в тюках на гончей Шелли. Часть общих съестных припасов, запасная одежда, тент и колья палатки. Похоже, со всем этим можно было распрощаться навсегда, поскольку искать в плотном тумане на местных болотах стайную гончую было делом изначально обречённым на неудачу. А ещё минус скальная ящерка, да и сама умчавшаяся непонятно куда гончая. Я сразу отбросил мысль искать пропажу по следам, поскольку в полузатопленном лесу следов фактически и не оставалось. К тому же велик был риск удалиться от дороги, заблудиться и бесконечно блуждать кругами в Туманном Крае по местным болотам без возможности выбраться.
— Чёрт с гончей и припасами, хорошо, что сама нашлась! — я обнял Шелли, успокаивая хвостатую подругу, и её голубые глаза увлажнились от слёз.
— Я отррработаю потерррю… — заверила меня всхлипывающая девушка-вайх, но я лишь махнул рукой.
— Ерунда! Поедешь с Варей верхом на одной гончей. И возьми моего Матроса, — я передал подруге свою собственную скальную ящерку.
После этого досадного инцидента скорость нашего перемещения заметно снизилась. Мы уже не гнали во весь опор и наоборот старались быть предельно аккуратными, чтобы не допустить новых потерь. И возможно именно это нас спасло. В плотном тумане прямо на дороге по курсу нашего движения мы встретили нечто огромное и шевелящееся. Живое дерево? Какой-то огромный монстр? К счастью, опасность была вовремя замечена Варей, а ЭТО, чем бы оно ни было, оказалось весьма медлительным. А потому мы просто обогнули опасность по дуге и смогли легко оторваться от неповоротливого преследователя.
Опасная встреча меня насторожила, и дальнейшую часть пути по Туманному Краю я не переставал пристально всматриваться в шевелящиеся клубы густого тумана вокруг нашей группы. К счастью, других опасностей на пути судьба нам не заготовила, и ещё часа через полтора мы вынырнули из туманного моря, что вызвало у всей троицы дружный вздох облегчения.
— Вон город вэйров, возле которого я жила! — Шелли указала на далёкое исполинских размеров дерево.
— Сейчас там проживают шерхи, а они не отличаются гостеприимством, — напомнила нам Варя, и я согласился с Разведчицей, что непрошенными гостями соваться в посёлок шерхов — очень дурная затея, которая однозначно закончится плохо.
К счастью, к самому гигантскому дереву нам было и не нужно, да и вымощенная камнем дорога проходила сильно в стороне. Мы поскакали дальше, но всё же полностью избежать встречи с местным населением нам не удалось.
Навык Зоркий Глаз повышен до сорок второго уровня!
Сначала тепловым зрением я заметил впереди на дороге три призрачные фигуры, затем увидел и следы на влажных от росы камнях. А потому резко остановил Лайку, своим же спутницам велел тоже остановить их маунта и не делать резких движений, чтобы не провоцировать охранников территории. Мокрые следы приближались, и потому я спешился.
— Приветствую доблестных защитников из «Восточного Гарнизона»! — прокричал я громко, после чего медленно поклонился и показал пустые руки как знак того, что оружия у меня нет, и мы не желаем конфликта.
Один из невидимок после моих слов проявился, но остальные двое продолжили находиться в скрытном состоянии.
Онгур Ан-Сигур. Шерх. Мужчина. Клан «Восточный Гарнизон». Дозорный 41-го уровня
— И тебе привет, Сержант! — беловолосый шерх никакой агрессии не проявлял и старался быть вежливым, насколько вообще можно было ожидать вежливости от представителя этого замкнутого и скрытного народа. — Что привело человека на территории «Восточного Гарнизона»? Ты ведь знаешь наши порядки, Сержант, чужакам мы не рады.
— Эээ… — я не успел ничего сказать, как шерх меня уже перебил и сам начал строить предположения насчёт цели моего визита.
— Сержант, ты наверное планировал встретиться с нашим лидером Авелией Ун-Понар? В таком случае вынужден тебя разочаровать, лидер гарнизона сейчас очень занята и не сможет тебя принять.
Ого! Выходит, шерхи «Восточного Гарнизона» действительно хорошо знают меня, и им известно о моём знакомстве с прославленной Воительницей? И хотя встречаться с Авелией Ун-Понар я вовсе не планировал, но решил не спорить с Дозорным и сымпровизировать.
— Очень жаль… Я действительно хотел провести переговоры с вашим прославленным лидером Авелией Ун-Понар. Мы соседи и могли бы помочь друг другу холодной зимой. Но раз встреча невозможна, то хотел бы проехать дальше по дороге к большой реке. Там расположен посёлок людей, с которыми я также хотел бы встретиться. На вашу добычу на территориях «Восточного Гарнизона» охотиться я не планирую, посёлки шерхов посещать не собираюсь, нарушать ваши законы не намерен. Мне нужно просто проехать.
Навык Дипломат повышен до двадцать шестого уровня!
Ещё на словах о том, что я не собираюсь набиваться на встречу с главой клана «Восточного Гарнизона», Дозорный успокоился и убрал ладонь с рукояти висящего на поясе клинка. После же всей фразы длинноухий шерх молча сошёл с дороги и растворился в невидимости, показывая, что не станет препятствовать проезду нашей группы. Что ж, этим нужно было пользоваться. Мы пришпорили гончих и поспешили удалиться.
***
Уже во второй половине дня, когда начало быстро темнеть, мы заметили вдалеке огни. Наконец-то люди! К тому же Шелли узнала местность и подтвердила, что мы почти приехали к нужному посёлку. Вот только…
— Нет энеррргетического барррьера! Он был там, его всегда было хорррошо видно днём и ночью! — хвостатая девушка указала рукой на северо-запад.
Действительно! В той стороне виднелись лишь тяжёлые тёмные тучи, однако никаких всполохов в небе не наблюдалось. Что происходит, куда делась граница «песочницы»? За обсуждением этого странного феномена мы и не заметили, как подъехали к массивным деревянным воротам и высоченной ограде-частоколу. А вот стоящие перед воротами охранники поселения нас давно уже заметили и даже узнали.
— Сержант-Зверолов? Разведчица, дочь старого Инженера? И ещё с вами «ходячее бедствие» блаженная Шелли?
Заговорившего с нами громогласного мужчину я моментально узнал. Громыхайло! Крупный рыжеволосый Воин, принявший командование над островным приютом после смерти старого Кузьмича и отказа Макса Дубовицкого от тяготившей его роли лидера клана. Сейчас Громыхайло стал Воином серьёзного 48-го уровня, облачённым в цельнометаллический доспех и вооружённым не только привычной тяжёлой шипастой палицей, но ещё и ручным пулемётом.
То, что тут в посёлке проживает Громыхайло, для меня было и хорошо, и плохо. Хорошо потому что меня этот крупный мускулистый Воин прекрасно знал и ранее всегда был со мной дружелюбен, прекрасно понимая полезность Зверолова в любом коллективе. Плохо же потому, что именно Громыхайло велел своим подчинённым вытолкать мою подругу Шелли за барьер в большой мир. И кстати… среди других охранников ворот я увидел Викинга — одного из тех негодяев, которые надолго разлучили меня с моей подругой. По недоброму взгляду Викинга я понял, что тот меня тоже узнал и до сих пор не простил.
— Сразу трое? — продолжил суетиться Громыхайло, приоткрывая тяжёлую и скрипучую створку ворот. — Придётся распределить вас по разным домам, причём сделать это нужно побыстрее. Закат совсем скоро, а ночные бестии тут ужас насколько сильные, если неаккуратно всё сделать и плохо подготовиться к наступлению ночи!
Что ж, нас не прогоняют и впускают, это было уже хорошо. Мы с Шелли и Варей проехали в приоткрытые ворота и проследовали за Громыхайло на огороженную и хорошо освещённую факелами территорию.
— К ночи готовимся! — подтвердил мои предположения мускулистый ветеран, указывая на всюду расставленные факела. — Если свет не зажечь, пробы и альфы появятся прямо тут в посёлке, и тогда беды не оберёшься. А так обычно бестии возникают за воротами, причём низкого уровня, если людей правильно разместить. Вам двум туда, — Громыхайло указал девушкам на небольшой аккуратный домик с черепичной крышей. — Скажете хозяевам дома, что это я приказал вас разместить на ночь. Ну а ты, Сержант, следуй за мной!
Мы прошли метров двести до конца вытоптанной в траве тропинки, и Громыхайло указал рукой в бронированной перчатке на дверь, ведущую куда-то вниз — в вырытый в земле чулан или погреб.
— Извини, с удобствами у нас плохо, не ждали твоего появления. Ящера привяжи к привязи, сам же поскорее спускайся в убежище. Одну ночь перекантуешься, а утром уже встретим как самого дорогого гостя.
Ладно, я не привередливый. Привязал Лайку, взял с собой спальный мешок, а также зажжённый факел из рук провожатого, после чего стал спускаться вниз по очень крутой лестнице. Ход был очень узким, я едва пролез. Спустился и остановился в нерешительности. Эээ… Это точно место для ночлега? Я очутился в небольшой подземной комнатке без окон, со стенами из грубо обтёсанных толстых брёвен. Деревянный пол, деревянный потолок, никакой даже самой элементарной мебели. Выглядело помещение скорее как тюремная камера, нежели комната для проживания гостя. И словно в подтверждение идеи о тюрьме за моей спиной с грохотом упала тяжёлая крышка люка.
— Э!!! Громыхайло, что происходит?! — в секунду я взобрался наверх по лестнице и начал долбиться в массивное деревянную преграду.
— Что происходит? — раздался приглушённый толстой дверью довольный хохот моего коварного пленителя. — Мог бы и сам догадаться, Сержант! Очень уж насолил ты серьёзным людям. А потому нас убедительно попросили придержать тебя в гостях, если ты вдруг появишься у нас в посёлке. Номер конечно тебе достался не пять звёзд, но вентиляция там в погребе имеется, день-два без еды и воды ты проживёшь, так что располагайся. Ах да, сразу должен предупредить, что убивать себя бесполезно — в этой же камере и очутишься после возрождения. Усёк, Сержант? Вот и отлично. А сейчас извини, должен бежать на пост у ворот. Про ночных бестий я нисколько не соврал, они тут действительно лютые. Ну всё, пока!



Глава четвёртая [Кот] Южане и их проблемы


Ковыляла троица врагов весьма медленно, да и раненая девушка несколько раз просила спутников остановиться на отдых, после чего садилась на землю и меняла пропитавшуюся кровью повязку на ноге. Старую она при этом просто выкидывала, совершенно не думая о последствиях. Зря она оставляла такие привлекающие зверей следы — даже я отчётливо чувствовал запах крови, а уж лесные хищные твари и подавно могли заинтересоваться раненой ослабленной добычей и пойти за ней. Пока что девчонке везло, и группе не попалось в лесу никаких опасных тварей, но всё же везение не могло быть вечным. Я даже специально активировал на людей Воодушевление, поскольку испугался, что такими медленными темпами до своего лагеря южане будут добираться целую вечность и соберут-таки к ночи группу преследующих их хищников.
Однако обошлось. У Звонкого водопада троица встретила ещё одну небольшую группу разведчиков своего племени, после чего люди соорудили для раненой Охотницы Юкки-Ла носилки из жердей, и скорость объединённого отряда заметно возросла. Из разговоров южан я понял, что «верхний лагерь» уже достаточно близко и находится где-то ниже по ручью, так что ждать не стал и, обратившись жуком, полетел вперёд.
А вот и сам лагерь! Я заметил его ещё издали по дыму костров и, перейдя в скрытное состояние и дополнительно навесив на себя Вуаль Тьмы, облетел и изучил с воздуха. Признаться, лагерь южан меня разочаровал — вообще никаких стен или укреплений, лишь четыре небольших шатра на достаточно крутой скале, а ведущую наверх тропинку охранял один-единственный совсем юный Дозорный по имени Хассе-Ы очень невысокого для большого мира двадцать седьмого уровня. Правда, возле ног мальчишки лежал приручённый зверь — странная помесь дикобраза и кабана, и вот он-то и привлёк моё внимание.
☠ Ёхо Пожиратель Падали. Иглоспин. Самец 82-го уровня. Питомец Хассе-Ы.
Это был крупный чёрный зверь с клыкастой мордой и маленькими красными глазками, густая щетина которого возле башки постепенно удлинялась к спине, а затем и вовсе переходила в острые длинные колючки длиной сантиметров по сорок. Восемьдесят второй уровень? Серьёзная же зверюга! Скорее всего одного такого защитника обитателям лагеря хватало, чтобы отбиваться от ночных бестий — об этом, кстати, свидетельствовали свежие шрамы на морде зверя, очень похожие на следы когтей и зубов проб или альф. Какие способности имеются у иглоспинов, я не знал, а потому не стал приближаться к колючему охраннику и, сделав в воздухе круг, опустился на дальний от входа шатёр.
Разборная конструкция — старые высушенные шкуры животных, сшитые вместе растительными волокнами и натянутые на деревянный каркас. Сверху шатра имелось отверстие-дымоход, из которого сейчас валил густой и едкий жёлто-зелёный дым — кто-то внутри обильно жёг траву. А ещё я слышал снизу заунывное песнопение, в котором слова языка южан перемежались долгим подвыванием и даже звериным рычанием. Что вообще происходит? Лезть в дымоход я не стал и, спустившись в виде жука по внешней стороне шатра, подлез под полог и очутился внутри.
Оба-на! Возле небольшого костерка, в котором действительно тлели высушенные и даже свежие травы, обильно выделяя тот самый едкий дым, на коленях стояла и тряслась голая сморщенная старуха с седыми распущенными волосами. Похоже женщина находилась в состоянии наркотического транса и билась в припадке, тряся иссохшими грудями и обильно пуская слюну через чёрные потрескавшиеся губы, продолжая при этом выть и тянуть только ею слышимую мелодию.
Авади Ё. Человек. Племя «Северный Путь». Шаман 76-го уровня
Похоже, я наблюдал сейчас того-самого «мудрого шамана», про которого ранее говорили трое разведчиков южан, хотя из их беседы я всё-таки предполагал увидеть здесь мужчину. Впрочем, зрелище бьющегося в конвульсиях у костра голого старца, телепающего своим иссохшим дряблым «хозяйством», было бы ещё более омерзительным и отталкивающим, так что хорошо, что всё же старуха. Вот Авади Ё подкинула в костёр новую порцию сушёных трав и какого-то порошка из глиняной миски, после чего глаза старухи открылись, явив покрасневшие от дыма глазницы с задранными высоко вверх зрачками, а голос стал более громким, хотя местами скрипучим и непонятным.
— Духи предков, ответьте на мой призыв! Пошлите вашим (неразборчиво) потомкам знак и объясните, что нам делать? Как (непонятно) племени «Северного Пути» пережить зиму в этих суровых местах?
О как… Оказывается, я наблюдал таинство общения с духами племени, и старуха пыталась в наркотическом бреду получить ответы на критически важные для всего племени ответы. Что ж, мешать общению Шамана с духами я не стал и просто наблюдал за происходящим. Авади Ё ещё дважды прокричала свой вопрос, в последний раз так вообще пронзительно-отчаянно, словно от получения ответа зависела её жизнь. Метнула в огонь ещё порошка, затем полоснула себя заточенным обломком кости по венам руки, вызвав обильное кровотечение и поливая тёмной кровью горячие угли, но похоже духи сегодня не были расположены к общению. И тогда… понимаю, что идея была дурацкой и опасной, но я посчитал момент как нельзя более подходящим для своего появления!
— Духи предков ответили на твой призыв, мудрая Авади Ё. Встречай небесного посланника, который ответит на твои вопросы и поможет племени «Северного Пути»!
Я старался сделать свой голос более густым и грозным, и проявился из невидимости на последних словах сообщения. Перед старухой возник лоснящийся откормленный рыжий котяра, и пока старая женщина смотрела на меня, открыв беззубый рот и хлопая от удивления глазами, зверь заговорил крайне недовольным голосом.
— Зачем ты меня вызвала, Авади Ё? И где дары, положенные небесному зверю? — я повращал усатой башкой и осмотрел шатёр, словно только что его увидел. — Где молоко, свежая рыба, мясо? Я забесплатно работать не буду!
Мои слова наконец-то вывели женщину-шамана из ступора.
— Обещаю, всё будет, о небесный зверь Васськаа!
Старуха резво, позабыв о возрасте и старческих болячках, вскочила на ноги и похоже собралась бежать из шатра за запрошенной мной едой.
— Стой!!! — прикрикнул я на похоже ещё не отошедшую от наркотического опьянения старуху. — Сначала оденься! Иначе своим видом ты нанесёшь молодому воину Хассе-Ы тяжёлую психологическую травму на всю жизнь, и племя «Северного Пути» лишится перспективного мужчины-производителя.
— Да, небесный зверь! — женщина поспешно накинула на голое тело плащ-пончо, а свои костлявые ноги всунула в деревянные сандалии — совершенно такие же, какие я уже видел у разведчиков южан. И скрылась за пологом шатра.
Ждать возвращения Шамана пришлось совсем недолго — уже через минуту старуха вернулась, принеся на деревянном подносе две небольших речных рыбки вроде речной форели, мёртвую саблезубую крысу и кринку невесть откуда добытого молока.
— Вот так-то намного лучше! — обрадовался я, очень стараясь не удивляться такому изобилию перед собой и принюхиваясь к подозрительному молоку.
Не человеческое, и на том спасибо. Нет, кота бы молоко человеческой женщины не остановило, но оно означало бы, что тут в лагере есть грудные младенцы и кормящие матери, а это поменяло бы статус южан в моих глазах с врагов на… не знаю пока, но совершенно точно убивать этих людей мне стало бы гораздо труднее. Но очень похоже, что молоко было надоено с того самого иглоспина или другого его сородича.
— Хорошо, женщина, — рыжий кот вылакал в один присест всю миску молока и принялся за тушку крысы, — рассказывай о проблемах племени «Северного Пути».
***
Я лежал возле огня, довольно мурчал и милостиво позволял Шаману племени чесать мне шерсть на спине и загривке. При этом внимательно слушал рассказ женщины, изредка вставляя свои реплики.
— Даже так? Тогда неудивительно, что вам потребовалась помощь небесного зверя!
Да, из рассказа Авади Ё выходило, что положение наших соседей не просто аховое, а фактически безнадёжное. Сильное и многочисленное племя «Северного Пути» проиграло в долгой и бескомпромиссной войне против сразу двух объединившихся кланов вэйров. Возможно, поражения и не случилось бы, но в самый разгар кровавого конфликта соседи из людей других племён нанесли подлый удар в спину, захватив оставшийся без защитников главный посёлок «Северного Пути», а вместе с ним амбары с основными запасами продовольствия и все мастерские. Резня случилась жестокая — возрождающихся игроков «Северного Пути» преследовали и безжалостно убивали, причём как люди, так и вэйры, и многие окончательно погибли в тот кровавый день.
В результате, выжившие лишились всего и были изгнаны с обжитых плодородных земель на юге, а чтобы избежать тотального уничтожения, вынуждены были бежать куда глаза глядят. Случилось это ещё в конце лета, и с тех пор ставшие поневоле кочевниками люди племени «Северного Пути» ушли далеко на север, однако нигде так и не обнаружили пригодной к заселению богатой дичью и ресурсами земли. А потом ещё и погода стала портиться, пошёл снег, так что вождь принял решение остановиться перед высокой горной грядой, чтобы не быть застигнутыми непогодой прямо в пути с снежных горах, что однозначно означало смерть.
Сейчас местом вынужденной стоянки племени стал просторный грот возле горного озера, все входы в который для безопасности и сохранения остатков тепла засыпали камнями и заколотили досками. Да, ночные бестии в грот не проникали, однако внутри было сыро и всё равно холодно, да и добычи в окрестных лесах водилось мало, и каждый член племени понимал, что остаться на этом месте — значит не выжить в трудный зимний период. И потому племя «Северного Пути» продолжало искать более подходящее место для зимовки, а несколько дней назад в своих поисках наткнулось на чужих игроков — насколько я понимал, членов моего «Альянса Неудачников». Чужаки показались воинам племени достаточно слабыми, да и к тому же сразу отступили, не став защищать свои земли. И потому именно поиск чужого лагеря, его скорейший захват и переселение туда племени «Северного Пути» стало сейчас приоритетной задачей, которой занимались фактически все свободные воины и разведчики. От Шамана же племени вождь просил, а скорее требовал, дельного совета и даже грозил принести старуху в жертву духам предков, если Авади Ё окажется бесполезной и не поможет племени в столь суровый час.
Мдааа, ситуация… Рассказывать правду о тёплой долине среди снежных гор я не мог, поскольку обречённые и отчаявшиеся южане однозначно попытались бы захватить это место. Но и направить племя «Северного Пути» по ложному маршруту в пустые территории тоже посчитал неправильным — это грозило смертью трём сотням людей, именно столько членов в настоящий момент сохранилось в кочующем племени. Что же делать?
Я постарался выдать информацию дозированно. Первым делом поведал о главной опасности горного хребта на севере — обитающем у Треглавой горы смертоносном чёрном драконе, убивающем всех, кто дерзнул появиться возле его логова. Затем рассказал о многочисленном племени вэйров, обитающем (или обитавшем) в Туманном Крае за горами. И сразу пяти кланах невидимок-шерхов, поселившихся ещё севернее у Большой Реки и претендующих на земли вплоть до самых гор. И лишь когда понял, что Авади Ё осознала все сложности и от отчаяния едва ли не готова была наложить на себя руки, дал старухе лучик надежды.
— А ещё высоко в горах, возле самого драконьего логова, живёт группа драконьих слуг. Это люди, вайхи, вэйры и даже демоны, — тут мне пришлось делать паузу и объяснять собеседнице, что из себя представляют представители расы демонов. — Крылатый Хозяин их не трогает и даже охраняет. Так вот, эти слуги дракона принимают дары от окрестных племён — шкуры, оружие, свежее мясо. А ещё они иногда покупают людей и представителей иных рас. Молодых девушек и парней…
— Зачем? — моментально заинтересовалась старуха.
— Понятия не имею. Возможно скармливают дракону, а может берут себе в группу, обучают и позволяют жить вместе со всеми. Но самое главное: слуги дракона щедро платят за них едой, углём и железными инструментами. Поговори с вождём. Возможно, вождь захочет избавиться от лишних ртов перед суровой голодной зимой, а заодно получить много еды и угля, что позволит племени «Северного Пути» пережить холодный период и встретить весну.
— Вождь захочет, однозначно захочет! Вот только… — седая старуха с сомнением посмотрела на свои дряблые дрожащие от слабости руки, — небесный зверь, не составишь ли ты мне компанию в походе к вождю племени? Иначе, боюсь что сокращение лишних ртов вождь начнёт с меня самой. Не в смысле продаст слугам дракона, а попросту убьёт и разделает на мясо, как поступил уже со всеми немощными стариками.
Так вот почему женщина-шаман предпочла находиться отдельно от племени — не хотела лишний раз показываться на глаза суровому и кровожадному вождю! Ответить на предложение я не успел — мои чуткие уши подсказали, что носилки с раненой Охотницей наконец-то доставили до этого походного лагеря.
— Сейчас принесут девушку по имени Юкки Ла. Окажи медицинскую помощь раненой Охотнице, этим ты лишний раз докажешь племени свою полезность. А завтра на рассвете мы с тобой вместе отправимся к вождю. И я тебе обещаю, мудрая Авади Ё, что как бы ни завершилась встреча, ты выйдешь от вождя целой и невредимой. Слово рыжего кота!!!



Глава пятая [Сержант] Ночной побег


Факел погас минут через двадцать — двадцать пять. За это время я успел вдоль и поперёк изучить свою небольшую подземную тюрьму. Рассмотрел щели между брёвнами, небольшую дыру вентиляции в стене возле самого потолка, а также стыки досок пола. Обстучал показавшиеся мне менее прочными места, попытался разломать и убедился в том, что без инструментов это сделать невозможно. Эх, будь при мне тяжёлый топор, прихваченный из богатой коллекции Минотавра, возможно и получилось бы выломать доски или прорубить выход из ловушки, вот только оружие осталось в чехле, пристёгнутом к седлу стайной гончей. Напоследок, когда факел уже стал шипеть и гаснуть, я ещё попытался при тусклом свете своим ножом-кукри проковырять дыру в прочной и толстой двери, но успел заметить, что твёрдая древесина крайне плохо поддаётся воздействию. После чего факел окончательно погас, и я оказался в полнейшей темноте.
Нет, я не ударился в панику и уж тем более не сдался. И долго ещё долбил входную дверь в районе предполагаемых петель кулаками и ногами, тратя Очки Выносливости и разбивая в кровь костяшки пальцев. Отдыхал и снова с остервенением накидывался на препятствие, словно именно эта дверь была виновата в моем незавидном положении. И даже поднял навык Рукопашный Бой на две единицы, до тридцать седьмого уровня, прежде чем окончательно выдохся и в полном опустошении уселся на ступеньки крутой лестницы. Возможно, на какое-то время даже отключился от усталости. По крайней мере, на раздавшийся из вентиляции приглушённый едва слышный голос отреагировал я не сразу.
— Сержант, ты там? — таинственному собеседнику пришлось повторить свой вопрос несколько раз, прежде чем я «включился» и ответил утвердительно.
Следующие слова я не разобрал, а потому встал и, придерживаясь рукой за стену, в темноте спустился с лестницы в «камеру» и подошёл поближе к вентиляционному отверстию. Тут понимать говорившего стало действительно лучше.
— Сержант, это Нонна Аветисян, ты возможно помнишь меня. Ты сопровождал нашу группу до энергетического барьера и помог нам благополучно уйти из «песочницы» в большой мир.
Да, я сразу вспомнил эту кучерявую черноволосую женщину — одну из сотен крайне слабо подготовленных поселенцев, которых Фараон бросил на освоение оставленных вайхами восточных территорий. Фактически, своим решением лидер «Новых Фараонов» обрёк тогда этих игроков на смерть — если не от зубов ночных бестий или всевозможных хищников, то от стрел шерхов, победивших в войне с вайхами и считавших освободившиеся территории своими. Тогда я действительно помог группе игроков небоевых профессий перебраться в большой мир, рассчитывая взамен за эту услугу получить для себя, сестры и Шелли места в безопасном речном посёлке. Кто же мог тогда знать, что новый глава посёлка — как раз тот самый Громыхайло, который и запер меня в этом чулане, — изначально не собирался выполнять свои обещания и даже приказал своим подручным избавиться от моей хвостатой подруги Шелли?
— Я уже утром узнала, как несправедливо поступил с тобой наш лидер, — продолжила едва слышно шептать Нонна, видимо опасающаяся быть замеченной возле подземной тюрьмы и оттого старающаяся говорить негромко. — Но тебя действительно давно разыскивают, причём даже многие игроки.
— Морок? — высказал я первое пришедшее на ум.
— И Морок тоже, — подтвердила моё предположение молодая женщина. — Дней пять назад он прискакал к стенам нашего посёлка, с ним было человек пятнадцать высокоуровневых головорезов на стайных гончих. Будь у нас не такие высокие стены и меньше охранников, возможно банда Морока и попыталась бы напасть. А так всё ограничилось игрой нервов и взаимными попытками запугивания, после чего разбойники предпочли удалиться и поискать себе добычу попроще. Но про то, что Морок разыскивает Зверолова по имени Сержант и готов щедро заплатить за твою поимку, я слышала своими собственными ушами. Вот только Морок — далеко не самый опасный твой враг, молодой Зверолов.
Я на секунду задумался и назвал ещё одно имя. И к своему огромному сожалению, снова оказался прав.
— Да, именно он. Прилетевшие после падения барьера на крылатых чудовищах разведчики «Новых Фараонов» принесли в наш посёлок листки розыска, в которых среди десятка других врагов Фараона был указан и ты, Сержант. И ещё на рассвете Громыхайло услал своего прихвостня Викинга скакать на твоей стайной гончей на запад с сообщением для Фараона, что Сержант попался. И думаю, что у нас всего лишь день-полтора на то, чтобы вытащить тебя отсюда, потом будет слишком поздно.
— У нас? — зацепился я за слова Нонны Аветисян.
— Да, я решила помочь тебе, Сержант. Причём, уверена, что я не одна такая. С другими жителями пока не говорила, но не сомневаюсь, что найдётся в нашем посёлке ещё как минимум человек пять-шесть, которые помнят добро, которые ты для нас всех сделал, и согласятся помочь.
— Зачем такие сложности? Просто открой дверь, а дольше я всё сделаю сам! — мне очень не хотелось впутывать в свои проблемы других хорошо ко мне относящихся людей.
— Не могу! Дверь запирает тяжёлый брус, и его фиксирует большой висячий замок. Единственный ключ у Громыхайло. Но я обязательно что-нибудь придумаю! Всё, Сержант, мне нужно бежать. На ведущей сюда дорожке показались жители, и нельзя, чтобы меня заметили возле твоей тюрьмы!
***
Нонна исчезла, а я запоздало сообразил, что не спросил у неё про судьбы приехавших вместе со мной Шелли и Вари Толмачёвой. Впрочем, обе девушки вскоре сами нашли меня.
— Серрржант? — характерный говор представительницы народности вайхов нельзя было ни с чем спутать.
Я отозвался, и из вентиляционного отверстия раздался ещё и голос Вари Толмачёвой.
— Жителям посёлка поутру объявили, что ночью охранники тебя задержали и посадили в погреб за воровство в посёлке и ещё какие-то преступления. И что общаться с тобой запрещено, а твою судьбу решат Громыхайло и другие авторитетные игроки из руководства посёлка.
— Что за чушь??? — такого поворота событий я совершенно точно не ожидал.
Я рассказал подругам о том, что реально случилось со мной прошлым вечером. Что не прошло и пары минут после того, как мы прибыли в посёлок и разделились, как Громыхайло уже запер меня здесь в надежде получить объявленную Фараоном щедрую награду.
— Тебя неспррраведливо обвинили! — возмутилась Шелли и предложила немедленно рассказать всем жителям о том, что произошло в действительности.
— Ага, так они и поверили чужакам, — Варя оказалась более осторожной и рассудительной. — Как думаешь, подруга, кого будут слушать жители — своих привычных и наверняка уважаемых лидеров или двух незнакомок, которых они впервые видят?
Я посоветовал подругам не совершать сейчас никаких необдуманных шагов и вообще стараться не привлекать к себе лишнего внимания. А вместо это осторожно изучить посёлок. Найти возможные пути отступления, ведь едва ли виденные нами главные ворота были единственным способом выйти за частокол. Поискать в посёлке каких-либо ездовых животных, ведь на единственной оставшейся у нас стайной гончей втроём мы не сможем передвигаться, а пешими нас быстро настигнут. Ещё найти инструменты, которыми можно будет выломать или спилить массивный замок на входной двери. Но главное найти женщину по имени Нонна Аветисян, Грибника по профессии, и поговорить с ней наедине. Вполне возможно, что совместно с ней удастся придумать надёжный план по моему освобождению и нашему возвращению в лагерь у Треглавой горы.
Девушки ушли и очень долго не возвращались. Я даже стал переживать, что моих подруг также задержали по какому-нибудь настолько же несправедливому обвинению и поместили в другую импровизированную тюрьму, но эти опасения развеял решивший меня посетить по второй половине дня Громыхайло. Почему я определил, что наступила уже вторая половина дня? Просто не так давно я расслышал далёкий и приглушённый звук колотушки, созывавшей работников на обед, а значит время уже перевалило за полдень, и наступал достаточно короткий в это время года вечер.
— Всё сидишь там, Сержант? Не скучно тебе?
На эти ехидные вопросы я не стал отвечать, но Громыхайло похоже и не жаждал диалога со мной, а просто решил высказаться, объяснить свои мотивы и хоть немного успокоить свою совесть.
— Ты не думай, Сержант, я вовсе не желаю тебе зла. Признаюсь даже, что из всех обитателей речного «Приюта Кузьмича» ты был мне наиболее симпатичен, поскольку приносил реальную пользу посёлку и готов был жертвовать собой ради остальных. Но Фараон предлагает за твою «тушку» пятнадцать золотых монет, а это огромная сумма. Это и крепкие ездовые животные для моего нового посёлка, на которых к тому же можно будет пахать весной. И хорошие инструменты для моих рабочих, а также лекарства для заболевших. Может остатка с этой суммы даже хватит и на покупку такого необходимого нам всем тепловизора — всё-таки близкое соседство с шерхами пугает людей, и нам требуется надёжное средство выявления этих невидимок.
Я промолчал, не став комментировать признание Громыхайло. Он же тяжело вздохнул и продолжил.
— За своих девчонок не переживай, найдётся им и работа, и жильё в моём посёлке. Опытная Разведчица всегда пригодится, особенно при наших условиях беспокойных соседей. Да и для твоей женщины-вайха тоже найдём местечко. Шелли пусть и неуклюжая, но зато смирная и старательная. К тому же девушки всё равно никуда бы уже не смогли уехать — погода резко испортилась, ветер свистит пронзительный, снег срывается. К ночи ожидаются обильный снегопад и первый настоящий мороз. Так что всех ящеров-гончих мы расседлали и укрыли в отапливаемом загоне, возможно уже даже до самой весны.
Посчитав изливание души достаточным, Громыхайло закончил свою речь и удалился. Я же серьёзно задумался. Снегопад и мороз срывали все наши планы побега. Хладнокровные стайные гончие при таких условиях жить были не способны, так что быстрых маунтов мы похоже лишились. Уходить пешком? Но путь до Треглавой горы очень неблизкий. За один и даже за два дня пешком не дойти, особенно в условиях глубокого снега. Да и следы на снегу подскажут врагам направление, куда скрылся сбежавший из тюрьмы пленник, и меня быстро настигнут. Что же тогда получается, всё для меня пропало?
***
Я сидел в темноте в тяжких раздумьях, как вдруг услышал из дыры вентиляции звук далёкой металлической колотушки. Время ужина в посёлке? Вот только регулярные удары не прекращались, похоже извещая жителей о чём-то необычном. Посёлок атакован? Но кто мог решиться на такое? Едва ли заурядные бандиты, ведь для успешного штурма укреплённых стен с многочисленными защитниками требовалось очень много бойцов. Может тогда шерхи решились на атаку? А что, вполне возможный вариант. Ведь вскоре выпадет снег, и тогда бойцы-невидимки лишатся своего главного преимущества — скрытности, поскольку следы будут их выдавать.
Ближайшим кланом шерхов руководила прекрасная и умелая Воительница Авелия Ун-Понар, с которой у моего Сержанта сложились достаточно доверительные и даже можно сказать дружеские отношения. Так что если шерхи захватят посёлок и обнаружат меня в этом чулане, то скорее всего отпустят, как и моих подруг. У меня зародилась искорка надежды.
Набат вскоре прекратился. Я изо всех сил вслушивался и пытался понять, что же происходит снаружи. Но время шло, а ничего не происходило. Как вдруг я услышал из вентиляции чёткий голос Нонны Аветисян.
— Сержант, будь готов, сейчас мы взломаем дверь!
Действительно, не прошло и пары минут, как послышался скрежет, а затем звук откидываемого запора. Тяжёлые двери отворились, и я поспешно прикрыл лицо руками, поскольку даже тусклый свет позднего вечера болезненно резанул глаза. На пороге стояла Нонна, за спиной которой я увидел незнакомого крепкого мужика с ломом в руках, а рядом с ним Варю Толмачёву и Шелли.
Мои подруги обе синхронно бросились ко мне обниматься, но мускулистый мужчина со странным ником Крепыш-Дуболом, Кузнец 54-го уровня, остановил их недовольным голосом.
— Успеете ещё наобниматься! Сейчас важно не терять зря ни минуты времени! Нужно успеть захватить дирижабль, пока там почти не осталось охранников.
Дирижабль?! Какой ещё дирижабль? Я обернулся на Нонну Аветисян в ожидании ответов, и одетая в тёплую меховую шубу и шапку-ушанку девушка объяснила.
— Фараон пожаловал в наш посёлок вместе со своей свитой. Видимо, Сержант, военный вождь людей «песочницы» настолько жаждал встречи с тобой, что решил не ждать, а прибыл сам лично. Сейчас Громыхайло и его прихвостни готовят для столь важного гостя лучшие комнаты в посёлке, а практически все телохранители Фараона и поселковые охранники собрались у главных ворот — сегодня в связи с резким увеличением числа жителей ожидается особо сильная атака ночных бестий. Это наш шанс убраться отсюда!
— Поспешим, нам туда! — указала Варя на посыпанную снегом тропинку. — Дирижабль опустился на краю посёлка, и сейчас там идёт погрузка собранной для Фараона дани.
— Да, Фараон «сделал огромную милость» и взял посёлок под своё покровительство, — раздражённо сплюнув, объяснил мускулистый Кузнец. — Это значит возвращение к старым порядкам, когда положение игроков небоевых классов фактически не отличается от положения бесправных рабов. Да ещё за свою «крышу» и защиту от шерхов Фараон потребовал немалую плату: еду, меха, шкуры, собранное в нашей штольне серебро до последней крупинки. Сейчас всё это грузится на дирижабль.
— Мы можем подхватить тюки и, не вызывая особых подозрррений, прррройти на палубу, — подсказала Шелли. — Но вот там пррридётся как-то спррравиться с двумя сильными охррранниками дирррижабля. И успеть взлететь до того, как остальные люди Фаррраона пррридут в себя.
— На, Сержант, держи! — Кузнец протянул мне тяжёлый металлический лом, которым до этого видимо и вырвал замок с дверных петель. — Одного охранника я беру на себя, но вот со вторым тебе придётся справиться самому.
Я поблагодарил Крепыша-Дуболома и взвесил в руке импровизированное оружие. Килограммов восемь, а то и десять. Если огреть таким по голове, то никакой шлем не спасёт. Мы свернули с дорожки к каким-то хозяйственным постройкам, и Нонна попросила подождать несколько минут. Судя по всему, мы ожидали ещё группу заговорщиков, согласившихся участвовать в ночном побеге. Действительно, минуты через три к нам подошли сразу трое: молодой худощавый парень с крайне необычной профессией Миколог, а также две средних лет женщины, которые поздоровались со мной словно со старым знакомым, хотя я их вспомнить не смог. Но видимо были такие в той большой группе поселенцев, которым я помог уйти из начальной «песочницы» в большой мир.
— Всё, хватайте мешки и вперёд! — скомандовала Нонна, указывая на сваленную большую груду ящиков и тюков неподалёку.
Я подхватил очень объёмный мешок, ожидая почувствовать серьёзную тяжесть, но поразился его малому весу при столь большом объёме.
— Там сушёные грибы, они очень лёгкие, — подсказал мне парень-миколог, заметивший моё удивление. — Основная еда жителей этого посёлка — это съедобные грибы нескольких видов. Мы и достаточные запасы на зиму сделали для почти сотни человек, целый сарай мешков с засушенными грибами заготовили. Но Фараон потребовал передать половину съестных запасов ему.
— Отставить дальнейшие разговоры, вон впереди уже показался дирижабль! — вполголоса шикнул на нас Кузнец, и я всмотрелся в полутьму.
Навык Зоркий Глаз повышен до сорок четвёртого уровня!
Ну примерно такое я и предполагал увидеть. Длинный корпус, напоминающий старинный корабль. Палуба с надстройками, широкий руль позади для управления. Поистине огромный продолговатый баллон с каким-то лёгким газом над всем этим. Ошибся я только в способе передвижения. У дирижабля не оказалось винтов, приводимых в действие двигателями и перемещающих конструкцию по воздуху. Вместо этого от носа воздушного корабля прочные канаты тянулись к двум поистине огромным покрытым шерстью крылатым существам.
Грифон. Самец 45-го уровня. Питомец Лысого Черепа.
Грифон. Самка 38-го уровня. Питомица Лысого Черепа.
Грифоны были размером со слона каждый! Надо же, каких красавцев приручил знакомый мне штатный Зверолов «Новых Фараонов»! Я даже почувствовал укол профессиональной зависти. Вот бы и мне тоже отыскать и приручить столь потрясающих животных! В отличие от «канонических» грифонов старой Земли, по легендам представляющих собой помесь орла и льва, но именно с орлиной головой и мощным клювом, данные существа напоминали именно огромных львов с хищной клыкастой мордой и широкими крыльями за спиной.
— Они теплокровные, а значит способные жить в условиях низких температур. Именно то, что нам сейчас надо! — шепнула мне Варя.
Ответить я не успел. Мы уже вплотную подошли к трапу, ведущему на палубу, и стало не до разговоров. Вслед за Кузнецом я ловко взбежал по наклонным доскам и остановился, осматриваясь.
— Что стоишь, туда бросай! — рявкнул на меня вооружённый автоматом зябко кутающийся в длинный тулуп охранник дирижабля, Боец высоченного 63-уровня сразу с двумя черепами перед ником.
— Да, конечно! — я двинулся в указанную сторону, но сразу же развернулся, едва оказавшись за спиной противника.
На голове противника имелась меховая шапка, но шлема под ней похоже не было. Ну, удачи мне! От души размахнувшись, я с силой опустил тяжёлый лом на голову высокоуровневого бойца.
Навык Рукопашный Бой повышен до тридцать восьмого уровня!
Попал я куда надо, да и удар вышел отменный, но даже в столь идеальных условиях я не убил противника!!! Полоска жизни врага просела лишь на две три. К счастью, на помощь мне вовремя пришёл Крепыш-Дуболом, уже справившийся со вторым охранником дирижабля. Он вырвал автомат из рук пошатнувшегося и похоже оглушённого Бойца, после чего ударом двуручной кувалды отправил уже бездыханное тело в полёт за пределы воздушного корабля.
Получен тридцать седьмой уровень персонажа!
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено пятнадцать очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено семнадцать очков).
Получен тридцать восьмой уровень персонажа!
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено восемнадцать очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено восемнадцать очков).
Не без проблем, но мы справились! И сразу два уровня персонажа! Я осмотрелся, но других противников поблизости не увидел. Рядом были только «наши» заговорщики, да парочка удивлённо застывших мирных жителей, тоже участвующих в погрузке дани на дирижабль Фараона.
— Посторонние, брысь с палубы! Наши все на борт! — первой сориентировалась наблюдавшая за краткосрочной схваткой Нонна Аветисян.
Тут я с удивлением обнаружил, что Шелли и Варя побежали вовсе не на корабль, а к огромным крылатым львам.
— Так надо, Сержант! — объяснила мне Нонна, выводя из ступора. — Твои спутницы обладают лучшими среди нас всех навыками Верховой Езды, и потому именно они поведут зверей на юг к горам. Ты же нужен здесь на дирижабле, будешь рулевым. И не стой столбом, Сержант, руби канаты, нам нужно взлетать!
Дважды повторять мне не требовалось. Я подбежал к носовому канату, аж трещащему от напряжения из-за сильных порывов ледяного ветра. Обнаружил прикреплённый возле него к деревянному щиту топор и одним ударом перерубил толстый и прочный канат.
— Ещё два на корме! — подсказал мне мужчина-миколог, и я побежал через всю палубу.
— Ого! — я не смог удержаться от восхищённого возгласа, когда обнаружил на корме воздушного корабля массивную металлическую треногу с закреплённым на ней крупнокалиберным пулемётом, сейчас как раз возле него стоял Кузнец и разбирался с креплением ленты с патронами.
— Да, шикарная вещь! — подтвердил Крепыш-Дуболом, заметив мой направленный на турель восхищённый взгляд. — Ещё такой же пулемёт установлен у правого борта, так что при необходимости сможем отбиться от любых воздушных хищников!
Я посмотрел вперёд и убедился, что Шелли с Варей уже вскарабкались на грифонов и сейчас закрепляются страховочными ремнями к сёдлам крылатых исполинов. Замахнулся топором и перерубил один из двух мешающих взлететь воздушному дирижаблю канатов. Подошёл к последнему и… перерубать его даже не пришлось — он сам лопнул, не выдержав напряжения из-за сильного ветра. Корабль резко качнуло влево, разворачивая, после чего последовал сильнейший вертикальный удар, от которого я едва устоял на ногах, и дирижабль стремительно рванул вверх.
— Держитесь! — запоздало прокричал я, но было поздно — одна из двух женщин, занимавшихся затягиванием трапа на дирижабль, не удержала равновесия и с криком полетела за борт.
— Неееет!!! Ленка!!! — заорал не своим голосом Кузнец 55-го уровня и похоже всерьёз собирался прыгнуть за борт вслед за женщиной, несмотря на уже набранную дирижаблем достаточно большую высоту, но я удержал его, крепко схватив за ремень на поясе.
Крепыш-Дуболом начал было вырываться, но постепенно успокоился и затих. Затем посмотрел на меня совершенно шальными глазами, обхватил голову руками и уселся на доски палубы.
— Ленка — моя жена, и без неё мне совершенно нечего делать в другом посёлке. Как приземлимся, я сразу же покину вас и пойду обратно к своей благоверной.
У меня хватило сил лишь молча кивнуть. Терять такого опытного и полезного для моего «Альянса Неудачников» Кузнеца очень не хотелось, но я понимал его, и сам на его месте наверняка поступил бы так же.



Глава шестая [Кот] Новые друзья


Раненая Охотница меня узнала — я увидел это по расширившимся от удивления глазам девушки при виде рыжего кота. И потому, пока Юкки-Ла не напридумывала себе невесть чего и не подняла шум, поспешил сам вступить в беседу. Признался, что я — волшебный зверь, и в настоящее время помогаю вызвавшей меня женщине-шаману Авади-Ё. Своё же присутствие утром выше в горах объяснил тем, что я как создатель демонов активно слежу за судьбой своих подопечных, а крылатая Вероника Рогова как раз является демонессой и одной из моих протеже. Нанести демонессе вред я бы не позволил и убил бы всю четвёрку разведчиков, но к счастью Вероника сумела сама постоять за себя.
— Что с моим другом Омуй-Ы? Куда крылатая женщина его уволокла?
— Скорее всего, отвезла к драконьему логову в горах, — ответил я, внимательно наблюдая за реакцией молодой Охотницы. — Вероника Рогова — одна из слуг могучего и смертоносного дракона, обитающего у Треглавой горы. Если твой друг ленив или туп как дерево, и ни на что больше не годится, кроме как стать обедом, его принесут в жертву чёрному дракону. Если же Омуй-Ы способный Следопыт или талантливый ремесленник, храбрый воин или умелый строитель, то таких полезных новичков слуги дракона не убивают, а принимают к себе в отряд.
Мои слова подтвердила старуха Авади-Ё — мол, всё действительно так, и обитающие у Треглавой горы загадочные слуги дракона действительно принимают к себе полезных новичков. Слова Шамана племени девушку заметно успокоили.
— Омуй-Ы — один из лучших Следопытов племени «Северного Пути»! — с гордостью и даже пафосом в голосе объявила девушка.
— В таком случае смерть твоему другу не грозит, и ты не раз ещё встретишь Омуй-Ы. А возможно когда-нибудь и тебя саму слуги дракона посчитают достойной вступить в их ряды, и тогда ты будешь видеть своего приятеля каждый день! — закончил я разговор на позитивной ноте и вышел из шатра, поскольку Шаман уже приготовила для раненой Охотницы соломенное ложе возле огня и принялась снимать с раненой девушки одежды.
***
Разумный и говорящий волшебный зверь произвёл настоящий фурор в лагере разведчиков. Все без исключения члены племени, даже умудрённые жизнью седые ветераны, желали пообщаться с рыжим котом. Подкармливали меня припрятанными в котомках «на чёрный день» вкусностями, осторожно гладили лоснящуюся шерсть и трогали усы, задавали всевозможные вопросы о жизни, прошлом и будущем. Я старательно отыгрывал роль мудрого наставника, выслушивал жалобы на несправедливость жизни и бедственное положение людей, давал советы, разрешал имеющиеся в отряде споры. Несколько опасался встречи с двумя разведчиками из той группы, с которой столкнулся утром в горах, но они уже знали о появлении в лагере вызванного Шаманом «небесного зверя», и всё прошло гладко.
— Держи, Васька, это тебе! — старый седой ветеран, до этого попросивший остальных игроков дать ему поговорить с магическим зверем наедине и интересовавшийся судьбой человеческой души после последней, девятой смерти, протянул мне изумрудно-зелёную светящуюся карточку одноразового магического артефакта.
Артефакт Шипастых Опутывающих Лиан 35-го уровня (одноразовый)
Для активации необходим Интеллект 18 и выше.
— Нашёл вчера на сложенной из камней небольшой пирамидке у истока родника. По законам племени все такие артефакты положено немедленно сдавать вождю, но пусть лучше тебе принесёт пользу, чем послужит злому делу.
— Почему обязательно злому? — удивился я, при этом конечно же не забывая поскорее спрятать ценную вещицу в свой инвентарь.
— Да потому что от нашего вождя не приходится ждать чего-либо доброго. Привык он всё решать силой и жестокостью, только и способен что крушить, пытать и казнить.
— Позволь один вопрос, — убедившись, что все остальные обитателя лагеря находятся далеко и не слышат нас, обратился я к седому собеседнику. — Почему все твои соплеменники только и говорят «вождь, вождь», но никто из разведчиков не называет его по имени?
— Да потому, магический зверь, что нынешний вождь племени скрывает своё имя, а также игровой класс и уровень. Никто из членов племени этого не знает. Все помнят лишь, что этот страшный по своей силе гигант два года назад в кровавом поединке одолел предыдущего нашего вождя, Тай-Ы Гена Распутного, и занял его место. Окружил себя пятёркой Бессмертных — бесконечно преданных ему опытных и жестоких головорезов, готовых по первой команде хозяина покарать любого, кто чем-то не приглянулся вождю племени. И с тех пор правит племенем «Северного Пути», убивая и изгоняя каждого, кто дерзнул хотя бы косо посмотреть на правителя.
— И что, за два года не было ни одной попытки свернуть жестокого гиганта? — не поверил я.
— Как же не было? Было конечно. И честный вызов один-на-один бросали вождю несколько раз, и отравить пытались, и другими способами старались извести. Но вождь и ныне правит железной рукой, а вот от всех его недругов и костей не осталось. В лучшем случае их изгоняли из племени после показательной казни, но обычно Бессмертные максимально жестоко убивали несчастных столько раз, пока у тех не кончались жизни. Обычно их разделывали и съедали, причём каждый раз ещё живыми. Другим недовольным этих примеров надолго хватало, чтобы оставить даже мысли о малейшем неподчинении вождю.
— Мдааа, жесть… — только и смог выговорить я. — Ладно, завтра сам своими глазами посмотрю на ваше чудовище и постараюсь потолковать с ним.
***
Вечер прошёл с пользой. Я многое узнал об истории пришедшего с берегов тёплого благословенного моря племени «Северного Пути» и подтвердил догадку, что эти люди не являлись аборигенами нового мира, а были перекинуты сюда из какого-то другого мира, о котором у разведчиков сохранились лишь отдельные обрывочные воспоминания. Водный мир с тысячами островов и обилием морской живности. Быстроходные плетёные из тростника лодки с яркими парусами. Ежегодный праздник большой охоты на гигантских морских скатов, в котором принимали участие сотни членов племени. На первый взгляд идиллия, да и только. Вот только не все воспоминания о прошлом мире были столь же радужными. Старуха-шаман упомянула некую далёкую и зловещую империю Тагуло, во власти которой находились все обитаемые людьми острова. Другие поведали о кровавых человеческих жертвоприношениях «во славу Императору» и оплачиваемой жителями тяжкой дани, хотя подробностей всего этого не помнила ни престарелая Авади-Ё, ни другие члены племени.
Зато вот бессмертных «валларов» все эти люди помнили очень хорошо и с готовностью рассказывали мне о встречах с ними. И хотя описывали, очень на то похоже, мне разных высших созданий, но каждый из разведчиков готов был подтвердить, что добровольно согласился на предложение валлара переместиться в другой мир, хотя и не помнил, почему он так поступил.
Всё это очень напомнило мне истории с вайхами и шерхами, у которых тоже практически не сохранилось воспоминаний о прежнем мире. Сразу же возникал вопрос — чем же тогда люди Земли так уникальны, что сумели сохранить память? Тот же Кузьмич в речном посёлке после целого года в новом мире вспоминал прошлую жизнь, причём достаточно отчётливо. А Макс Дубовицкий и вовсе рассказывал во всех подробностях о своей прошлой работе, случившейся давным-давно страшной трагедии в семье и пролетевших затем годах. Валлары сделали для нас исключение, дали некий бонус, компенсирующий то, что люди Земли прибыли в новый мир последними? Ведь знания о старом мире — это не только ностальгические воспоминания, но ещё и технологии, позволившие людям наладить производство пороха и огнестрельного оружия, артиллерии и миномётов, разведывательных аэростатов и приборов инфракрасного видения. Не будь всего этого, и у «Новых Фараонов» не было бы ни шанса противостоять невидимкам-шерхам или сильным выносливым вайхам, более приспособленным для выживания в суровом первобытном мире.
За долгий, полный новых знакомств и рассказанных историй вечер я натренировался в общении на языке людей юга и даже поднял навык Переводчик на два пункта, до девяносто третьего уровня. Ещё лучше, сразу на три единицы, мой Василий прокачал навык Воодушевление — окружающие меня люди в большинстве своём находились на грани отчаяния, однако после общения с рыжим котом оживали и уже с гораздо большей уверенностью смотрели в будущее. Но главным итогом этого вечера было то, что для группы разведчиков из дюжины человек я стал хорошим другом и наставником с большим авторитетом, к словам «магического зверя» прислушивались, моему мнению доверяли.
Причём доверяли настолько, что посоветуй я этим людям покинуть племя «Северного Пути» и начать самостоятельную жизнь без оглядки на злобного, жестокого и мнительного вождя, каким новые знакомые фактически единодушно описали мне лидера своего племени, и они пошли бы на этот шаг! Ещё утром я посчитал бы такой результат большим успехом — как-никак племя агрессивных южных соседей было бы в таком случае ослаблено — и постарался бы осуществить этот план, но сейчас в своих мыслях я уже желал большего.
Всё дело в том, что после общения с этими людьми я уже не видел в них врагов. Попавшие в бедственное положение соседи, которым требовалась помощь, вот кем они стали в моих глазах. И главная помощь, которую я мог оказать этим несчастным, заключалась в смещении жестокого вождя-людоеда и поиска ему замены из более адекватных членов племени, готовых к мирному сосуществованию с нашим «Альянсом Неудачников». Мои новые знакомые рассказывали, что вождь племени «Северного Пути» ранее с готовностью и даже видимой радостью принимал бросаемые ему вызовы на поединок. Так что дело оставалось за малым — добиться аудиенции с вождём, предложить этому злобному гиганту условия мирного соседства его племени с «Альянсом Неудачников», а когда мир будет отвергнут, настоять на поединке. В том, что мой Теневой Проклинатель — крайне неудобный противник для любого полагающегося на физический урон Бойца, пусть даже самого сильного и быстрого, — способен одолеть гиганта-людоеда, я нисколько не сомневался. Справился же я ранее с сильнейшим бойцом расы шерхов Инвиром Ур-Гее, так что и с вождём первобытного племени я рассчитывал справиться без особых проблем.
***
Характерный вой появившихся ночных бестий не вызвал у разведчиков никакого волнения, люди по-прежнему сидели вокруг костра, общались с рыжим котом и занимались своими делами. Я было напрягся и даже готов был вмешаться, но южане меня успокоили — мол, всё в порядке, никакой опасности нет. Вскоре я и сам в этом убедился, своими глазами увидев, как приручённый племенем «Северного Пути» огромный иглоспин Ёхо Пожиратель Падали с лёгкостью в одиночку расправляется с опасными ночными тварями. Покрытый длинными иглами зверь занял единственную ведущую на плато узкую тропинку и развернулся к противникам задом. Встопорщил иглы, ощетинившись сотнями острых копий, низко опустил голову и упёрся всеми лапами в землю. После чего ночные бестии, как ни старались, не могли ни обойти, ни преодолеть колючего защитника. Ёхо же иногда совершал неожиданные прыжки назад, нанизывая на иглы зазевавшихся проб и раз за разом калеча единственную альфу одиннадцатого уровня. Через полчаса, когда ряды ночных бестий уже основательно поредели, а альфа пала от бесчисленных уколов в морду и грудь, Ёхо Пожиратель Падали развернулся клыкастой башкой в сторону противника и, как ни в чём ни бывало, флегматично приступил к поеданию тел. А оставшиеся пробы предпочли лишь тявкать и подвывать издали, но не решались приближаться к столь грозному защитнику лагеря!
В какой-то момент старуха-шаман скрылась в своём шатре, после чего вынесла небольшой котелок с каким-то подозрительным бурлящим и густым зелёным варевом. От зелья резко и достаточно неприятно для кота пахло сложной смесью лесных трав и варёными грибами, однако сидящие у костра разведчики сразу оживились и стали доставать кружки. Каждому члену отряда Авади-Ё отмерила собственной глиняной стопкой по небольшой порции горячего отвара, южане с готовностью выпивали это подозрительное пойло и благодарили старуху. Неужели действительно вкусно?
— И мне тоже! — решился я, заинтересовавшись происходящим.
Авади-Ё с сомнением посмотрела на рыжего кота, но спорить с волшебным зверем не стала и поставила передо мной миску, в которую накапала зелёного отвара. Я осторожно лизнул подозрительное зелье. На вкус гадость гадостью, однако…
ВНИМАНИЕ!!! Вы попробовали приготовленное профессиональным алхимиком магическое зелье!
Получены временные эффекты: лечение лёгких болезней, иммунитет к ночным кошмарам, непреодолимая сонливость, чувство голода притуплено, защита от холода увеличена на 57 %. Время эффектов 8 часов.
Получен постоянный эффект: +2 % сопротивление холоду. ВНИМАНИЕ!!! Данный эффект однократный. Для получения других перманентных эффектов изучайте новые рецепты и пробуйте другие магические эликсиры.
Ещё два процента защиты от холода моему персонажу? Очень даже полезно и своевременно перед суровой зимой! Но может эффект усилится, если выпить больше? Преодолевая брезгливость, я продолжил лакать зелёное варево, пока Шаман не отобрала у меня миску.
— Выжил? — похоже сама женщина-шаман не была уверена в положительном действии своего варева на кота. Убедилась, что с «небесным зверем» всё в порядке, посмотрела мне прямо в глаза и проговорила строгим голосом. — О, как тебя развезло, Васька… Быстро спать! Завтра тебе предстоит трудный день, и очень важно прийти в себя перед опасной встречей с вождём племени!
Спорить со старухой не было никаких сил. Лапы у меня подкосились, я рухнул на землю и уснул бы прямо там возле костра, однако заботливые руки Авади-Ё отнесли меня в шатёр и положили на мягкую подстилку.



Глава седьмая [Снова Кот] Право на поединок


Просыпался я с огромным трудом. Веки словно склеились меж собой и никак не желали разлипаться, лапы ломило, громкие звуки раздражали и набатом гудели в голове. Кроме того, меня серьёзно мутило и даже пару раз стошнило желчью на соломенную подстилку. Видимо, хоть вчера я и едва попробовал волшебное зелье, но всё же переборщил с дозой для кота, и случилось серьёзное отравление. Очки Магии ушли в ноль и не восстанавливались, то же самое наблюдалось и с Очками Выносливости. Сил не хватало даже приподнять голову, не то что встать. Из позитивного можно было отметить разве что очень быструю прокачку навыка Стойкость — из-за противодействия яду данное умение за ночь и утро поднялось сразу на четыре (!!!) единицы до двадцать третьего уровня. Что ж, Стойкость — это ещё и лучшая переносимость экстремально высоких и низких температур, что в преддверии лютой зимы было актуальным.
Навык Неутомимый повышен до тридцать седьмого уровня!
Начало «отпускать» меня лишь к середине дня, сонливость и тошнота отступили, вернулся интерес к жизни. Очки Выносливости стали наконец-то накапливаться, хотя шкала маны всё ещё оставалась пустой. Прежде всего, я понял, что пол действительно качается, и это вовсе не результат моей слабости и головокружения. Привстал на нетвёрдых шатающихся лапах и осмотрелся. Меня несли куда-то в сплетённой из прутьев большой клетке, накрытой сверху плотной непрозрачной тканью. Рядом на подстилке стояла миска со свежим молоком, и лежала полоска сырого ещё сочащегося кровью мяса, хотя даже просто мысль о еде вызывала сейчас у меня отторжение и тошноту. Я прислушался, пошевелив подвижными ушками. Судя по звукам шагов и просачивающимся извне запахам, клетку несли двое людей. Первой была Авади-Ё — пропахшие дымом и дурным куревом одежды старухи-шамана ни с чем нельзя было спутать. Вторым был молодой Дозорный Хассе-Ы, хозяин иглоспина. Вот только вокруг слышались и другие звуки: шорох одежд, покашливание, шелест опавших листьев под ногами. Идущих рядом людей было подозрительно много.
Навык Чуткое Ухо повышен до шестидесятого уровня!
Навык Мистицизм повышен до шестьдесят первого уровня!
Наконец-то игровые алгоритмы определили, что с Очками Магии у персонажа происходит нечто неладное, и отвечающий за их восстановление навык отреагировал повышением. Появились первые Очки Магии, хотя скорость заполнения шкалы маны откровенно удручала. Такими темпами к ночи я «заряжусь» лишь наполовину, а до того как маг буду сильно ограничен в возможностях.
Немного освоившись, я сделал несколько неуверенных шагов. Клетка не запиралась, так что едва ли меня желали лишить свободы. Я приоткрыл дверцу и осторожно просунул голову меж лоскутами ткани. О как… Группа разведчиков, оказывается, давно покинула северный лагерь и уже успела спуститься на равнину по южную сторону горной гряды, двигаясь сейчас вдоль обильно заросшего рогозом берега небольшой реки.
— Очнулся, Василий? — несшая клетку старая женщина-шаман явно обрадовалась моему появлению. — Очень своевременно! Мы уже практически подошли к основному лагерю племени «Северного Пути». А вождь оказался уже кем-то извещён о нашем скором прибытии и выслал бойцов встретить нас с приказом отконвоировать прямо к нему.
— А ещё нам запретили общаться с кем-либо ещё из племени, — пожаловался паренёк-дозорный, похоже сильно напуганный и заранее уже прощающийся с жизнью.
Авади-Ё тяжёло вздохнула и разъяснила.
— Один из разведчиков, с которыми ты вчера вёл беседы у костра, ночью сбежал и передал сообщение о контакте с чужим племенем, появлении магического зверя и ведущихся в горном лагере крамольных речах. Нас подозревают в подготовке мятежа и запрещают общаться с членами племени, потому что боятся, что мы поднимем остальных на бунт.
Вот оно что… Я осмотрелся по сторонам. В идущем вдоль реки отряде, кроме уже знакомых мне игроков, которые испуганно жались друг к другу и держались в центре группы, я видел множество других членов племени «Северного Пути». Пришлые широким кольцом окружали несущую клетку с рыжим котом группу, были сосредоточенными и мрачными, двигались молча и похоже в любую секунду готовы были схватиться за оружие. Плохо дело! Вождь племени «Северного Пути» ещё даже не видел волшебного зверя и тем более не общался со мной, но уже заранее отнёс кота Василия, а заодно и всех общавшихся со мной обитателей горного лагеря к преступникам. Едва ли при таких начальных условиях встреча могла пройти мирно. А у меня, как назло, не было сейчас ни достаточного количества Очков Магии, ни Очков Выносливости для оказания сопротивления.
Окружённое скалами озеро, возле которого находился основной лагерь племени «Северного Пути», уже показалось вдали, как сообщили мне спутники. Да я и сам это уже видел. Какие-то полчаса, и прибудем на место. За столь небольшой период я успевал накопить ману разве что на бегство в невидимости в облике зверя или жука. Да, в том, что сам Васька способен спастись, я нисколько не сомневался. Вот только бросать моих новых знакомых на растерзание гиганту-людоеду крайне не хотелось.
— Авади-Ё, есть ли у тебя при себе эликсиры, восстанавливающие ману и выносливость?
— Откуда? — старуха криво усмехнулась беззубым ртом. — Такие зелья сложны в изготовлении и требуют редких ингредиентов, которых у меня давно уже не было.
Жаль… Впрочем, существовал и альтернативный способ полностью восстановить все показатели персонажа — получить следующий уровень. До нового шестьдесят третьего уровня моему Теневому Проклинателю не хватало примерно четверти шкалы прогресса. Не так уж много, если подумать, вот только как быстро получить недостающий опыт?
Впрочем… Идея пришла любопытная и многообещающая. Пришлось правда подождать, пока маны накопится на применение двух подряд выбранных мной заклинаний школы Проклятий, но оно того стоило!
Агрессивное Безумие!
В качестве цели я специально выбрал крупного детину с двуручной шипастой палицей, Берсеркера 72-го уровня. Во-первых, лицо у этого амбала выглядело не обезображенным гримасой Интеллекта, что означало плохую защиту от магии, этот игрок представлял лёгкую цель для заклинателя. Во-вторых, Берсеркер являлся самым высокоуровневым и сильным из всех конвоиров. Ну а в-третьих, прямо перед громилой шагал Маг Природы тоже достаточно высокого 65-го уровня. У любых магов не так уж много Очков Жизни, да и шлемы они как правило не носят, так что в случае удара шипастой дубиной ему по макушке я рассчитывал на «ваншот» и разделение полученного за убийство мага опыта. Главное было успеть поучаствовать в убийстве Мага Природы, чтобы игровые алгоритмы начислили моему Ваське половину опыта, так что простенькое и дешёвое заклинание Замедление подходило тут очень кстати.
Замедление!
Опытный Маг Природы болезненно дёрнулся, сразу же определив атаку на себя и даже похоже распознав источник угрозы. Потянулся за жезлом на поясе и начал поворачиваться в мою сторону… но не успел! Берсеркер заорал и нанёс удар по первому, на кого упал его взгляд. Наголо бритая голова мага, словно спелый арбуз, разлетелась на куски от удара тяжёлой палицы, зрелище вышло весьма шокирующим и омерзительным.
Шкала прогресса до следующего шестьдесят третьего уровня у меня почти заполнилась, однако одного убийства всё же не хватило. Не беда! Разбушевавшийся Берсеркер не остановился на одной жертве и накинулся на других конвоиров, нанося удары направо и налево. И даже успел отправить на перерождение ещё двух соплеменников (с этих опыта мне не перепало), прежде чем рухнул сам, истыканный стрелами и пронзённый насквозь копьём. И вот с него опыт я всё же получил.
Получен шестьдесят третий уровень персонажа!
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено десять очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено семь очков).
Новый уровень! А вместе с ним полное восстановление полосок здоровья, маны и усталости! Вот теперь я наконец-то готов к любым, даже самым сложным переговорам и испытаниям!
***
Нужно отметить, что место для лагеря, особенно если учитывать незнакомые территории и сильный цейтнот до наступления холодов, племя «Северного Пути» нашло весьма неплохое. Сеть вымытых подземными водами пещер в скалах у горного озера, а главное просторный грот у самой воды, позволили разместить две сотни человек. Все основные входы в подземное убежище, а также уходящие вглубь туннели, люди плотно завалили огромными валунами, что позволило решить проблему сквозняков, а главное ночных бестий — опасные твари появлялись снаружи или вне «жилой зоны» и не могли проникнуть к людям. Сейчас единственным способом попасть в обитаемую часть подземелья было воспользоваться одной из множества стоящих на берегу озера лодок и сквозь низкий затопленный тёмный туннель доплыть до большого грота. Это мне рассказала старуха-шаман, сама по приказу вождя принимавшая активное участие в выборе места лагеря и одной из первых осмотревшая обнаруженные разведчиками пещеры и большой грот.
Вообще временами мне казалось, что роль Шамана в племени куда более значительная, чем признаётся Авади-Ё. К её мудрым советам вождь прислушивался, а без её одобрения не принимал ни одного важного для племени решения, будь то выбор пути следования племени или избавление от «лишних ртов» в лице немощных стариков. Да, не всегда вождь и Шаман ладили, и в ссылку в северный горный лагерь Авади-Ё была отправлена после одной из таких ссор, но что-то мне не верилось, что мою знакомую могут просто казнить и разделать на мясо как бесполезную для племени.
Возле озера меня и Авади-Ё отделили от остальных разведчиков горного лагеря и сказали «ждать, пока вождь нас не пригласит». Агрессивности конвоиры не проявляли и даже обращались с рыжим котом подчёркнуто уважительно, определённо опасаясь меня. Да, сразу три знака черепа перед моим именем внушали уважение. К тому же конвоиры держали в голове недавний случай с без видимых причин вышедшим из себя Берсеркером, покрошившим несколько человек. И хотя никаких улик против магического зверя тогда не было найдено, и обвинений не последовало, однако повышение моего уровня во время инцидента заметили многие. Так или иначе, но охранники не спускали с меня глаз, а также бдительно следили, чтобы я или Шаман не разговаривали ни с кем из членов племени.
В ожидании предстоящих переговоров я ходил вдоль берега и с интересом наблюдал, как члены племени «Северного Пути» заготавливают рыбу и дрова на зиму. К этим вопросам южане подошли предельно серьёзно, и в работах участвовала едва ли не половина всего племени. Сразу с десятка лодок раскинули рыболовные сети, я как раз наблюдал процесс проверки улова и пришёл к выводу, что с рыбой в горном озере негусто. Нет, кое-что всё же рыбакам попадалось, но этого явно было недостаточно, чтобы прокормить две сотни голодных ртов. Другая часть племени на волокушах притаскивала откуда-то тяжеленные брёвна, уже очищенные от веток. Прямо на берегу стволы распиливали на чурбаки и грузили древесину в лодки. После чего гружёные доверху вёсельные лодки одна за другой отправлялись по озеру и скрывались в тёмном провале в скале на берегу, чтобы вскоре появиться пустыми для новых партий груза. Да, зима обещала быть холодной и долгой, так что топлива для обогрева требовалось много.
Наконец, меня окликнули и вместе со старухой-шаманом пригласили сесть в одну из лодок. Короткий путь по волнам озера, тёмный извилистый туннель, и вот я наконец-то оказался в убежище южан, которое так долго и безуспешно искали крылатые разведчики «Альянса Неудачников». Внутри большого грота оказалось достаточно светло из-за нескольких больших ярких костров, но при этом весьма прохладно, я бы даже сказал холодно — сказывалась близость студёного горного озера. Даже в меховой шкуре я мёрз в этом месте, а каково было не имеющим шерсти людям? Насколько я успел заметить, тёплыми одеждами обеспечены были далеко не все члены племени, так что наступление холодов грозило серьёзными проблемами.
С другой стороны, костров можно было разжечь куда больше, а почти треть грота была отведена под склад древесины. Целая гора поленьев и уже поколотых дров возвышалась до самого свода большой пещеры. Мне сложно было понять, хватит ли такого запаса для обогрева большого племени до весны, но смотрелось солидно и даже эпично. А вот с едой у племени «Северного Пути», похоже, всё было весьма печально. Мой нос не ощущал запахов сушёной рыбы, грибов или мяса ни в самом гроте, ни в расходящихся из него тёмных туннелях. Либо склад провизии находился где-то в другом месте, не возле места обитания людей, либо запасов не было вовсе.
А ещё, несмотря на обилие древесины, я не видел никакой даже самой элементарной мебели, повсюду хаотично прямо на голых камнях грота были разложены примитивные лежаки из сена и соломы. Где-то две сотни лежанок, как раз на всё племя. Сейчас в середине дня эти лежаки по большей части пустовали, поскольку практически все члены племени находились снаружи на работах. Я видел лишь человек пять больных или покалеченных, да кормящую мать с грудным младенцем на руках. Все они с большим интересом посматривали на рыжего кота, но не решились заговорить со мной.
— Вам сюда! — сопровождавший меня и Шамана седой Воин прервал мои размышления и указал копьём на уходящий вдаль тёмный туннель.
Мы последовали за провожатым и вскоре оказались в небольшой почти круглой пещере, очень яркой из-за света множества вставленных в стены факелов и расставленных по полу восковых свечей. Вход в пещеру был занавешен плотной тканью, и сразу после нашего появления эту штору задвинули, отрезая нам путь к отступлению, в проходе же встал хмурый и насупленный тот самый Берсеркер 72-го уровня, которого я недавно обидел. Не самый гостеприимный приём, прямо скажем. И пять настороженных высокоуровневых игроков прямо передо мной — скорее всего, те самые «Бессмертные», про которых мне рассказывали разведчики, личная охрана вождя племени:
☠ Сукай-Ын. Человек. Племя «Северный Путь». Разбойник 78-го уровня
☠ Булай-Цы. Человек. Племя «Северный Путь». Теневой Мастер 86-го уровня
☠☠ Мальва-Оу. Человек. Племя «Северный Путь». Маг-Иллюзионист 83-го уровня
☠☠ Борз-Ёк. Человек. Племя «Северный Путь». Боец 89-го уровня
☠ Фин-Дзы. Человек. Племя «Северный Путь». Проклятый Лекарь 90-го уровня
Два игрока с кривыми «магическими» кинжалами и в лёгких кожаных доспехах, наверняка очень шустрых и ловких. Плюс «танк» в тяжёлой костяной броне с круглым обитым плотными шкурами щитом на левой руке и с топором в правой. Маг с двуручным посохом и очень неприятным пронзительным взглядом чёрных глаз. Да ещё какой-то «Проклятый Лекарь» в стёганой безрукавке и коротких кожаных штанах. С таким игровым классом я сталкивался впервые, но «патронташ» с фиалами зелий на его поясе и слово «проклятый» в названии намекали, что этот персонаж способен не только лечить союзников, но и калечить врагов.
За спинами пятёрки Бессмертных у дальней стены пещеры возвышался массивный мрачный трон — по-другому трудно было назвать это вырезанное из цельного ствола чёрного дерева огромное кресло с высокой спинкой, на которой были развешены многочисленные гирлянды из человеческих черепов. А на троне… нет, из рассказов игроков я много раз слышал, что вождь племени огромен, однако увидеть такого гиганта всё же не ожидал. В нём было метра три роста, косая сажень в плечах и наверное с полтонны массы, причём не дряблого жира, а крупных рельефных мышц.
☠☠☠ Вождь.
Просто «вождь» без игрового класса и уровня. Интересно, как он сумел скрыть информацию о своём персонаже? Возможно причиной было вон то массивное золотое кольцо на среднем пальце правой руки — оно подсвечивалось магической аурой и однозначно обладало какими-то волшебными свойствами. Тем более что других магических предметов у вождя я не видел, да и вообще экипировка у него вызывала вопросы своей скудностью. Минимум одежды — лишь набедренная повязка да простые деревянные сандалии на огромных лапищах. Неужели зимой в мороз ему не будет холодно? Или Стойкость у вождя прокачана настолько, что ему вообще уже плевать на холод? Тяжёлый мясницкий тесак на поясе — обычный, без каких-либо магических свойств, да ещё и старый щербатый. И массивные шипастые кастеты на обеих руках. Всё, никаких других предметов у вождя не было.
— Мне передали, что ты, Авади-Ё, вызвала магического зверя. И что вместе с другими членами племени вы обсуждали планы, как свергнуть меня!
Старуха, и до того бледная от страха, рухнула на колени и начала лепетать что-то невнятное. Но женщина-шаман сейчас мало интересовала вождя, всё его внимание было сосредоточено на мне.
— Ваассська… — проговорил он с кривой ухмылкой, растянув моё имя. — Мне сказали, что ты бахвалился бросить мне вызов. Скажи, волшебный зверь, это действительно так?
Можно было наверное попробовать отпираться и заверять, что меня не так поняли. Возможно, и прокатило бы, хотя не уверен. Но я отрицать не стал и подтвердил слова вождя. Дерзко заявил, что смещения вождя желают многие, и при этом добавил, что члены племени «Северный Путь» уверяли меня, что их вождь трусом не является и принимает вызовы один-на-один. Именно потому я здесь. Вождь не удивился и подтверждающе кивнул.
— Да, это действительно так, я никогда не бегал от поединка! Как по мне, нет большей радости, чем собственноручно задушить врага и видеть, как в его глазах угасает жизнь! Вот только право сражаться со мной ещё нужно заслужить. Я тебя совсем не знаю, но вижу, что ты серьёзный противник, раз столько черепов собрал. Теневой Проклинатель, а значит ты силён именно в тенях. Как думаешь, почему к твоему приходу я приказал зажечь тут столько света? Чтобы в пещере не было и намёка на тень! Да, волшебный зверь, я хочу своими глазами увидеть, как ты сражаешься. Победи пятёрку моих Бессмертных и, так и быть, я решу, что ты достоин сразиться со мной! Ну что, Васька, готов на такое условие?
Он издевается? Один против пяти игроков, каждый из которых превосходит меня по уровню! Причём это слаженная сбалансированная пятёрка, в которой есть и маг, и лекарь, и «танк», и два быстрых бойца. Хотя, если боя не избежать, первым нужно будет «гасить» лекаря, чтобы он не восстанавливал союзников… Или может мага? Ведь для моего Теневого Проклинателя любые маги — крайне неудобные противники. А может… мысль пришла неожиданная, но зато очень рациональная. Зачем мне сражаться с пятью Бессмертными, если мой главный противник — Вождь? Не станет его, и сражаться с остальными возможно и не потребуется. Тем более что имелось у меня в арсенале одно «ультимативное» оружие, убивающее жертву без возможности возрождения. Страшнейшее заклинание на стыке Магии Проклятий и Магии Превращений — как раз то самое, что было описано на вырванной странице из книги «кошачьей богини» Виктории Бастет.
Я улыбнулся, оскалив острые зубки, и проговорил самодовольно улыбающемуся вождю.
— У меня имеется альтернативное предложение. Прощай, жестокий гигант-людоед! Захват Тела!
Выбрана неверная цель.
Я ожидал чего угодно — что через секунду я буду смотреть на мир глазами этого сидящего на троне гиганта, или что возможно не хватит маны, или сложное заклинание не сработает, но только не сообщения об ошибке из-за неверно выбранной цели. Разбираться, в чём тут причина, времени не было. Пятёрка Бессмертных уже пришла в движение, собираясь атаковать кота. Срочно нужна другая цель, причём желательно та, на которой заклинание гарантированно сработает. Берсеркер за моей спиной!
Захват Тела!
Навык Оборотень повышен до семьдесят восьмого уровня!
Навык Магия Проклятий повышен до девяносто четвёртого уровня!
Навык Магия Превращений повышен до сорок третьего уровня!
Навык Чародей повышен до сорокового уровня!
Получен шестьдесят четвёртый уровень персонажа!
Получен шестьдесят пятый уровень персонажа!
Получите награду: шесть очков навыков (суммарно накоплено шестнадцать очков) и два очка мутации (суммарно накоплено девять очков).
Я пошатнулся и едва устоял на ногах, пришлось даже опереться на массивную двуручную дубину. Да, неожиданно было внезапно очутиться в теле человека, хоть я и предвидел нечто подобное. К счастью, на мою оплошность никто не обратил внимания — все находящиеся в пещере смотрели на то место, где только что находился рыжий кот.
— Что это вообще было? — вопросил удивлённый Проклятый Лекарь, обращаясь почему-то к Теневому Мастеру. — Ты же уверял, что теней в помещении не осталось, и скрыться волшебному зверю не получится!
Булай-Цы шагнул вперёд, присел и провёл рукой вдоль пола, после чего ответил не слишком уверенно.
— Теней тут нет, как я и говорил. Однако зверь каким-то образом ушёл.
— Невидимость? Маскировка? — потребовала объяснений древняя старуха-шаман, вставая с колен и уже совсем не выглядящая напуганной и несчастной, да и тон голоса у неё сменился на приказной.
— Нет, уважаемая Авади-Ё. Я больше не чувствую присутствия жизни волшебного зверя. В этой пещере только семь живых существ.
Семь? Почему семь? Я ещё раз пересчитал всех, кого вижу. Пятёрка Бессмертных, старуха-шаман, вождь на троне, плюс я сам в облике дуболома-берсеркера при входе. Получалось восемь! Однако следующие же слова Шамана прервали мои размышления и заставили по-другому взглянуть на происходящее.
— Олухи!!! — старуха перешла на истеричный визг. — Я ослабила Ваську, окурив волшебного зверя ночью ядовитыми травами. Он едва стоял на лапах и не был способен творить никакие чары. Послала гонца, заранее предупредила вас и дала время подготовиться к поимке столь редкой добычи. Привела небесное существо прямо внутрь магической гептаграммы, — только после этих слов коварной старухи я обратил внимание на то, что свечи и факела в пещере выставлены вовсе не хаотично, а все вместе образуют семилучевую звезду. — Вам оставалось только ненадолго отвлечь Ваську, чтобы я закончила заклинание и пленила всеведущее небесное существо, заставив его вечно служить нашему племени. А вы его упустили!!!
Вот оно как… Меня разыграли, словно наивного младенца, и едва не пленили каким-то хитрым заклинанием и кабалистическим символом на полу. А между тем Маг-Иллюзионист щёлкнул пальцами, развеивая какое-то заклинание, и гигант на чёрном троне… попросту исчез!!! Происходящее удивляло меня всё сильнее и сильнее.
А между тем Авади-Ё ещё раз внимательно осмотрела пещеру, даже использовала какой-то амулет из костей и ниток, и проговорила раздражённо.
— Похоже, Васька развоплотился. И едва ли волшебный зверь снова придёт на мой призыв. Эх, понять бы ещё, что значили его последние слова про какой-то «захват тела»…
После чего старуха прошла к огромному чёрному трону и, нисколько не сомневаясь, уселась на него. Подняла свои белёсые глаза и столкнулась со мной взглядом. После чего прошипела угрожающе:
— Хоть слово расскажешь остальным о том, что видел тут, и будешь долго молить меня о смерти! Ты меня понял, балбес?
Я быстро-быстро закивал, подтверждая и одновременно изо всех сил демонстрируя испуг.
— Тогда вон с глаз моих! Вы же приберитесь тут и развейте ловчий контур. И принесите мне чашу горячей человеческой крови! Столько дней мечтала о ней в стылом горном лагере!



Глава восьмая. [Сержант] Воздушный бой в темноте


Темень. Оглушительный свист ветра. Бьющий в лицо мелкий колючий снег. А ещё жестокая качка, из-за которой люди не всегда могли устоять на ногах, падали или вынуждены были хвататься за предметы такелажа летучего корабля. Куда мы летим? Понять это было невозможно — дирижабль двигался сквозь плотные тучи, я даже нос воздушного судна не видел с кормы из-за тумана и идущего снега. Помог компас. Я всмотрелся в темноте в колеблющуюся стрелку, внёс определённую Философом поправку на условия нового мира и определил, что пара грифонов тянет наш летучий корабль на юго-запад — не совсем в правильном направлении, нам нужно было смещаться почти строго на юг, поскольку именно там располагался лагерь у Треглавой горы, но в целом пока сойдёт. Непонятно, как девчонки-наездницы определяли направление при таких ужасных погодных условиях, но Шелли с Варей с задачей как-то справлялись.
— Сержант, ты труп!!! — у меня едва не остановилось сердце, когда на летучем корабле раздался хорошо знакомый голос Фараона. — Награда за твою голову только что повысилась до пятидесяти золотых! Любой, кто притащит тебя ко мне, получит полную амнистию, несмотря на все прошлые прегрешения! И знай, если твои подельники не сдадут тебя, то куда бы ты не улетел, клянусь, я всё равно найду тебя!!! И тогда…
К этому моменту я наконец-то обнаружил источник звука — оказалось, на капитанском мостике (или чем являлась эта остеклённая кабина в носовой части палубы?) говорила радиостанция, настроенная на волну «Новых Фараонов». Поспешил отключить её и задумался над тем, что электричества на дирижабле нет, однако радиостанция как-то работает. На батареях она, что ли? Вышел обратно на палубу… и увидел обращённые на меня лица парнишки-миколога, Нонны Аветисян и той едва знакомой женщины, которая присоединилась к группе беглецов возле амбара. Причём нехорошие у них всех были выражения лиц. Задумчивые, оценивающие. Ну да, пятьдесят золотых монет — фантастически огромная сумма, которой хватило бы надолго обеспечить себе безбедную жизнь у «Новых Фараонов».
Сильнейший толчок! Корабль резко мотнуло, я лишь в последний момент успел ухватиться за канат у борта и только потому не покатился по палубе. Потерявшую равновесие Нонну Аветисян поймал Миколог. Кстати, этого молодого высокого и тощего словно скелет парня звали Валентин Жариков, и он оказался удивительно сильным для своей худосочной комплекции. Также Валентин единственный из всех догадался обмотать вокруг талии страховочный трос. Кстати, правильная идея! Страховочные верёвки на летучем корабле имелись в достаточном количестве и были закреплены к палубным постройкам. Я крикнул остальным членам обезопасить себя и обвязаться страховками, да и сам также поспешил закрепить трос вокруг живота.
И очень своевременно! Почти сразу после этого последовал новый толчок, намного сильнее всех предыдущих! Корабль закружило волчком, но рывок ведущих к грифонам носовых канатов вскоре развернул дирижабль в правильном положении. И новый толчок, а за ним ещё один… Нет, так дело не пойдёт! Такими темпами к концу полёта мы все хоть и не улетим за борт из-за страховочных канатов, но точно искалечимся. Я прошёл на корму и обратился к сидящему на полу с отрешённым видом Кузнецу, всё ещё переживающему потерю супруги и даже не привязавшемуся.
— Ты знаешь, как управлять дирижаблем, чтобы его не болтало?
Мне пришлось повторить свой вопрос дважды, прежде чем Крепыш-Дуболом поднял голову. Прошло секунды три, и наконец взгляд мужчины обрёл осмысленность. Кузнец указал на длинный деревянный рычаг, ведущий в полукруглую прорезь досок палубы на корме.
— Это управление задним рулём направления — тем поворотным полотнищем-килем, что находится у дирижабля за кормой. Нужно стараться всё время держать нос корабля в направлении к летящим зверям. И где-то ещё должно быть управление рулями вертикали, как-то ведь корабль набирает высоту и снижается?
— Руль горизонтали я возьму на себя, — предложил я, берясь за ошлифованный крепкий и длинный рычаг. — Ты же найди управление вертикалью. Я видел что-то вроде крыльев с подвижными элеронами в центре корпуса, наверное это оно и есть. Справишься?
Навык Дипломат повышен до двадцать седьмого уровня!
Кузнец отчётливо кивнул и тяжело с кряхтением встал. Отлично! Пусть лучше займётся делом, а не впустую сидит и тоскует по своей потере. Я перевёл руль сперва в крайне правое положение, поскольку носовые канаты уходили туда, а затем в среднее положение. И действительно болтанка постепенно прекратилась, корабль выровнялся. Что ж, одной проблемой стало меньше. А вскоре и проблема плохой видимости отступила — летучий корабль поднялся выше уровня облаков, и снежные тучи остались внизу. Только после этого я увидел, что Варя и Шелли, оказывается, зажгли специальные фонари на сёдлах крылатых грифонов, чтобы летящих зверей было лучше видно с дирижабля. Что ж, очень предусмотрительно в условиях ночи. Рулём правда пришлось слегка поработать — девушки увидели Треглавую гору и скорректировали направление крылатых маунтов на неё.
— Нашёл рули высоты! — со стороны той самой палубной надстройки, в которой имелась радиостанция, послышался крик Крепыша-Дуболома. — Так что сможем снизиться, когда это потребуется. Главное, чтобы грифоны в тот момент тоже снижались. Пока же поставил на «автопилот» держать выбранную высоту.
Кузнец вышел на палубу, довольно потирая руки, и остановился возле люка, уходящего вниз в темноту трюма. Автопилот? Я тоже обнаружил, что мой руль можно зафиксировать в выбранном положении, и вовсе не обязательно всё время удерживать рычаг. Теперь, когда корабль летел правильным курсом, яркие звёзды освещали наш путь, а конечная точка маршрута всё время находилась перед глазами, можно было наконец-то выдохнуть и слегка расслабиться.
Я прошёлся по палубе, уже осмысленно и неторопливо изучая угнанный у Фараона летучий корабль. Красота-то какая! Понятно, почему лидер сильнейшей фракции людей так взбеленился. Дирижабль был не просто средством передвижения, а подтверждением высокого статуса лидера фракции, поскольку всё на летучем корабле кричало о роскоши и максимальном комфорте для важного пассажира. Обеденный столик из красного древа и четыре складных кресла возле него. Смотровая площадка в носовой части палубы с закреплённой полутораметровой длины подзорной трубой и обитым красным бархатом резным диванчиком для удобства наблюдателя. Украшенные причудливыми узорами борта, всюду лакированное дерево, а металлические бронзовые детали надраены до блеска. На носу позолоченная фигура обнажённой грудастой русалки. Горы мешков и ящиков на палубе — собранная в посёлке Громыхайло богатая дань. И два крупнокалиберных пулемёта — один в носовой части летучего корабля, второй на корме — надёжный способ отогнать от корабля Фараона как любых хищников, так и излишне любопытных аборигенов.
— Сержант, спустись вниз! — послышался голос Нонны Аветисян из трюма.
Там внизу женщина уже зажгла масляный фонарь, так что темнота расступилась, и я увидел великолепие внутренней отделки летучего корабля. Ковры на полу, картины на стенах, винтовые рога какого-то непонятного зверя над ведущей в роскошную спальню крепкой дверью.
— В трюме на корме камбуз и общая спальня команды дирижабля. Здесь же личные покои Фараона, — указала Нонна на громадную кровать с балдахином, многочисленные шкафы с одеждой, богатую коллекцию холодного и стрелкового оружия на стенах, а также огромный окованный металлом сундук в углу. — Но я вовсе не ради этого великолепия позвала тебя сюда, Сержант. Я хочу поговорить об Оксане.
Оксане? Я не сразу сообразил, что речь идёт о второй отправившейся с нами в полёт женщине — укутанной в меха с ног до головы русоволосой молодой девице с длинной до пояса косой. Имени её я до этой самой минуты не знал, а игровой ник «Черноморская Красотка» и игровой класс «Аграрий» нисколько не помогали в его определении.
— И что с этой Оксаной не так? — полюбопытствовал я и получил ответ, что буквально пять минут назад эта самая Черноморская Красотка агитировала Нонну разделить награду за мою поимку.
Да уж, как я и предполагал, пятьдесят золотых — огромная сумма, и даже половина от такого богатства могла вскружить голову.
— Я не дала ей конкретного ответа — ни «да», ни «нет». Но как думаешь, Сержант, чем эта «красотка» сейчас занята? Наверняка ведь пытается заручиться поддержкой могучего Кузнеца, я практически уверена в этом!
— Кузнеца? Не Миколога? — удивился я, и черноволосая женщина кивнула.
— Именно так, Сержант. Валентин даже за большие деньги не станет возвращаться в посёлок. Видишь ли… — моя собеседница сделала паузу, словно не уверенная, что стоит продолжать, — один из прихвостней лидера посёлка испытывал к нашему Микологу нездоровый интерес. Прохода парню не давал, угрожал, шантажировал, жестоко избивал за отказы, старался подловить Валентина, если тот выходил за ограду. А Кузнец, ты же сам слышал, собирается возвращаться в речной посёлок за своей супругой. И ему даже не столько деньги нужны, сколько обещанная Фараоном полная амнистия, чтобы не наказали за участие в угоне дирижабля и убийстве охранников.
Прозвучало чертовски убедительно. Но предпринять какие-либо меры я не успел, поскольку с палубы раздался взволнованный крик Валентина Жарикова: «Тревога!!! Воздух!!!». Я пулей взлетел на лестницу, краем глаза заметив, как по другой лестнице вместе поднялись Крепыш-Дуболом и Черноморская Красотка. Нонна не ошиблась, они действительно о чём-то шептались наедине.
— Вон в небе, с левой стороны! — тощий парень указал рукой в звёздное небо.
Навык Зоркий Глаз повышен до сорок пятого уровня!
Я вгляделся в указанном направлении… и почувствовал, как волосы на голове зашевелились от ужаса! Едва заметные на фоне ночного неба, к нашему летучему кораблю приближалось несколько длинных чёрных змей или колоссальных червей. Если бы не закрываемые ими звёзды, позволяющие хоть как-то определять контуры этих тварей, заметить эту опасность было бы практически невозможно.
— Кузнец, за руль высоты! — прокричал я, выходя из охватившего меня ступора. — Снижаемся снова в облака! И подай колоколом в рубке сигнал наездницам на грифонах, чтобы они тоже снижались! Нонна и Валентин, за пулемёты!!!
Члены команды разбежались выполнять мои приказы. При этом Валентин прокричал, что не имеет навыков персонажа для работы со стрелковым, а тем более автоматическим оружием, а потому вести огонь сможет лишь «примерно в ту сторону», и ни о какой точности речи не идёт. Но что поделать, у других кандидатов на роль Бортовых Стрелков ситуация с навыками стрельбы оказалась не лучше, разве что Кузнец имел дело с автоматическим оружием в новом мире и даже соответствующий навык. Так что я поменял местами их с Нонной, отправив женщину за руль высоты, Крепыша-Дуболома же поставил за кормовой пулемёт — вся надежда в обороне дирижабля возлагалась теперь именно на него. Сам же бросился к кормовому рулю, чтобы при вполне ожидаемой смене курса скорректировать направление полёта дирижабля и сгладить возможные рывки летучего корабля.
— А мне что делать? — раздался голос забытой всеми Оксаны.
— Прежде всего, прекратить вносить в экипаж смуту, — достаточно резко ответил ей я, чем вызывал у девушки смущение и даже ступор, да и Кузнец возле меня опустил голову и даже кажется покраснел. — А если действительно хочешь принести пользу, хватай яркий фонарь и беги к золочёной русалке на носу дирижабля. И, уж не знаю как, укажи нашим наездницам на грифонах на приближающуюся с неба опасность. Иначе, боюсь, они не поймут сигналов колокола и не начнут снижение.
Навык Дипломат повышен до двадцать восьмого уровня!
— Будет сделано, Сержант! — пообещала Оксана и со всех ног побежала исполнять приказ.
Она действительно зажгла фонарь и стала махать им, привлекая внимание Шелли и Вари. Как вдруг прямо возле моего уха оглушительно загрохотало, расходящийся пучок ярких росчерков ушёл в ночное небо — это Крепыш-Дуболом открыл стрельбу по ближайшему извивающемуся чёрному телу. Не попал, дистанция оставалась всё ещё слишком большой, да и со взятым упреждением стрелок откровенно ошибся. Однако Кузнец довольно усмехнулся и даже похлопал ладонью по пулемёту.
— Зверь-машина! И каждый пятый патрон трассирующий, как раз то, что надо!
Только после выпущенного яркого трассера наездницы на грифонах наконец-то заметили опасность и синхронно направили крылатых зверей вниз. Летучий корабль ощутимо качнуло — Нонна не сразу разобралась с воздушными рулями, но быстро исправилась, и дирижабль пошёл на снижение. Снова заработал кормовой пулемёт, а следом за ним и носовой — извивающиеся сотканные из тьмы тела приблизились достаточно, чтобы наших преследователей стало возможным рассмотреть и даже считать информацию о ближайшем из шести гигантских червей.
Кара валларов. Небесный зверь 156-го уровня
Кара валларов? Насколько же пафосное название для обычного, пусть даже и огромного животного! Я почему-то сразу догадался, что такое название летучим небесным змеям дали крылатые вэйры, для которых встреча с такими существами на большой высоте означала гарантированную смерть.
— Есть! Попал!!! — радостный крик Кузнеца перекрыл даже грохот крупнокалиберного пулемёта.
Да я и сам видел, как очередная яркая выпущенная в небо очередь насквозь прошила извивающееся тёмное тело. Не знаю уж, причинили ли попадания хоть какой-то вред двухсотметровому и похоже бесплотному существу, но ближайший змей неожиданно отвернул и пошёл набирать высоту, укрывшись от стрелка за громадным баллоном с лёгким газом дирижабля. Возможно, произошло это случайно… хотя не уверен — сразу трое других тварей тоже сместились выше и находились теперь вертикально от нас, где мы их не видели и тем более не могли достать. Ещё один змей приблизился метров на триста-четыреста, получил длинную очередь прямо в морду и тоже ушёл к остальной стае.
— Пули не действуют, а вот пламя от трассеров похоже ранит их, — предположил Крепыш-Дуболом, перемещая прицел, чтобы встретить последнего, отстающего противника.
Снова загрохотало, а затем нас накрыло мутью и сырым туманом — дирижабль нырнул в плотные снежные тучи. Через несколько секунд практически ничего не стало видно, сквозь сумрак и хмарь я различал лишь смазанные движения яркого фонаря впереди. Идея отправить Черноморскую Красотку на нос летучего корабля оказалась очень правильной — девушка заранее предупреждала меня об изменении направления идущих к крылатым зверям канатов, так что я успевал своевременно скорректировать рулём полёт дирижабля, и нас почти не трясло. А вот Варя и Шелли, очень на то похоже, стали идти непредсказуемым зигзагом, чтобы сбить с толку преследующих нас страшных летучих змей — по крайней мере, за следующие пятнадцать минут я устал перемещать тяжёлый руль то в крайне левое, то в крайне правое положение. К счастью, оба грифона были жёстко сцеплены меж собой, так что вынуждены были лететь в одном направлении и не теряли друг друга в облаках.
В какой-то момент Кузнец повернул голову в мою сторону и виновато улыбнулся.
— Сержант, ты про меня не думай дурно. Да, Оксанка действительно подходила с предложением схватить тебя и сдать Фараону, но я отказал. Ты хороший человек, и я не могу так подло поступить. Уж лучше сам один вернусь в посёлок к Громыхайло и приму наказание, чем потом всю жизнь буду чувствовать себя подлецом.
Я положил руку на плечо мускулистого гиганта в знак примирения и поддержки.
— Не спеши с решением сдаваться на милость этим извергам, они не оценят твоего самопожертвования. «Новые Фараоны» признают только силу, ну может ещё деньги. Постараемся выкупить у них твою супругу, необходимую сумму соберём всём альянсом деньгами или товарами. А ещё у меня есть знакомые шерхи, причём даже среди правителей «гарнизонов». Узнаем, где держат твою жену, устроим внезапный ночной налёт на летучем корабле и выкрадем её. В общем, не вешай нос, прорвёмся!
***
Прошёл час напряжённого ожидания, может чуть больше, но атаки в снежных тучах так и не последовало. Возможно, «Кары Валларов» охотились выше уровня облаков и ниже не опускались. Или мы всё-таки отпугнули их, наглядно продемонстрировав небесным тварям, что способны причинить им боль. А может действительно хаотичные движения наездниц сбили огромных змей с толку, так что они потеряли нас в облаках.
— Кажется, оторвались… — проговорил я громко, чтобы слышали все члены экипажа, и Кузнец рядом со мной совсем без сил опустился на доски палубы.
Подошёл Валентин, руки у парня до сих пор тряслись от переживаний. Я поздравил Миколога с боевым крещением и сразу же в игровом меню принял поступившее от него предложение о вступлении в «Альянс Неудачников». Следом за ним в мой альянс пожелала вступить Нонна, я ей также не отказал. А ещё я обнаружил две поступившие заявки от членов некого племени «Северный Путь»: Охотницы по имени Юкки-Ла и Дозорного с именем Хассе-Ы. Про такое племя я, признаться, слышал впервые, да и имена являлись крайне необычными для наших мест. И хотя оба кандидата были людьми по расе, но едва ли могли являться выходцами из «Новых Фараонов». Немного подумав, я пришёл к выводу, что эти заявки стали результатом дипломатической миссии рыжего кота Васьки у загадочных южан, а значит миссия прошла успешно. Что ж, хоть это радовало! Я одобрил обе заявки на вступление. А вот Крепыш-Дуболом и Черноморская Красотка не спешили с выбором, да я их и не торопил.
— Грифоны пошли вверх!!! — крик Оксаны прервал наш благодушный расслабленный отдых, и игроки снова разбежались по своим местам.
Дирижабль вынырнул из облаков, и все стали всматриваться в ночное небо. Летучих змей нигде не было видно, зато я обнаружил кое-что другое — Треглавая гора заметно приблизилась, мы кажется уже даже миновали Туманный Край. Ещё каких-то пятнадцать — двадцать минут, и прибудем на место. Наездницы скорректировали курс грифонов и снова стали снижаться. Не рановато-ли? Но Варя с Шелли свою работу знали, летучий корабль осторожно снизился и в какой-то момент оказался ниже уровня облаков. И я ахнул, настолько преобразились знакомые мне места за каких-то пару дней. Всё вокруг — и лес, и предгорья, насколько хватало глаз — оказалось покрыто белым снегом! Зима наступила, и на этот раз похоже уже всерьёз.
А вон и хорошо знакомый горный серпантин, ведущий к туннелю в долину! Девушки-наездницы его тоже увидели, и грифоны повернули в нужную сторону. Ну вот, ещё совсем чуть-чуть, осталось лишь пролететь выше перевала и спуститься в секретную долину… как вдруг мои спутники все дружно закричали от боли! Я и сам обнаружил, что хитпоинты Сержанта стали быстро утекать. Магический купол над долиной, будь он неладен!!! Грифоны по команде Вали и Шелли резко пошли вверх, уходя от смертельной опасности.
— Звоните в колокол, чтобы нас услышали на земле! И фонарями машите! — заорал я изо всех сил.
Дирижабль тем временем прошёл над заснеженным перевалом, и внизу показалась долина меж трёх вершин Треглавой горы. Долина оказалась зелёной, несмотря на зиму во внешнем мире! И озеро не замёрзло! Летучий корабль сделал два больших круга над долиной и озером, как вдруг Кузнец обратил моё внимание на огоньки внизу. Там с факелами в руках бегали люди, привлекая наше внимание! К тому же я услышал далёкий звук металлической колотушки, которой мы оповещали членов альянса. Скорее всего, Инженер уже отключил барьер и предлагал нам садиться в долину. К такому же выводу пришли Варя с Шелли, направившие грифонов на снижение.
— Есть! Барьер отключён! — проорал я радостно во всю глотку, поскольку полоска жизни действительно не сокращалась.
Но резко замолчал, увидев кое-что посерьёзнее магического купола. Хозяйка выползала из своей норы, привлечённая назойливым звоном и суетой в долине возле самого её логова…
— Резко вниз! Срочно садимся!!! — отдал я команду Нонне, и девушка молниеносно исполнила команду.
Дирижабль кивнул носом и направился к земле. Вот только сразу же возникла проблема из-за того, что наездницы на грифонах наоборот рванули поводья вверх, уводя крылатых маунтов подальше от взлетающего дракона. А может сами животные обезумели от страха и вышли из подчинения девушек-наездниц, не знаю уж. Летучий корабль тряхнуло. Нос задрался круто вверх, корма же в этот момент уже коснулась земли. Жёсткий удар!!! Я не удержал вырвавшийся из рук руль направления и повалился на палубу, закрыв при падении голову руками. Треск ломающегося корпуса, испуганные крики членов экипажа, новый удар, меня болезненно приложило спиной о борт… И вдруг всё как-то разом стихло.
Я рискнул приподнять голову, затем и вовсе встал и осмотрелся. Дирижабль застрял в накренённом положении меж двух могучих деревьев на берегу озера. Корпус корабля пострадал при аварии, но похоже несильно. Баллон с лёгким газом вроде уцелел, хотя про наличие или отсутствие пробоин в оболочке сказать пока что было трудно. А вот грифонов похоже мы лишились — хоть прочные и канаты уцелели, но при крушении дирижабля крылатые звери вырвали часть носовой обшивки вместе с фигурой позолоченной русалки и сейчас быстро уходили в хмурое ночное небо.
Шум могучих крыльев где-то за моей спиной привлёк внимание, и я обернулся. Только этого не хватало! Хозяйка, шумно хлопая крыльями, зависла в воздухе в каких-то десяти метрах от летучего корабля и рассматривала место крушения. Меня дракон однозначно видел и даже наверняка узнал. Пробовать бежать с корабля и прятаться никаких сил не было, на меня накатила какая-то странная апатия. Ну всё, это смерть…
Но Хозяйка решила иначе. Несколько раз повернув голову то на улетающих в спешке грифонов, то обратно на разбитый дирижабль и людей на нём, дракон выбрал добычу покрупнее и, разом одним взмахом крыльев набрав высоту, бросился в погоню за крылатой добычей.



Глава девятая. [Кот] Один во вражеском лагере


Я поспешно отошёл подальше от занавешенной шторой ярко освещённой пещеры — не хватало ещё, чтобы коварная старуха-шаман или кто-либо из пятёрки Бессмертных всмотрелся получше в туповатого Берсеркера, почему-то не выполнившего приказ убраться, и обнаружил отличия с его обычным поведением или обликом.
Первой мыслью было то, что я применил страшнейшее заклинание Магии Проклятий и убил человека! Причём убил без возможности возрождения, навсегда, разом уничтожив все жизни, которые ещё оставались у жертвы. Удивительно, но как ни прислушивался к своим чувствам, никакого даже малейшего сожаления по поводу содеянного я не ощущал. Берсеркер однозначно являлся врагом. Во-первых, его племя стремилось найти и уничтожить мой «Альянс Неудачников», между нашими группировками фактически шла война. Во-вторых, его самого привлекли конвоировать меня из горного лагеря, а затем охранять пещеру с вождём и, вне всякого сомнения, Берсеркер напал бы на меня и убил безо всякого сожаления, если бы я атаковал лидера племени или кого-то другого. Как говорится, война есть война, и в ситуации — ты убиваешь противника, или он убивает тебя — я действовал быстрее и решительнее, и поступил по-своему правильно, поскольку выжил!
Закончив таким образом с морально-этическими вопросами и терзаниями совести, я прошёл коротким вырубленным в скале коридором, некогда промытом водой, а затем расширенном кирками или подобными инструментами, и оказался в основном гроте. Народу тут по-прежнему было мало — лишь кормящая мать, разгружающий очередную партию древесины лодочник, да пара-тройка освобождённых от тяжёлых работ больных и калек, занятых поддержанием костров в пещере. Все люди находились далеко и не обращали на Берсеркера никакого внимания, так что можно было выдохнуть и попытаться подумать над сложившейся ситуацией.
Мысли роились в голове, вопросов у меня было куда больше, чем ответов на них. Где настоящий вождь племени, и кто сидел на чёрном троне? Вызванный магом голем или какое-то иное магическое существо, действительно способное сражаться и убивать? Или безвредная бесплотная иллюзия — эдакий жупел, призванный лишь пугать доверчивых соплеменников? Ведь «вождю» вовсе необязательно иметь плоть, мало кто из людей рискнёт выйти на смертельный поединков против такого подчёркнуто огромного и жуткого гиганта. Тех же отчаявшихся, кто всё же бросал вождю вызов, убирали Бессмертные или сама старуха-шаман. Достаточно было пары-тройки подобных случаев, чтобы мысль о непобедимости вождя прочно закрепилась в умах членов племени, и новые вызовы на поединок прекратились. Но что это за заклинание, которым Шаман и её подручные собирались пленить меня? С этим вопросом хотелось разобраться, чтобы в будущем быть осторожнее и избегать подобной опасности.
— Чего стоишь без дела, болван? — накинулся на меня с упрёками немолодой бородатый мужчина, только что закончивший разгружать лодку с древесиной и собирающийся в новый рейс.
Поскольку я проигнорировал вопрос, незнакомец подошёл ко мне и… неожиданно отвесил моему Берсеркеру смачный подзатыльник. Я подчёркнуто медленно повернулся и оценивающе посмотрел на наглеца. Невысокого роста, одет бедно, оружия при себе не имеет, небоевой класс Плотник, хотя и имеет достаточно высокий уровень персонажа. Он что, совсем страх потерял, раз грубит безбашенному Берсеркеру, приказывает ему и распускает руки? Или я чего-то не понимаю, и у этого Плотника имеется право командовать мной?
— Поплывёшь со мной на берег, там помощь нужна, — продолжил командовать дерзкий Плотник, почему-то абсолютно уверенный, что за своё рукоприкладство не получит в ответ кулаком в челюсть. — Снег пошёл, быстро холодает, нужно все работы на воздухе быстро закончить и вернуть людей в убежище.
Я задумался. Фактически, мне предлагали находиться в толпе соплеменников, где Берсеркера многие знают, и любая фальшь в его поведении будет сразу же замечена. А оно мне надо? К тому же я совершенно не представлял, сколько времени смогу ещё находиться в этом облике, прежде чем заклинание спадёт, и я снова стану котом. Никакого обратного отсчёта перед глазами или в игровых настройках я не видел, хотя это ничего не значило — когда с помощью выданного «кошачьей богиней» зелья превращался в паренька-поварёнка, тоже никакого таймера не было, и срок действия эликсира закончился внезапно. Не хотелось бы обратного превращения в рыжего кота прямо на глазах у сотни людей, занятых работами на берегу озера. Поэтому…
— Нет! Никуда я не пойду! Вождь приказал мне охранять разведчиков, которых привели из горного лагеря.
Я не успел ещё закончить фразу, как по вытянувшемуся лицу собеседника уже понял, что чем-то выдал себя, и моё поведение разительно отличается от обычного поведения Берсеркера. И первые же слова Плотника подтвердили, что я «спалился», причём конкретно.
— Дурень, ты что, умеешь говорить?! Нужно немедленно сообщить об этом Бессмертным и самому вождю!
Так, я чего-то не понял… Шаман только что пригрозила Берсеркеру самыми страшными карами, если тот проболтается о произошедшем на переговорах, но он оказывается вообще не умеет говорить? Или Берсеркер как-то всё же общается с остальными — жестами или даже существующим у этих людей языком немых?
В любом случае, недолго же мне удалось прятаться в чужом облике, причём первый же встречный раскрыл мою маскировку. Теперь даже если и удастся заговорить Плотнику зубы и отговорить его бежать к вождю, слух о неожиданно поумневшем и заговорившем местном дурачке всё равно распространится по племени и дойдёт до Шамана. Хитроумная старуха моментально догадается, куда на самом деле сбежал волшебный зверь, и на рыжего кота начнётся большая охота с привлечением лучших магов племени «Северный Путь».
Терять ни секунды было нельзя, и пока Плотник не опомнился и не позвал остальных, я атаковал его магией. Убивать игрока было нельзя, чтобы уже через пятнадцать минут он не возродился и не поднял тревогу, поэтому…
Немота! Ослабление! И наконец Парализация!
Я успел подхватить опадающее грузное тело и бережно опустил на ближайший соломенный лежак. Отдохни тут несколько часов, пока настоящий хозяин лежака не найдёт тебя, или пока рабочие на берегу не заинтересуются пропавшим невесть куда лодочником и не поднимут шум. Внимательно осмотрелся и убедился, что никто за моими действиями не следит, и поднимать тревогу никто не собирается. Отлично! Отошёл от бесчувственного тела, причём сделал это очень своевременно, поскольку со стороны пещеры вождя показался Сукай-Ын — один из пятёрки Бессмертных, Разбойник 78-го уровня. Он осмотрел большой грот, заметил Берсеркера и поманил меня рукой.
— Иди за мной, придурок!
Спорить я не стал и, изображая безмолвного дурачка, послушно поплёлся вслед за Разбойником в ранее незамеченную мной неприметную щель в камнях. Оказывается, отсюда начинался ещё один туннель в скале — тёмный и сырой, местами весьма узкий и низкий, но при этом полого поднимающийся наверх. Шагов через пятнадцать путь нам преградила тяжёлая обитая металлическими полосами деревянная дверь с большим навесным замком. Мой провожатый снял с пояса связку массивных кованых ключей, подобрал нужный и открыл замок. Взял со стены один из множества заготовленных смолистых факелов, вытащил из напоясной сумки огниво, ловко с первого раза высек искры и зажёг огонь.
— На, держи! Будешь светить! — переждал он мне факел, после чего продолжил путь.
За дверью оказался причудливо извивающийся узкий коридор. Небольшая искрящаяся в свете факела пещера с многочисленными сталактитами. Развилка, причём с одного из ходов я почувствовал отчётливый запах вяленой рыбы — похоже, там находился один из складов продовольствия, хотя едва ли основной для такого большого племени из двух сотен человек, да и этим коридором пользовались редко. Снова сырой и узкий проход. А вот это уже интересно! Мы миновали развилку, в которой правый из туннелей, круто уходящий вверх, оказался крепко забит досками и завален массивными камнями. Один из перекрытых входов в подземное убежище, про которые мне рассказывали разведчики горного лагеря? А ещё… хоть я и находился сейчас в облике человека, но особые способности кота никуда не делись, и умение «Запах Крови» подсказало мне, что впереди по коридору находится израненное существо, и даже возможно несколько. Похоже, как раз в том направлении мы и шли сейчас.
И действительно, проход в скале привёл нас к ещё одной запертой двери, за которой обнаружилась самая настоящая тюремная камера. Разбойник приказал мне вставить факел в металлическую скобу в стене и постоять у двери, сам же подошёл к узникам. Пленников было трое, причём всех их я хорошо знал: девушка-охотница Юкки-Ла, хозяин иглоспина юный паренёк-дозорный Хассе-Ы и тот совсем уже немолодой Разведчик по имени Гырза-Ю, который вчера вечером подарил мне карточку-артефакт Шипастых Опутывающих Лиан. Все трое были жестоко избиты в кровь, просто живого места на телах не осталось, связаны и цепями прикованы к вбитым в стену металлическим кольцам.
— Так-так… — глумливо заулыбался мой провожатый, при этом доставая кривой нож и глубокую керамическую миску. — Показания против вас подтвердились. Все трое виновны в измене и заговоре против вождя. А потому вы все трое будете казнены. Но может кто из вас напоследок хочет послужить нашему славному вождю и добровольно поделиться с ним своей кровью? И тем самым, возможно, даже вымолить пощаду у нашего великодушного лидера?
Разбойник демонстративно поигрывал ножом и переводил взгляд с одного на другого пленника, но все трое узников молчали и лишь отворачивали лица.
— Что, нет желающих послужить вождю племени? Что ж, вам же хуже…
Бессмертный наконец-то определился с жертвой и подошёл к самому старому из тройки — седому Разведчику 69-го уровня. Закатал тому рукав, обнажая вены на запястье, перехватил поудобнее нож и… завалился набок, не сумев отразить моё проклятие Парализации.
Навык Магия Проклятий повышен до девяносто пятого уровня!
Навык Оборотень повышен до семьдесят девятого уровня!
В последнюю секунду я сдержался и заменил убивающее проклятие Обращение в Камень на более мягкое, всего лишь лишающее подвижности на несколько часов. Но вовсе не из-за человеколюбия к этому отморозку я это сделал, просто не захотел отправлять врага на перерождение, поскольку пятнадцать минут — слишком маленькая фора для меня и тройки узников, которых я твёрдо решил освободить. Вырванным из ослабевших пальцев Разбойника кривым ножом перерезал у пленников путы, нашёл в связке нужный ключи и отпер кандалы, цепи от которых тянулись к кольцам в стене. Все трое не сопротивлялись, молча и настороженно наблюдая за своим освобождением.
— Идти сможете? — поинтересовался я, и старый Разведчик ахнул.
— Ты, оказывается, умеешь говорить?
Ну почему всегда одна и та же реакция на говорящего Берсеркера? Я тяжело вздохнул и снова принял облик рыжего кота — решил, что так будет гораздо проще, а главное намного быстрее, объяснить моим знакомым происходящее. Коротко рассказал о том, что видел, и указал на лежащее на холодных камнях тело.
— Старуха Авади-Ё послала этого Бессмертного за чашей горячей человеческой крови для себя. Я двинулся за ним и таким образом нашёл вас.
Мой рассказ произвёл очень тяжёлое и даже гнетущее впечатление на освобождённых пленников. Мне даже не сразу поверили в то, что никакого «вождя племени» не существует, а всем заправляют Шаман и подконтрольная ей пятёрка головорезов. Однако постепенно недоверие всё же удалось переломить, хотя теперь все трое сидели пришибленные и откровенно напуганные. Оказывается, старуха-шаман считалась «главной оппозицией» к лидеру племени, поскольку о её конфликте с вождём и ссылке в далёкий горный лагерь знали всё члены племени. А потому с Авади-Ё безбоязненно делились сокровенными мыслями и планами, и она, как никто другой, поимённо знала всех недовольных и готовых к бунту. Эта информация произвела особенно тяжёлое впечатление на узников, и больше всего сокрушался старый Гырза-Ю.
— Ну как я мог быть настолько слеп?! Я ведь несколько раз предлагал Авади-Ё различные варианты, как можно избавиться от жестокого кровожадного вождя! А она внимательно слушала меня, благодарила и заверяла, что обязательно подумает над воплощением этих планов в жизнь!
— Идти сможете? — повторил я свой первоначальный вопрос и добавил, что нужно торопиться, пока за непонятно куда запропастившимся Бессмертным не послали остальных.
Идти могли все трое, хотя седой Разведчик сильно хромал из-за повреждённого во время пыток колена, и откровенно задерживал остальных.
— Но куда нам идти? Другого выхода из пещеры нет, кроме водного пути, а нас снова схватят, едва увидят! — молодая Охотница едва не плакала от отчаяния.
Вообще-то я действительно намеревался воспользоваться лодкой, чтобы всем вместе выплыть из пещеры наружу и там на берегу озера постараться незаметно улизнуть, пока остальные члены племени заняты погрузкой древесины. Но в словах девушки крылась горькая правда — о том, что эта троица «бунтовщиков» помещена в темницу, знали возможно многие, а потому сбежавших пленников непременно заметят и схватят. Но раз так…
— Вот другой путь наружу, — остановился я возле развилки туннеля, указав на преграду из досок и завал из камней, — хотя тут придётся поработать, чтобы расчистить путь наверх. Но вы справитесь, если хотите жить!
***
Провозились с разборкой завала долго, минут сорок как минимум. Чтобы хоть как-то ускорить процесс и помочь троице южан, мне даже пришлось принять сперва принять облик крупного восьмилапа, чтобы сильными клешнями разломать мешающие доски, а затем облик рыжего мужчины-шерха. Да, вернуться к облику Берсеркера я почему-то не смог, при попытке перед глазами возникло сообщение об ошибке: «Не прошло положенное время перезарядки заклинания». При этом никакого таймера обратного отсчёта я снова не видел, а потому совершенно не понимал, когда же облик мускулистого человека станет для меня снова доступным. Шерх возник абсолютно голым, так что пришлось мне, чтобы не смущать молодую девушку, сбегать за штанами с парализованного Разбойника. Да и вообще я притащил тело Бессмертного к развилке, чтобы мои спутники обыскали его и набрали себе полезных вещей.
В конце концов, вчетвером мы справились с работой, и уходящий наверх проход был расчищен.
— Даже странно, что за давно ушедшим за кровью Бессмертным никто до сих пор не явился, — задумчиво проговорил уставший седой Разведчик, чьё разбитое колено совсем разболелось и причиняло постоянную боль. — Но явно его вот-вот хватятся. Так что, друзья, уходите без меня! Я вас буду только задерживать, да и не смогу с больной ногой карабкаться по такому почти отвесному ходу.
Юкки-Ла и Хассе-Ы оба принялись отговаривать товарища, но Гырза-Ю остался непреклонен в своём решении.
— Уходите! Я же задержу преследователей. Есть у меня одна идея, как расквитаться с подлой старухой-шаманом и Бессмертными. Хотя бы по одной жизни, но я у них заберу!
Гырза-Ю зажёг новый факел и заковылял в сторону большого грота, всем своим видом демонстрируя, что решение окончательное, и спорить дальше бесполезно. Я так и не понял, что он задумал, но напоследок пожелал герою удачи и, приняв облик восьмилапа, начал карабкаться по крутому туннелю. При этом парализованное тело Разбойника я прихватил с собой — если смогу допросить одного из Бессмертных, когда тот оклемается, вопросов по поводу происходящего в племени «Северный Путь» останется явно меньше.
Пришлось поплутать по сети пещер, но в итоге извилистый и запутанный ход всё же вывел нас на поверхность. Мы оказались на небольшой заснеженной площадке на высокой скале, откуда открывался отличный вид на горное озеро. Вечерело, падал густой снег. Далеко внизу на белом от снега берегу суетились и бегали люди, там происходило что-то непонятное. Уже заполненные доверху древесиной лодки почему-то не спешили уходить в рейс, а из туннеля в скале валил густой сизый дым. Первым этот дым заметил самый зоркий из нас троих Дозорный Хассе-Ы, он же и озвучил наиболее вероятную причину его появления.
— Наш друг в гроте у воды поджёг заготовленный племенем на зиму запас дров!!!
Я тут же вспомнил ту огромную гору древесины до самого свода пещеры, которую видел сегодня в основном гроте, и ужаснулся. Там же хранились сотни, если не тысячи тонн дерева! Если дать пламени разгореться, а судя по всему это уже произошло, такой грандиозный костёр будет уже не потушить! Да и некому там сейчас было тушить пламя — практически всё племя «Северного Пути» находилось вне пещеры и не могло никак помешать катастрофе, поскольку едкий стелящийся над водой дым не давал людям проплыть единственным ведущим внутрь туннелем. И представляю, каково сейчас внутри убежища. Там же от дыма совершенно нечем дышать!
— Теперь понимаю, что имел ввиду Гырза-Ю, когда говорил, что заберёт с собой жизни Шамана и Бессмертных. Они же все задохнутся в дыму, как и все находящиеся в пещере!
Больные, калеки, женщина с грудным ребёнком… Насколько же сильна оказалась ненависть старого Разведчика к руководству племени, если он готов был пожертвовать собой и ни в чём не повинными людьми, лишь бы только утолить свою месть!
— Такой пожар быстро не потухнет, — проговорил я с уверенностью, поскольку шлейф дыма над озером становился всё гуще. — И если ближайшая точка воскрешения игроков находится внутри пещер, то люди будут погибать от удушья снова и снова, пока у них окончательно не закончатся все жизни…
— К счастью нет, Васька. Точка возрождения находится на берегу озера, — успокоила меня Юкки-Ла.
— Да? Ну тогда нам стоит скорее уходить отсюда. Поскольку возродившиеся Шаман и Бессмертные будут ОЧЕНЬ ЗЛЫ и непременно станут искать виновных. А мы — главные подозреваемые!
К тому же, хоть я и не стал говорить этого вслух, но лишившееся надёжного зимнего укрытия племя «Северного Пути» теперь находилось в ещё более отчаянном положении, чем раньше. И могло решиться, невзирая ни на какие потери, на силовой захват ближайшего пригодного для жизни убежища. Коим являлось место обитания «Альянса Неудачников» у Треглавой горы, о приблизительном месте нахождения которого я сам и рассказал коварной старухе-шаману!



Глава десятая. [Ещё раз кот] Путь домой


Я предложил Юкки-Ла и Хассе-Ы не терять времени и срочно уходить на север к горному лагерю. Ведь если очень постараться, то успеем попасть туда ещё до наступления темноты, а на высотной площадке весьма удобно будет обороняться от ночных бестий и прочих хищников. Да и установленные шатры, насколько я понял, утром никто разбирать не стал, так что в лагере можно будет укрыться от непогоды и даже развести огонь. Идея моим спутникам понравилась, тем более что оба прекрасно понимали необходимость убираться подальше от сожжённого убежища племени «Северный Путь», пока их не обнаружили возле одного из старых входов в пещеры и не отдали на растерзание Бессмертным. Находящегося в бесчувственном состоянии Разбойника я потребовал взять с собой, хоть мои спутники и сопротивлялись такому решению.
Мы сумели незамеченными спуститься со скалы и обойти своевременно обнаруженного Дозорного племени, после чего прибавили хода, таща за собой по снегу на волокуше из древесной коры бесчувственное тело. Поначалу передвигались быстро, иногда даже бегом. Но затем усталость и полученные людьми травмы всё же стали сказываться, да и тяжёлый груз тормозил нашу группу, так что скорость передвижения постепенно стала падать. Мне приходилось постоянно подгонять, а также поддерживать южан Воодушевлением, чтобы израненные человеческие спутники продолжали идти на север сквозь начавшуюся метель и бьющий прямо в глаза колючий колодный ветер. И если девушка-охотница боролась лишь с усталостью, холодом и апатией, то юный Дозорный, чьи губы были покрыты коркой спёкшей крови, а правый глаз заплыл и не открывался, совсем скис и не видел смысла в продолжении борьбы за свою жизнь.
— Зачем мы вообще куда-то бредём, теряя последние силы? Зачем тащим с собой Сукай-Ына? Ведь рано или позже этот мерзавец придёт в себя и убьёт нас всех! К тому же горный лагерь — самое напрашивающееся место, где нас станут искать, и спрятаться от гнева остальных Бессмертных мы там не сможем. Придётся уходить дальше. Но кому мы вообще нужны в большом мире?
Паренёк-дозорный непрерывно ныл, чем вызывал раздражение не только у меня, но и у своей спутницы. Юкки-Ла несколько раз всё более категоричным тоном просила Хассе-Ы заткнуться и даже обещала применить к нему физическое воздействие, но слова девушки на павшего духом парня совершенно не действовали, да и моё Воодушевление работало что-то совсем слабо.
— Глубокий снег, холод, скоро ночь наступит, а до лагеря мы не успеваем. У нас нет ни припасов, ни еды, ни сильного иглоспина, который смог бы защитить нас от ночных бестий. Мы всё равно так или иначе умрём — не от мороза, так от зубов хищников. Так зачем нам вообще куда-то идти? Остановимся прямо здесь и попробуем развести костёр!
Я категорически возражал против такой преждевременной остановки в неподготовленном месте, да и Юкки-Ла тоже намеревалась идти дальше. К тому же девушка-охотница недавно получила «левел ап» и полностью восстановила силы, а потому откровенно тормозящий группу мальчишка-подросток её раздражал. В конце концов Юкки-Ла не выдержала, остановилась и высказала прямо в лицо напарнику всё, что у неё накопилось.
— Ты слабак и размазня! Теперь мне понятно, Хассе-Ы, почему тебя не брали в дальние походы и разведку, а оставляли охранять лагерь. Ведь ты же своим нытьём кого угодно способен довести! Да и горный лагерь ведь вовсе не ты охранял, а твой иглоспин. Без питомца ты вообще никто! И если волшебный зверь Васька предложит оставить тебя тут помирать в одиночестве, я буду только за!!!
Про иглоспина, так заинтересовавшего меня вчера, я уже успел выяснить — зверь был подарен Хассе-Ы отцом-звероловом ещё в начале лета. Тот нашёл крохотного колючего зверёныша в разорённом охотниками племени логове и не стал убивать, вместо этого взяв с собой и сумев приручить. К сожалению, вскоре отец Хассе-Ы погиб в череде жестоких сражений с другим племенем людей, растеряв последние из девяти жизней. Вместе с ним тогда погибло множество других сильных воинов племени «Северный Путь», а выжившие вынуждены были покинуть привычные места и отправиться в кочевье.
А между тем на обидные слова девушки Хассе-Ы ответил, сам в свою очередь упрекнув молодую Охотницу в никчёмности и хроническом невезении. Оказывается, несколько раз Охотники племени упускали добычу из-за её промашек. В ответ Юкки-Ла бросила верёвку, за которую тащила волокушу с телом парализованного Разбойника, сжала кулаки и накинулась на напарника, повалив того с ног и став мутузить на снегу. Начавшуюся драку прервал раздавшийся со стороны пройденного нами перелеска протяжный и жутковатый не то вой, не то хохот, от которого шерсть на моём загривке непроизвольно встала дыбом. Какой-то опасный хищник преследовал нас.
Охотница прекратила отвешивать напарнику оплеухи, вслушалась в пение далёкого хищника и заметно побледнела. После чего поделилась с нами своим выводами.
— Стайный химероидный шакал! Обнаружил наши следы и созывает стаю. Теперь нужно молиться валларам, чтоб остальные твари находились далеко, и на призыв никто не ответил!
«Шакалами» у меня на Земле называли не очень крупных хищников, обычно не опасных для взрослого человека. Но «стайный», да ещё и «химероидный»? То есть не только усиливающий свои боевые характеристики и увеличивающийся в размерах с каждым новым членом в стае, но ещё и невидимый человеческому глазу из-за какой-то странной тьмы или мути вместо нормальной шерсти? Не хотелось бы встретить таких, особенно в большом количестве. Во только не с моей низкой удачей можно было рассчитывать на подобное везение. Через несколько секунд на призыв первого химероидного шакала ответил другой, а вскоре к «перекличке» стали присоединяться и другие голодные глотки.
Навык Чуткое Ухо повышен до шестьдесят второго уровня!
— Сразу семь стайных шакалов объявили о готовности участвовать в охоте… — подсчитала Юкки-Ла, но я поправил девушку и уточнил, что точно расслышал девять разных голосов.
— Да какая разница, семь или девять? — проговорила Охотница с непривычной обречённость в голосе. — Даже с одной химероидной тварью очень трудно справиться из-за её скорости и невидимости, а уж с девятью и вовсе невозможно. Это однозначно смерть!
Я поинтересовался у своих спутников, далеко ли осталось до горного лагеря, поскольку совершенно не знал эти места. И получил ответ, что в общем-то нет. Вот только сил у Хассе-Ы уже не осталось идти, и химероидные шакалы настигнут нашу группу гораздо раньше.
— Уходите без меня! — паренёк тяжело поднялся с земли, поправил сбившуюся шапку и принялся отряхивать одежду от снега. — Я задержу хищников, сколько смогу. Пусть немного, но это даст вам время добежать до лагеря. К тому же я не увидел своего иглоспина у озера, где его оставлял. Возможно, зверь вернулся к горному лагерю в поисках пропавшего хозяина. Я тогда передам иглоспина тебе, Юкки-Ла. Позаботься о моей любимице!
Надо же, в критическую минуту этот «никчёмный размазня» проявил мужество и готовность к самопожертвованию, на которые далеко не каждый храбрец способен. За какую-то минуту Хассе-Ы радикально изменил моё мнение о нём. И если раньше я и в правду подумывал расстаться с плаксивым пареньком, пользы от которого для «Альянса Неудачников» не видел, то сейчас твёрдо вознамерился его спасти. Да, он устал и едва может идти, но… Решение пришло мгновенно. Эх, хотелось сохранить бесчувственного Разбойника для допроса насчёт странностей, происходящих в племени «Северный Путь», но пусть этот отморозок послужит благому делу!
— Слушай меня внимательно, Хассе-Ы! Ты можешь выжить, но для этого тебе прямо сейчас придётся убить Бессмертного. Он гораздо выше тебя по уровню, так что опыта перепадёт много, хватит на заполнение шкалы прогресса несколько раз. С новыми уровнями восстановятся Очки Выносливости, и излечатся раны, ты снова будешь полон сил. Не знаю правда, как это сделать голыми руками без оружия… хотя можно попробовать задушить бесчувственного Разбойника.
— Почему голыми руками? — парнишка-дозорный впервые за всё время пути усмехнулся и вытащил из сапога кривой нож — тот самый, которым Бессмертный в тюремной камере хотел перерезать вены связанному пленнику. — Как же это справедливо, что Сукай-Ын падёт от своего же ножа! Но… — Хассе-Ы посмотрел на стоящую в шаге от него Охотницу, — мне одному слишком много такой щедрой «добычи», да и Юкки заслужила свою долю опыта. Будем с ней наносить удары по очереди, чтобы опыта двоим досталось. Что скажешь, напарница?
Странное предложение убивать парализованного человека вместе в качестве подарка или жеста благодарности, в любой другой ситуации подобное прозвучало бы совершенно дико. Но сейчас это стало уместно, и Охотница согласилась «разделить опыт на двоих», как сама сказала, первой взяв в руки нож. Вообще-то на троих — я ведь наложил на Разбойника заклятие парализации, так что по всем алгоритмам этого мира тоже участвовал в победе и заслуживал долю опыта. Вот только произносить это вслух я не стал и отвернулся, чтобы не видеть неприглядное зрелище казни обездвиженного Разбойника.
Провозилась с парализованным телом эта парочка долго, почти три минуты — сказывались неопытность и волнение. За это время преследующие нас химероидные шакалы собрались в единую стаю и двинулись по свежему следу на снегу. Но наконец-то Разбойник был добит, о чём свидетельствовали пробежавшие строки системных сообщений.
Получен шестьдесят шестой уровень персонажа!
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено девятнадцать очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено десять очков).
Отлично, даже мне хватило до нового уровня! Юкки-Ла также получила «левел ап», а Хассе-Ы и вовсе четыре уровня разом! И пока мои спутники не потратили бездарно накопившиеся свободные очки навыков, я поспешил вмешаться.
— Вкладывайте полученные очки только в умения, повышающие скорость передвижения или выносливость. Сделали? Отлично! Окровавленное тело Бессмертного оставляем здесь — надеюсь, на какое-то время оно отвлечёт голодных химероидных хищников. А теперь со всех ног побежали отсюда!
Химероидные шакалы действительно отвлеклись на мертвеца, вот только, как подсказали мне чуткие кошачьи ушки, трупа достаточно крупного человека хищникам хватило минуты на три-четыре. После чего грызня резко прекратилась, а так и не насытившаяся стая вновь пошла по нашему следу. Интересно, какого же размера были эти шакалы, если им не хватило мяса?!
— Ещё ускоримся! — приказал я Охотнице и Дозорному, и мои спутники вновь перешли на бег.
Я сидел на плече у парнишки, на всю катушку использовал Воодушевление и с тревогой прислушивался к звукам позади нашей группы. Звуки тявканья, похожего на злорадный смех, постепенно приближались. Хищники нас догоняли. Нет, за себя я совершенно не переживал — достаточно принять бестелесную форму, и звери ничего не смогут поделать со мной, но вот Хассе-Ы и Юкки-Ла грозила смертельная опасность. И пока стая нас не заметила…
— В воду! Идём вверх по ручью! — приказал я, и южане послушно выполнили приказ.
Наша группа прошла, а точнее даже пробежала, по мелкому ручью метров двести пятьдесят, после чего скала укрыла нас от возможного наблюдателя, и я предложил людям выходить на противоположный берег.
— А теперь стараемся не шуметь! — прошептал я, и оба моих спутники кивнули, подтверждая. — Вообще ни слова! Идём на цыпочках очень-очень тихо.
Продолжающий валиться с неба рыхлый мягкий снег помогал скрывать звуки шагов, ветер полностью стих, а потому оставалась надежда, что стайные химероидные шакалы нас потеряют. Уже через- минуту я очень чётко расслышал, как позади нас стая озадаченно остановилась у холодного ручья. Следы беглецов пропали, запах людей тоже исчез. Шакалы начали рыскать по берегу, но в ледяную воду никто из зверей заходить не рискнул. Мы постепенно увеличивали разделяющее нашу группу и голодную стаю расстояние, и в какой-то момент я даже разрешил людям вновь перейти на бег.
С Юкки-Ла текло ручьём — девушка оступилась на скользких камнях и рухнула плашмя в воду, насквозь промочив одежду. Тем не менее, Охотница не жаловалась на жизнь и даже улыбнулась, когда я поинтересовался её состоянием.
— Оторвались? — предположила она, и я подтвердил. Действительно, пару минут назад шакалы, издавая недовольное потявкивание, развернулись и направились вниз по ручью в сторону леса, в котором обитали.
— Мы справились! Даже не верится! — паренёк-дозорный аж светился от счастья. — И мы уже почти пришли!
Действительно, вскоре показалась знакомая мне скала, которую вчера рассматривал с воздуха в виде жука, и на которой располагался горный лагерь племени «Северный Путь». И, словно судьбе надоело испытывать нас и подкидывать испытания, возле самого лагеря нас ждал приятный сюрприз — с ведущей наверх крутой тропинки навстречу нашей группе кинулся радостный иглоспин, повалил хозяина на снег и начал вылизывать смеющемуся от счастья Хассе-Ы лицо.
***
Разместились в пустующем шатре Шамана. Жаркий костёр просушивал развешенные у огня обувь и одежды людей и, несмотря на то, что из еды каждому досталось лишь по полстакана молока иглоспина, настроение у всех было превосходное. Причём дело тут было не только в том, что эти двое молодых людей спаслись из тюремной камеры, где им грозила неминуемая смерть, а затем успешно оторвались от стаи опасных хищников. Просто недавно Сержант подтвердил заявки Хассе-Ы и Юкки-Ла на вступление в «Альянс Неудачников», которые я посоветовал подать, и в жизни моих новых знакомых вновь появились смысл и надежда.
Да, я уже рассказал об «Альянсе Неудачников», его краткой истории, членах и принятых у нас порядках. Не очень большой, но зато сплочённый дружный коллектив, где нет никакого разделения на «касты» или «элиту» и «чернь». Где мирно уживаются игроки самых разнообразных рас, и где новичков примут и обеспечат всем необходимым для жизни. А также подыщут работу по специальности и научат всему, что требуется для успешного развития персонажа. Я как раз рассказывал о тёплой долине среди гор и охраняющей этот затерянный мир Хозяйке, как мои уши уловили непонятный и быстро приближающийся шум с неба. Хлопанье крыльев и… женский крик или даже просьба о помощи?
Навык Чуткое Ухо повышен до шестьдесят четвёртого уровня!
Расстояние пока ещё оставалось слишком большим, так что точно идентифицировать звуки я не смог. Тем не менее, выскочил из шатра, на всякий случай сразу же уйдя в скрытное состояние и дополнительно «навесив» на себя Полупрозрачность и Вуаль Тьмы.
Да, точно! Я чётко расслышал с небес со стороны Треглавой Горы частое хлопанье больших крыльев и испуганный визг. Я как раз стоял, задрав морду к небу, как вдруг из плотных туч резко выскочил крылатый крылатый зверь, причём даже не один, а сразу два! Выглядели они словно странные гибриды орла и большой кошки, и в памяти почему-то всплыло слово из прошлого мира «грифоны». Грифоны оказались скреплены меж собой и неслись по воздуху, не жалея сил, словно за ними гналась сама смерть. А ещё… будь у меня руки, я бы протёр ими глаза, уж слишком неожиданным и недостоверным показалось мне увиденное. Оба грифона были осёдланы! Причём на одном из крылатых зверей, зацепившись ногой за како-то элемент упряжи, вниз головой висела и испуганно визжала девушка. И кажется, я даже узнал её!
— Шелли?!
С одной стороны, шанс встретить тут ночью столь далеко от лагеря альянса хвостатую подругу Сержанта выглядел абсолютно невероятным. Хотя с другой стороны, с известной хронической неудачницы станется влипнуть в очередную неприятную и нелепую историю. Вполне могло произойти, что наш Зверолов приручил крылатых зверей, но на «испытаниях» грифоны вышли из-под контроля, скинули и унесли наездницу. Непонятно, что бы я ещё надумал, но тут… за уже успевшими скрыться из вида грифонами показался их преследователь. Хозяин! А точнее, Хозяйка!!! Я сразу же узнал хранительницу горной долины. Дракон определённо преследовал пару грифонов и, кажется, постепенно догонял добычу.
— Дракон?! — раздавшийся за моей спиной удивлённый сдвоенный возглас заставил меня обернуться.
Босые и завёрнутые лишь в обнаруженные среди вещей старухи-шамана куски ткани, Хассе-Ы и Юкки-Ла вышли из нагретого шатра и стояли с открытыми от изумления ртами, задрав головы к небу.
— Да, дракон. А точнее, та самая Хозяйка, про которую я вам уже рассказывал. Тут находятся её охотничьи угодья, и вас вечно голодная самка дракона совершенно точно заметила. А потому, как только настигнет и расправится с преследуемой добычей, Хозяйка вернётся сюда, чтобы закусить перед сном вами, зачем-то вылезшими из шатра.
— И что же нам делать, Василий? — совершенно струхнул мальчишка-дозорный.
— Что, что… Разве непонятно? Одеваться и со всех ног, позабыв про сонливость, мокрую одежду и усталость, бежать к вашему новому дому — подземному укрытию «Альянса Неудачников»!!!



Глава одиннадцатая. [Сержант] Два лидера-неудачника


Быстро проведённая перекличка показала, что отсутствуют обе девушки-наездницы, остальные члены команды дирижабля при крушении уцелели и даже каким-то чудом не получили серьёзных травм. Самым тяжёлым из повреждений оказался вывих правой руки Миколога в плечевом суставе, который я вправил ему самостоятельно — имелся такой армейский опыт. Уже постфактум я сообразил, что мой персонаж Зверолов и вообще не имеет никаких медицинских навыков, а потому правильнее было подождать мою сестру Ветеринара или Потрошителя Демьена Рогова, который в силу своей профессии отлично разбирался в анатомии людей. Но знания прошлого мира помогли, и проблема была решена.
Вскоре к месту аварийной посадки один за другим стали подбегать остававшиеся на базе члены «Альянса Неудачников»: сперва дежуривший у логова Хозяйки парнишка Беовульф2006, потом Димон Рогов, растрёпанная явно только что проснувшаяся Анита Ур-Вайе, а следом за ними и остальные. Последним неспешно подошёл вновь включивший защитный купол Макс Дубовицкий, и я напрягся, опустив голову в пол и не зная, как смогу сообщить отцу о пропаже его дочери Вари. К счастью, ничего выдумывать не пришлось — Варя в этот момент сама объявилась, обильно нахлебавшаяся воды и мокрая словно мышь.
По словам девушки, когда при посадке дирижабля появился дракон и погнался за крылатыми львами, грифоны перестали слушаться команд наездниц и в панике рванули ввысь. Летящая рядом Шелли крикнула прыгать в озеро и первой подала пример, отстегнувшись от седла и с визгом бросившись вниз. Варя Толмачёва последовала примеру подруги, хотя высота к тому моменту была уже достаточно серьёзной. Вошла Разведчица в воду удачно и даже не сильно ушиблась, но не успела подняться к поверхности, как была атакована! В целом, уже сам прыжок в озеро с обитающими там хищниками выглядел самоубийственно-безрассудным, но Варе крупно повезло: первой к упавшей в воду добыче успела Катя — приручённая мной шестиметровой длины самка крипокрокодила. Катя своими страшными зубами схватила перепуганную девушку поперёк туловища и потащила ещё дальше на глубину, но… быстро опознала союзника и разжала свои жуткие челюсти-капканы. И даже помогла Варе добраться до берега озера, одним своим грозным видом отпугивая других обитающих в чёрной воде чудовищ.
Итак, с Варей всё прошло благополучно, и оставалось узнать лишь судьбу пропавшей Шелли. На берег озера хвостатая Наездница на Чудовищах не выплыла, и можно было предположить, что девушке-вайху не повезло, в отличие от её лучшей подруги, и предпоследняя жизнь нашей хронической неудачницы была потеряна в чёрном ночном озере. Наверняка моя верная подруга будет сильно переживать по этому поводу, а потому требовалось её успокоить.
Приказав крылатому мальчишке-вэйру Авир Тан-Хоши взлететь над долиной и бдительно следить за небом в ожидании возвращения дракона, остальным членам альянса и вновь прибывшим не вступившим к нам игрокам я дал задание надёжно закрепить дирижабль канатами к земле и начать перегрузку ценностей. Еду нести в наше подземное хранилище провизии, железо к печам и импровизированной кузне, остальные материалы пока сложить в большой пещере. Сам же я направился к полуразрушенному зданию древней библиотеки, в подвале которой располагалась единственная на всю горную долину точка респауна.
Изучавший ночью в библиотеке древние фолианты Философ скупо приветствовал меня и попросил не отвлекать его, поскольку он нашёл занятную древнюю балладу, пусть в стихах и иносказательно, но проливающую свет на историю обитавших в этих местах племён вэйров и объясняющую кое-какие ранее не понятые им фрагменты других книг. Я не стал тревожить призрака, обложившегося ветхими едва не рассыпающимися от времени книгами и свитками, и увлечённого чтением в свете единственной тусклой свечи.
Спустился в подвал и прождал с полчаса, не меньше, однако Шелли почему-то так и не воскресла. Я ошибся с подсчётом жизни у своей подруги, и неудачница сегодня ночью потратила последнюю? Хотя нет, в списке членов альянса Шелли Орши-Ур продолжала числиться, а значит была жива. Но где же она тогда? Я ломал голову над этим вопросом и не знал ответа. Моё уединение прервала спустившаяся в подвал библиотеки Нонна Аветисян.
— Члены «Альянса Неудачников» подсказали, где возможно тебя найти. Интересное тут местечко… — молодая женщина принялась осматривать старинные полки с древними книгами и потемневшую мебель.
— Тут древняя библиотека и надёжное крепкое убежище, в котором работающие в долине игроки могут укрыться при появлении дракона. И переждать какое-то время в случае необходимости, — указал я на бочонок с чистой водой, берестяной ковшик и корзину с продовольствием. Но зачем я тебе потребовался?
— Хотела напомнить про двух прибывших с нами людей, не пожелавших вступать в твой альянс: Крепыша-Дуболома и Черноморскую Красотку. Не слишком ли беспечно со стороны лидера было оставлять их без надзора? Напомню, что Черноморская Красотка уже плела интриги против тебя и подбивала остальных на бунт. А на дирижабле ведь и огнестрельное оружие имелось в большом количестве, и даже два пулемёта с коробами патронов к ним. Всё это сейчас перенесли в горный туннель и просто бросили в боковой пещере. И захвати бунтовщики это оружие, справиться с ними будет крайне проблематично.
А ведь точно! Не то, чтобы я опасался бунта и попытки захвата меня для продажи Фараону, но нужно было всё же подстраховаться.
— Тьма! Мрак!
Темноволосая женщина аж подпрыгнула от неожиданности, когда в шаге от неё проявилась огромная и жуткая Химероидная Пума. Я ласково провёл ладонью по клубящейся непонятным тёмным туманом шерсти самки и мысленно приказал зверю всё время находиться в невидимости рядом с Кузнецом. И немедленно убить того, если он попробует атаковать любого из членов моего альянса.
Навык Мастер Зверей повышен до пятьдесят второго уровня!
Умная зверюга поняла команду и сразу же исчезла, спеша выполнять приказ хозяина. Отлично! Теперь хорошо было бы поставить такого же охранника и возле Черноморской Красотки.
— Мрак! Мрак, твою мать!
Странно, но самец пумы почему-то не откликался на призыв. Объяснение дал бесплотный Философ, который всё же заинтересовался происходящим в подвале библиотеки и временно оторвался от чтения ветхих свитков.
— Сержант, зверь по приказу твоей сестры охраняет подвал большого каменного дома у ручья, в котором содержится пленник-дикарь.
— Что ещё за пленник? — удивился я, но Диоген и сам знал не слишком много про узника.
Сказал лишь, что по приказу рыжего кота Василия этого дикаря из племени «Северный Путь» притащила в наш лагерь демонесса Вероника Рогова. Что дикарь крайне буйный и совершенно не понимает наш язык. Что после нескольких попыток нападений на пытавшихся общаться с ним членов «Альянса Неудачников» пленника связали и поместили в запираемый подвал одного из домов. Сторожили буйного узника поочерёдно как раз Тьма и Мрак, а потому самец Химероидной Пумы находился сейчас далеко от библиотеки и не слышал меня.
Где пропадает сам излишне самостоятельный кот, бесплотный Философ не знал, однако заметил, что Васька не появлялся в долине уже целых два дня. Интересно, чем же мой бывший питомец так занят? Впрочем, если судить по недавно поступившим заявкам на вступление в «Альянс Неудачников» от ещё двух игроков племени «Северный Путь», мой Теневой Проклинатель сейчас находился у южных соседей. Похоже, разумный кот всё же нашёл общий язык с дикарями и сейчас вёл среди них агитацию.
— Хорошо. Снятое с дирижабля оружие уже этой ночью распределят между игроками альянса, пулемёты же поместят под замок в надёжном месте. Ты же… — я оценивающе посмотрел на Нонну Аветисян, — поручаю именно тебе присматривать за Черноморской Красоткой, чтобы та не плела интриги и не баламутила народ. А ещё поговори с женщиной с ником Леонсия — она Надзирательница по игровому классу, и подобная работа для неё будет привычной. Вдвоём вы сможете круглосуточно вести наблюдение и сразу заметите, если Оксана возьмётся за старое.
***
Рыжий кот вернулся в убежище альянса под утро, приведя с собой двух игроков из племени южан: юного паренька и молодую девушку. Голодные и замёрзшие, едва передвигающие ноги от усталости, смотрелись новички откровенно жалко. К тому же низкоуровневые, ни слова не понимающие на нашем языке и всего пугающиеся, на мой личный взгляд они выглядели бесполезным балластом для «Альянса Неудачников». Я даже не сдержал своего раздражения и высказал бывшему питомцу за то, что в условиях жёсткой ограниченности ресурсов, пищи и места проживания тащит к нам в дом всякий ненужный сброд.
— Не кипятись, Сержант, эти двое пригодятся. Сам же говорил на общем собрании, что людей нам сильно не хватает перед возможной войной с южными соседями. А так и агрессивное племя слегка ослабили, и нашу численность подняли. Уверяю тебя, эти двое никогда не предадут и будут неистово биться со своими бывшим племенем, поскольку там приговорены к смерти. К тому же у мальчишки имеется приручённый иглоспин, и этот зверь неплохо смотрится в бою.
— Ну а третий южанин? Некий доставленный нашей демонессой Следопыт по имени Омуй-Ы.
— Ах, этот… — Васька смутился, а потом честно признался, что пленника брал для проведения допроса, но сейчас надобность в нём отпала, поскольку Теневой Проклинатель сам лично посетил племя южан и разузнал о беспокойных соседях практически всё. То же, что рыжий кот не смог пока выяснить, обычный Следопыт знать не может.
— А между тем твой Следопыт оказался на редкость буйным! Шипел, на всех кидался, мою сестру Юлю так и вовсе пытался задушить и укусил в плечо до крови, еле оттащили. Сидит сейчас под замком под охраной Мрака.
— Ну, этого следовало ожидать, — совершенно спокойно отреагировал рыжий кот на мои упрёки. — Дикарь напуган, растерян и не понимает, что происходит. Я тогда попозже с ним сам лично поговорю, когда отосплюсь с дороги и наберусь сил. Ты же расскажи, как прошли твои визиты к шерхам и в посёлок людей?
Я помрачнел, опустил голову и коротко обрисовал ситуацию: шерхи наше посольство вообще отказались принимать, а в человеческом посёлке на берегу большой реки меня сразу же пленил Громыхайло. Рассказал я и о награде за свою голову, побеге на принадлежавшем Фараону дирижабле и привезённых в посёлок новых жителях. Когда же упомянул невесть куда пропавшую Шелли, рыжий кот встрепенулся.
— Видел я твою хвостатую подругу этой ночью! Летела вниз головой, запутавшись ногой в стремени огромного крылатого зверя. И в комплект к этой «небольшой неприятности» за ними ещё и гналась голодная Хозяйка!
— Шелли как всегда в своём репертуаре, главная неудачница всего альянса… — грустно усмехнулся я, но кот неожиданно не согласился со мной.
— Шелли «косячит» действительно часто, но по мелочи — неприятности обычно касаются только её лично. Мы же с тобой, Сержант, «косячим» реже, но если всё же случается, то по-крупному! Один отправился с торгово-дипломатической миссией в речной посёлок, но в итоге навлёк на себя гнев Фараона — главы сильнейшего клана людей. И тот не успокоится, пока не сотрёт весь «Альянс Неудачников» в пыль! Другой же отправился договариваться с диким племенем южан о мирном сосуществовании, но в результате миссии южане лишились зимнего убежища и теперь страшно злы на него. И обязательно пойдут на «Альянс Неудачников» войной, тем более что примерно знают, где расположен наш лагерь — он сам разболтал эту секретную информацию одной показавшейся мне безвредной старухе, а та оказалась теневой главой племени «Северный Путь»!



Глава двенадцатая. [Снова Сержант] Подготовка к войне


После общения с котом, подробно рассказавшим о своём двухдневном пребывании в племени дикарей, сомнений не осталось — войны не избежать! Именно это я и объявил на всеобщем собрании альянса, проходившем после ужина в большой пещере возле раскалённых печей. Да, ещё днём я приказал снова раздуть печи и готовить цемент в большом количестве, а заодно начать перетаскивать тяжёлые каменные блоки с заснеженной внешней площадки ко внутренним воротам туннеля. И сегодня «Альянс Неудачников» славно потрудился, заготовив целые горы глины и известняка для обжига, а также перевезя на тележках по длинному сквозному туннелю как минимум половину тяжеленных каменных блоков.
Причиной этих масштабных работ я объявил защиту от вернувшейся днём в долину Хозяйки, первым делом проверившей соседей на бдительность и, полностью проигнорировав включённую мобильную защиту, попытавшейся проникнуть к нам в подземное убежище со стороны долины. Дежуривший у этих ворот Эдуард Самарский едва-едва успел закрыть массивные створки буквально перед самой мордой огромного дракона! Ломиться в запертые двери Хозяйка не стала, развернулась и спокойно улетела в своё логово, снова с лёгкостью пройдя сквозь защитный купол. То ли магический барьер на драконов в принципе не действовал, то ли у Хозяйки было так много хитпоинтов, что она могла не обращать внимания на некоторое временное их сокращение.
Причём нам повезло, что в воздухе дежурил Авир Тан-Хоши, своевременно заметивший опасность и поднявший тревогу, это дало членам «Альянса Неудачников» пару минут на то, чтобы укрыться. А если бы дозорного в воздухе не было? Проник бы дракон в наш дом и натворил там бед, пожрав людей и укрытых в пещере от холодов приручённых животных: гига-варана Атланта и двух его самочек, оставшихся у нас стайных гончих во главе с Пожирательницей, уснувшую уже похоже до самой весны в тёмном углу в коконе из паутины Болотную Хозяйку, а может даже и Химероидных Пум вместе со скальными ящерками. В общем, ущерб для альянса мог быть непоправимым, именно поэтому я на вечернем собрании объявил о решении построить прочную каменную стену в подземном коридоре перед внутренними воротами в долину на подобии той стены, которую мы ранее возвели у внешних ворот в большой мир. Вот только не возле самых ворот, а несколько глубже, в тридцати шагах позади них. Каменная стена будет и дополнительной защитой от агрессивной Хозяйки, и барьером на пути постоянно дующих в туннеле промозглых пробирающих до костей сквозняков, на которые поголовно жаловались мне члены альянса. Останется только занавесить проёмы в обеих стенах тканью или шкурами, и наконец-то получится поддерживать в нашем подземном убежище комфортную для жизни температуру.
Навык Дипломат повышен до тридцатого уровня!
Почему-то не забота о безопасности, а именно прекращение сквозняков в пещерах послужило самым главным аргументом для членов альянса, после которого окончательно прекратилось роптание. Уставшие люди заулыбались, некоторые даже зааплодировали мне, и никто не стал задавать вопрос по поводу странного отступа в тридцать шагов от внешних ворот. А между тем такое расстояние было выбрано вовсе не случайно — как раз по длине Хозяйки вместе с хвостом, которую замерила моя сестра Юля, воспользовавшаяся благодушным настроением хранительницы долины. Да, вы всё правильно поняли, я твёрдо решил попробовать поймать и приручить огромного дракона! Раз уж хранительница долины раз за разом проверяла нашу бдительность и пробовала соваться то во внешние, то во внутренние ворота, нужно было «как бы случайно» дать ей такую возможность. И запереть Хозяйку в узком туннеле между прочной каменной стеной и не менее прочными воротами! Вот только, зная какой жуткий страх нагоняет огнедышащий дракон на членов моего альянса, этим замыслом я пока что не делился ни с кем.
Но вовсе не защита от агрессивной Хозяйки и даже не создание комфорта в подземном убежище являлось главной причиной трудовой мобилизации всего нашего коллектива, включая не говорящих по-нашему южан и двух пока не присоединившихся к «Альянсу Неудачников» игроков. Приближалась война, и к этой войне нужно было максимально серьёзно подготовиться!
Ещё утром я переговорил с Инженером, а затем обошёл с ним всю долину, вымеряя расстояния до разных объектов и расставляя хорошо заметные издали колышки с полосками цветной ткани. Главная проблема нашей обороны состояла в том, что защитный купол, куда ни установи мобильный генератор щита, не накрывал долину полностью, и всегда оставались незащищённые участки. А это означало, что наши потенциальные враги — что армия «Новых Фараонов», что племя «Северного Пути» — могли проникнуть к нам в долину, пройдя верхом через заснеженные перевалы. И раз возможности предотвратить это вторжение не было, задачей становилось не дать врагу закрепиться вне суровой снежной зоны — нам не нужны были засевшие за камнями или в развалинах вражеские стрелки, ведущие обстрел нашей находящейся под куполом территории.
А потому мы с Максом Дубовицким провели полдня, выбирая оптимальное место расположения генератора. Нашли неплохой вариант, при котором незащищённой куполом оставалась лишь территория возле самого драконьего логова (решивших обосноваться там врагов мне было даже несколько жаль), да самый край древнего полуразрушенного посёлка, всего-то три дома на границе снегов. Эти три самых дальних старинных здания мы с Инженером определили под снос, заодно полученные каменные блоки можно будет использовать для строительных работ. Некоторые крупные валуны и россыпи камней на горных склонах также требовалось убрать, чтобы они не могли служить укрытием для противника. И наоборот, с нашей стороны на самых потенциально опасных участках требовалось заранее возвести защитные сооружения, траншеи и укрытия, чтобы члены «Альянса Неудачников» могли беспрепятственно перемещаться и при необходимости вести стрельбу по врагам.
Мне пришлось сделать паузу, чтобы рыжий кот перевёл всё сказанное для двух приведённых им южан. С третьим пока что не срослось, и долгий разговор с ним Василия с привлечением бывших соплеменников из «Северного Пути» закончился ничем. Буйный Следопыт по имени Омуй-Ы упорно отказывался верить в творящийся в его родном племени беспредел и отсутствие вождя, заменённого призванным магами фантомом. Но неудача не остановила нашего Теневого Проклинателя, и кот попросил дать ему больше времени на уговоры дикаря. Мне пришлось согласиться — а что ещё оставалось делать?
— Всё, я перевёл сказанное, — сообщил Васька и подтвердил, что Юкки-Ла и Хассе-Ы понимают всю серьёзность положения «Альянса Неудачников» и будут каждый день работать изо всех сил, как они делали это сегодня.
Я поблагодарил рыжего кота, с комфортом разлёгшегося на коленях у демонессы Вероники, хотя складывающаяся в нашем коллективе ситуация мне решительно не нравилась. Мой бывший питомец создал возле себя коалицию игроков, которые слушались только его, а вовсе не признанного лидера альянса. Трое демонов, фанатично преданных рыжему коту и ловящих каждое его слова. Двое бывших членов племени «Северного Пути» (а потенциально и трое), общаться с которыми мог только Васька. Поварёнок-шерх Пино Ва-Ри, который просто боготворил рыжего кота, воспринимая его своим учителем и примером для подражания. Умелая Охотница этой же расы Анита Ур-Вайе, которую вообще-то изначально правительница «Восточного Гарнизона» Авелия Ун-Понар подарила мне в качестве компенсации за испорченный артефакт, но была впоследствии освобождена Васькой от обидной роли «подарка» и стала его верной подругой, а по слухам и любовницей.
Уже получалось семь или даже восемь членов «Альянса Неудачников», которые ориентированы были вовсе не на официального лидера коллектива, а на его бывшего хвостатого питомца. Да ещё Надзирательница Леонсия подозрительно много в последнее время общалась с котом и что-то с ним обсуждала. Плюс прилетевший на дирижабле Крепыш-Дуболом, который после крушения так ни разу со мной и не заговорил, зато Теневой Проклинатель провёл с ним долгую беседу, по результатам которой Кузнец изменил свои планы уходить обратно к «Новым Фараонам» и оставшейся там жене, и объявил, что побудет в горной долине с нами «какое-то время». В сумме до десяти игроков, или даже одиннадцать, если считать самого Василия, при любом выдвинутом на голосование предложении поддержат мнение рыжего кота. Половина всей численности альянса.
А кто же на моей стороне? Сестра меня безоговорочно поддерживает, хотя девчонка абсолютно равнодушна к таким как сейчас общим собраниям и старается каждый раз улизнуть с них под любым благовидным предлогом. Варя Толмачёва и Шелли однозначно на моей стороне, правда моя подруга-вайх запропастилась куда-то и временно выбыла. С Максом Дубовицким у меня сложились тёплые доверительные отношения, и Инженер поддерживает меня. Ну и Нонна Аветисян тоже тепло ко мне относится, так что на её голос при важном голосовании можно наверное рассчитывать. Что в итоге? Пятеро «за Сержанта» против одиннадцати «за Ваську», остальные члены коллектива нейтральны. Провальные результаты для любого руководителя, и захоти Теневой Проклинатель сместить меня с должности лидера «Альянса Неудачников», он сможет сделать это в любой момент. И хотя Васька заверял меня, что подобных планов у него нет, и его вполне устраивает роль «серого кардинала», это служило весьма слабым утешением.
Тем более что прекрасно всё понимающий кот откровенно пользовался своим положением, частенько споря с лидером альянса и отстаивая свою точку зрения. Так, сегодня Василий ответил отказом на моё предложение превратиться в шерха или сильное чудовище и поработать наравне с остальными. Сказал, что приносит больше пользы, раздавая бонусы Воодушевления остальным и снимая у союзников усталость. Этот наглец так и остался рыжим котом, лежащим у нагретой печи и занятым вылизыванием собственной шерсти. И это в то время, когда весь альянс вкалывал на физически очень тяжёлых работах! Но что самое обидное, я ничего не мог с этим поделать!
Мне стоило больших внутренних усилий не показать своего раздражения, собраться и продолжить речь. Да, южные соседи не желают жить мирно, и потому нам нужно быть готовыми к войне с ними.
— Ну что же, раз войны не избежать, значит будем к ней готовиться, — огромный Плотник Ярослав Питерский принял чашку с горячим травяным отваром из рук обходящего членов альянса Повара и поблагодарил Пино Ва-Ри.
— Да, по крайней мере, теперь всё понятно, — поддержал Плотника молодой Механик Эдуард Самарский, — это всяко лучше былой неопределённости. Припасов у нас навалом. Защитный купол враг ни за что не преодолеет. Закроемся и будем жить в тепле и сытости, пока противники будут умирать от холода и голода в снежных горах, и пока им не надоест держать осаду. Я так скажу — зимой они нам ни хрена сделать не смогут!
Другие члены коллектива в целом разделяли ту же точку зрения: война — это конечно плохо, но «выковырять» нас из долины меж трёх вершин Треглавой горы у врагов никаких способов нет. А потому волнение у собравшихся хоть и присутствовало, но никакого страха, а тем более паники не было и в помине. Все свято верили, что лидер альянса и рыжий кот Василий организуют всё правильно, и никакой опасности для членов «Альянса Неудачников» нет.
— Как поступим с Пушком? Оставим его в заснеженном лесу под горой или переведём к нам в долину? — очень своевременный и правильный вопрос принадлежал моей сестре Юле.
Укрыть штурмового рогача-крушителя в туннеле мы не могли из-за его колоссальных размеров и потому оставили под горой в лесу. Покрытый густой чёрной шерсть носорог мог спокойно перенести даже самые лютые морозы, жирового запаса да веток с кустов и деревьев ему вполне хватало для того, чтобы пережить зиму. Хозяйка трогать Пушка тоже не стала, хотя наверняка заметила с воздуха столь огромного зверя — трудно было не увидеть такого гиганта в облетевшем по осени лесу. Видимо, посчитала слишком трудной и опасной добычей, с которой лучше не связываться в условиях, когда вполне хватает другой более доступной пищи. В общем, жизни чёрного носорога ничего не угрожало, однако всё поменялось с появлением в округе разведчиков племени «Северный Путь».
В то, что южане способны убить моего красавца и обязательно это сделают, я нисколько не сомневался. Хотя бы ради тридцати тонн мяса, что для племени из двухсот игроков означало по сто пятьдесят килограммов высококалорийной пищи на человека и снимало угрозу голода вплоть до наступления более благоприятных тёплых времён. Плюс шкура и густой мех носорога, из которых можно пошить тёплую зимнюю одежду для множества нуждающихся. А ещё ценный массивный рог и прочные кости, из которых возможно изготовить множество полезных в быту вещей… В общем, рогач-крушитель представлял из себя очень ценную добычу, и за жизнь Пушка, после того как зверя обнаружат дикари с юга, я бы не дал и мелкой монетки.
Нет, отдавать своего питомца на растерзание дикарям я не собирался и планировал в ближайшие сутки-двое укрыть от опасности. Вот только куда возможно спрятать такого гиганта? Отвести в Туманный Край? Но там уже не дикари с юга, а шерхи или охотники из числа людей прикончат исполина, опять же по перечисленным выше причинам. Спрятать у нас в тёплой долине? Но непонятно как отреагирует охраняющая долину Хозяйка, если мы перегоним носорога прямо к её логову с драгоценным яйцом. Ведь это там далеко внизу под горой дракониха не трогала опасного гиганта, но останется ли она пассивной тут возле самой её норы, где крушитель потенциально может угрожать жизни её детёныша?
Впрочем, этот вопрос как раз можно было прояснить у самой Хозяйки. Я так и не понял, как мой бывший питомец общается с животными, но каким-то образом это работало. Вот только кот был слишком маленьким существом, дракон таких игнорировал, а потому в компанию к коту при общении с Хозяйкой требовался кто-то покрупнее. Тот, кого опасный огнедышащий ящер не сожрёт.
— Юля, Васька, проведайте нашу беспокойную соседку по долине. Передайте Хозяйке, что мы испрашиваем её разрешения на то, чтобы большой чёрный носорог поселился у тёплого озера. Мы гарантируем, что зверь не будет приближаться к её логову и никогда даже близко не подойдёт к её малышу. Зато огромный зверь станет охранять территорию от диких хищников, появления которых вполне можно ожидать с наступлением зимы. Так что это для безопасности её потомства.
Спорить на этот раз рыжий кот не стал, хотя сегодня словно нарочно задался целью вывести меня из себя, постоянно демонстрируя свою самостоятельность. Запрыгнул девчонке на плечо, и маленькая Ветеринар направилась в пещеру к дракону. За сестру я совершенно не переживал — девчонка регулярно ходила к драконьему яйцу с ежевечерним осмотром, да и саму дракониху тоже проведывала и подлечивала. И Хозяйка даже послушно подставляла девочке расправленные крылья, чтобы Ветеринар смазывала порезы на них или зашивала многочисленные пулевые отверстия в кожистых перепонках.
Я же с остальными продолжил обсуждение первоочередных работ, которые нужно будет закончить в самые ближайшие дни. Возвести прочную стену у внутренних ворот. Перенести генератор мобильного щита в указанное Инженером место и соорудить там укрытие для древнего артефакта. Разобрать три дальних дома, вывезти все каменные блоки и разровнять там площадки. Собрать урожай фасоли, которая уродилась на славу, несмотря на все связанные с зёрнами и посевами неприятности…
Собрание шло полным ходом, причём в отсутствии Василия даже его «свита» принимала самое активное участие в обсуждении жизни альянса. Так, Вероника сама вызвалась слетать завтра в разведку к обнаруженному Теневым Проклинателем лагерю племени «Северный Путь», а затем ещё дальше на юг к основному лагерю наших соседей и проверить там обстановку. Демьен Рогов вместе с Кузнецом вызвались демонтировать старые здания, другие «Васькины миньоны» тоже демонстрировали готовность поработать на благо альянса. Как вдруг моя сестра неожиданно быстро вернулась с рыжим котом на плече, причём на лице девчонки читалось сильнейшее волнение.
— Хозяйка отказалась давать гарантии безопасности для Пушка? — предположил я самое худшее.
— Не знаю, брат, мы не успели спросить. Хозяйка сегодня находилась в сильно раздражённом состоянии, не пустила меня вглубь дальней пещеры и даже демонстрировала готовность напасть, если я пойду дальше! — в голосе маленькой девчонки-ветеринара читались расстройство и обида.
— Неужели дракониха всё же упустила ночью тех грифонов и оттого до сих пор находится не в духе?
— Вряд ли, — включился в разговор Василий. — Хозяйка сегодня сытая. Живот у неё набитый, отъелась от пуза. Причина совсем в другом.
Рыжий кот и девочка переглянулись, словно определяясь, кому из них двоих сообщать остальным важную новость. Решили, что говорить будет Юля.
— Там кожистая скорлупа у яйца потемнела и пошла трещинами! Сегодня ночью у Хозяйки родится дракончик!!!



Глава тринадцатая. [Кот] Полицефалия и урок истории


— Васька, просыпайся! Ну вставай же, лежебока!
Мой заслуженный сон прервали хоть и не грубо, но весьма несвоевременно. День вчера выдался на редкость тяжёлым, я очень сильно устал. Ночной переход сквозь снежную пургу по горам до лагеря «Альянса Неудачников», новые игроки, допрос буйного пленника, раздача бонусов во время строительных работ. Ночью же выспаться не удалось, с наступлением темноты я активно охотился. Сперва на обнаглевшую Теневую Мышь, поселившуюся в трещине стены бокового коридора и не только покушавшуюся на продовольственные запасы «Альянса Неудачников», но имевшую несчастье привлечь моё внимание своим писком и вознёй. Затем на стаю саблезубых крыс, перебравшихся откуда-то из далёких мест в нашу тёплую долину и обнаруживших тут грядки с вкусной фасолью.
Стая оказалась большой, с полсотни особей, и бой вышел неожиданно тяжёлым. Надежда на атаки проклятиями из невидимого и бесплотного состояния не оправдалась — крысы меня быстро учуяли и навалились всей гурьбой, причём некоторые особи наносили не физический урон, а дамаг холодом, ядом или магией тьмы! Это было весьма неожиданно, поскольку с саблезубыми крысами я до этого встречался не раз, да и в крепости Минотавра их жили многие сотни, и эти всеядные зверьки никогда ранее не отличались умом, умением обнаруживать невидимок или способностью к магии. Обычные животные, даже наоборот скорее малость туповатые и бесхитростные, но сейчас мне словно повстречался их «улучшенный» вариант. Как та стая крыс, которую «прокачал» валлар, и которая рыла подкоп в замок Виктории Бастет.
Один бы я точно не справился, но очень вовремя на помощь подоспела Химероидная Пума Тьма и помогла «своему котёнку», раскидав вцепившихся в меня противников, а затем старательно зализав мне полученные укусы. Меня мутило — яд или какая иная зараза всё же попала в организм, так что на этот раз я воспользовался предложением «матери» и присосался к соску на её животе. Немного полегчало. Но лишь под утро я доплёлся на подкашивающих лапах до заботливо сделанной Пино Ва-Ри специально для кота мягкой лежанки возле кухонной печи, однако едва успел закрыть глаза, как меня уже разбудили.
Юля Синицына, наша маленькая Ветеринар, тормошила меня и чего-то явно хотела от рыжего кота. Очень надеюсь, что не кастрировать. Хотя в таком случае она не надела бы тёплую куртку и меховые сапоги. Видимо, девчонке что-то потребовалось вне подземного убежища.
— Который час? — вырвавшийся вопрос был откровенно глупым для нового мира, где часов ни имелось практически ни у кого, но сообразительная сестра Сержанта меня поняла.
— Рассвет. Небо вокруг восточной вершины уже начало светлеть. Знаю, Васька, что слишком рано, но я всю ночь провалялась без сна и уже не могу больше терпеть от любопытства. Пойдём посмотрим на маленького дракончика! Очень уж хочется поглядеть, каким он родился! Ой!!! Да у тебя укусы на груди!!!
Девчонка заметила следы ночного боя с крысами и сразу же быстро обработала мне раны целебной очень пахучей и болезненно-жгучей мазью. Сон окончательно выветрился из головы. Делать нечего, я встал с лежанки, зевнул во весь кошачий рот, потянулся, выгнув спину, и запрыгнул сестре Сержанта на плечо. Нет, вовсе не ради удовлетворения праздного любопытства девчонки-ветеринара согласился я идти в драконье логово в такую рань. Просто со вчерашнего дня оставалось незавершённым одно важное дело — нужно было как можно скорее поговорить с Хозяйкой по поводу огромного шерстистого носорога, чтобы наш альянс не лишился такого полезного и могучего зверя.
Юля проследовала тёмным холодным коридором, попросила дежурящего Инженера открыть внутренние ворота и прошла в долину меж трёх вершин Треглавой горы. Вот только направилась почему-то не в обход озера к драконьему логову, а по тропинке мимо упавшего вчера дирижабля прямо к чёрной воде.
— Наберу свежей рыбы из утреннего улова наших крипокрокодилов, — объяснила малявка свои действия. — Я уже несколько дней как заметила, что Хозяйка каждый раз по возвращению к яйцу стала приносить рыбу или куски мяса. А потому догадывалась, что малыш вот-вот вылупится. Принесу-ка я ему подарки ко дню рождения!
Огромные бронированные крипокрокодилы Катя с Геной отдыхали на берегу с чувством выполненного долга, большая плетёная корзина перед ними была доверху наполнена свежим уловом. Юля абсолютно безбоязненно подошла к шестиметровой длины самке, похлопыванием по голове разбудила Катю и потребовала раззявить страшную зубастую пасть. Монстр покорно подчинился крохотному в сравнении с ним человеку. Я вместе с Ветеринаром тоже заглянул внутрь и отчётливо увидел на нёбе следы недавно проведённой операции — похоже, у водного чудовища было вскрыто обширное нагноение, после чего рана весьма умело зашита. Девчонка осмотрела швы, затем зубы, дёсны, а также язык жуткого крипокрокодила, и осталась довольна. Похвалила Катю и небрежно ногой отпихнула лезущего к ней за своей порцией внимания зубастого Гену. Признаться, я давно поражался, насколько уверенно сестра Сержанта чувствует себя в компании смертельно опасных чудовищ, и сегодня получил очередное подтверждение этому феномену. Юля же выбрала несколько небольших рыбок из сегодняшнего улова и завернула в сорванный тут же на берегу широкий сочный лист, очень похожий на земной лопух.
— Вот теперь мы не с пустыми руками заявимся в логово дракона, и очень надеюсь, что на этот раз Хозяйка нас не прогонит!
Пещера Хозяйки встретила нас кромешной темнотой и подозрительной тишиной, вовсе не так я представлял себе место обитания счастливой мамаши с маленьким дракончиком-непоседой. А ещё мои ноздри уловили далёкий, но вполне ощутимый запах крови.
— Что-то здесь не так… — предупредил я свою маленькую спутницу, безуспешно вот уже минуту пытающуюся зажечь смолянистый факел от огнива.
У Юли так и не получилось высечь достаточно горячих искр, так что я помог ей и поджёг факел Огненным Касанием. И попросил девчонку сохранять осторожность, потому как происходящее в глуби пещеры нравилось мне всё меньше и меньше. Дыхание огромной крылатой матери было неровным и частым, к нему изредка добавлялся звук извергаемого драконом пламени. А вот малыша я почему-то совсем не слышал, хотя с моими чувствительными кошачьими ушками и специальным навыком наверное должен был.
Навык Чуткое Ухо повышен до шестьдесят шестого уровня!
Мы взяли ещё факелов про запас и двинулись дальше, как вдруг моя спутница резко остановилась и указала на поломанные сталактиты в сквозной пещере и следы копоти на стене.
— Тут раньше так красиво было в свете факела, а сейчас полный разгром. Неужели Хозяйка с кем-то тут сражалась и палила огнём?
— Вполне возможно… — осторожно ответил я, припомнив ночную стаю голодных саблезубых крыс.
Не исключено, что виденная мною полусотенная группа была лишь частью гораздо большей стаи, но основная масса прожорливых чудовищ кинулась в пещеру дракона расправляться с беспомощным новорожденным младенцем. Что ж, в таком случае участь дракончика предполагалась незавидной, ведь при всей своей смертоносности Хозяйка была слишком огромной и неповоротливой для того, чтобы эффективно защищать детёныша от атак многочисленных и юрких противников. Да и саблезубые крысы, скорее всего, относились к существам маленького размера, так что мать-дракониха игнорировала их опасность, пока не стало слишком поздно.
Делиться этими невесёлыми мыслями с Ветеринаром я не стал, чтобы заранее не расстраивать девочку. И правильно сделал, потому как вскоре мы добрались до дальней пещеры, и реальность сразу же перечеркнула все мои умозаключения. Драконье яйцо оказалось целым! И по-прежнему лежало в гнезде из камней и веток, хотя его кожура заметно потемнела и покрылась сетью трещин. Хозяйка же в отчаянии металась в узком пространстве пещеры, хлестала хвостом по сталактитам и сталагмитам у горячего источника, ревела и билась тяжёлой башкой о стены, разбивая себе морду в кровь. Судя по всему, малыш не сумел выбраться из яйца за отведённый строк и не выжил…
Я не успел ничего сказать по поводу происходящего, как маленькая Ветеринар уже с криком кинулась к яйцу, при этом абсолютно игнорируя находящегося в этой же пещере крайне рассерженного дракона. Хозяйка же при виде бегущего к драгоценному яйцу человека резко замерла, нехорошо сузила глаза и с шумом набрала полные лёгкие воздуха. Я испуганно прижал ушки, ожидая испепеляющей струи, но дракониха… просто выдохнула и пассивно улеглась на пол, и даже специально отвернула морду от мёртвого яйца и возящейся с ним девчонки-ветеринара.
Юля же воткнула факел в камни рядом с собой, после чего руками попыталась разорвать истончившуюся и почерневшую кожистую оболочку. Однако быстро поняла, что ей не хватает силёнок, и достала из своей сумочки с лекарства и мазями небольшой острый нож. Разрез! Ещё разрез!! И завершающий штрих!!! Маленькая Ветеринар орудовала ножиком очень профессионально, тремя быстрыми выверенными движениями образовав широкую треугольную дыру в оболочке яйца, в которую тут же запустила сразу обе руки по локти.
— Ну и тяжёлый же… — Юле пришлось напрячь все силы, чтобы вытащить на свет мокрое скрюченное существо размерами примерно с собаку породы лабрадор или немецкая овчарка. — Ого! Две головы?
Дракониха в этот момент всё же проявила интерес к происходящему, вытянула длинную шею и с высоты наблюдала за необычным существом на руках у девочки. Я тоже с интересом рассматривал неродившегося уродца. У свёрнутого в клубок существа имелись зачатки крыльев на блестящей в свете факела тёмной чешуйчатой спине, длинный чёрный хост, четыре небольшие когтистые лапки и… сразу две головы!!! Неожиданно проявившийся в воздухе возле меня полупрозрачный Философ покачал бестелесной головой и прокомментировал.
— Интересный случай! Наличие у существа сразу несколько голов по-научному называется полицефалией. Изредка встречается и у теплокровных, но гораздо более полицефалия распространена у пресмыкающихся, таких как змеи, черепахи и ящерицы. Бывает вызвана генетической мутацией, но чаще изначальным нахождением в одном отложенном самкой яйце сразу двух зародышей, которые соединяются в процессе роста. Как правило, такое существо не выбирается из яйца и погибает. Как в данном случае. А причина в том, что каждая из голов пытается контролировать тело, в результате они лишь мешают друг другу, и существо беспомощно барахтается, пока не задыхается в яйце. Эх, сохранить бы для науки данный экземпляр! Вот только формалина нет, да и спирта в таком объёме не найдётся… Хотя можно попробовать солью засыпать и засушить…
— Погоди его консервировать! — перебил я призрака, пошевелил ушками, после чего проговорил не слишком уверенно. — Мне кажется, что сердце у дракончика бьётся! Тихо и редко, но стучит! Он ещё живой!!!
Юля после моих слов моментально принялась действовать. Перенесла маленькое существо на берег горячего подземного озера и развернула из скрюченного состояния. Прислонила ухо к груди дракончика, долго слушала, пока наконец не воскликнула радостно.
— Да! Сердце стучит! Неровно и едва-едва, но главное пациент жив!!!
Маленькая Ветеринар принялась растирать и массировать пальцами чешую малыша в районе груди, затем поочередно несколько раз сделала искусственное дыхание «рот в рот» каждой из двух голов мутанта, после чего вернулась к массажу. И так по кругу много-много раз, но всё без видимого результата. На лезущую любопытную Хозяйку девчонка недовольно прикрикнула, и огромная самка дракона послушно убрала голову, продолжив наблюдать за процессом реанимации её детёныша издалека. Что удивительно, уровень Юли Синициной за эти минуты манипуляций с младенцем дракона поднялся трижды — с пятьдесят первого до пятьдесят четвёртого! Выходит, сестра Сержанта действовала правильно, и игровые алгоритмы очень высоко оценивали действия Ветеринара.
Наконец, минут через пятнадцать младенец наконец-то пошевелился самостоятельно. Конвульсивно задёргал лапками, расправил и снова сложил небольшие крылышки с полупрозрачными перепонками между тонюсенькими костями. А потом одновременно открыл глаза на обеих головах!!! Сразу четыре ярко-жёлтых глаза с чёрными вертикальными зрачками уставились на спасительницу.
— Какой ты молодец! Какая воля к жизни! — похвалила Ветеринар мокрого и покрытого слизью дракончика. Помогла детёнышу перевернуться со спины на живот, затем одну за другой расправила скрюченные и трясущиеся непослушные лапки. — Попробуй-ка встать!
Словно поняв человеческие слова, детёныш принялся неуклюже шататься из стороны в сторону, а затем вполне успешно распрямил задние лапы. С передними вышло хуже, дракончик потерял равновесие и ткнулся обеими мордашками в пол. Недовольно запищал, похоже болезненно ударившись, и Хозяйка тут же встрепенулась.
— А ну не лезь! — прикрикнула Юля на мамашу-дракона. — Ты бы так беспокоилась о детёныше, когда он задыхался, пытаясь из яйца выбраться! И вместо того, чтобы всё вокруг крушить и биться башкой в стену, позвала бы меня на помощь! Ну а ты… точнее вы оба… не плакать у меня по каждому пустяку! Кстати, нужно дать вам имена. Ты, — девчонка указала на правую голову, — будешь Ахиллес. Ну а левый будет Гектор! Как два великих героя античности, про которых нам рассказывали в школе, и которых потомки помнят даже через тысячи лет. И ваши имена, я в этом абсолютно уверена, также прочно войдут в историю этого нового мира!
Ахиллес. Скальный дракон. Самец 1-го уровня
Гектор. Скальный дракон. Самец 1-го уровня
— Но удачный ли это выбор имён? — засомневался Философ, разглядывая существо сразу с двумя именами. — При полицефалии у рептилий одна голова бывает что серьёзно ранит или даже убивает вторую, не поделив с ней добычу или посчитав конкурентом за территорию. Из рассказанной Гомером истории Троянской Войны помнится, что Ахиллес в итоге убил Гектора. Не повторится ли данная история?
— У меня они будут лучшими друзьями! — пообещала Ветеринар и продолжила занятия с новорожденным драконом.
Ещё через полчаса детёныш уже не просто достаточно уверенно стоял на лапках, но уже пробовал ковылять за человеком — куда Юля, туда и он. Пищал, хлопал крыльями, стараясь не отставать от человека. Когда же устал и лёг, девочка принялась кормить нового обитателя горной долины, поочередно скармливая каждой из голов свежую рыбу. Аппетит у маленького дракончика оказался отменным, и принесённого улова надолго не хватило. Но когда Юля встала, чтобы сходить к озеру за добавкой, Хозяйка своим хвостом неожиданно преградила девочке дорогу. А затем и вовсе переместилась к выходу из пещеры, своим массивным чешуйчатым телом полностью перекрыв выход.
— Кажется, мамаша не хочет, чтобы ты уходила, — с тревогой прокомментировал я очевидное.
— Ну да, она нашла полезную няньку для своего детёныша и не хочет с ней расставаться, — добродушно усмехнулась Ветеринар абсолютно без страха или тревоги в голосе. — Но это даже хорошо, Васька, что она меня так высоко оценила! Самое время тебе поговорить с Хозяйкой о Пушке. Предложи ей такой обмен: я буду каждый день приходить в её логово и заботиться о малыше. Обучать его, кормить и лечить. Взамен большой шерстистый носорог поселится в тёплой долине и будет охранять нас всех от опасностей. Уверена, Хозяйка согласится на такой вариант!
Собственно, именно так и вышло.



Глава четырнадцатая. [Сержант] Затишье перед бурей


Рождение двухголового дракончика стало новостью номер один следующего дня. Члены «Альянса Неудачников», ещё утром узнавшие от рыжего кота и моей сестры о появлении столь удивительного обитателя долины, судачили об этом неординарном событии и за завтраком, и во время изнурительных дневных работ, и во время общего обеденного перерыва. Обсуждали прежде всего возможность приручения дикого детёныша дракона и ожидаемые последствия, а также достигнутую договорённость с его крылатой матерью, пообещавшей проживающим в долине людям и их питомцам сразу четыре дня (!!!) мира и спокойствия.
Нет, вовсе не из-за человеколюбия или желания подружиться с нами Хозяйка пошла на этот странный на первый взгляд для дракона-людоеда шаг. Просто древняя дракониха была сыта, великодушно настроена из-за благополучного рождения детёныша и, обеспечив своему малышу уход няньки, а также защиту и заботу, собиралась отсыпаться несколько дней. Сперва я было засомневался, что Хозяйка вообще умеет считать до четырёх и выполнит своё обещание, а не нападёт раньше. Но Васька заверил меня, что смертоносная хранительница долины, хоть и остаётся зверем по своей сути, но прожила очень долгую жизнь и многому научилась за эти годы. В том числе набралась не только коварства, но мудрости и рассудительности, как и умения терпеливо выжидать удобного момента. Считать дни Хозяйка точно умеет, как и прекрасно понимает то, что её малыш уязвим для людей. А потому данному матерью-драконом слову верить можно, но уже на пятый день она снова будет пытаться убить проживающих в её долине чужаков.
Новостью номер два стали установившиеся во «внешнем мире» лютые трескучие морозы. Снижение температуры ощущалось даже в нашей закрытой от холодных ветров долине, в ней стало заметно прохладнее, а уж за внешними воротами в условиях горной местности и постоянно дующих суровых зимних ветров игроки мёрзли даже в тёплой одежде. Так, Вероника Рогова вынуждена была прервать воздушную разведку и срочно возвращаться в подземное убежище альянса, поскольку в полёте обморозила кожистые крылья. По словам нашего суккуба, до горного лагеря племени «Северный Путь» она так и не добралась, а из того, что успела заметить по пути — замёрзла бегущая на юг река и даже Звонкий водопад, а стволы некоторых деревьев на горных склонах раскололись от морозов. Слышавший доклад демонессы Инженер подтвердил, что подобное случалось и на старушке Земле, когда не успевшие подготовиться к холодам из-за затянувшейся осени деревья массово погибали во время сильных холодов из-за замерзания древесного сока внутри стволов.
Выглядела наша разведчица неважно — крылья Вероники покраснели, а местами даже почернели и покрылись волдырями. Лечением демонессы занялась наша маленькая Ветеринар, а вот запланированную на ближайшие дни заготовку дров в лесу под Треглавой горой пришлось отменить, чтобы количество обмороженных членов альянса не увеличилось. Да и вообще до потепления я приказал держать внешние ворота в туннель всё время запертыми, поскольку идущий извне холод мог навредить малышке Надежде и даже убить некоторых наших питомцев — в частности, впавшую в спячку Болотную Хозяйку. Также я заверил членов племени, что уже сегодня перегоню Пушка в долину к тёплому озеру — хоть наш гигант-носорог и был покрыт густой шерстью, но ему явно будет лучше при более комфортной для жизни температуре.
Четыре дня спокойствия, когда не нужно контролировать небо и постоянно быть готовым бросать все дела, срываться и прятаться в подземном убежище. Эта договорённость с Хозяйкой несколько поменяла планы альянса, мы на время отложили строительство второй стены в подземном туннеле и сконцентрировались на постройке оборонительных сооружений, а также прочих работах в самой долине. Разбирали предназначенные под снос дома, переносили камни, копали траншеи. Заодно воспользовались выпавшим редким шансом и вывели наших гига-варанов Атланта и двух его подружек-близняшек, не отходящих от вожака ни на шаг, пастись на сочную траву возле озера. Выпустили на свежий воздух и стайных гончих, на этом особенно настаивал рыжий кот, очень обеспокоенный появлением в нашей долине саблезубых крыс. Гончие — естественные природные враги крыс в этом мире, так что они отгонят зубастых паразитов и защитят посевы, запасы продовольствия, да и пещеру с новорожденным дракончиком заодно.
Уже ближе к вечеру я направился за Пушком. Оделся как можно теплее, хотя при моём высоком уровне навыка Стойкость, имеющейся Регенерации, а также изначальной защите от экстремальных температур сразу из-за двух особых свойств персонажа: Живучей Твари и Устойчивости, быстро замёрзнуть Сержанту не грозило. Внешние ворота для меня Эдуард с Беовульфом слегка приоткрыли, после чего поспешили снова плотно закрыть створки, уж слишком морозной и неприветливой оказалась погода с той стороны. Меня же внешний мир встретил пронзительным ветром прямо в лицо, а также наметённым на площадке перед воротами снегом в буквальном смысле по пояс. Передвигаться на своих двоих в таких условиях было делом изначально неверным, трудным и даже гибельным, но к счастью я хорошо подготовился к зимней прогулке. И сразу же надел созданные Плотником специально для меня широкие, достаточно длинные и смазанные жиром лыжи.
Лыжи я обожал с детства, как беговые, так и горные, много катался каждую зиму, так что опыта у меня хватало. Взял палки в руки и осторожно покатился вниз по горному склону, умело гася скорость и стараясь держаться подальше от кустов и деревьев. Получалось очень даже неплохо, плотный снег уверенно держал лыжи, а приобретённые в прошлом мире навыки помогали мне. Вскоре азарт взял своё, я перестал сдерживаться и полетел вниз по склону, наслаждаясь горной трассой, скоростью и мелькающими то слева, то справа препятствиями.
Навык Стойкость повышен до тридцать третьего уровня!
Навык Стойкость повышен до тридцать четвёртого уровня!
Ловкость повышена до двадцати.
Получена особая способность Вездесущая Тварь
Получена особая способность Второй Шанс
Получен сороковой уровень персонажа…
Я отвлекся на чтение пробегающих перед глазами игровых сообщений и не успел вовремя среагировать, налетев на торчащий над землёй и припорошенный снегом древесный корень. Ёпрст! Зацепился ногой и покатился кубарем, теряя лыжи и палки вместе с перчатками, и лишь каким-то чудом не врубившись головой на большой скорости в массивный ствол. Моё эффектное падение с бесчисленными кульбитами и переворотами завершилось в глубоком сугробе. Я перевёл дух и полежал немного в снегу, приходя в себя и вслушиваясь во внутренние ощущения. Как ни странно, ничего не болело. Никаких переломов, не обнаружилось даже ушибов и других травм. Неужели мне в кои-то веки повезло?!
Запоздало обратил внимание на затухающие строки системных сообщений.
Проверка на Удачу провалена!
Второй шанс!
То есть наоборот не повезло? Хотя это сообщение наверное относилось к тому корню, избежать столкновения с которым я не смог. Но тогда что за «Второй шанс»? Отмотал сообщения к более ранним и нашёл ответ на этот вопрос.
Второй шанс. Особое свойство персонажа, все физические характеристики которого (Сила, Ловкость и Телосложение) имеют значение двадцать или выше. При проваленной проверке на Удачу позволяет пройти дополнительную проверку на физические характеристики и в случае успеха избежать самых тяжёлых негативных последствий.
Так вот что это было! Да, мой Сержант споткнулся и потерял равновесие. Но дополнительная проверка на Ловкость или что-то там ещё сработала, и мой персонаж отделался лишь лёгким испугом. Очень полезное свойство, которое во многих случаях нивелирует плохую Удачу! Кстати, а что там было за свойство «Вездесущая Тварь», которое я получил с ростом Ловкости?
А, понятно… Умение прыгать, протискиваться в узкие щели и карабкаться по стенам или деревьям совсем без проверок на Удачу и другие характеристики или с меньшим количеством таких проверок. Тоже пригодится! Я довольно усмехнулся и встал. Отряхнулся от снега и осмотрелся.
Тааак… От правой лыжи остался лишь кусок щепы, каким-то чудом болтающийся на креплении к ботинку. Левая же была потеряна на горном склоне, и в таком глубоком снегу я вряд ли вообще её найду, как и палки вместе с перчатками. Впрочем, я всё же попытался поискать и пошёл вверх по следу своего падения. В итоге, как ни искал, нашёл лишь правую перчатку, с потерей же всего остального пришлось смириться, тем более что в зимнем лесу быстро темнело, и мне требовалось поторапливаться. К счастью, до шерстистого носорога оставалось идти совсем недалеко, и уже минут через пятнадцать я взбирался по шатающейся лесенке в громадное седло-шатёр на спине Пушка. Зверь был явно рад видеть хозяина и переступал с ноги на ногу от радости и нетерпения, отчего лестница раскачивалась, и подъём к седлу оказался не таким уж лёгким делом.
Проверка на Удачу провалена!
Второй шанс!
Я испуганно замер, но ничего плохого не произошло. Подозреваю, что Сержант должен был соскользнуть с обледенелой лестницы и сорваться вниз, но сработало только полученное спасительное свойство «Второй Шанс». Отлично! Сильно облегчает жизнь такому как я неудачнику!
— Поехали! Отведу тебя в тепло! — проговорил я питомцу, берясь за вожжи, и громадный штурмовой зверь послушно зашагал в предложенном направлении.
***
Стемнело. С наступлением сумерек холодный ветер по ощущениям стал ещё злее, я мёрз даже в тёплой одежде и вынужден был постоянно дуть на свою оставшуюся без перчатки левую ладонь, которая не могла согреться даже в кармане зимней куртки. Мы с Пушком находились примерно на середине занесённого снегом горного серпантина, как вдруг какое-то движение привлекло моё внимание.
Навык Зоркий Глаз повышен до сорок седьмого уровня!
Навык Выслеживание повышен до тридцать четвёртого уровня!
Навык Стойкость повышен до тридцать шестого уровня!
Какое-то существо передвигалось по глубокому снегу, медленно и тяжело взбираясь на крутой горный склон. Хищник? Обившаяся от основной группы ночная бестия? Вообще-то бестии возникали каждый вечер внизу под смотровой площадкой, и я обошёл то опасное место по широкой дуге, но мало ли… И проблема была в том, что я прекрасно видел оставляемый след на снегу, но не видел само существо. Какая-то химероидная тварь? Или… это вовсе не зверь?
Тепловое зрение!
Догадка оказалась верна. Шерх или возможно представитель какой-то иной разумной расы, скрытый в невидимости, брёл по пояс в глубоком снегу. Причём, судя по небольшому тепловому силуэту, скорее всего данный персонаж был невысокого роста женщиной. Она крайне устала и замёрзла до полусмерти, но упорно продолжала двигаться по направлению к убежищу «Альянса Неудачников».
— Пушок, стой! — я остановил маунта, спустился по лесенке и поспешил на помощь женщине-шерху, уже более-менее предполагая, кого повстречал этим холодным зимним вечером.
И не ошибся! Авелия Ун-Понар, прекрасная правительница клана «Восточный Гарнизон» и Воительница на текущий момент 69-го уровня.
— Сержант… — сил у моей давней длинноухой знакомой хватило лишь на то, чтобы проявиться из невидимости и назвать моё имя, после чего девушка рухнула без сознания прямо лицом в снег.
Кожа на щеках и ушах Авелии совсем побелела, руки оказались холодными словно лёд. Я поднял оказавшееся на удивление лёгким тело и поспешил с ним к оставленному выше по склону зверю, по дороге не сдерживаясь и ругая Воительницу шерхов, хотя девушка меня наверное и не слышала.
— Совсем без мозгов? Где зимняя одежда? Ваши тонкие тёмные костюмы шерхов хороши для маскировки и бесшумного передвижения, но совершенно не предназначены для путешествий в холода!
Отдельной проблемой оказалось подняться по лесенке в седло носорога вместе с Авелией, так что я перекинул тело девушки через плечо и сумел-таки вскарабкаться наверх. Там сразу же опустил со всех сторон пологи шатра на седле, чтобы укрыть замерзающую девушку от дующего в горах ледяного ветра. Направил Пушка идти вверх по склону по направлению к ведущему в долину перевалу. Зажёг масляную лампу и походную печку, после чего принялся растирать побелевшую кожу Воительницы на лице, шее и руках. Помогало слабо. Но когда я снял с себя тёплую зимнюю куртку и попробовал надеть на девушку, та неожиданно открыла глаза и попыталась слабыми непослушными руками оттолкнуть меня.
— Нельзя, Сержант… законы шерхов запрещают… носить нам чужую одежду…
— Да? А умирать без тёплой одежды зимой в горах эти самые законы вам позволяют?!
— А ты возьми… меня… в плен… — едва слышно одними губами прошептала Воительница и похоже снова отключилась.
Что, какой ещё плен? Что за бред Авелия несёт? Я уже хотел было выбросить странные слова девушки из головы, но тут до меня неожиданно дошло. Шерхи очень трепетно относятся в данному слову. И если кто-то бывает побеждён в бою и признаёт поражение, победитель не убивает побеждённого, но берёт в плен. Пленник в обмен на сохранение жизни фактически даёт клятву не пытаться сбегать или заново нападать на победителя. Не выбирает, что ему делать, где жить и какую одежду носить, всё это за него решает пленитель. И если этот пленитель решает, что его пленнице положена тёплая зимняя куртка и брюки, меховые сапоги и горячий чай, та вынуждена будет подчиниться, пусть даже тем самым нарушит некоторые принятые у свободных шерхов правила.
Я потормошил за плечи потерявшую сознание Воительницу, и когда она приоткрыла глаза, громко объявил.
— Авелия, я беру тебя в плен!
Девушка одними лишь краешками губ улыбнулась и едва заметно молча кивнула. Вот и отлично! Больше никаких глупостей про нарушение законов шерхов от Воительницы я не слышал и никакого сопротивления не встречал. Надел на свою пленницу тёплую куртку, расстался со своими ботинками, шапкой и утеплёнными штанами, оставшись лишь в подштанниках, а всю одежду нацепив на Авелию. Даже единственную перчатку ей пожертвовал. Во внутреннем кармане куртки у меня имелась металлическая фляга с травяным чаем, и я заставил свою пленницу привстать с лежака и выпить ещё достаточно горячего тонизирующего напитка.
— Хорошо… Вроде приходить в себя стала… только вот пальцев ног совсем не чувствую… да и руки словно деревянные… не сгибаются…
— Ничего, вскоре прибудем в лагерь, там моя сестра займётся твоим лечением. Ты же пока объясни мне, что ты вообще забыла в горах в столь неподходящее для прогулок время года и в столь лёгкой одежде?
— Сержант, — девушка тяжело вздохнула, — я… проиграла в поединке… и потеряла власть над кланом «Восточный Гарнизон».
Авелия Ун-Понар неожиданно замолчала и долго вопросительно смотрела на меня, сложно ожидая того, что эти её слова могут изменить моё отношение к ней. Но поскольку я промолчал, девушка уже самостоятельно потянулась к фляге с чаем. Я помог ей, поскольку пальцы Воительницы дрожали и совершенно не слушались. Пленница же отхлебнула горячего напитка и продолжила говорить, согреваясь и оживая буквально с каждой секундой.
— Победил меня Инвир Ур-Гее… бывший глава Центрального Гарнизона… и бывший Верховный Вождь всех шерхов. Вот знала же, что не стоит привечать его и принимать в мой клан! Но мои подданные не поняли моего холодного отношения к нему. Все дружно уговаривали меня принять новичка и заверяли, что столь умелый боец усилит наш клан. Я вынуждена была согласиться. Да и… чего скрывать, его льстивые речи по поводу моей красоты и женственности затмили мой разум. Я понадеялась, что действительно ради меня он совершил такое далёкое путешествие в большой мир…
Авелия тяжело вздохнула, и я догадался, что мечтам девушки по поводу восхищённого её красотой поклонника не суждено было сбыться. Собственно, следующие же слова Воительницы это подтвердили.
— Я жестоко ошиблась! Едва только Инвир Ур-Гее освоился на новом месте, как сразу же бросил мне вызов. Ну разве могла я с ним тягаться? Инвир — лучший боец среди всех шерхов! Умелый Теневой Мастер, потерпевший до этого лишь одно поражение в сотне боёв!
— Да, слышал эту историю, — подтвердил я слова собеседницы. — Мой рыжий кот Васька победил Великого Вождя шерхов в честном поединке, после чего тот отрёкся от титула Великого Вождя, покинул Центральный Гарнизон и начальную «песочницу», отправившись в странствие по большому миру.
— Не знала этого, поскольку Инвир Ур-Гее не рассказывал, кто именно его победил. Но это не меняет сути. Новый глава клана посадил меня под замок и велел моим же бывшим верноподданным охранять меня днём и ночью. Все разговоры про мою красоту после поединка сразу же были забыты, для нового вождя я стала обузой и опасностью. Он одержим властью, и один лишь «Восточный Гарнизон» слишком мал для удовлетворения его высоких амбиций. Инвир Ур-Гее желает снова объединить всех шерхов под своим руководством, но главное он не потерпит иных народов на территориях по обеим берегам Великой Реки, которые уже заранее во всеуслышанье объявил своими! И новые принятые им советники, пришедшие с находившихся ранее под куполом территорий, полностью поддерживают планы нового главы и призывают клан «Восточный Гарнизон» готовиться к затяжной большой войне.
— Новые пришедшие с севера советники? — заинтересовался я, и получил ответ, который менее всего ожидал.
— Альтаир Ун-Понар и Арведо Ун-Понар. Мои родные отец и брат. Они оба пришли в день моего поражения, были тепло приняты новым вождём и стали его ближайшими советниками. Оба моих родственника призывают к большой войне с людьми. И начать предлагают с мелких человеческих посёлков южнее большого древа, а также с горной долины, в которой обосновался твой «Альянс Неудачников»!
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— Васька, как ты смог победить Великого Вождя?
Слабый голос раздался из-за плотной шторы, отгораживающей «больничный лазарет» от основной части большой пещеры, в которой отдыхал сейчас «Альянс Неудачников» после очередного ударного трудового дня. Авелия Ун-Понар наконец-то очнулась? Я спрыгнул с коленей Аниты Ур-Вайе, державшей на руках спящую дочку, пробежался по каменному полу и поднырнул под тканевую штору.
Выглядела лежащая на койке Воительнице, честно говоря, не очень. Чёрные круги вокруг ввалившихся глаз, покрытая волдырями облезающая кожа на лице, длинных ушах и особенно шее, по-старчески трясущиеся пальцы на обеих руках. Позавчера вечером, когда Сержант принёс девушку-шерха в наш лагерь, Авелия находилась в сознании и даже отвечала на задаваемые ей вопросы. Но той же ночью Воительнице стало резко хуже. У неё начался сильнейший жар, а к утру отнялись обе ноги, по всему телу лохмотьями начала слезать кожа, девушка совершенно не чувствовала голеней и стоп.
Весь следующий день и всю ночь наша маленькая Ветеринар и помогавшая ей Леонсия обрабатывали тело пациентки заживляющими мазями, давали жаропонижающие эликсиры и меняли лечебные повязки на обмороженных конечностях. Но несмотря на все предпринимаемые меры, утром этого дня состояние больной ещё сильнее ухудшилось. Авелия Ун-Понар бредила и кричала от боли, и бывшей главе «Восточного Гарнизона» дали сильное снотворное, после которого Воительница погрузилась в долгий глубокий сон. Днём я уловил слова, сказанные Ветеринаром наедине брату, что у пациентки началась гангрена обеих ступней, и ноги похоже придётся ампутировать. И вот прославленная Воительница шерхов проснулась…
— Всё настолько плохо со мной? — едва слышно прошептала Авелия, увидев запрыгнувшего к ней на койку рыжего кота. — По твоим глазам и грустной мордашке вижу это.
— Твоё состояние действительно бывало и лучше, — не стал приукрашать или откровенно врать я Воительнице. — Но тут я вижу два выхода: или ты получаешь повышение уровня и исцеляешься, или придётся твоему организму собрать все силы и побороть болезнь. Иначе всё может закончиться печально, ты лишишься ног или вообще отправишься на перерождение. Хотя если эта жизнь у тебя не последняя, то переживать повода вообще нет.
— Не последняя. Шестая. Но и её хотелось бы сохранить, — выдавила из себя подобие улыбки Авелия, после чего повторила свой вопрос, как я сумел победить опытнейшего Теневого Мастера.
Похоже, этот вопрос не давал девушке покоя даже на больничной койке. Я рассказал о случившемся в начальной «песочнице» и признался, что мне откровенно повезло. Противник сильно недооценил неизвестного ему шерха невысокого уровня и оказался не готов к битве со столь неудобным соперником, атакующим магией из невидимого состояния и совершенно не получающим урона от клинков. К тому же Инвир Ур-Гее находился тогда в рассеянном состоянии после знакомства с суккубом, — я указал на соседку Авелии Ун-Понар по больничной палате, лежащей на другой койке и прислушивающейся к нашему разговору, — и даже во время сражения всё никак не мог прогнать из головы картины соблазнительных женских форм и прелестей. Потому и опыт за победу над высокоуровневым Теневым Мастером мы с Вероникой разделили поровну.
— Понятно… Но мне, к сожалению, такой способ не подходит… Мои «формы и прелести» Теневого Мастера настолько не впечатлили, что Инвир Ур-Гее потерял ко мне интерес сразу после поединка. И даже пообещал меня в награду моему родному брату Арведо — этот мерзавец сам мне об этом сообщил с глумливой ухмылкой, когда навестил в темнице. Собственно, это и послужило последней каплей в моём решении сбежать…
Авелия Ун-Понар вынуждена была замолчать, поскольку за шторкой раздались громкие возбуждённые голоса и радостные крики — похоже, сундук Фараона всё-таки удалось вскрыть. Этот окованный металлом загадочный очень тяжёлый сундук вынесли из каюты лидера «Новых Фараонов» на дирижабле ещё в день крушения, но ни наш крылатый Вор Авир Тан-Хоши, ни Механик с Инженером, ни активно помогавший им Кузнец за все прошедшие дни так и не придумали способа вскрыть невероятно сложный замок. Дело в том, что замочной скважины у этого замка вообще не было, имелся лишь ряд подвижных пластин и кнопок к ним. Сразу десять металлических пластин, каждую из которых возможно было сдвинуть в пять или шесть положений, и десять фиксирующих кнопок. Свыше десяти миллионов вариантов, это делало невозможным выяснение правильной комбинации простым перебором. Лидер «Альянса Неудачников» Сержант, тоже заинтригованный содержимым столь тяжёлого ларца и безуспешно три дня ломавший голову над задачей, даже собирался просто разбить сундук молотом, но я опасался за ценное и возможно очень хрупкое содержимое, а потому предложил после ужина устроить мозговой штурм, в котором примут участие все члены нашего альянса. И похоже решение нашлось!
Я объяснил собеседнице причину шума, но несмотря на жгучее любопытство, остался с Авелией и продолжил слушать девушку, заодно подбадривая её Воодушевлением.
— Когда брат отвлёкся, я стукнула его по голове кувшином и сбежала. Ещё когда являлась лидером клана «Восточный Гарнизон», от своих разведчиков узнала, где поселился Сержант с его «Альянсом Неудачников». Твой хозяин неоднократно говорил, что считает меня своим другом, и потому я поспешила сюда в надежде, что мне дадут приют. Кто же мог знать, что погода настолько ухудшится, что я — опытная привыкшая к жаре и холоду умелая разведчица — замёрзну едва не насмерть в этих снежных горах?
— Сержант мне больше не хозяин, я свободный игрок, — я посчитал необходимым сообщить это собеседнице, после чего решил уточнить одну важную деталь. — Сколько раз ты убивала своего невыносимого младшего брата Арведо?
— Три… хотя может уже четыре. Всё-таки я очень крепко приложила его тяжёлым бронзовым кувшином по голове, а потом ещё несколько раз добавила изо всех сил для верности. Опыта за убийство я не получила… хотя может просто не заметила роста шкалы прогресса, не до того тогда было.
В словах старшей сестры не было ни капли сожаления или раскаяния по поводу сотворённого с младшим братом, но нужно сказать, что я вполне понимал её — этот подлый садист-извращенец тоже не вызывал у меня ни капли сочувствия.
— Три или четыре раза, это уже неважно в твоём случае. Главное, что Арведо Ун-Понар постоянно видит метку направления на свою обидчицу и разделяющее вас расстояние. А это значит, что клан шерхов «Восточный Гарнизон» прекрасно осведомлён, что ты находишься у Треглавой горы в убежище «Альянса Неудачников». И свою войну против «поселившихся на его территории чужаков» новый лидер клана Инвир Ур-Гее начнёт именно с «Альянса Неудачников», поскольку именно это ему будут настойчиво предлагать оба его советника!
— Это так… — не стала спорить длинноухая девушка, — я действительно навлекла на всех вас беду. Вот только хорошо знаю своего отца, и едва ли «Восточный Гарнизон» сам явится разбираться с «Альянсом Неудачников». Мой отец не привык понапрасну жертвовать своими подчинёнными, когда всю грязную работу могут сделать другие. Про то, что Сержанта разыскивает Фараон, наслышаны даже у шерхов. Так что отец даст совет вождю клана «Восточный Гарнизон» передать людям весть, где скрывается разыскиваемый беглец. И сюда сперва явится армия «Новых Фараонов», а потом уже выживших добьют шерхи. Вот такое решение как раз в духе моего отца, и именно такой план он будет предлагать Инвиру Ур-Гее!
Прозвучало весьма тревожно, но я всё равно лишь усмехнулся в ответ на слова длинноухой Воительницы.
— В настолько лютые холода едва ли какая армия попрётся в снежные горы, так что все боевые действия начнутся лишь после потепления. Время ещё есть. Да и у «Альянса Неудачников» тоже имеются свои козыри, так что мы ещё посмотрим, кто выживет в итоге!
***
— Не, ну так совсем нечестно! — признаться, я был несколько разочарован способом, каким члены альянса вскрыли секретный замок на сундуке Фараона. Я-то предполагал, что лучшие умы альянса найдут какую-то хитрую закономерность в движении металлических пластин или определят алгоритм действий. А тут всего лишь использование бестелесного призрака, который подсматривал изнутри сундука, какую из десяти пластин в какое правильное положение нужно ставить. Читерство! Тем не менее, головоломка была решена, и радостные члены альянса разбирали содержимое сундука.
Золото. Две сотни новеньких недавно отчеканенных монет с профилем Фараона на аверсе, сложенных в аккуратные столбики по десять и упакованных в тонкую папирусную бумагу. Огромная сумма, которой хватило бы на закупку всего необходимого для жизни нашего альянса. А также на выкуп из плена «Новых Фараонов» нужных нам игроков, в частности супруги нашего Кузнеца. Когда я проговорил это вслух, и Сержант официально подтвердил, что он лично как глава альянса готов вести с людьми речного посёлка переговоры о выкупе выпавшей с дирижабля женщины, Крепыш-Дуболом даже прослезился.
Редкие эликсиры, а также бесценные принесённые ещё с матушки Земли лекарства. В этом я понимал совсем немного, но наша юная Ветеринар аж визжала от радости, когда перебирала флаконы и изучала упаковки с таблетками и пилюлями. Юля Синицына сразу же, схватив в охапку несколько фиалов с разноцветными жидкостями, упаковку одноразовых шприцев и какие-то ампулы, побежала в лазарет альянса. Через минуту из-за шторы раздался возмущённый полный негодования вскрик демонессы, не привыкшей к болезненным уколам в ягодицу. Воительница шерхов же перенесла процедуру стоически. Что ж, оставалось надеяться, что найденные препараты помогут Веронике и Авелии Ун-Понар.
Армейский противогаз. Тяжёлая метровой длины труба ручного пехотного огнемёта «Шмель» — старого ещё советских времён оружия, но от этого не менее смертоносного. Ещё более старый наградной «маузер» времён Гражданской Войны в России с неразборчивой почти стёршейся надписью, патронов к пистолету не имелось. Прорезиненный костюм аквалангиста с маской, тяжёлыми наполненными сжатым воздухом баллонами и ластами. Непонятно от кого Фараон всё это получил и зачем хранил в сундуке с другими сокровищами, но применение этим вещам можно будет найти.
Магические свитки, а также целая коллекция одноразовых магических артефактов, как минимум две сотни светящихся разноцветных карточек. Вот тут уж я заявил о своих правах и потребовал предоставить всё связанное с магией сперва мне для изучения и пополнения арсенала заклинаний. Димон Рогов похоже имел собственное мнение, кому больше нужны свитки с заклинаниями, но спорить с Владыкой Демонов всё же не стал. Я сразу успокоил Демонического Пироманта и заверил, что мне требуются лишь некоторые заклинания Школы Превращений и Школы Проклятий, которые ему бесполезны, а одноразовые артефакты я после отсева нужных Теневому Проклинателю вообще собираюсь раздать всем членам «Альянса Неудачников».
И вот тут сразу же завязался спор. Сержант, Леонсия и Инженер хором в один голос заявили, что неразумно раздавать столь опасные предметы всем без исключения желающим, а лучше, если карточки с одноразовыми артефактами будут до поры до времени храниться лишь у лидеров альянса и назначенных ими доверенных лиц. Потому как призыв сильных ночных бестий в нашу долину или вызов ужасной снежной бури (что весьма вероятно при случайном использовании артефакта неопытным игроком) может привести к тяжёлым или даже катастрофическим последствиям для «Альянса Неудачников». Я имел другое мнение и считал, что в случае серьёзных боевых действий с сильными врагами альянса, при которых дело дойдёт до применения волшебных артефактов, наши лидеры не смогут уследить за всеми участками, а между тем магическая поддержка может быть где-то необходима. Но я оказался в меньшинстве и вынужден был уступить, чем похоже удивил Сержанта, ожидавшего с моей стороны упрямства.
В целом, сундук Фараона не разочаровал, сокровища в нём хранились действительно ценные и редкие для этого нового мира. Совсем недавно я говорил Авелии Ун-Понар, что у «Альянса Неудачников» имеются собственные козыри в грядущей войне, подразумевая при этом надёжное подземное убежище, укрывающий долину магический барьер и проживающего поблизости смертоносного дракона. И сейчас этих самых козырей явно прибавилось, поскольку обрушивать на головы атакующих всевозможные беды с помощью магии мы могли очень долго.
— Васька, пойдём, нужно поговорить наедине! — Сержант неожиданно встал и направился по тёмному коридору к внутренним воротам.
Необычно… Давненько лидер альянса не общался со мной наедине. В последний раз, помнится, было ещё когда я «угостил» его парализацией за слишком наглое поведение. С тех мы с Сержантом всегда общались в присутствии других членов альянса или даже передавали сообщения через посредников. Я даже предполагал, что Зверолов меня побаивается. Но видимо дело было действительно важным, так что я поспешил за человеком. Сержант же, не доходя буквально двадцати метров до запертых ворот, остановился возле заготовленной груды каменных блоков и развернулся в мою сторону.
— Черноморская Красотка собрала сегодня с грядок богатый урожай фасоли. Я распорядился треть зёрен оставить про запас, остальные высадить снова. При тёплом климате у нас в долине урожай фасоли можно собирать три, а то и четыре раза в год.
Честно говоря, я удивился такому началу разговора. Причём здесь вообще девушка-аграрий, не пожелавшая вступать в наш альянс? Нет, про фасоль информация конечно была важной, но разве требовала эта тема разговора наедине вдалеке от посторонних ушей? Как я и ожидал, Сержант вскоре перешёл к основной части разговора.
— Черноморская Красотка Аграрий по игровому классу, и она единственная, кто обладает навыком Синоптик. Так вот, по словам девушки, уже через сутки установившиеся в наших горах лютые холода сменятся более приемлемой погодой. Около нуля или что-то такое. А это значит жди непрошенных гостей…
Вот оно как… Информация была тревожной, но с другой стороны все основные работы по строительству укреплений в долине «Альянс Неудачников» сегодня успешно закончил. Так что я промолчал, не став ничего комментировать. Сержант же продолжил.
— А ещё из предоставленных Хозяйкой четырёх дней перемирия остался последний. — Мой бывший хозяин указал на гору каменных блоков. — Завтра будет тяжёлый день, нужно до вечера закончить со строительством стены, а ночью успеть обжечь, чтобы связующий раствор застыл. Понимаешь, зачем это всё строится?
Сержант что, в самом деле проверяет меня на догадливость? Я как-то даже обиделся на такое недоверие со стороны бывшего хозяина.
— Ты хочешь не просто отгородиться стеной от древнего дракона, а поймать Хозяйку в ловушку! Потому и тщательно отмерял расстояние до ворот, а также общался с Кузнецом и Инженером по поводу починки механизмов, удалённо прямо из большой пещеры закрывающих створки ворот. И именно потому расчистили ведущий в долину боковой вентиляционный коридор, хотя надобность в нём возникала лишь в случае, если основной туннель будет заблокирован.
— Давно догадался? — удивился Сержант, и я ответил, что практически сразу, как только Зверолов дал задание сестре замерить длину Хозяйки вместе с хвостом, а потом сообщил о планах строить стену именно на таком расстоянии от внешних ворот. Только не говорил об этих умозаключениях никому, чтобы раньше времени не будоражить народ. Вот когда Хозяйка попадётся в ловушку, тогда и можно будет уже постфактум сообщать о желании приручить смертоносного дракона.
— Что ж, в этом наши мысли совпали, — добродушно усмехнулся человек, — хотя наверное это и неудивительно, раз мы раньше были одним целым. Рад, что ты поддерживаешь мою идею с Хозяйкой. И тогда ещё пара вопросов, Васька. Во-первых, выскажи свои соображения по поводу приближающейся войны. Что можно ещё сделать для обороны, чего альянс ещё не сделал?
К такому вопросу я не был готов, хотя всё же не растерялся и высказал одну мысль.
— Нужно завтра вечером как бы случайно устроить побег тому дикарю, что томится у нас в подвале дома у ручья. Уговорить Омуй-Ы вступить в наш альянс не получается, он упёртый и твердолобый как баран. И если подумать, на кой он вообще нам сдался такой беспросветно тупой и дикий? Пусть бежит. Но только не сегодня, иначе он сдохнет от мороза по пути, а именно завтра, когда начнёт теплеть. Пусть доберётся до своего племени «Северный Путь» и расскажет подробно, где засели их враги. Защитный купол правда придётся на полчаса отключить, чтобы раньше времени не «палить» перед дикарями нашу защиту.
— Зачем это вообще нужно? — нахмурился Сержант, откровенно не понимая моего замысла.
— Да потому, что уже послезавтра, или в крайнем случае через два дня, нашу долину будет осаждать армия «Новых Фараонов»! Фараон и его супруга Виктория Бастет уже наверняка знают, где ты скрываешься, а если пока не выяснили это, то шерхи любезно предоставят им такую информацию. Появление же дикарей-людоедов явно спутает «Новым Фараонам» карты. Две армии сцепятся меж собой, мы же будем наблюдать это редкое шоу из самых лучших мест первого ряда!
Зверолов задумчиво почесал голову, но потом согласно кивнул.
— Хорошо, даю своё добро на побег пленника-дикаря. Ещё будут ценные советы?
— Да, будут. В лесах южнее Звонкого Водопада обитает группа как минимум из девяти Стайных Химероидных Шакалов. Насколько понял из слов наших новых игроков из числа южан, звери крайне опасные. К тому же фактически невидимые в сумерках, а ещё и стайные, что означает…
— Не нужно объяснять Зверолову, что даёт зверю бонус «Стайный»! — нетерпеливо перебил меня Сержант. — У нас три гончие с таким бонусом, и они сейчас гораздо слабее и медленнее, чем когда их было шесть. Так говоришь, Васька, те шакалы теплокровные, стайные, да ещё и химероидные…
Зверолов явно впечатлился, аж глаза у парня засияли.
— Но это же просто «имбовое» сочетание! Идеальный зимний ночной хищник в большое стае. А если такой стае ещё и придать гончую, чтобы своим воем вскрывала невидимок… Ух, погоняли бы мы шерхов весной после схода снегов! Хорошо, подумаю над твоим предложением. Но теперь второй мой вопрос, личного характера. Как думаешь, где сейчас моя Шелли, и можно ли её найти? Она совершено точно жива и возможно нуждается в помощи от меня. Но я вообще не представляю, как и где искать девушку-вайха. Голову сломал, но так и не придумал пока, как ей можно помочь! А между тем… — Сержант тяжело вздохнул, — ну не могу я жить без этой милой хвостатой неудачницы! Стыдно признаться, но похоже, что я действительно влюбился в неё и готов многое отдать, лишь бы вернуть её!
О как… Признаться, откровенность Сержанта меня поразила, я ведь даже не подозревал, насколько Шелли для него важна. А потому дал единственный совет, который пришёл мне на ум.
— Поймай и приручи дракона. Тогда и полёты на далёкие расстояния станут возможны, и все соседи будут считаться с «Альянсом Неудачников». А уж найти следы девушки-неудачницы, расспросив кланы южных соседей, не состоит никакого труда!



Глава шестнадцатая. [Сержант] Мы сделали это!!!


Снятая с дирижабля Фараона мощная радиостанция, сейчас установленная на столе в большой пещере, включилась и зашипела. Сквозь треск помех послышался голос Беовульфа.
— Внимание!!! Юля сообщает, что Хозяйка проснулась!
Да, напрямую из логова дракона до убежища альянса на другом конце долины рация моей сестры «не добивала», поэтому для ретрансляции сообщения требовался посредник. Роль этого самого посредника как раз и выполнял мальчишка Беовульф2006, находящийся сейчас в здании старинной библиотеки.
— Что-то Хозяйка припозднилась сегодня. Уже почти полдень пятого дня наступил, а дракониха только-только проснулась, — добродушно усмехнулся Макс Дубовицкий, вместе со мной согласно графику дежурств помогающий сегодня Повару на кухне.
Да, никаких поблажек я себе не делал и наравне с остальными членами «Альянса Неудачников» дежурил и возле ворот, и на кухне, а также вкалывал наряду со всеми на строительстве укреплений в долине и стены в туннеле. Видя такое отношение лидера альянса, все остальные игроки тоже не отлынивали от работ, трудовая дисциплина сейчас была на высочайшем уровне. Все запланированные работы выполнялись качественно и в срок, производительность труда росла по мере прокачки навыков игроков, и там, где раньше требовались дни, члены альянса справлялись за считанные часы.
На даже на фоне остальных готовностью браться за любое даже самое трудное дело и вкалывать от рассвета до заката выделялись новички из числа южан. Уж не знаю, что им Васька наговорил про принятые в «Альянсе Неудачников» порядки, но и Хассе-Ы, и Юкки-Ла старательно трудились от побудки и до общего отбоя, словно от этого зависела их жизнь. Хотя… если подумать, то ведь действительно зависела! Если «Альянс Неудачников» плохо подготовится и не выстоит в войне против южного племени, этих двоих ждала лютая смерть.
Сейчас же мы с Инженером по заданию Повара Пино Ва-Ри отмачивали в тёплой солоноватой воде сушёные грибы для общего обеда всего альянса. Также очищали от коры и резали на салат привезённые на дирижабле сладковато-горькие стебли растения, которое Нонна Аветисян называла «речной черемшой», а шерхи «видо-инохюри», что переводилось как «пальцы над водой». Съедобные растения в этом новом мире являлись большой редкостью, и очень кстати Аграрий Оксана (Черноморская Красотка) нашла такие «пальцы над водой» и на мелководье нашего горного озера, правда совсем мало. Но главное ценная культура произрастала прямо возле нашего дома, а высадить семена в прибрежную грязь и со временем увеличить количество растений было уже делом техники и имеющихся навыков игроков.
Итак, Хозяйка наконец-то проснулась… Я встал, вытер мокрые руки о фартук и подошёл к стене. Взял в руки молоток на длинной рукояти и трижды с размаха ударил по подвешенному на цепи металлическому брусу.
Резкий звон прокатился по туннелю и вырвался в долину, извещая членов «Альянса Неудачников» об опасной ситуации. Я очень живо представил, как работающие сейчас на открытом воздухе игроки бросают все свои дела и срочно спешат к спасительному укрытию. И действительно, через несколько минут основная масса игроков собралась тут в большой тёплой пещере возле меня и Инженера, не хватало разве что Беовульфа, моей сестры Юли и крылатого вэйра. Но первые двое сейчас следили за Хозяйкой, последний же выполнял особую чрезвычайно ответственную миссию.
Да, только Авиру Тан-Хоши, как самому ловкому из всех наших игроков, единственному из всех рядовых членов альянса мы с Васькой поведали о планах пленить Хозяйку. Для этого требовалось не только «случайно» оставить внутренние ворота открытыми, но инсценировать панику и заманить осторожного древнего дракона в узкий туннель. Именно роль этого «зазевавшегося и растерявшегося охранника ворот» мы и предложили Авир Тан-Хоши. Паренёк должен был привлечь внимание Хозяйки, после чего скрыться в туннеле и успеть проскользнуть через проём в недавно построенной стене до того, как Хозяйка догонит и схарчит «зазевавшегося дозорного», а затем криками сообщить остальным, что дракон зашёл в ловушку. Дальше уже моей задачей было закрыть ворота специальным рычагом прямо из большой пещеры — Кузнец, Механик и Инженер совместными усилиями починили древний управляющий воротами механизм, многократно проверили и убедились в его надёжности.
Крылатый паренёк сперва пребывал в шоке от услышанного, но затем всё же согласился, что план очень простой и может сработать. Вэйр даже проникся гордостью за оказанное ему высокое доверие, пообещав выполнить свою часть работы в самом лучшем виде. Авир Тан-Хоши лишь попросил выдать ему скальную ящерку, блокирующую ментальное воздействие Хозяйки, чтобы фальшивая паника не превратилась в настоящую и не сорвала все наши планы. Собственная ящерка паренька куда-то бесследно пропала примерно четыре-пять дней назад, что по времени примерно совпадало с нашествием саблезубых крыс. Имелось серьёзное опасение, что питомца вэйра могли загрызть посетившие нашу долину саблезубые паразиты. Что ж, «лишних» скальных ящерок в альянсе не было, но ради такого важного дела я временно выдал вэйру собственного полосатого Матроса.
А между тем отсутствие Вора среди собравшихся в пещере было сразу же замечено Надзирательницей, поднявшей шум и даже собиравшейся бежать обратно в долину за пропавшим парнем. Я успокоил Леонсию и остальных членов альянса, честно сказав, что крылатый мальчишка по моему приказу находится сейчас у внутренних ворот, готовый в любую секунду закрыть створки и опустить запирающий брус. Также добавил, что Авир Тан-Хоши уже попадался дракону в зубы и с тех пор научился осторожности, так что просил за него особо не переживать. Вроде подействовало, народ слегка успокоился и стал ждать дальнейших действий обитающего по соседству дракона.
Однако прошла минута, вторая, пятая, но Хозяйка что-то не проявляла активности. Не выдержав витающего в воздухе напряжения, я через «ретранслятора» поинтересовался у своей сестры, что происходит. Ответ поступил достаточно быстро.
— Не уверен из-за слабого сигнала, что правильно понял сообщение Ветеринара. Но кажется, Юля сказала, что проснувшаяся Хозяйка пытается зубами содрать кусок шкуры со своей передней лапы. Кажется, у древней драконихи подошло время очередной линьки.
Линька у дракона? Когда я составлял свой план поимки Хозяйки, такой вариант мне даже в голову не приходил. И что теперь игрокам альянса делать? Возвращаться к привычным работам в долине было однозначно опасно, поскольку Хозяйка за каких-то полторы минуты способна добраться от пещеры с детёнышем до самых ворот нашего подземного убежища. Сидеть тут в пещере непонятно сколько времени, возможно несколько дней или даже недель, и ждать, когда огромная хранительница долины наконец-то перелиняет?
— Пино Ва-Ри, очень похоже, что общий обед альянса сегодня будет раньше обычного… — обратился я к стоящему у кухонный плиты щуплому пареньку-шерху, уже успевшему зарекомендовать себя первоклассным Поваром и пользующемуся большим уважением членов альянса. — И помощников на кухне у тебя сегодня будет не два, а намного бо…
Однако не успел я закончить фразу, как рация снова активировалась.
— Внимание!!! Юля передаёт, что Хозяйка резко сорвалась с места и скрылась в ведущем к нам туннеле!!!
Началось!!! Я испытал вовсе не тревогу, а скорее наоборот даже облегчение. Мысленно сосчитал до тридцати, после чего встал из-за стола, подошёл к сложной системе рычагов у стены и потянул за нужный.
— Что ты делаешь, Сержант?! — хором в ужасе завопили Кузнец и Механик, прекрасно понявшие, что я вовсе не закрыл, а наоборот настежь открыл ворота со стороны долины в наше убежище.
— Так надо! — уверенно и спокойно ответил я, продолжая мысленно вести отсчёт времени и ожидая дальнейших событий.
Пятьдесят, пятьдесят один, пятьдесят два… Дракониха уже должна была пройти весь путь от дальней пещеры с двуглавым детёнышем до выхода на поверхность и показаться в долине. И действительно, радиостанция на столе подтвердила мои подсчёты. Беовульф спокойным голосом сообщил, что Хозяйка только что выбралась наружу, расправила свои огромные крылья и взлетела. Но тут неожиданно в голосе нашего мальчишки-наблюдателя прорезались тревожные, а затем и панические нотки.
— Хозяйка изменила направление полёта и резко снижается! Аааа!!! Тревога!!! Дракон летит прямо к нашему убежищу!!! А ворота туда почему-то до сих пор открыты!!!
Крепыш-Дуболом, видимо решивший, что лидер «Альянса Неудачников» тронулся рассудком, побежал в мою сторону, явно намереваясь дёрнуть правильный рычаг и срочно запереть массивные ворота перед приближающимся драконом. Но прямо перед массивным мужчиной неожиданно возник крупный шипастый восьмилап, преградивший Кузнецу дорогу.
— А ну стоять!!! — проскрипело членистоногое чудовище, угрожающе поднимая передние конечности, причём в его стрекотании можно было расслышать искажённый голос рыжего кота Василия. — Сержант же объяснил, что так надо!
— Дракон пролез в ворота!!! Спасайтесь!!! — проорала радиостанция, и только после этого я дёрнул за соседний рычаг.
Прошло секунд двадцать, и подземный туннель донёс до нас обиженный вой драконихи, с удивлением обнаружившей, что она заперта с обеих сторон в узком каменном проходе. Рёв вскоре повторился, только на этот раз в нём было гораздо больше дикой ярости — Хозяйка попыталась разломать преграду, но у неё ничего не вышло. Дракона первая неудача не остановила, и туннель донёс до нас звуки тяжёлых ударов. Я посмотрел на собравшихся вокруг меня притихших обитателей убежища и проговорил спокойным голосом.
— Рычаги никому не трогать, они сейчас установлены в правильном положении! И предлагаю всем пойти посмотреть на попавшуюся в ловушку Хозяйку!
Да, это действительно стоило видеть! Ещё издали стало заметно, что тёмный туннель вдалеке периодически озаряется сполохами огня. Когда же мы толпой подошли ближе, сквозь проём в стене стало видно и беснующегося дракона. Хозяйка дышала огнём и билась башкой в стену, жутко ревела и пыталась расправить в узком туннеле крылья, наносила удары тяжёлым хвостом и выла от бессилия. Ко мне подошёл дрожащий от волнения Авир Тан-Хоши, я ободряюще похлопал щуплого паренька по плечу и поздравил с успешным выполнением важной миссии. Остальным же пояснил.
— На одном из общих собраний альянса вы просили меня поймать и приручить дракона. Как видите, первая часть задания успешно выполнена — Хозяйка надёжно заперта в туннеле, и в нашей долине стало гораздо безопаснее. Теперь будем искать способ её приручить…
— И вскоре у нашего альянса появится свой собственный дракон! — проговорила Маргарита Овчинникова с восторгом и даже захлопала в ладоши.
Вот только далеко не все собравшиеся разделяли её энтузиазм. Инженер так и вовсе прямо поинтересовался у меня, что собираюсь делать, если приручить дракона так и не получится?
— Не надеюсь на быстрый результат, — честно признался я с тяжёлым вздохом, — всё-таки перед нами древняя очень сильная тварь двести шестидесятого уровня. Хотя надежда на успех есть, и я как Зверолов буду пробовать различные варианты. Но если все способы приручить Хозяйку не сработают, и я в конце концов вынужден буду признать своё бессилие, то… — я оскалил зубы в хищной ухмылке, — тогда мы убьём древнего дракона!!! И ради спокойствия в долине, и ради опыта для наших персонажей. Сперва каждый выстрелит в неё по разу с безопасной дистанции, а затем расстреляем тварь из крупнокалиберных пулемётов!!!
Все ахнули от моих слов, шокированные услышанным. Но тут в разговор неожиданно вступил Васька, снова принявший облик рыжего пушистого кота.
— Я уже проводил подсчёты. Если делить ожидаемый опыт за убийство Хозяйки на всех членов альянса, то каждому из нас хватит на сто десять новых уровней! Возможно даже на сто двадцать. Более трёх сотен очков навыков каждому, более сотни очков мутаций!!! Мы настолько усилимся, что станем настоящими богами этого нового мира!!!
Эх, зря Васька это сказал! Я прямо-таки увидел, как загорелись глаза у некоторых собравшихся. И если минуту назад все мечтали получить для альянса приручённого дракона, то сейчас как минимум половина собравшихся уже желала, чтобы приручение дракона закончилось безрезультатно. А Кузнец так и вовсе в этот самый момент прислал мне заявку на вступление в «Альянс Неудачников». Столько долгих дней он выжидал, тщательно обдумывал, сомневался, и наконец-то решился. И что-то мне подсказывало, что вовсе не перспектива получения приручённого дракона нашим «Альянсом Неудачников» его так вдохновила…
Тем не менее, заявку Крепыша-Дуболома я принял. А дракониха тем временем продолжала бесноваться в тесной ловушке, изо всех сил пытаясь разнести стену или выбить ворота. Прозвучал вполне обоснованный вопрос насчёт надёжности ловушки.
— За каменную стену я не переживаю. Практически метровой толщины и усиленная подпорками, стена однозначно выдержит. А вот ворота для надёжности хорошо бы усилить с внешней стороны тяжёлыми камнями и подпереть прочными брёвнами — как-никак мы поймали могучего древнего дракона, и он быстро не успокоится, снова и снова будет пробовать выломать преграду. Так что самые сильные из мужчин, — я указал на Крепыша-Дуболома, Ярослава Питерского и Демьена Рогова, — будет для вас задание пройти в долину по вентиляционному проходу и укрепить ворота с внешней стороны. Все материалы уже сложены возле самых ворот, так что приступайте!
Указанная троица спорить с лидером альянса не стала и поспешила удалиться. Остальным я тоже раздал поручения — кому идти на кухню, кому в лазарет заботиться о больных, кому стоять в дозоре, кому работать в долине. Через пару минут в коридоре в полусотне метров от огнедышащего дракона остались только я с Васькой.
— Я побуду в натопленной пещере возле печи, — сообщил мне кот и сразу же, предвосхищая возможное недовольство с моей стороны, поспешил добавить. — Буду дальше перебирать магические одноразовые артефакты и свитки, составлю опись имеющихся у альянса боевых заклинаний. Может даже выучу что-то новое, пополню свой магический арсенал. Заодно прослежу, чтобы никто из обитателей не вздумал трогать рычаги в пещере — ведь если кто задумал недоброе, хочет навредить «Альянсу Неудачников» и выслужиться перед Фараоном, сейчас для этого самый удобный момент!
Что ж, вот теперь после такого подробного объяснения у меня уже не имелось никаких возражений против того, чтобы рыжий кот грелся на кухне возле печи в то время, когда остальные члены альянса вкалывают до седьмого пота. И раз так, я тоже нашёл себе занятие как раз по игровому профилю.
— Дракон пойман, это конечно хорошо, но в то же время мы лишились защитника долины. Так что попробую осуществить одно из твоих предложений по поводу усиления нашей обороны. Время до темноты ещё имеется, так что пойду-ка я на охоту за стайными химероидными шакалами!



Глава семнадцатая. [Снова Сержант] Ночная охота


Кому-то может показаться странным, что я собрался на охоту в то время, когда столь желанный дракон наконец-то был загнан в ловушку. Но дело в том, что поймать дикого зверя — лишь самое начало долгого и трудного процесса его приручения. Подобрать оптимальный корм и найти определённые условия, которые запускают шкалу приручения, возможно лишь после того, как зверь хоть немного успокоится не будет каждую секунду пытаться тебя уничтожить. И что-то мне подсказывало, что столь могучий древний дракон ещё очень нескоро утихомирится, перестанет метаться в ловушке и подпустит к себе человека на расстояние вытянутой руки, чтобы возможно было применить к нему Успокаивающее Касание. Да и в эффективность такого касания мне что-то не особо верилось, слишком уж слабым было это умение для столь грозного огнедышащего ящера. Наверняка потребуются долгие дни или даже недели, чтобы найти подход к Хозяйке. А потому, чтобы не терять сейчас времени зря, можно и даже нужно было заняться в эти дни приручением других животных.
Поскольку племя «Северный Путь» никакой активности пока что не проявляло, и проведённая утром Авир Тан-Хоши воздушная разведка не обнаружила никаких следов наших соседей в горах или заснеженных лесах, я намеревался на лыжах ещё до наступления темноты добраться до дальнего леса за Звонким водопадом. Именно там Васька с его спутниками несколько дней назад повстречали стайных химероидных шакалов, а потому именно там я и собирался начать свои поиски зверей для приручения.
Мощные капканы и затяжные петли из прочной стальной проволоки у меня давно имелись — обнаружил всё это в объёмных сумках, притороченных к седлу огромного шерстистого носорога среди другого охотничьего снаряжения Лысого Черепа. И предупреждая возможное возмущение по поводу использования капканов для поимки животных, сразу отмечу, что это устаревшие предрассудки, потерявшие актуальность в условиях нового мира. Зверь полностью восстанавливал своё здоровье с получением каждого нового уровня, а потому задачей было именно поймать его любым способом, пусть даже и временно повредив лапу капканом.
Ружьё, спальник на вполне вероятный случай ночёвки в зимнем лесу, рюкзак с провизией, запасной одеждой и другими необходимыми вещами, салазки с тяжёлым охотничьим снаряжением. Идти я собирался один, взяв лишь пару химероидных пум для подстраховки. Однако когда подошёл к Инженеру, чтобы согласовать с ним временное отключение магического купола, Макс Дубовицкий неожиданно попросил меня пару минут подождать и куда-то отлучился. Вернулся он вместе со своей дочерью, уже готовой к зимнему походу, с лыжами в левой руке и спешно правой прямо на ходу застёгивающей тёплую куртку поверх толстого вязанного свитера.
— Варя пойдёт с тобой, Сержант! — безапелляционно заявил Инженер. — Она опытная Разведчица и уже бывала в тех краях, где ты собираешься искать животных, так что подскажет и поможет. К тому же моя дочь мастерски ходит на лыжах, даже серебряный кубок в своём полку когда-то взяла по лыжной дисциплине. А уж стреляет из винтовки всяко лучше тебя, Зверолов!
Подозреваю, что не столько всё вышеперечисленное являлось основной причиной, по которой отец так настойчиво предлагал мне идти вместе с его дочерью. Неопределённость, возникшая после исчезновения моей подруги Шелли, давала Инженеру ещё один шанс «пристроить» дочь за лидера альянса. Но даже если я и был прав в своём предположении, спорить и отказываться не стал — и времени до наступления сумерек оставалось в обрез, да и обществу Вари я всегда был только рад.
Выходили через внешние ворота. Холодный ветер сразу же заставил плотно застегнуться. Температура не около нуля, как предсказывала Агроном, а по ощущениям где-то минус пять-семь градусов по шкале Цельсия, а это вполне комфортно в тёплой одежде. Сразу же, не теряя времени, покатились на лыжах вниз по склону Треглавой горы, обгоняя не поспевающих за нами Тьму и Мрака. Нужно отметить, что расхваливал таланты дочери Макс Дубовицкий вовсе не напрасно, лыжами Варя пользовалась мастерски. На крутом спуске, а затем и на ровных участках девушка передвигалась гораздо увереннее и быстрее меня, как я ни старался гнать вперёд, стиснув зубы и не жалея сил.
Навык Спринтер повышен до двадцать третьего уровня!
Даже рост отвечающего за скорость передвижения навыка не помог, я всё равно откровенно тормозил быструю Разведчицу, и дело тут было не только в поклаже и волочащихся за мной салазках с охотничьим снаряжением. Нужно просто признать честно, девушка была опытнее и способнее меня. А потому, когда минут через двадцать Варя предложила передать ей тяжёлый рюкзак, я подавил неуместную сейчас мужскую гордость и отказываться не стал. И действительно, передвигаться наша пара лыжников стала быстрее.
— Смотри, человеческий след! — ещё минут через пятнадцать указала рукой Разведчица на цепочку глубоких отпечатков на снегу.
Я остановился, рассмотрел след и постарался сориентироваться. По всему выходило, что человек двигался от перевала Треглавой горы строго на юг, к поселению племени «Северный Путь». Причём прошёл он не так уж и давно — прошлой ночью, самое ранее предыдущим вечером, потому как валивший вчера полдня снег не припорошил оставшиеся достаточно чёткими следы.
Навык Выслеживание повышен до тридцать шестого уровня!
— Это след Омуй-Ы — того самого пленника, которого притащила суккуб Вероника, и который сбежал вчера из нашего лагеря!
Бежал дикарь в сторону тёмного леса в нужном нам южном направлении, так что далее мы с Варей двинулись по цепочке следов. И где-то через километр заметили определённую странность — расстояние между отпечатками ног беглеца на снегу стало больше, словно Омуй-Ы что-то напугало, и он перешёл с ходьбы на бег. В паре мест дикарь даже спотыкался и падал, налетев в темноте на кусты или корни деревьев, но снова вскакивал и продолжал свой отчаянный бег по зимнему лесу. Вскоре мы нашли и причину его паники — к человеческому следу добавилась цепочка когтистых следов какого-то четырехлапого хищника средних размеров, а метров через двести и ещё одного. Следовавшая возле меня Тьма обнюхала подозрительные следы, однако особого волнения не проявила — с этими зверями, попадись они нам на пути, химероидная пума рассчитывала легко справиться.
А ещё через полкилометра, двигаясь по-прежнему вдоль цепочки следов, мы наткнулись на место финала ночного преследования. Обильно пропитанный кровью снег, припорошенные инеем человеческие кости, обрывки одежды.
— Не добежал… — констатировала Варя, присаживаясь на корточки возле места трагедии и с некоторой брезгливостью переворачивая перчаткой разгрызенный человеческий череп. — Но посмотри, Сержант, какие мощные зубы оставили свои следы на костях! Не те ли это химероидные шакалы, на которых мы охотимся?
— Да кто его знает… — неопределённо пожал я плечами, внимательно осматривая окружающий нас лес. — Следы хищников действительно похожи на волчьи или шакальи. И хотя Васька говорил про дальний лес за Звонким водопадом как место обитания стаи, но шакалы вполне могли переместиться севернее в поисках пропитания. Но посмотри вооон туда, — указал я вдаль рукой в перчатке в направлении, в котором напряжённо смотрели сейчас и принюхивались Тьма и Мрак. — Мне кажется, или там вдали тоже пропитанный кровью снег?
Мы проследовали в указанном направлении и действительно метрах в ста пятидесяти от первого обнаружили ещё одно место жуткой расправы. Кровь, очень много крови, причём некоторые красные пятна на снегу показались мне достаточно свежими, словно не прошло и пары-тройки часов. И опять же везде валялись человеческие кости. Ещё один застигнутый хищниками в зимнем лесу неудачник, или…
— Тут место респауна! — высказала Варя вслух мою собственную догадку.
— Да! Причём химероидные шакалы знали об этом и целенаправленно именно здесь поджидали возрождения человека. И убивали Омуй-Ы снова и снова, расходуя жизни жертвы одну за другой! Так вот почему племя «Северный Путь» не проявило сегодня никакой активности — вестник к ним, похоже, так и не добежал…
— Между каждым следующим воскрешением проходит всё больший и больший интервал времени. Пятнадцать минут, затем сорок пять, потом примерно два часа, дальше уже шесть часов. За неполные сутки шакалы могли аж пять раз убить дикаря. И скоро придут проверить, не возродится ли бедолага в шестой раз.
В голосе Вари мне послышалась откровенная тревога. Да и мне, признаться, тоже было неуютно находиться в вечернем лесу на залитом кровью снегу в месте, к которому возможно прямо сейчас двигались невидимые хищники-людоеды. К тому же я обратил внимание, что следов когтистых лап поблизости было как-то подозрительно много — явно не от пары шакалов, а как минимум от полудюжины.
Навык Выслеживание повышен до тридцать седьмого уровня!
— Что будем делать, Сержант?
Мне показалось, что моя спутница ждала предложения отходить обратно к убежищу. Если так, то я Варю разочаровал.
— А ведь очень удобно получилось, что не придётся тащиться ещё километров пять по снежному лесу и искать где-то там в далёком лесу следы стаи. И раз шакалы сюда ещё вернутся, так будем ставить капканы прямо здесь!
Я откинул брезент с саней и начал готовить охотничье снаряжение. Взводил мощные «медвежьи» капканы и расставлял вокруг, закрепляя цепью к стволам деревьев, а в качестве приманки используя крупные куски озёрной рыбы. Металлические затягивающиеся петли, действующие по подобию стяжки для кабеля — в одну сторону проволока легко идёт, обратно ни-ни, поставил прямо на окровавленном снегу. Ловушки даже особо не маскировал, лишь слегка припорошив снежком готовые сомкнуться зубастые металлические челюсти и проволоку — звери в этом мире абсолютно непуганые, так что даже не требовалось ни отбивать запах железа, ни скрывать капканы. Самой большой проблемой было даже не установить ловушки, а постоянно отпихивать любопытных сующих свой нос химероидных пум, так и норовящих сожрать рассыпанные повсюду приманки.
Пока возился, в зимнем лесу уже совсем стемнело, и по-хорошему, требовалось скорее возвращаться в убежище альянса, чтобы действительно не повстречаться с активизирующимися к ночи химероидными тварями-людоедами. Но меня привлёк вопрос Вари, поинтересовавшейся, умеют ли стайные шакалы лазить по деревьям?
— Понятия не имею. Но скорее всё же нет. Судя по следам, лапы у них волчьи с неубирающимися когтями, неприспособленными вцепляться в древесину. А к чему ты это спросила?
Разведчица указала куда-то вверх на ближайшее дерево с могучим гладким стволом. Там, на высоте метров восьми над уровнем снега на месте отвалившейся ветки имелось дупло — широкое и, судя по всему, достаточно глубокое для того, чтобы внутри мог укрыться человек.
— Можем заночевать там в дупле, — предложила Варя, — и чтобы не уводить стаю по своим следам от расставленных капканов, и чтобы завтра заново не искать нужное место, где мы ставили все эти ловушки. Тем более что снова пошёл снег, к утру следы заметёт, и найти эту непримечательную точку в густом обширном лесу будет затруднительно.
Доводы девушки показались мне совершенно неубедительными. Можно ведь просто зарубки на деревьях оставлять по пути следования, да и не настолько уж я не ориентировался на местности, чтобы заблудиться в ближайшем лесу под Треглавой горой. А уж про Разведчицу и говорить нечего — та обладала кучей полезных в плане ориентирования навыков персонажа и легко нашла бы нужное место даже в полной темноте или в снежную метель.
— А ещё, если звери всё-таки попадутся в расставленные ловушки, мы сверху защитим их и не дадим сожрать ни диким сородичам, ни другим лесным хищникам!
Уже более весомый аргумент, хотя тоже спорный. Но мне уже стало понятно, что Варе просто совершенно не хотелось возвращаться в убежище, где из-за обилия игроков невозможно было пообщаться без лишних ушей, а потому девушка искала предлога остаться наедине со мной этой ночью. Ну, раз так…
— Мрак, проверь вон то дупло! И если там кто живёт, сожри его!
Самец химероидной пумы ловко буквально в три прыжка вскарабкался по вертикальному стволу и сунул любопытную усатую морду в дупло. Судя по всему, никакой опасности там не оказалось, и достаточно крупный зверь полностью скрылся внутри дерева. Отлично! Значит и человек там поместится, и даже двое. Я достал прочную верёвку и принялся вязать на ней петли через каждые полметра, чтобы удобно было вставлять ноги. Готово! Привязал к концу верёвки груз (небольшой топорик) и перекинул верёвку через ветку дерева. Поймал прилетевший конец и взял его в руку
— Лезь первой, только лыжи сперва сними! — предложил я девушке, с интересом наблюдавшей за моими приготовлениями. — Как заберёшься наверх, поднимешь потом наши вещи — я привяжу их к верёвке. А затем обмотаешь несколько раз вот этот конец верёвки вокруг прочного сука, чтобы я тоже смог подняться вслед за тобой. Останется только затянуть наверх нашу импровизированную «лестницу», и стайные шакалы при всём желании не смогут достать нас!
— Сержант, ты меня иногда просто восхищаешь! — Варя подошла ближе и неожиданно поцеловала меня, после чего густо покраснела и поспешила вскарабкаться по верёвке наверх.
Через пять минут наверх были затянуты все вещи: лыжи, рюкзаки и даже тяжёлые санки. Оставалось лишь подняться мне самому, тем более что дочь Инженера уже надёжно закрепила конец верёвки на дереве. Но прежде…
— Аааааааа!!! — я издал громкий вопль боли и отчаяния, чем изрядно удивил находившуюся в шаге от меня Тьму, а Варю заставил высунуться из дупла с вопросом, что случилось.
— Просто призываю хищников, — с улыбкой объяснил я свои действия, при этом уже вставив ногу в первую петлю верёвки, но пока не спеша подниматься. — Послушаем, кто заинтересуется потенциальной жертвой в этом зимнем лесу.
И действительно, не прошло и пяти секунд, как где-то в полукилометре на юг от меня раздался не то вой, не то ехидный смех. Стайный химероидный шакал! Именно так, по словам рыжего кота Василия, эти хищники лаяли в ночи. Первому зверю почти сразу ответил второй, тоже на юге от нашего места, но чуть дальше. А затем в перекличку включились сразу трое шакалов на севере. Кстати, очень хорошо, что мы с Варей не стали возвращаться по своим следам, поскольку как раз наткнулись бы на эту группу зверей-людоедов. Всё новые и новые голоса подключались к охоте, и по мере роста количества противников всё напряжённее становилась вслушивающаяся в их перелай Тьма. С одним-двумя стайными шакалами моя пума без труда бы справилась, но вот с десятью…
— Не волнуйся, мы не будем с ними драться! — пообещал я питомице и велел Тьме карабкаться наверх, заодно и сам тоже стал подниматься.
И очень вовремя, поскольку голоса следующей группы шакалов раздались уж очень близко, едва ли в полусотне шагов от меня. Когда же перекличка наконец-то закончилась, я насчитал в итоге двадцать три особи, пожелавших принять участие в охоте на человека. Огромное количество, особенно если учитывать бонус «стайные», усиливающий каждого зверя с ростом численности группы. К счастью, к этому моменту я уже сидел высоко над землёй на прочном суку возле самого дупла и затягивал наверх верёвку с петлями.
— Добро пожаловать в наше ночное убежище на дереве! — Варя откинула полог из брезента, которым уже успела прикрыть вход, и приглашающе махнула рукой, предлагая мне залезать внутрь дупла.
Я конечно же воспользовался предложением и протиснулся внутрь, заодно вытолкав наружу Мрака — с его густой шерстью при такой не слишком суровой погоде зверю было вполне тепло и на ветках дерева. В дупле оказалось тесновато для двоих, особо не развернуться, но похоже именно такой близости Варя и желала, когда задумывала остаться на ночёвку вдвоём в лесу.
— А ничего тут, достаточно уютно! — согласился я, в свете ручного фонаря рассматривая выстеленный сухой травой и мхом пол, на который девушка сейчас ещё и расстилала тёплое покрывало.
— Тут летом похоже обитал какой-то зверь, но к зиме он великодушно освободил нам своё жилище, — усмехнулась Разведчица и невольно поморщилась, когда снизу раздалось клацанье сработавшего капкана, и почти сразу после этого полный боли вой попавшегося хищника.
— Первый есть! — усмехнулся я и выглянул наружу, высунув голову за брезентовый полог.
В темноте, да ещё и на фоне обильно окроплённого кровью тёмного снега, практически ничего не было видно. Даже фонарик не помогал, лишь иногда я замечал какое-то неясное шевеление. К тому же я припомнил, что химероидные твари обладают свойством маскировки в ночное время, и разглядеть их очень трудно, почти невозможно. А между тем сработал второй капкан, где-то за стволом соседнего дерева, и ещё один болезненный визг влился в общую какофонию доносящихся снизу звуков: чавканье, вой, лай, зловещий хохот…
Перед тем, как поднять наверх санки, я высыпал на снег всё заготовленное на приманку содержимое, а там была и рыба в большом количестве, и оставшиеся после обеда на кухне кости с ошмётками мяса, и замёрзшие куски животного жира. Химероидные шакалы, а собралось внизу не менее двадцати опасных тварей, сейчас спешно наедались, не обращая особого внимания на попавшихся в ловушки неудачников из своей же стаи. А вот и третий капкан сработал вслед за первыми двумя!
Я засунул голову обратно внутрь, чтобы рассказать спутнице о происходящем… и замер, настолько невероятной показалась мне открывшаяся в свете фонарика картина. За то время, что я наблюдал за стайными шакалами, Варя успела полностью скинуть всю одежду и абсолютно нагая залезала сейчас в разложенный на полу спальник. Увидев, что обнаружена, девушка весело рассмеялась.
— Да, сегодня обойдёмся без долгих разговоров и прелюдий, перейдём сразу к делу. Давай тоже раздевайся и скорее лезь ко мне, а то холодно! Не волнуйся, мы оба поместимся. Эти туристические спальники специально конструируют так, чтобы внутри помещались парень и девушка.
Какое заманчивое предложение! Медлить я не стал, тоже скинул одежду и присоединился к Варе. На удивление моя спутница оказалась права — парень с девушкой действительно прекрасно помещались внутри спальника, если лежать лицом к лицу. Мои губы были сразу же запечатаны долгим страстным поцелуем, когда же Варя наконец-то насытилась и отстранилась, то задала странный и даже несколько неуместный в данной ситуации вопрос, сколько химероидных шакалов попалось в ловушки.
— Вроде как четыре, — ответил я, совершенно не понимая, почему этот вопрос занимает сейчас мою подругу.
— Четыре? Это очень хорошо! Видишь ли, Сержант, ещё перед этой совместной охотой я загадала, что сколько зверей попадётся в капканы и силки, столько детей у нас с тобой родится. Четверо — это замечательно!
Поскольку я промолчал, не зная как отреагировать на такую откровенность девушки, Варя продолжила меня удивлять.
— Не скрою, отец перед этим походом наставлял меня серьёзно поговорить с тобой обо мне и Шелли, и потребовать от тебя определиться. Но лично мне этот ответ уже неважен. Наверное, мной движут гораздо более древние, первобытные инстинкты, когда испокон веков каждая самка желала здоровых крепких детей и выбирала лучшего самца. Ты — самый достойный парень из всех, кого я встретила в этом мире, и другого мне не нужно! Жизнь в этом мире полна неожиданностей и опасностей, Сержант, так что не теряй понапрасну времени и приступай к созданию первенца!



Глава восемнадцатая. [Кот] Наше убежище атаковано!!!


Бессонная ночь для всех членов альянса… Ни на минуту не прекращающий своих попыток сломать ловушку оглушительно ревущий дракон всего в полутора сотнях шагов от общей спальни мало способствовал спокойному сну обитателей подземного убежища. И хотя в середине ночи я опробовал в заблокированном участке коридора новинку из Магии Проклятий — заклинание по площади «Тишина», и рёв дракона действительно пропал, но тяжёлые толчки и колебания от могучих ударов всё равно ощущались. Казалось, что пещера рушится, и потому неудивительно, что каждые пять-десять минут кто-нибудь из игроков вставал с койки и ходил проверять, стоит ли ещё разделяющая нас и дракона-людоеда стена. Малышка Надежда чувствовала витающее в воздухе напряжение и беспрерывно плакала, что также не способствовало успокоению и крепкому сну окружающих.
На прозвучавшее предложение привести к Хозяйке её двухголового малыша, чтобы дракониха наконец-то успокоилась, категорическим отказом ответила Юля Синицына. По словам девчонки-ветеринара, крылатая мать сейчас находилась в состоянии агрессивного безумия, абсолютно не контролировала свою ярость и могла искалечить или даже убить собственного детёныша. Сама Юля также не рисковала подходить близко к пойманному дракону, поскольку чувствовала, что никакие умения Ветеринара её сейчас не защитят от гнева разбушевавшегося древнего ящера.
После полуночи большая группа так и не сомкнувших глаз членов «Альянса Неудачников» решила переместиться вместе со своими одеялами и лежаками из подземной пещеры в старые домики в долине. Пусть там и не имелось остекления в окнах, было достаточно прохладно ночью, и доставали назойливые комары, но игроки посчитали это меньшим злом в сравнении с беснующейся прямо под боком Хозяйкой. Причём я тоже был в числе этих «переселенцев», и даже недавно впервые вставшая с больничной койки ещё не вполне выздоровевшая демонесса Вероника также свернула одеяло и ушла отсыпаться в долину.
Вот только спокойно выспаться всё равно не получилось. Под утро меня разбудила девчонка-южанка Юкки-Ла. Охотница была встревожена и сообщила, что видела непривычно крупных саблезубых крыс, одну за другой вылезающих из трещины в скале и попадающих таким образом в нашу долину под защитный купол.
— Крысы?! Где ты их видела? — сон моментально словно рукой сняло.
— У туалетного домика. Я проснулась рано утром оттого, что не могла терпеть, и поспешила…
— Избавь меня от физиологических подробностей! Когда это случилось?
— Только что. Я сразу же побежала тебя будить, потому как здесь никто другой, кроме тебя и Хассе-Ы, не понимает моего языка.
Итак, стая опасных крыс проникла в долину через неприметный подземный ход возле туалетной кабинки на самом краю древнего разрушенного посёлка. Но где эти зубастые паразиты сейчас? И тут, словно в ответ на незаданный вслух вопрос, мои уши уловили испуганный вскрик или скорее писк маленького двухголового дракончика, а ноздри почуяли запах близкой крови. После того, как Хозяйка оказалась запертой в подземном туннеле, Ветеринар Юля забрала беспомощного малыша из далёкого логова, где он оставался совсем один, и привела за собой в долину, посчитав, что тут дракончик будет в безопасности. Но девчонка просчиталась. Прибывшие невесть откуда в нашу долину крупные саблезубые крысы атаковали именно Ахиллеса с Гектором!!!
Я вспомнил, насколько опасными были эти саблезубые твари в прошлый раз, и невольно содрогнулся. Время шло на секунды!!!
— Юкки, срочно беги звони в колотушку! Созывай народ! Крысы возле библиотеки жрут маленького дракона!!!
Сам я уже к концу фразы превратился в крохотную птичку и выпорхнул сквозь окно. Да, нашёл заклинание Вызова Крылатого Посланника в одном из свитков из сокровищ Фараона, но использовал свиток не по назначению, а расшифровал заклинание при помощи навыка Книжный Червь и научился обращаться в стремительную маленькую птицу, перемещающуюся по воздуху куда быстрее того жука, в которого я давно уже умел превращаться.
Навык Магия Превращений повышен до сорок пятого уровня!
Навык Оборотень повышен до восьмидесятого уровня!
Вот они! Я заметил непонятную кутерьму у стены старинной библиотеки и спешно пошёл на снижение. Первые из крыс уже вцепились в грудь и лапы совершенно беспомощного против них дракончика, своими острыми непропорционально длинными зубами с лёгкостью прокусив мягкую ещё чешую детёныша. Причём к месту жестокой расправы со всех сторон стекались всё новые и новые голодные серые твари. Действительно крупные, раза в полтора крупнее обычных саблезубых крыс, и было их ОЧЕНЬ МНОГО!!!
Ослабление! Замедление! Ослабление! Парализация! Парализация!
Я сыпал заклинаниями прямо с воздуха, прекрасно помня, что случилось в прошлый раз, и потому не рискуя садиться на землю. И всё равно получалось слабо, совсем неэффективно. Место каждой выбывшей крысы возле испуганно верещащей жертвы занимали сразу две новые, и не видно было конца и края серому воинству!
Призыв Огненной Гончей 43-го уровня! Призыв Ледяного Удава 12-го уровня! Массовое Ослепление 24-го уровня! Цепная Молния!! Дрожь Земли 45-го уровня!!! И ещё одно Массовое Ослепление, на этот раз не карточкой-артефактом, а «собственное» из Магии Проклятий эффективного 115-го уровня!
Да, в ход пошли одноразовые артефакты из стратегического резерва «Альянса Неудачников», а также заклинания по площади, бьющие сразу множество крыс разом. Удалось оглушить и скинуть самых ближних к двуглавому дракону тварей, да и призванные магические животные стабильно собирали с серого воинства кровавую жатву, но всё равно поток атакующих не иссякал. Что же делать???
И тут в приступе внезапного озарения я позвал на помощь наших стайных гончих, после поимки Хозяйки переселённых из пещеры жить в тёплую долину.
Навык Переводчик повышен до девяносто пятого уровня!
Наверное, странным смотрелось со стороны, как маленькая птица жутко завыла и залаяла, но главное сработало! На мой призыв ответила Пожирательница — самка-вожак стаи из трёх особей. И хотя Пожирательница находилась ещё далеко и не могла быстро примчаться к месту сражения, её вой произвёл на саблезубых крыс сильное впечатление. Впервые с начала битвы крысы замешкались и остановились, некоторые и вовсе поспешили броситься наутёк. Выработанный веками инстинкт бежать со всех лап от естественного природного врага пересиливал магическое внушение и полученную команду хозяина. Да, в то, что эти странные «усиленные» саблезубые крысы действуют по чей-то команде и наводке, я нисколько не сомневался. И даже подозревал, кто именно своей злой волей создал эту «заряженную» магией стаю опасных мутантов и отдал приказ атаковать самое ценное, что имелось сейчас у «Альянса Неудачников»!
Сдвоенный грохот! А затем оглушительный взрыв!! Огненный удар!!! Залп картечи из двух стволов прямо в гущу серого воинства — это отстрелялся Макс Дубовицкий из своего охотничьего ружья. Затем Мария Овчинникова добавила хаоса из своего крупнокалиберного «слонобоя», выплюнувшего несколько сотен свинцовых дробин разом. Довершил разгром зубастой стаи прилетевший искрящийся файербол необычного чёрно-красного цвета, не оставляющий от жертв даже пепла — Демонический Пиромант Димон Рогов демонстрировал свои жуткие умения. Последних явно потерявших «внешнее управление» и судорожно бестолково мечущихся по траве саблезубых крыс догнали и разорвали появившиеся на месте битвы стайные гончие. Всё… Мы отбились…
Я наконец-то приземлился, сразу же приняв облик рыжего кота. Повалился на спину, вытянул обессилевшие лапы и замяукал просительно.
— Тому, кто принесёт уставшему Теневому Проклинателю тёплого молока, разрешу целый день гладить меня! И даже по животику!
***
Вы видели, как плачет и жалуется на жизнь дракон? А я вот видел. Маленькие Ахиллес с Гектором жалобно скулили тоненькими голосами, уткнув мордашки в подмышки девочки-няни, крохотные крылышки на чёрной спине трепетали, а из четырёх глаз катились крупные слёзы. Юля же успокаивала будущего грозу всего живого и терпеливо обрабатывала целебными мазями бесчисленным укусы на теле маленького дракончика. Хотя как «маленького»… За прошедшие с момента рождения пятеро суток двухголовый мутант вырос более чем в полтора раза и сейчас по размерам соответствовал примерно телёнку. Аппетит у Ахиллеса с Гектором даже после случившегося нападения сохранился отменный, и на принесённую Леонсией корзину рыбы с утреннего улова крипокрокодилов двухголовый дракон накинулся, позабыв обо всех своих ранах и невзгодах.
— Вы не замечаете ничего странного? — вдруг встрепенулась девочка-ветеринар и на наши удивлённые взгляды тут же ответила. — Хозяйка затихла!
И действительно! Огромный древний дракон почему-то прекратил метаться в каменной ловушке. Это было настолько удивительным после многих часов буйства, что я даже сходил проверил, всё ли в порядке с Хозяйкой (естественно в облике кота, чтобы столь маленького зверя скальный дракон проигнорировал). Так вот, Хозяйка стояла неподвижно, прислонив огромную башку боком к внешней двери, и прислушивалась. Похоже, мать-дракониха слышала жалобный писк своего малыша и пыталась разобраться, что происходит снаружи. Но при этом Хозяйка не пыталась в слепой ярости выломать внешнюю дверь, а просто стояла. Возможно, слышала успокаивающий голос человеческой няни и понимала, что двуглавому малышу уже ничто не угрожает? В любом случае это было добрым знаком, означавшим, что древний дракон вышел из состояния яростного крушащего всё на своём пути берсерка и стал интересоваться происходящим в окружающем мире.
Естественно, утреннее нападение крыс стало основной темой обсуждения за общим завтраком членов альянса. Мою версию, что за атакой стоит знакомый многим из нас валлар, поддерживали многие. Уж слишком подозрительно спланированным выглядело время атаки — под самое утро, когда обитатели долины крепко спали. Да ещё и нападение случилось в тот редкий момент, когда остановившие предыдущий набег крыс обычно дежурящие по ночам химероидные пумы отсутствовали в долине, уйдя на охоту с Сержантом. Конечно, всё это могло быть простой случайностью, но бросалась в глаза акцентированность атаки именно на беспечно оставленном без внимания дракончике. Кто-то очень сильно не хотел, чтобы Ахиллес с Гектором выросли и стали огромным пышущим огнём двухголовым ящером, могучим и надёжным защитником «Альянса Неудачников». Кто-то, имеющий зуб на меня и Сержанта, а также уже имеющий опыт по «модификации» саблезубых крыс и создания из их стаи настоящего ужаса нового мира.
Но раз так, возникал логичный вопрос, что нам делать дальше? Ведь такие атаки могут повторяться вновь и вновь, а не всегда члены альянса смогут так быстро прийти на помощь, как сегодня. Да, Ахиллеса с Гектором можно будет прятать на ночь в общей пещере, но дракон быстро растёт и однажды перестанет пролазить в узкий вентиляционный туннель. Да и днём малышу тоже требуется охрана, по крайней мере на ближайший месяц, пока дракон не подрастёт и не сможет постоять за себя.
— Я могу круглосуточно охранять маленького дракона! — предложение поступило от Авелии Ун-Понар, попросившей вынести её из лазарета к общему завтраку. — Просто перенесите меня к загону малыша в долине, и отсутствие ног нисколько не помешает мне метко стрелять из лука по любому приблизившемуся к малышу врагу!
Нет, ноги у длинноухой девушки сохранились, вот только ходить она по-прежнему не могла и ступней абсолютно не чувствовала. Принимать пищу в присутствии представителей иных рас Воительница шерхов всё ещё отказывалась (исключение составляли обслуживавшие больную Леонсия и Юля, в самые критические дни после обморожения кормившие пациентку и менявшие ей простыни и бельё, а потому стесняться лекарей ей было уже как бы поздно), но в общих обсуждениях и жизни коллектива Авелия Ун-Понар с каждым днём принимала всё более активное участие. Воительница пользовалась большим авторитетом, особенно у наших шерхов, с удовольствием давала советы и отвечала на вопросы, и похоже уже не чувствовала себя в нашем коллективе чужой. Я даже надеялся однажды увидеть от неё запрос на вступление в «Альянс Неудачников».
Однако ответить на предложение Авелии Ун-Понар я не успел, поскольку обсуждение было прервано появлением как-то подозрительно рано вернувшегося с воздушной разведки Авира Тан-Хоши. Крылатый паренёк был сильно взволнован и, едва отдышавшись, выпалил информацию.
— Со стороны лагеря южного племени дикарей в нашу сторону движется целая армия! Человек сто сорок, крепкие мужчины и женщины. Они уже прошли дальний лагерь и приближаются к Звонкому водопаду. Все при оружии и идут налегке без тяжёлых вьюков, без обоза из детей и стариков. Так что это вовсе не переселение племени, а атака на нас!!!
Собравшиеся сразу взволнованно зашумели, так что пришлось мне призвать всех к тишине и уточнить у крылатого разведчика.
— Ты видел Сержанта и Варю? Они ведь как раз на юг собирались отправиться на охоту.
— Да, я их недавно видел. Не так уж далеко отсюда, в лесу под Треглавой горой. И конечно же сообщил им о приближении врага. Вот только Сержант отказался уходить. У него там богатая добыча попалась в ловушки — сразу девять стайных химероидных шакалов. Наш лидер сказал, что без добычи никуда не уйдёт, и пойманных шакалов нужно обязательно перевезти в долину, чтобы уже тут приручить. Сержант послал меня лететь с приказом готовить шерстистого носорога для похода, а сюда на лыжах уже спешит Варя Толмачёва. Она знает куда идти, и поведёт Пушка за Сержантом и его добычей. Сам же Зверолов за это время крепко свяжет пойманных зверей и подготовит к транспортировке.
— Понятно… — воцарившееся после слов паренька-вэйра молчание нарушил Инженер. — Конечно, мы подготовим Пушка к походу. Вот только шерстистый носорог достаточно медлительный зверь. Успеет ли он добраться до нужного места раньше армии дикарей? А даже если успеет, сможет ли потом оторваться от целой армии умелых быстроногих охотников? Не попадут ли в плен жутких людоедов лидер альянса и моя дочь?
Сомнения Макса Дубовицкого показались мне вполне обоснованными. От Звонкого водопада до ближайшего леса порядка часа пути, ну возможно полтора часа с учётом глубокого снега. Огромный носорог просто-напросто не успеет прийти к Сержанту, особенно если терять время в ожидании девушки-разведчицы.
— Вот что… — я тяжело вздохнул, поскольку принятое решение было достаточно рискованным. — Время действительно дорого, каждая минута сейчас на счету, так что ждать Варю не будем. Знаю, что навыки для управления ездовыми зверями имеются ещё у Хассе-Ы, — я указал на скромного Разведчика южан, — и у всех троих наших демонов. Поведёт штурмового зверя Хассе-Ы, но поедет он не один. С ним в седле штурмового зверя разместится отряд стрелков: Маргарита, Юкки-Ла, Демьен Рогов, Анита Ур-Вайе, Авир Тан-Хоши, Беовульф и Крепыш-Дуболом. Приказываю Механику и Инженеру срочно навесить листы брони на седло-шатёр носорога, чтобы защитить наших стрелков от обстрела дикарей. За это время Крепыш-Дуболом затащит наверх и установит на седло зверя один из имеющихся у нас крупнокалиберных пулемётов и захватит достаточно ящиков патронов к нему. Надеюсь, такой стрелковой группы и огневой мощи вам хватит, чтобы вытащить Сержанта из опасности, тем более что по пути вы подберёте Варю, а она отличный стрелок. Все поняли? Тогда выполняйте!
— Возьмите и меня с собой! — неожиданно взмолилась Авелия Ун-Понар. — Я отличный стрелок из лука, а опыт мне крайне нужен для получения нового уровня и исцеления! Я ведь никогда не смогу набрать достаточно опыта, если буду всё время сидеть тут в пещере!
Слова Воительницы шерхов казались на первый взгляд вполне разумными, вот только я выступил резко против её участия.
— Авелия, ты же прекрасно знаешь, что твой брат непрерывно следит за тобой. И стоит тебе покинуть безопасную укрытую магическим щитом долину, как правитель «Восточного Гарнизона» по совету Арведо Ун-Понара сразу же направит отряд шерхов поймать опасную беглянку и перебить всех, кто находится рядом с тобой. Спасательный поход за Сержантом и без того выглядит рискованным, и вот только появления воинственных шерхов нам там не хватает. Так что, очень прошу, потерпи ещё немного. На твою долю ещё хватит сражений и опыта, и я обещаю тебе, что уже скоро ты будешь ходить и бегать на своих ногах!



Глава девятнадцатая. [Сержант] Первые залпы войны


Лес. Холод. Зима. Темень. Теснота такая, что не повернуться и не вытянуть ноги. Стая хищников-людоедов всего в трёх прыжках от тебя. Тем не менее, это была бесподобная ночь, лучшая в моей жизни! И я, и Варя угадывали желание партнёра даже без слов, между нами случилось поистине волшебное взаимопонимание, и мы бесконечно долго наслаждались близостью друг друга. Уснули также в обнимку в одном спальнике и, что удивительно, даже исхитрились выспаться!
С наступлением рассвета я осторожно выглянул из дупла наружу и обнаружил, что химероидные шакалы ушли. Что, в общем-то, было неудивительным — эти смертельно опасные невидимые в сумерках или темноте хищники в свете дня становились обычными животными относительно небольшого размера, причём поодиночке достаточно слабыми, а потому предпочитали прятаться где-то и пережидать светлое время суток. Я развернул верёвочную лестницу, и мы с Варей спустились. Умылся и обтёрся снегом, после чего пошёл проверять ловушки и капканы. Четыре пойманных зверя нашлись неподалёку от дерева с дуплом, под которым мы ночевали. Живые и даже относительно неповреждённые, со взъерошенной шерстью на загривке, чтоб казаться крупнее, они скалили зубы и пытались напугать меня и девушку своим рыком. Вот только при свете дня смотрелись пойманные шакалы совсем нестрашно — каждый размером с собаку средних размеров, они сами боялись людей, и я отчётливо чувствовал их страх.
Ещё часть капканов оказалась сорвана и утащена, несмотря на прочные цепи, которыми я крепил их. Также отсутствовало несколько затяжных ловушек, на снегу остались лишь следы волочения от тяжёлых «якорей» из камней и брёвен, к которым привязывал стальную проволоку. Пришлось мне побродить по запутанным следам в зимнем лесу, чтобы подсчитать весь ночной «улов». Девять! Именно столько стайных химероидных шакалов в итоге попалось, и такой результат превосходил даже самые смелые мои ожидания перед ночной охотой. Один шакал, тёмно-серой почти чёрной масти и самый высокоуровневый из всех — девяносто седьмой уровень!!! — имел статус «Вожак» и утащил петлю с тяжёлым грузом чуть ли не на километр, пока его «якорь» не застрял меж стволов раздвоенного дерева.
— Девять?! — уже успевшая разжечь костёр и поставившая на него котелок со снегом Разведчица была откровенно шокирована и даже несколько напугана.
Да, мы оба прекрасно помнили, что именно загадала Варя по поводу результатов охоты. Значит, девять… У меня так и чесался язык напомнить Разведчице её слова, но ещё сильнее смущать растерявшуюся подругу всё же не стал. Тем более что не до шуточек сейчас было, поскольку перед нами возник серьёзный вопрос транспортировки добычи. Одного-двух шакалов можно было бы отвезти в убежище «Альянса Неудачников» на салазках, но сразу девять? К этому времени я уже обнаружил интересный феномен — пойманный вдалеке от остальных зверь визуально становился крупнее и ощутимо тяжелее, стоило мне подтащить его к другим, сказывался эффект от бонуса «стайный». Дальность дистанции, на которой шакалы «чувствовали» друг друга, и «включался» их стайный перк, я экспериментальным путём оценил примерно в полторы сотни шагов.
Из этого следовало два вывода. Во-первых, освобождать из капканов и связывать пойманных зверей следовало вдалеке от остальных, поскольку в одиночку каждый стайный шакал был совсем слабым и ничего не мог противопоставить человеку. Во-вторых, сразу девять шакалов мы при всём желании утащить не смогли бы, да и в таком количестве звери становились неимоверно сильным и вполне могли порвать сковывающие их путы — порванные ночью прочные цепи служили тому прямым свидетельством. Мы с Варей как раз обсуждали это, когда с утреннего хмурого неба к нам неожиданно спустился крылатый Авир Тан-Хоши. Был паренёк-вэйр сильно взволнованным, и тому сразу же нашлось объяснение.
— Сержант, сюда идут дикари с юга! Их много, целая армия!!!
Атаку племени «Северный Путь» мы предвидели и ждали, но всё равно случилась она крайне несвоевременно. Я уточнил у воздушного разведчика детали и заметно погрустнел. Шли дикари несколькими отрядами, причём разными путями, а потому очень велик был шанс того, что хорошо видимую издалека в снежном лесу пропитанную кровью поляну они обнаружат. И что нам теперь делать?
Вариант бросить ценную добычу и бежать в убежище я даже не рассматривал — не для того отправлялся на опасную охоту за ценными стайными химероидными тварями, чтобы оставить пойманных зверей врагам. Дикари из племени «Северный Путь» умели приручать животных, о чём свидетельствовал ручной иглоспин Хассе-Ы, а девятка стайных химероидных шакалов могла серьёзно усилить вражескую армию и создать «Альянсу Неудачников» очень большие проблемы.
Плохим решением было и вывезти лишь некоторых шакалов, уничтожив остальных, чтоб не достались врагу. Вся ценность данной добычи была именно в большом количестве особей, а с уменьшением числа шакалов в стае сразу падали их боевая эффективность, скорость и живучесть. Временно спрятать связанные тела зверей в лесу, чтобы потом вернуться за ними? Вот только едва ли это получится, дикари наверняка умеют читать следы на снегу и найдут все мои тайники. Оставалось лишь одно…
— Вот что… — я принял решение, пусть и достаточно рискованное, но зато в случае успеха обещавшее максимальную выгоду «Альянсу Неудачников». — Зверей нужно вывезти, причём всех! Вот только без огромного носорога по такому глубокому снегу мы тяжёлую добычу не утащим, даже если впряжём в санки Тьму и Мрака. Так что, Варя, бери свои лыжи и со всех ног дуй за Пушком! Приведёшь его прямо сюда, на это самое место, я к тому времени уже крепко свяжу шакалов и подготовлю к транспортировке. Ты же, Авир Тан-Хоши, лети вперёд и передай мой приказ членам альянса, чтобы шерстистого носорога подготовили к походу. Убрали с седла всё лишнее и подвели поближе к снежному перевалу, чтобы меньше потом Варе пришлось ехать на нём до места. Враги ещё достаточно далеко, так что мы можем успеть, если поторопимся!
***
Я связывал попавшегося в затяжную петлю Стайного Химероидного Шакала 18-го уровня, предварительно оттащив зверя подальше от остальных. Лишённый бонусов стаи шакал был совсем небольшим, не крупнее спаниеля. Но, несмотря на испуг, вёл себя весьма агрессивно — скалил зубы, угрожающе рычал, пытался меня укусить. И даже исхитрился цапнуть мою левую руку за запястье, когда я попробовал перемотать ему челюсти прочным кожаным ремешком. К счастью, надетая под тёплую куртку кольчуга спасла руку от повреждения, да и я быстро среагировал, кулаком правой руки болезненно угостив зверя по морде. И тут случилось невероятное. Пробежали строки о росте навыка Приручение и получении нового уровня, но самое главное неожиданно ни с того ни с сего появилась полоска приручения!!!
Навык Приручение повышен до семьдесят второго уровня!
Получен сорок первый уровень персонажа.
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено двадцать семь очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено двадцать одно очко).
Интересно, что такого я сделал? Зверя ничем не кормил и не пытался подластиться к нему. Наоборот, повёл себя с шакалом грубо и показал ему свою силу. Так может с этими химероидными тварями именно так и нужно себя вести? Чтобы проверить эту версию, я грозно прикрикнул на шакала и замахнулся на него, отчего зверь прижал уши к голове, закрыл глаза и испуганно заскулил. Плоска приручения ещё немного заполнилась. Совсем чуть-чуть, буквально на полпроцента, но главное суть процесса приручения этих животных я уловил.
Правда затем допустил ошибку, потащив связанного зверя к дереву с дуплом. Едва расстояние до остальных пойманных шакалов сократилось до полутора сотен моих шагов, как связанный зверь восемнадцатого уровня заметно подрос, а Шкала Приручения над его башкой пропала. Вот оно что! Приручаетесь вы только поодиночке, когда слабы и трусливы, в стае же чувствуете себя сильными и уверенными. Понятно. Долго же придётся с вами возиться, раз даже самый малоуровневый из шакалов за все мои манипуляции с ним приручился всего на процент, да и этот прогресс сразу же пропал, стоило лишь включиться перку стаи.
Можно было конечно вложить накопленные двадцать семь свободных очков и поднять уровень навыка Приручение сразу до девяносто девятого (а с учётом бонуса класса «Зверолов» и вовсе до сто девятнадцатого), но пока что я не стал этого делать. Каждый следующий уровень навыка давался всё труднее и труднее, так что я решил для начала поднять несколько уровней «естественным путём», а лишь потом вкладывать свободные очки. Это будет полезно в будущем, когда придёт время приручать грозную Хозяйку, и когда от итогового уровня навыка будет зависеть, удастся ли мне приручить древнего дракона или нет.
Но вот вторую специализацию к умению Приручение за свободные очки я всё же взял. Снижение Агрессивности Животных, как раз случай с древним скальным драконом. Стоило такое умение аж целых двадцать очков мутации, но я посчитал вложение оправданным. Может и у меня теперь получится разгуливать среди диких агрессивных хищников, как это делает моя сестра-ветеринар? Кстати, произошедшие изменения сразу же стали заметны — когда вернулся к дереву с дуплом, пойманные в капканы стайные шакалы повели себя гораздо спокойнее. Да, они скалили зубы и едва слышно рычали, но уже не пытались бросаться на человека, хотя тут на полянке их стало уже пять, а не четыре.
***
Я связывал очередного, уже седьмого по счёту шакала, когда тишину зимнего леса разорвал грохот пулемётной очереди. Армия Фараона искала меня, но наткнулась на дикарей? Именно такая мысль пришла мне в голову, поскольку возвращения Вари так скоро я не ожидал, да и пулемёты тут могли быть только у «Новых Фараонов». Точнее, у моего «Альянса Неудачников» тоже имелась парочка, но оба пулемёта были задействованы в обороне долины. Один стоял на треноге возле внешних ворот, второй возле древней библиотеки, а осторожный Васька ни за что не рискнул бы столь ценным ресурсом и не позволил бы вынести пулемёты за пределы долины. А тут ещё к грохоту пулемёта добавился треск отдельных ружейных выстрелов, что окончательно утвердило меня на мысли о близости «Новых Фараонов» — не могла же Варя, даже если это она так быстро вернулась, стрелять одновременно из нескольких стволов? Стреляли совсем рядом, буквально в трёхстах метрах от меня, а потому я бросился в снег и постарался отползти за укрытие, чтобы стрелки, кем бы они ни были, меня не заметили. Парочке химероидных пум велел лежать тихо-тихо рядом со мной и не высовываться, что Тьма и Мрак с удовольствием выполнили — похоже, им и самим не хотелось ввязываться в чужие разборки, тем более сейчас в светлое время суток.
Шум боя не стихал и постепенно смещался от меня. Замолчавший было пулемёт снова активизировался, и крики воспрявших было духом дикарей из «Северного Пути» сразу затихли. Я закончил связывать шакала, но из укрытия вылезать не спешил. Не знаю, сколько времени я бы провалялся в снегу, если бы возле меня из невидимости не проявилась Анита Ур-Вайе.
— Вот ты где, Сержант! Еле нашла тебя!
— Что ты тут делаешь?! — я не мог поверить своим глазам.
Заботливая мать, которая ни на минуту не расставалась со своей дочкой Надеждой, тут в зимнем лесу, где идёт жестокая перестрелка, и гибнут люди?
— Тебя спасаем. Варя привела носорога на поляну со связанными зверями, но тебя на оговоренном месте не оказалось. Зато нашлись разведчики из передового отряда армии «Северного Пути», и они безо всяких разговоров стали стрелять из луков и метать дротики. Убили Маргариту и Беовульфа, тяжело ранили Крепыша-Дуболома. К счастью вы, люди с Земли, в своём мире были помешаны на войнах и оружии, и ваши винтовки с пулемётами по смертоносности намного превосходят оружие других рас и иных людей. Мы отбились от передового отряда и прибывшего к дикарям подкрепления, а сейчас ждём возрождения наших погибших игроков — Варя сказала, что точка респауна находится совсем рядом.
Я подтвердил, что это действительно так. И даже послал Тьму и Мрака на указанную точку, чтобы парочка хищников встречала возрождающихся одного за другим дикарей и сразу же отправляла на повторное перерождение. Аните велел тащить к носорогу связанного и безопасного шакала, сам же указал, куда направлюсь за следующим.
— И много их ещё осталось? — с недовольным видом поинтересовалась длинноухая девушка и добавила, что времени совсем нет, так как вскоре на место боя подойдут основные силы племени «Северный Путь», а то и совсем другие участники, заинтересовавшиеся ведущейся в зимнем лесу перестрелкой.
Я успокоил Аниту, что шакалов осталось всего двое. Также добавил, что они крайне важны для нашего альянса и бросать их тут нельзя. Тем более что самым последним я собираюсь забрать вожака стаи Химероидных Шакалов, который и сам по себе силён со своим девяносто седьмым уровнем, а под бонусами стаи и вовсе может стать нашим новым козырем в войне с соседями.
***
Возродившихся товарищей мы спасли и успешно увели из-под самого носа появившейся большой группы дикарей. Как собрали и затащили на Пушка всех пойманных стайных шакалов, хотя с вожаком пришлось повозиться — он сумел разорвать связывавшую его проволоку и едва не сбежал, трое сильных мужиков не могли удержать отчаянно бьющегося зверя. К счастью, очень действенный способ ослабления стайных шакалов предложила Варя, посоветовавшая Кузнецу «вырубить» нескольких слабых связанных зверей ударами по голове. Не насмерть, а только чтобы шакалы потеряли сознание, и бонусы стаи для остальных зверей уменьшились. И этот способ сработал! Вожак уменьшился в размерах и потерял в силе, после чего мы сумели-таки его спеленать и связать зверю лапы.
Но вот отвязаться от преследующих нас дикарей мы так и не смогли. Нет, испытавшие уже действие нашего пулемёта члены племени «Северный Путь» к Пушку и его седокам не приближались, однако неотрывно следовали за нами на расстоянии метров трёхсот-четырёхсот, и поделать с этим ничего было нельзя. Получалось, что хоть мы этого и не хотели, но сами указывали дикарям дорогу к убежищу «Альянса Неудачников». Заметили мы и шерхов, издалека наблюдавших за группой игроков на громадном носороге и их преследователями, но не вмешивающихся в происходящее. Точнее, обнаружил их я по без видимых причин появляющимся следам на снегу метрах в пятидесяти справа от нас, а затем тепловым зрением подтвердив появившуюся догадку. Варя даже предложила отпугнуть невидимых наблюдателей, дав очередь из пулемёта им под ноги, но активно возражать такому «общению в соседями» стала Анита Ур-Вайе. Девушка-шерх заметила, что клан «Восточный Гарнизон» (а скорее всего их наблюдатели следили за нами) формально ещё не объявлял войну нашему маленькому альянсу, а потому нужно было всеми силами сохранять хрупкое состояние мира и лишний раз не провоцировать соседей.
Наконец, мы добрались до нашей долины меж трёх горных вершин, и Инженер отключил для нашей группы магический купол, чтобы сразу же активировать защиту после нашего прохода. Дикари сунулись было по нашим следам, но вынуждены были остановиться из-за действия сжигающего Очки Здоровья купола. Цепочки игроков племени «Северный Путь» потянулись в обе стороны по периметру защищённой зоны, изучая границы доступной им территории и издали грозя нам криками и обидными жестами. Досадно, что враги нас всё же нашли. Но с другой стороны, мы ведь заранее знали, что рано или поздно это случится, потому и готовились к обороне.
Связанных химероидных шакалов сгрузили и по моему совету разделили на три группы, разнесённых далеко друг от друга. Выслушав мой короткий доклад о результатах охоты, Макс Дубовицкий нахмурился.
— Двое погибших и один серьёзно раненый. Две коробки дефицитных патронов к пулемёту потрачено. Дикари нашли наше убежище и сейчас берут его в кольцо. Скажи, Сержант, разве пойманные тобой девять облезлых шавок стоили того?
— Стоили, Макс, стоили! — я ободряюще похлопал Инженера по плечу. — Когда я приручу этих стайных шакалов, а я обязательно это сделаю, мы навсегда забудем не только об угрозе нападения крыс на долину, но и вообще о какой-либо ночной активности врагов. Все наши соседи по ночам будут тихо сидеть в своих лагерях за высокими стенами и даже носа оттуда не рискнут показывать!
Нашу беседу прервала подошедшая Надзирательница Леонсия, достаточно бестактно перебившая лидера альянса вопросом, не видел ли кто Черноморскую Красотку? Сейчас была её очередь дежурить на кухне, однако Оксана как сквозь землю провалилась — её нет ни в подземном убежище, не видно и тут в долине. Присутствовавший рядом с нами кот Васька пообещал выяснить, однако через три минуты вернулся откровенно озадаченным, тоже не обнаружив разыскиваемую девушку.
Нехорошие предчувствия зародились в моём сердце, и я потребовал срочно опросить членов альянса и выяснить, кто и где в последний раз видел Черноморскую Красотку. Выяснилось, что работавший на кухне поварёнок Пино Ва-Ри видел, как полчаса назад эта человеческая девушка направлялась по подземному коридору в сторону запертых внешних ворот, однако не придал этому значения. Оксана направлялась к воротам во внешний мир? Пост охраны сейчас там отсутствовал, поскольку основная часть бойцов участвовала в операции по моему спасению, да и не видел никто особого смысла в охране запертых внешних ворот при включённом защитном поле.
— К воротам, срочно!
Я подал пример остальным, со всех ног бросившись к подземному коридору. И действительно, появившееся у меня предположение о побеге девушки оказалось верным: тяжёлые створки ворот стояли распахнутыми настежь, а на заснеженной площадке остались лишь отпечатки ног Оксаны, прямо тут за воротами переодевшейся в тёплую одежду и нацепившей на ботинки лыжи. Девушка узнала, что защитный купол вскоре будет отключён для прохода моей возвращающейся группы, и воспользовалась кратким интервалом отсутствия защиты для своего побега.
Вот только зачем ей это понадобилось?



Глава двадцатая. [Кот] Слишком тесно от соседей


Полчаса форы беглянки — не так уж много, и едва ли девушка за такое время могла уйти на лыжах настолько далеко, что её будет не догнать быстрокрылому Авир Тан-Хоши или уже почти выздоровевшей Веронике Роговой. Да и я тоже в облике птицы мог бы пуститься в погоню, тем более что проследить с воздуха лыжный след будет не так уж и сложно. Вот только существовало одно важное «но», препятствовавшее погоне: не пропускающий ничего живого магический купол. Причём отключить эту защиту в данный момент было никак нельзя, поскольку с противоположной стороны прозрачного барьера разгуливали отряды вооружённых дикарей-южан, изучавших неожиданное препятствие, мешающее им перебить немногочисленных жителей и полностью завладеть вечнозелёной долиной.
Именно из-за угрозы нападения мы упустили драгоценное время, позволив беглянке скрыться. Зря наверное, поскольку после проведённой ревизии был составлен список пропавшего, и мы все ахнули. Все золотые монеты из сундука Фараона, пара безделушек с драгоценных камнями, несколько предметов женской одежды, но главное хранившиеся в глиняном кувшине запасы собранной с грядок фасоли. Аграрий по игровой профессии Черноморская Красотка прекрасно поняла чрезвычайную ценность этого привезённого со старой Земли уникального ресурса и забрала всю фасоль до последнего боба.
Экстренное собрание членов альянса проходило на этот раз не в большой пещере, а в здании библиотеки посреди окружённой врагами долины. На повестке дня стояли два вопроса: какие последствия несёт для нас побег Черноморской Красотки, и что делать вон с теми агрессивными дикарями, которые уже обнаружили покинутую Хозяйкой удобную пещеру и активно заселялись туда, перетаскивая в туннель баулы с вещами, а также уже вовсю ловили рыбу в НАШЕМ озере. И хотя горячие головы из нашего альянса предлагали не спускать пришлым дикарям такой наглости и методично отстреливать чужаков из ружей и арбалетов, но я категорически запретил это делать.
По первому вопросу мнение Сержанта и моё полностью совпали — украдено слишком ценное для нашего альянса, а потому Оксану необходимо догнать любой ценой! Вернуть девушку или просто отобрать у неё украденное, но прощать такое было никак нельзя. Тут слово взял Кузнец и сразу же, даже не стараясь сглаживать резкие слова, обвинил лидера альянса Сержанта во вранье. Мол, ещё на дирижабле ему было дано твёрдое обещание при первой же возможности выкупить супругу из плена «Новых Фараонов». Но всё золото, которым владел «Альянс Неудачников», и на которое возможно было обменять дорогого ему человека, сегодня похитили. Причём время на реакцию упущено, беглянка уже скрылась, а все слова про её поимку — очередная ложь, призванная лишь сгладить у членов альянса шок от случившегося. Главное же то, что выкуп супруги Кузнеца не состоится, а значит ему были даны несбыточные лживые обещания!
Я думал, Сержант не сдержится и на столь резкие слова ответит ударом в челюсть, это было бы как раз в духе моего бывшего хозяина. Тем более, что Зверолов и до совещания находился во взвинченном сильно раздражённом состоянии — насколько я понял, ситуация с приручением химероидных шакалов обстояла не настолько хорошо, как планировал верзила-человек, и дело продвигалось крайне туго. Но Сержант меня удивил. Он спокойно выслушал обвинительную речь Крепыша-Дуболома и ответил тому, даже не повысив голоса.
— Да, золото у нас украли, и на такой поворот я действительно не рассчитывал. Но готов поставить свой титановый доспех против рваного тряпья на то, что Оксана не сможет пройти Туманный Край! Там и до зимы было непросто перемещаться, а сейчас и подавно. Запутанные магнитные линии, странные и опасные обитатели, а теперь ещё и снегом занесло дорогу настолько, что верного пути не отыскать. Но главная опасность Туманного Края — звучащие в голове голоса, которые сбивают путника, заставляют паниковать и совершать необдуманные поступки. Причём скальная ящерка не поможет Оксане защититься от этих пугающих голосов, поскольку при морозе впадёт в спячку или погибнет. А это значит… — Сержант умело выдержал паузу, совсем как опытный оратор, после чего закончил свою речь на позитивной ноте, — что никуда беглянка от нас не денется! Оксана надолго застрянет в Туманном Крае, и именно там мы её перехватим. Я сам сегодня ближе к ночи пойду по следу Черноморской Красотки, как только завершу приручение первого из химероидных шакалов.
Прозвучало достаточно убедительно, но Кузнец всё же недоверчиво уточнил насчёт защитного купола — как, мол, лидер альянса собирается отправляться в погоню, если защита его не пропустит? На этот вопрос вместо Сержанта ответил уже я сам, но для начала предложил собравшимся поразмыслить.
— Как вы думаете, почему я запретил стрелять по дикарям из племени «Северный Путь», хотя наши стрелки без проблем отправили бы на перерождение как минимум десяток врагов, а остальных бы отпугнули от барьера?
Собравшиеся лишь растерянно пожимали плечами и молчали, а потому на свой вопрос я сам же и ответил.
— Да потому, что единственная точка возрождения в нашей долине находится тут под куполом прямо в этом здании, где мы сейчас заседаем! И начни мы стрелять по дикарям, так мало того что пропустили бы врагов в наш дом, так ещё и показали бы остальным членам племени способ, как обойти нашу непробиваемую защиту!
Судя по нервной реакции окружающих и раздавшимся возбуждённым возгласам, о таком варианте развития ситуации никто из них не думал. И даже Сержант сидел сейчас с округлившимися от ужаса глазами, очень живо представив себе последствия подобного вторжения дикарей. Я же решил закрепить успех и продолжил.
— Мне довелось общаться с шаманом племени «Северный Путь», и могу заверить, что старуха Авади-Ё хитра, жестока и коварна. Стоит ей сообразить, насколько легко захватить нашу долину, как она сразу же прикажет пятёрке «Бессмертных» начать массово убивать членов племени. Две сотни разъярённых вооружённых дикарей сметут нас, и никакие пулемёты при таком соотношении сил не помогут. Так что пока сидим тихо, в дикарей не стреляем и интенсивно размышляем, что нам предпринять. А параллельно обращаем внимание на то, как много членов племени «Северный Путь» набилось в долину, и прикидываем, сколько крайне сильных ночных бестий появится этим вечером.
После моих слов собравшиеся ещё сильнее помрачнели. До всех наконец-то дошло, что две сотни людей сконцентрировались в одном месте, а значит сегодня ночью у Треглавой горы будет твориться настоящий Армагеддон. Возникнет две сотни проб, как минимум два десятка альф высоченного вплоть до двухсотого уровня, а также в большом количестве малые и средние жути, фиолетовые полупрозрачные черви, летающие чудовища и ещё чёрт знает что…
— Едва ли южане не понимают опасности ночных бестий, — осторожно заметил Инженер, — тем не менее что-то не заметно, чтобы дикари пытались рассредоточиться.
— Именно так! — похвалил я Макса Дубовицкого за наблюдательность. — Дикари хотят всем своим племенем к ночи укрыться в пустующем логове дракона, а вход в пещеру наглухо завалить тяжёлыми валунами, чтобы бестии не прорвались внутрь. Собственно, именно так племя «Северный Путь» поступило на предыдущем месте стоянки — спряталось в огромной подземной пещере, единственный вход в которую сделало доступным только на лодке. И сегодня наши враги хотят повторить то же самое — самим укрыться под землёй, а всю мощь вызванных ночных бестий обрушить на нас!
Тут мне и Сержанту пришлось успокаивать взволнованных собравшихся и заверять, что членам нашего альянса ничего не грозит. Ночные бестии, как правило, возникали с внешней стороны горы гораздо ниже входа в наш туннель и не представляли для нас угрозы. Но даже если какая-то их часть и возникнет в горах поблизости, ночные бестии ни за что не проникнут сквозь наш защитный купол. Так что «Альянс Неудачников», как и наши новые соседи южане, может спокойно пересидеть ночное время суток в безопасности под землёй. Вот только наши планы не ограничивались лишь пассивным выжиданием.
— Сегодня вечером, как только дикари добровольно замуруются в пустующем логове Хозяйки, мы передвинем мобильный генератор защитного поля поближе ко входу в их убежище, чтобы утром южане не смогли выйти из пещеры. При этом наши внешние ворота уже не будут прикрыты защитным полем, что даст возможность Сержанту или кому-то другому ещё до появления ночных тварей выйти наружу и отправиться в погоню за воровкой Оксаной!
— План хорош, — согласился со мной Инженер, после полуминутного размышления, — вот только что случится, когда члены племени «Северный Путь» обнаружат, что заперты в пещере? Не будут ли они от отчаяния пытаться прорваться, несмотря на потерю Очков Жизни? Ведь тогда может случиться именно то, чего мы так хотим избежать — враждебные дикари массово начнут умирать, а затем возрождаться у нас в здании старинной библиотеки уже внутри защитного купола!
Да, тут действительно имелось слабое место моего плана, но вовремя прозвучала новая идея, затыкающая возникшую дыру.
— Тогда давайте заранее заточенные колья в подвале библиотеки навтыкаем часто-часто, чтобы ни один возродившийся дикарь не смог избежать новой быстрой смерти! Враги будут снова возрождаться и снова умирать, пока не растратят все свои жизни!
Столь кровожадное предложение исходило от сестры Сержанта — милой и доброй девочки-ветеринара, которая обычно и мухи не обидит. Под обращёнными на неё взглядами шокированных членов альянса Юля Синицына смутилась и густо покраснела. Однако Ветеринара поддержали сразу несколько игроков, в том числе и лидер альянса Сержант. Всё шло к тому, что именно такой план будет утверждён, так что пришлось мне срочно вмешиваться.
— Да, уничтожить наших соседей из племени «Северный Путь» таким способом действительно возможно. Запереть их в пещере, а дальше они сами будут умирать или от голода, или на расставленных кольях. Вот только не будет ли это напрасным разбазариванием ценного человеческого ресурса?
Все члены альянса смотрели теперь уже не на Юлю, а на рыжего кота, откровенно не понимая моей идеи. Пришлось подробно объяснять.
— Я бы не стал доводить дикарей до массового самоубийства, а честно утром предупредил их об опасности окончательной смерти. Ведь племя «Северный Путь» — далеко не самый сильный наш противник. Куда опаснее и многочисленнее будут «Новые Фараоны» или шерхи, которых объединяет сейчас бывший Великий Вождь Инвир Ур-Гее. Главная же проблема нашего «Альянса Неудачников» — малочисленность, и она никуда не денется, если ничего не предпринимать для исправления ситуации. Как по мне, людей племени «Северный Путь» нужно не уничтожать, а присоединять к нашему альянсу. Поставить им утром ультиматум: или вы выполняете наши требования, или умираете. А потребуем мы устранить или выдать нам старуху-шамана Авади-Ё и пятёрку беззаветно преданных ей «Бессмертных». Лишённые предводителей дикари послушно пойдут за новым сильным лидером, каким является наш Сержант. Особенно, если он пообещает обеспечить их едой и крышей над головой!
Я ожидал восторженной реакции на такое предложение или как минимум позитивной, однако столкнулся с заметным отторжением собравшихся. Видеть дикарей в наших рядах, по крайней мере в значительном количестве, члены «Альянса Неудачников» не желали. Причиной называли и другой непонятный большинству собравшихся язык, и другие нравы, да и слухи про каннибализм среди дикарей племени «Северный Путь» вовсе не увеличивали популярность таких потенциальных новичков. Так что пришлось мне вносить альтернативное предложение.
— Можно сохранить племя «Северный Путь», но сделать его дружественным нам. Мы поможем соседям выбрать нового вождя, который станет вести выгодную нам политику и поможет «Альянсу Неудачников» в защите долины от шерхов или «Новых Фараонов».
Сержант, долго до этого молчавший, наконец-то высказал своё мнение.
— Есть один скользкий момент, который Васька почему-то не учитывает. Старуха-шаман и её пятёрка «Бессмертных» долго держали в страхе всё племя, а значит они обладают силой для подавления возможного сопротивления. И едва ли они сдадутся добровольно. Выходит, будет кровавая бойня среди дикарей, и снова множество чужих игроков, воскресших у нас в здании библиотеки.
— Не соглашусь, Сержант. Главный козырь нынешних лидеров «Северного Пути» — огромный и жуткий «вождь племени», которого все члены племени ненавидят и одновременно боятся до ужаса. Но я считаю, что тут старуха-шаман и её прихвостни сами себя перехитрили. Можно наглядно продемонстрировать нашим соседям, что никакого «жуткого огромного вождя» не существует, и страшный мускулистый правитель на троне — всего лишь безобидная иллюзия. Тогда страх дикарей перед кровожадным вождём сразу пройдёт, преобразовавшись в ненависть к тем, кто так долго обманывал их племя. Какими бы сильными ни были Шаман и «Бессмертные», справиться с разъярённой толпой из двух сотен вооружённых игроков они не смогут, и прекрасно понимают это. А потому нынешние лидеры племени сами добровольно сдадутся нам, особенно если мы пообещаем не убивать их, а отправить в изгнание. Или предложим другое наказание для искупления вины кроме казни.
***
Собственно, на этом совещание альянса закончилось. Все принципиальные решения были единогласно приняты, и Инженер вместе с крепкими мужчинами собрались переместить тяжёлый мобильный генератор защитного поля ближе к логову дракона сразу же, как только дикари племени «Северный Путь» скроются в пещере. Вести переговоры с осознавшими своё незавидное положение соседями собирался я сам, как только вернусь из погони за Черноморской Красоткой.
Да, единственным изменением относительно описанного выше плана стало то, что в погоню за Черноморской Красоткой отправлялся я, а не Сержант. У Зверолова в долине имелось важное дело по приручению химероидных шакалов, от успешного выполнения которого зависела судьбы всего «Альянса Неудачников», а потому я предложил своему бывшему хозяину остаться. К тому же мне было намного проще ориентироваться в Туманном Крае — достаточно в облике жука или птицы подняться повыше над деревьями, чтобы определить правильное направление, так что я совершенно не рисковал потеряться. Единственным спутником взял Веронику Рогову — демонесса-суккуб уже полностью выздоровела и рвалась на задание, засидевшись без дела в подземной пещере, а установившаяся не настолько уж холодная погода позволяла девушке не обморозить крылья в полёте.
Мы с Вероникой находились в подземном туннеле у распахнутых внешних ворот, а потому сразу заметили, когда полупрозрачная преграда купола стала смещаться. Это означало, что члены племени «Северный Путь» укрылись в логове дракона и уже завалили вход, а Инженер с другими членами «Альянса Неудачников» начали передвигать генератор защитного поля.
— Всё, стартуем!
Мы сразу же набрали высоту и постарались поскорее удалиться от места обычного появления ночных бестий. Сегодня там ожидалось особенно много опасных тварей, в том числе летающих, и нам с демонессой совершено не хотелось с ними встречаться.
— Летим вон туда! — юркая птица сориентировалась и полетела в верном направлении, указывая путь демонессе.
Оставленный беглянкой чёткий лыжный след был хорошо заметен с воздуха, так что мы не боялись его потерять даже ночью. Я как кот обладал врождённым умением видеть в темноте без штрафов, да и демонесса Вероника обладала схожей способностью. Мы стремительно пронеслись над поросшим лесом горным склоном и буквально за полчаса достигли границы Туманного Края.
Навык Оборотень повышен до восьмидесятого уровня!
Навык Неутомимый повышен до сорок первого уровня!
Несмотря на второе выскочившее игровое сообщение, к этому моменту я уже изрядно устал, а потому присел отдохнуть на плечо крылатой демонессе. Сменил облик с птицы на рыжего кота, чтобы густой рыжий мех согревал меня на холодном воздухе. Хотел завести беседу с Вероникой, однако увидел вдали кое-что интересное — яркую точку костра в тёмном вечернем лесу. Едва ли беглянка Оксана остановилась на ночь настолько близко от покинутого убежища «Альянса Неудачников», я ожидал от прыткой девушки как минимум втрое большей преодолённой дистанции до наступления темноты. Однако подозрительное место нужно было проверить, так что я скомандовал демонессе сменить курс и сделать круг над костром на небольшой высоте.
Чей-то зимний лагерь. Несколько сборных шатров из обтянутых звериными шкурами деревянных каркасов. Яркий огромный костёр, рассевшиеся вокруг него многочисленные тёмные фигуры. Шерхи, судя по длинным ушам. Интересно, конечно, но вовсе не то, что мы сейчас искали. Я уж хотел было предложить Веронике возвращаться к оставленному нами лыжному следу, как вдруг из одного из шатров вышел крупный человек, которого я сразу же узнал. Глыба, телохранитель Морока! Интересно, что этот гигант тут делает среди представителей иной расы, не приветствующей людей?! Но тут полы того же шатра приоткрылись, пропуская к костру двух новых участников, и я вообще перестал что-либо понимать. Арведо Ун-Понар — младший брат скрывающейся сейчас у нас в убежище бывшей правительницы «Восточного Гарнизона» шерхов Авелии Ун-Понар, а заодно советник нового правителя Инвира Ур-Гее. А вместе с ним, по-дружески держась за плечо шерха, бывший столп Фараона жуткий псионик Морок собственной персоной! Вот это да!!!
Какими бы ценными ни был украденный Черноморской Красоткой груз фасоли и золотые монеты, но тайную встречу в зимнем лесу двух наших непримиримых врагов пропустить я конечно же не мог.
— Вероника, планы изменились. Тихо снижайся на безопасном расстоянии от костра, чтобы нас не заметили. Мы просто обязаны разведать, что тут происходит!



Глава двадцать первая. [Сержант] Переломный момент


Как же всё шло медленно… У меня просто опускались руки. На приручение стайного химероидного шакала восемнадцатого уровня мне потребовалось более одиннадцати часов, а ведь он был самым слабым из девяти пойманных особей! Сейчас я занимался самкой двадцать второго уровня и, когда прогресс через пару часов достиг лишь одиннадцати процентов, не выдержал и совершил глупость — покормил раненого голодного зверя куском рыбы. Надеялся, что как и в случае большинства животных этого мира, от корма приручение пойдёт активнее, но вместо этого шкала прогресса полностью обнулилась, и теперь всё нужно было начинать заново. Я взвыл от досады и уже собирался было отложить утомительную однообразную работу на завтра, когда ко мне подошла сестра.
— Ахиллес с Гектором какие-то вялые сегодня и плохо едят, — пожаловалась девчонка-ветеринар, присаживаясь на деревянный чурбак возле меня. — А ещё у дракончика чешуя совершенно не твердеет, так и остаётся мягкой, как при рождении. Это ведь неправильно, не должно быть так?
— Может и должно… — я ничего не знал о выращивании драконов и потому лишь неопределённо пожал плечами.
— Двуглавый малыш достаточно быстро растёт, может поэтому и шкура у него остаётся эластичной? — сама себе ответила девочка-ветеринар. — Хотя сейчас он очень уязвим, абсолютно никакой защиты, и это как-то неправильно. Может ему просто минералов не хватает? Кальция там, кремния, или чего там входит в состав чешуи дракона?
Сестра замолчала, рассмотрела лежащего на земле крепко связанного стайного шакала и попросила объяснить, чем конкретно я сейчас занимаюсь. Нет, она конечно знала, что я весь день стараюсь приручить новых животных, вот только не видела возле меня ни мяса, ни рыбы, вообще никакого корма.
— Вот смотри, — я замахнулся кулаком на обездвиженного зверя, и химероидная тварь испуганно прижала мохнатые уши к голове. — Эти шакалы стайные животные и в одиночестве чувствуют себя крайне неуютно. Понимают свою слабость и страшатся более сильного противника. Поэтому я его пугаю, кричу на него, угрожаю ударить, это заставляет зверя покоряться и постепенно заполняет шкалу приручения.
Юля недовольно скривилась.
— То есть, брат, ты отказался от приручения животных «по-доброму» и перешёл на метод Лысого Черепа, Зверолова «Новых Фараонов»? Тот тоже применял боль и пытки, чтобы сломить волю животных и подчинить их себе.
— Самому неприятно, — признался я, поскольку действительно чувствовал себя неловко. — Но обычным «добрым» способом с шакалами почему-то не выходит. Корм я перепробовал самый разный, но приручение не начинается. Приходится пугать, и тут главное не перестараться. Если на самом деле ударить, шакал начинает скалить зубы и огрызаться, это сразу сбрасывает весь прогресс. О, смотри, твой дракончик бежит к тебе!
Двуглавый малыш, смешно перебирая коротенькими лапками и размахивая крохотными крылышками, действительно спешил к Юле — видимо услышал голос моей сестры и бежал к любимой няньке. Девчонка тепло обняла дракончика и успокоила Ахиллеса с Гектором, а заодно сразу же продемонстрировала мне насколько мягкой оставалась шкура огнедышащего ящера. Да, действительно даже пальцем продавливалась. Но я смотрел сейчас больше на другое — шкала прогресса приручения самки шакала, ещё минуту назад не достигавшая даже одного процента, уже перевалила за три и продолжала уверенно заполняться. Интересно, что я сделал такого, что приручение вдруг пошло в разы быстрее? Может, всё дело в количестве враждебных существ вокруг приручаемого шакала? Тогда я был один, сейчас же, с учётом сестры и двуглавого дракончика, нас стало трое или даже четверо!
Чтобы проверить эту теорию, я свистнул Мрака и Тьму, а заодно подозвал стаю гончих во главе с Пожирательницей. И это подействовало! Теперь, когда вокруг испуганного связанного шакала собралась целая толпа опасных существ, шкала приручения заполнялась просто с космической скоростью. Прошла всего пара минут, как второй химероидный шакал из девяти пойманных присоединился к моим питомцам.
Навык Приручение повышен до семьдесят четвёртого уровня!
Усталость и сонливость словно рукой сняло. Я чувствовал, что нахожусь на пороге большого профессионального открытия, и был полон энтузиазма. Чтобы проверить свою идею с большим количеством опасных существ возле приручаемого шакала, предложил сестре сбегать за Варей Толмачёвой, если та ещё не легла спать, и попросить Разведчицу привести сюда огромного и жуткого мегазавра Длинношеее Зоообразное. В качестве же объекта эксперимента выбрал самого сложного из всех пойманных шакалов: вожака девяносто седьмого уровня. Сходил за этим красавцем-зверем и оттащил подальше от остальных животных, чтобы у него пропал бонус «стайный», и появилась возможность приручения.
Собственно, даже прикрикивать на вожака не пришлось. Едва возле перепуганного шакала появился огромный зубастый мегазавр с Варей на спине, как сразу же появилась и шкала приручения. Скорость её заполнения составляла пара-тройка процентов в минуту. Не настолько быстро, как хотелось бы, но с другой стороны, действуй я по-прежнему в одиночку, потребовалось бы несколько суток на завершение работы, и это если бы вообще получилось начать приручение столь высокоуровневого зверя. А полчаса вполне можно и потерпеть.
Заодно поговорил с Варей и узнал, что заточенные колья в подвале библиотеки уже установлены, так что внезапное вторжение возродившихся дикарей нашему альянсу больше не угрожало. Девушка рассказала также о ночных бестиях, во множестве замеченных за силовым полем. К счастью, пробиться через магический барьер твари не смогли и вскоре утопали куда-то в темноту в сторону южного перевала.
Навык Приручение повышен до семьдесят пятого уровня!
Навык Приручение повышен до семьдесят шестого уровня!
Получен сорок второй уровень персонажа!
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено тридцать очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено два очка).
Готово! Едва шкала заполнилась на сто процентов, как на приручённое животное начали действовать мои бонусы от навыков Мастер Зверей и Наездник на Чудовищах, отчего химероидный шакал стал выглядеть вдвое крупнее и свирепее. Просто монстр из ночных кошмаров, а не обычное существо! С клыками по десять сантиметров длиной и горящими красными глазами, с клубящейся тьмой чёрно-серой шерстью, он вызывал ужас уже одном своим видом.
— Такому красавцу надо бы имя подобрать, — прокомментировала Варя и сразу же предложила кличку «Чумазый Шахтёр» — мол, шакал выглядел будто перепачканным в угольной пыли.
Не, ну что за дурацкое имя для грозного вожака? Сестра и я хором выступили против. Я так и вовсе предложил имя «Чёрная Смерть» — был у меня в школе одноклассник, мечтавший попасть в морскую пехоту и все уши мне прожужжавший про чёрную униформу этой элиты войск. Но было уже поздно — предложенная Разведчицей кличка успела закрепиться за страшным зверем, поменять её было невозможно.
☠☠ Чумазый Шахтёр. Стайный Химероидный Шакал. Вожак. Самец девяносто седьмого уровня. Питомец Сержанта.
— Не расходимся, девчонки! Продолжаем работу, у нас ещё шесть шакалов на очереди!
Я хоть и был расстроен столь скоропалительным именованием красавца-зверя, которого в перспективе видел вожаком многочисленной крайне опасной стаи, настоящей грозы этих гор и всех окрестностей, но мой трудовой энтузиазм вовсе не угас. Причём я твёрдо намеревался закончить работу уже этой ночью, не откладывая приручение на потом, тем более что самого сложного из зверей мы уже приручили. Я считал важным заполучить всю стаю уже этой ночью, чтобы у «Альянса Неудачников» к утру появился ещё один сильный козырь в переговорах с дикарями племени «Северный Путь», а также будущих конфликтах с любыми агрессивными соседями.
***
Навык Приручение повышен до семьдесят восьмого уровня!
Готово! Небо над восточной вершиной Треглавой горы уже начало едва заметно светлеть, когда последний девятый стайный химероидный шакал пополнил воинство «Альянса Неудачников» и влился в группу охранников долины. Юля откровенно зевала, и я давно предлагал младшей сестре идти ложиться спать, но упрямая девчонка твёрдо намерилась досмотреть историю с приручением до донца — хотела своими глазами увидеть, насколько крупными и сильными станут шакалы в полной группе из девяти особей.
И оно того стоило! Девять зубастых могучих красавцев, каждый размером как минимум с телёнка, а вожак Чумазый Шахтёр так и вовсе с огромного взрослого лося. Быстрые, хищные и прожорливые, способные исчезать и внезапно появляться за спинами врагов, они становились надёжными защитниками долины и преградой на пути любой по численности стаи крыс. Но и этого мне уже было мало! Непойманными оставались ещё как минимум столько же стайных шакалов, и я твёрдо вознамерился их изловить и присоединить к формирующейся грозной армии. Но перед этим… идея у меня возникла давно, ещё во время приручения пятого или шестого из шакалов, но высказать её вслух я решился только сейчас.
— Юля, ты предполагала, что твоему любимцу-дракончику может не хватать минеральных веществ. А ты не считаешь, что интенсивная линька Хозяйки как раз и вызвана необходимостью скармливать малышу старую шкуру матери для формирования у него прочной чешуи? Может у драконов именно так принято?
Девчонка долго смотрела на меня полусонными глазами, а потом кивнула и заметила осторожно.
— Может ты и прав, брат, и шкура с Хозяйки неспроста все последние дни сползает большими лоскутами. Вот только как её достать из ловушки и при этом не быть съеденным драконом?
Да, это было серьёзной проблемой, но после успешного приручения стаи шакалов на меня накатила такая лихость и бесшабашность, что отступать я не собирался. Вложил все тридцать накопленных свободных очков навыков в умение Приручение, поднимая его сразу до сто восьмого уровня (а с учётом бонуса класса Зверолов и вовсе до сто двадцать восьмого) и направился к выходу вентиляционной шахты, которой сейчас члены альянса пользовались для прохода в пещеру. Дракониха сейчас затихла, устав буйствовать весь вчерашний день и половину ночи, так что имелся шанс того, что наша встреча пройдёт спокойно.
Нет, совсем уж с голыми руками заявляться к Хозяйке я не собирался и намеревался прикатить ей на тележке бочку с водой. Обычно Хозяйка пила чистую воду из горного озера дважды в сутки, да и в её логове имелся источник с горячей минеральной водой, из которого, по словам сестры, дракониха регулярно отпивала по нескольку глотков. Сейчас же запертая третий день в каменном коридоре дракониха была полностью лишена доступа к воде, и наверняка Хозяйку мучила жажда.
Отговаривать и останавливать меня ни Варя, ни Юля не стали, хотя обе девушки прекрасно понимали, насколько опасную авантюру я сейчас затеял. Варя поцеловала меня «на удачу», я же взял строительную тележку, в которой наши строители перевозили тяжёлые каменные блоки или глину для печей, погрузил в неё пустую бочку и скатался к озеру. Набрал воды и покатил вверх по склону. Прошёл вентиляционной шахтой и выбрался в основной коридор, где меня уже поджидала сестра.
— Брат, я пойду с тобой!
Я хотел было отказать, но посмотрел в полные мольбы глаза сестры… и молча кивнул. Так вдвоём мы и покатили тележку с бочкой к каменной стене, преграждающей древнему дракону проход в основную часть убежища. При нашем приближении лежавшая на каменном полу коридора Хозяйка оживилась и приподняла голову. С шумом втянула воздух огромными ноздрями, принюхиваясь к нашим запахам, затем встала на лапы. И хоть сердце у меня испуганно стучало и готово было выпрыгнуть из груди, я продолжал толкать тяжёлую тележку и старался не думать о том, что может случиться со мной и сестрой.
Хозяйка явно удивилась такому самоубийственно-безрассудному поведению людей, но нападать не спешила и даже послушно подвинулась, пропуская нас внутрь своей ловушки. Я остановил перед её огромной мордой тележку с бочкой и ровным спокойным голосом предложил драконихе попить, а заодно пообещал в следующий раз принести еды, чтобы огромный зверь смог утолить свой голод. Признаться, по дороге к ловушке планировал дотронуться до Хозяйки и применить на ней Успокаивающее Касание, но сейчас каким-то шестым чувством понял, что огромный зверь этого не одобрит и немедленно атакует. Юля же в это время пошла дальше и принялась собирать лежащие во множестве на земле куски старой сброшенной шкуры. Набрала полную охапку и вернулась ко мне, после чего мы тихо развернулись и неспешно ушли обратно через проём в стене, и Хозяйка нас не тронула!
Навык Мастер Зверей повышен до пятьдесят третьего уровня!
Навык Дипломат повышен до тридцать первого уровня!
Лишь когда мы отошли на безопасное расстояние, я позволил себе шумно выдохнуть и очень эмоционально, с обильным использованием непечатных слов, высказал свои ощущения от произошедшего. На что сестра вымученно улыбнулась и, тоже продемонстрировав знание обсценной лексики, ответила мне в духе того, что заранее уже мысленно распрощалась со своей третьей жизнью, а потому сейчас крайне удивлена, что осталась жива. Но повторять такой эксперимент точно не станет, поскольку абсолютно убеждена, что второй раз Хозяйка нас не отпустит.
— На, сам покорми Ахиллеса и Гектора! — протянула мне зевающая от усталости сестрёнка куски старой драконьей шкуры. — Почему-то мне кажется, что это и есть тот самый специфический корм, который запускает у драконов процесс приручения. Потому как всё остальное ты уже вроде перепробовал.
Да, до этого я много раз пробовал скармливать дракончику и всевозможную рыбу, и мясо, и даже поил Ахиллеса с Гектором бульоном на костях. Пробовал играть с ним, поглаживать и выгуливать по долине. Отсутствием аппетита маленький дракончик не страдал, с человеком с удовольствием играл, но вот приручаться не желал ни в какую. И при первой же возможности сбегал к моей сестре, которую воспринимал своей второй мамой и абсолютно ей доверял.
И Юля не ошиблась! Едва я предложил двухголовому дракону старую сброшенную шкуру его матери, как обе пасти вцепились в неё и стали рвать на куски, давясь и с жадностью проглатывая широкими полосками. Шкалы приручения даже не возникло, вместо неё пробежали игровые сообщения, а стоящий рядом со мной дракончик заметно подрос, получив от Зверолова игровые бонусы прирученного питомца.
Навык Приручение повышен до сто девятого уровня!
Навык Мастер Зверей повышен до пятьдесят четвёртого уровня!
Получен сорок третий уровень персонажа.
Получите награду: три очка навыков и одно очко мутации (суммарно накоплено три очка).
Два уровня персонажа менее чем за сутки, отличный результат! Но гораздо больше меня радовало даже не усиление персонажа, а открывшийся путь к приручению уже не слабого младенца-дракончика, а его матери — древнего и могучего скального дракона. Да, однозначно опасно, и второй раз сегодня или даже завтра Хозяйка может не подпустить людей к себе. Но однажды это всё равно случится, в этом я нисколько не сомневался. А дальше всё уже будет, как говорится, делом техники и скиллов Зверолова!



Глава двадцать вторая. [Кот] Бойня в лесу


Несмотря на многочисленных дозорных шерхов вокруг зимнего лагеря, быть обнаруженным я не особо опасался. Потому как передвигался сейчас в невидимости, в полупрозрачном состоянии, да и ещё и укрытым «Вуалью Тьмы», к тому же с наступлением ночи у кота автоматически включилось умение «Неслышный Шаг». Единственное, что могло выдать меня, были остающиеся на снегу отпечатки лап, так что передвигаться я старался сперва по чужим следам, а затем и вовсе залез на дерево и пошёл по веткам.
Навык Скрытность повышен до шестидесятого уровня!
Враждебно настроенных игроков вокруг было немало — как шерхов из отряда Арведо Ун-Понара, так и людей из банды Морока, которых оказалось на удивление много, так что прокачка Скрытности шла невероятно быстро. Не будь я связан миссией по поимке укравшей фасоль беглянки, специально остался бы подольше тут в зимнем лесу возле лагеря, чтобы прокачать умение Скрытность на десяток, а то и больше, уровней. Но к сожалению, время было дорого. Поэтому я просто прокрался к шатрам и разлёгся на ветке буквально в пяти шагах от большого костра, собираясь подслушать разговоры врагов и разобраться в ситуации.
А послушать действительно было что. Морок рассказывал собравшимся у костра своим и чужим бойцам результаты достигнутых с Арведо договорённостей. Долину меж вершин Треглавой горы решено было атаковать совместными усилиями людей и шерхов сразу после того, как отключится силовое поле. Отключение защиты Морок брал на себя, как и открытие внешних и внутренних ворот. Для этого к поселившимся в долине членам «Альянса Неудачников» выйдет голодная и замёрзшая беременная девочка-танцовщица, которую отморозки Морока захватили ещё осенью у «песочницы», но до сих пор удерживали при себе и регулярно насиловали. Бывший столп Фараона верно рассчитал, что Сержант и его люди не смогут остаться равнодушными и из жалости снимут защиту, чтобы пропустить беженку к себе. Этого краткого момента будет вполне достаточно, чтобы засевший в горах сотенный отряд шерхов и три десятка головорезов Морока ворвались в долину и учинили там полный разгром, пользуясь внезапностью и растерянностью защитников.
Самой большой опасностью Морок называл приручённых Звероловом животных. Маг-Псионик уже имел дело с огромной паучихой Болотной Хозяйкой и успел оценить высокие боевые характеристики этого смертельно-опасного питомца Сержанта. Оценил враг и стаю саблезубых крыс, которыми мой бывший хозяин атаковал отряд Морока возле крепости Минотавра. Знал о существовании штурмового носорога, огромного мегазавра и нескольких стайных гончих. К тому же шерхи сообщили, что видели связанных стайных шакалов, которых члены «Альянса Неудачников» тащили к себе в горный лагерь. Приручить эту партию животных Сержант скорее всего ещё не успел, но всё равно именно устранением питомцев Зверолова должны были первым делом заняться шерхи, расстреливая зверей из невидимого состояния и оставаясь при этом в безопасности. И лишь после выполнения этой части плана приниматься за обитающих в долине жителей, среди которых практически не имелось игроков боевых классов, а значит оказать серьёзного сопротивления атакующим они не могли. Причём всё это требовалось проделать быстро, пока не показался обитающий в той же долине огромный чёрный дракон, который уже несколько дней где-то отсутствовал, но мог вернуться в любой момент.
Но если всё проделать действительно быстро, то даже появление дракона помехой стать не должно, поскольку все смогут укрыться в подгорном убежище. Если же крепкие ворота в подземный туннель, в котором «Альянс Неудачников» укрывается по ночам и пережидает появление дракона, окажутся запертыми, Морок обещал воспользоваться своей магией и уговорить защитников добровольно открыть створки. Но если умения опытного псионика окажутся в данном случае бессильными, то бандиты собирались просто-напросто взорвать створки заготовленным динамитом и разобраться со всеми засевшими внутри защитниками.
— Живой из всех обитателей долины должна остаться только девушка-шерх Авелия Ун-Понар! — вступил в разговор длинноухий отморозок Арведо. — И если хоть один волос упадёт с головы моей сестры, я лично казню того, кто обидел её, а также всех тех, кто находился рядом и не остановил обидчика. Остальных жителей долины убивать безо всякой жалости!
Навык Скрытность повышен до шестьдесят первого уровня!
Далее разговор пошёл про разделение ожидаемых после быстрой победы трофеев. Удивительно, но Морок абсолютно не претендовал на генератор защитного поля — видимо понимал, что такую ценность шерхи никому не отдадут. Не требовал бывший столп Фараона и саму долину, на которую уже положил глаз новый-старый Верховный Вождь шерхов Инвир Ур-Гее, сейчас занимающийся восстановлением своего положения и объединяющий кланы под своим началом. Но вот разбившийся в долине дирижабль, которые был прекрасно виден с окрестных вершин, псионик заранее зарезервировал за собой. Летучий газ в огромном баллоне сохранился, а гондола вполне подлежала восстановлению, так что лидер бандитов собирался починить летучий корабль. Требовал Морок также отдать ему Сержанта, поскольку имел с ним личные счёты, к тому же за этого игрока Фараон обещал щедрую награду и полную амнистию. В том, что моему бывшему хозяину во время атаки на долину никуда не скрыться, опасный Псионик нисколько не сомневался, поскольку в отряде Морока по-прежнему находился уголовник Фартовый, способный отслеживать маркер направления на Зверолова и видеть разделяющее игроков расстояние.
Я предположил, что бывший столп Фараона планирует таким способом восстановить своё положение при лидере крупнейшего клана людей, вот только озвученные Мороком планы простирались несколько в ином направлении и оказались гораздо амбициознее. Амнистия лидеру бандитов нужна была для возможности торговли с «Новыми Фараонами», а пятидесяти золотых монет награды за голову Зверолова хватало на покупку у клана людей ещё как минимум одного, а то у двух сильных грифонов. После чего летучий корабль с крылатыми маунтами позволил бы Мороку и его банде перемещаться по всему огромному миру. Отряд из опытного псионика и беззаветно преданных главарю тридцати высокоуровневых головорезов смог бы атаковать с воздуха и грабить любые посёлки, захватывая богатую добычу и многочисленных рабов. Которых можно будет затем реализовывать у «Новых Фараонов» или в посёлках беспринципных вэйров, торгующих со всеми без исключения расами и фракциями, и закрывающих глаза на происхождение товара.
Такое разделение добычи вполне устраивало обе стороны, люди и шерхи договорились, и совместная атака лагеря «Альянса Неудачников» была запланирована уже на завтрашний день. Что ж, услышал я достаточно. Самое время было помешать этим враждебным планам, тем более что временные союзники не очень-то доверяли друг другу. Да, Морок хорошенько «прошёлся по ушам» младшему брату Авелии, и ради того, чтобы выслужиться перед Великим Вождём, Арведо Ун-Понар даже готов был пойти на некоторые послабления в исполнении традиций своего народа. Законы шерхов категорически запрещают торговлю с другими расами, а то, что происходило тут в зимнем лесу, очень смахивало именно что на заключение торговой сделки: артефакт и долина меж гор в обмен на разбившийся дирижабль и выдачу одного разыскиваемого человека. Но псионических сил Морока всё же не хватало на то, чтобы держать под контролем всех находящихся на лесной поляне. Я видел, что бойцы-шерхи, хоть и не спорят со своим лидером Арведо Ун-Понаром, стараются всё же держать под наблюдением бойцов Морока, а бандиты не выпускают из рук оружия. Достаточно было малейшей искры, чтобы имеющееся недоверие переросло в открытый конфликт, и в моих силах было запустить эту самую первую «искру».
Агрессивное Безумие!
Целью проклятия я выбрал появившегося в поле зрения Фартового. Этот уголовник, как начал с самого первого дня пребывания в новом мире, так и продолжал третировать Сержанта, а маркер направления на Зверолова сильно ограничивал возможность проведения моим бывшим хозяином вылазок из долины и неожиданных боевых операций. Поэтому именно Фартовый в качестве мишени заклинания! Хотел даже применить на нём свою «ульту» Захват Тела, чтобы раз и навсегда избавиться от этого непримиримого врага Сержанта, но всё же не стал. Ведь примени я Захват Тела и переместись таким способом в тело уголовника, а затем соверши какое-либо агрессивное действие против шерхов, то с очень высокой вероятностью и сам погибну — отправлюсь на перерождение и потеряю уже пятую жизнь из десяти имеющихся у нас на двоих с Сержантом. А потому я выбрал не убивающее навсегда, но всё же очень коварное заклинание, обрекающее Фартового на безумные действия и очень вероятную очередную смерть.
Навык Магия Проклятий повышен до девяносто шестого уровня!
Старый потрёпанный жизнью уголовник шмыгнул простуженным носом, глумливо усмехнулся щербатой улыбкой и достал из-за пазухи заточку. После чего с противным хрустом по самую рукоять воткнул её в ухо сидящему возле костра шерху! На одной жертве Фартовый не остановился и замахнулся для следующего удара, однако упал, сражённый сразу тремя или даже четырьмя стрелами! Грохот автоматной очереди подтвердил, что бандиты Морока были готовы к возможной атаке шерхов, и сразу несколько длинноухих охотников упали. Морок криками и командами попытался было остановить разгорающееся кровопролитие, но впившаяся ему в плечо стрела резко прервала миролюбие Псионика, и грозный маг обрушил на шерхов весь свой гнев и арсенал заклинаний. Прошло буквально несколько секунд с момента первого нанесённого Фартовым удара, а возле костра на лесной поляне сражались уже все поголовно!
Замедление! Ослабление! Замедление! Слепота! Болезнь…
Я лежал на ветке, внимательно наблюдал за сражением и рассылал проклятия направо-налево, стараясь отметить своими заклинаниями как можно большее количество людей и шерхов, чтобы разделять опыт за их последующее убийство.
Навык Магия Проклятий повышен до девяносто седьмого уровня!
Навык Скрытность повышен до шестьдесят второго уровня!
Получен шестьдесят седьмой уровень персонажа!
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено двадцать два очка) и одно очко мутации (суммарно накоплено одиннадцать очков).
Сперва шерхи побеждали за счёт многократного преимущества в численности, а также невидимости большинства своих стрелков. К тому же к ним постоянно прибывало подкрепление — расставленные вокруг лагеря дозорные со всех сторон спешили к месту сражения и с ходу бросались в бой. Но после выкрикнутого Мороком заклятья невидимость со всех участников драки внезапно спала, и люди постепенно начали склонять чашу весов в сторону своей победы за счёт огнестрельного автоматического оружия, прочных доспехов вместо тонкой ткани у шерхов, а также более высокого среднего уровня игроков и лучшей слаженности действий. Сам я вынужден был на какое-то время выпасть из боя и прекратить применение новых заклинаний, поскольку невидимость с рыжего кота также слетела, как и «Вуаль Тьмы» и полупрозрачность, так что я полез повыше на дерево, чтобы не быть обнаруженным сражающимися игроками и не попасть под раздачу.
Спрятавшись понадёжнее, продолжил рассылать проклятия, стараясь всё время поддерживать в сражении более слабую в данный момент сторону. Сперва быстро сокращающихся в численности шерхов, а затем оставшихся на поле боя людей, после смерти Морока откровенно растерявшихся и чуть ли не собиравшихся сдаться на милость победителей. В итоге люди не сдались и бились до последнего, геройски пав все до единого. В скоротечном кровавом сражении победили всё же шерхи, хотя выжило их всего пятеро, причём трое из них были сильно ранены и истекали кровью. Впрочем, радовались победе шерхи совсем недолго, поскольку всех пятерых я отправил на длительный отдых, парализовав своими проклятиями. А затем, уже совершенно не таясь и никого не страшась, добил обездвиженных шерхов огненными файерболами и ледяными молниями.
Навык Магия Проклятий повышен до девяносто восьмого уровня!
Навык Магия Стихий повышен до пятидесятого уровня!
Получен шестьдесят восьмой уровень персонажа!
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено двадцать пять очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено двенадцать очков).
Два «левелапа» всего за несколько минут, вот что значит вовремя подсуетился! Я спустился с дерева и подбежал к трупу Морока. В лут с опасного Псионика выпала утеплённая мехом накидка — хоть и неплохая, но слишком объёмная и тяжёлая, чтобы уместиться у кота в инвентаре. Жаль! А вот тела лидера отряда шерхов я вообще не нашёл, хотя с ветки вроде видел, как Арведо Ун-Понара падал, изрешечённый пулями. Возможно, тело брата Авелии было завалено другими трупами, а у меня оставалось слишком мало времени на то, чтобы разбираться в мешанине мёртвых тел на поляне. Жаль, конечно, ведь у этого высокопоставленного шерха при себе могли иметься очень необычные и ценные предметы. Но меня интересовало сейчас всё же другое: я искал ту несчастную девчонку-танцовщицу, про которую рассказывал Морок. Эту пленницу бандитов нужно обязательно спасти и вывести из лесного лагеря до того, как участники кровавого побоища начнут возрождаться!
Обнаружил девчонку в одном из шатров, принадлежавших бандитам Морока. Напуганную, сжавшуюся в комочек в тёмном углу и зябко кутающуюся в серую тёплую шаль. Из всей одежды, кроме этой самой шали, на девчонке была лишь рваная и грязная футболка со стёршимся уже неразличимым рисунком, да обмотки из тряпок на стопах вместо нормальной обуви.
Анастасия Шпагина. Человек. Женщина. Клан «Новые Фараоны». Танцовщица сорок первого уровня.
Совершенно ошалелые глаза, синяки на теле, вывернутые под неестественными углами пальцы левой руки, свежая татуировка неровными корявыми буквами внизу живота «Собственность всех мужчин отряда Морока». Досталось же этой бедняжке от бандитов… Слегка округлившийся живот показывал, что про беременность пленницы Морок не врал. Тем более нужно вывести её отсюда! Вот только девчонка совершенно не реагировала на обращённые к ней слова, а навык Воодушевление нисколько не помогал вывести её из состояния ступора. Пришлось действовать радикально.
Обращение в жуткого восьмилапа!
С ростом моего уровня и восьмилапая тварь получалась всё более крупная и сильная, сейчас размерами я уже походил на приспешников Болотной Хозяйки в древних руинах среди поля хвоща. Я парализовал пленницу укусом в шею, поднял тело и обильно замотал в паутину (не для того, чтобы девчонка не могла вырваться, а ради хоть какого-то утепления). И потащил скорее в зимний лес на оговорённое место встречи с Вероникой Роговой, хотя восьмилап как хладнокровное существо на морозе чувствовал себя однозначно плохо, и Очки Здоровья у него очень быстро утекали.
***
Демонессу я обнаружил на месте нашего с ней расставания, вот только Вероника оказалась тут не одна! Рядом с суккубом, белая словно мел от страха, на коленях стояла Черноморская Красотка, её сняты лыжи лежали на снегу рядом. Я бросил запутанное паутиной тело к ногам Вероники и принял привычный облик котёнка.
— Вот, нашлась наша беглянка! — с гордостью сообщила мне демонесса, указывая на неподвижную и молчаливую Оксану. — Я её зачаровала своей демонической магией, воровка сейчас абсолютно послушна и готова честно ответить на любые вопросы. Представляешь, Васька, она сама пришла! Сказала, что заблудилась в лесу, но услышала стрельбу и побежала на звуки — думала, что тут люди «Новых Фараонов», к которым она и бежала из нашего лагеря.
— А фасоль и деньги? — сразу же уточнил я, и моя крылатая подруга указала на перекинутую через её плечо походную сумку.
— Уже проверила. Сосуд с фасолью на месте, золотые монеты тоже вроде все. Украденные браслет и ожерелье я также сняла с воровки. Что делать будем с воровкой? И кого это ты притащил с собой?
— Времени нет особо рассказывать. С минуты на минуту поблизости возродится множество злых словно черти бандитов Морока, а также шерхов из отряда Арведо Ун-Понара, и хорошо бы нам к тому моменту уже свалить отсюда подальше. Так что пусть Оксана скинет свои тёплые вещи и отдаст их этой бедной Танцовщице. Ты же сдери с девчонки мотки паутины и одень её потеплее, чтобы не окочурилась по дороге к Треглавой горе.
— Ты слышала приказ хозяина демонов? Тогда выполняй! — проговорила демонесса-суккуб строгим голосом, и Оксана принялась покорно раздеваться.
Вообще-то, когда говорил про тёплые вещи, я имел ввиду лишь меховой полушубок, утеплённые брюки и зимние сапоги Черноморской Красотки. Но зачарованная магией суккуба воровка этими вещами не ограничилась и продолжила оголяться. Останавливать Оксану я не стал, и вскоре красивая русоволосая девушка стояла перед нами вообще нагая, отдав все свои вещи демонессе. И похоже, что демоническое очарование суккуба с беглянки в этот момент спало, поскольку Черноморская Красотка вдруг испуганно ойкнула, стыдливо прикрылась руками и начала озираться по сторонам, явно не понимая, что происходит.
— Куда ты убегала из лагеря альянса? Отвечай честно! — приказал я, и Черноморская Красотка быстро-быстро затараторила.
Как я и предполагал, спешила Оксана обратно к «Новым Фараонам», рассчитывая получить прощение за свой побег на дирижабле информацией о местонахождении разыскиваемого Сержанта и подробностями об организации обороны убежища «Альянса Неудачников». Золото и фасоль думала припрятать где-нибудь поблизости от человеческого посёлка и распорядиться этим после, справедливо опасаясь, что все ценности у неё отберут при обыске. А вот браслет и ожерелье думала специально оставить при себе, чтобы стражники «Новых Фараонов» удовлетворились этой добычей и не догадались, что основные ценности добровольно сдавшаяся властям беглянка спрятала.
О прощении девушка у меня и суккуба не просила, прекрасно понимая, что не заслуживает его. И похоже не сомневалась, что мы её убьём прямо тут в зимнем лесу. Однако я её удивил.
— Вероника, выдай ей рваную футболку, тёплую шаль и обмотки для ног. А также одну золотую монету за труды — всё-таки она старалась, стриптиз нам тут показывала.
Оксана нисколько не спорила и поспешно схватила предложенные демонессой вещи, крепко прижав к себе и похоже страшась, что я в последний момент передумаю.
— Как поступим с воровкой? — поинтересовалась у меня Вероника Рогова.
— Да пусть валит куда захочет. Или на лыжах через Туманный Край к человеческим посёлкам у большой реки, куда так рвалась. Погода сейчас не слишком морозная, так что за сутки дойдёт, думаю, если не заблудится в Туманном Крае, а шерхи пропустят её через свои территории. Или может пойти к тому видимому отсюда большому костру в лесном лагере. Шерхи отряда Арведо её не тронут, а бандиты Морока будут только рады такой гостье. Вот только возвращаться в убежище «Альянса Неудачников» не советую! Воровка и предательница упустила свой шанс, показав свою ненадёжность и потеряв наше доверие!



Глава двадцать третья. [Сержант] Предсказание Кассандры


Рыжий Васька и Вероника вернулись в убежище альянса лишь днём, притащив с собой не только отобранное у воровки добро, но и юную девчонку-танцовщицу по имени Настя. Напуганную, чумазую и, очень на то похоже, тронувшуюся умом. Она ничего не говорила и лишь зыркала глазами по сторонам, когда же я попытался познакомиться с новенькой и расспросить про бонусы её игровой профессии «Танцовщица», истерично заверещала, стала судорожно вырываться из крепких объятий демонессы-суккуба и вообще повела себя совершенно неадекватно.
— Ей нужно успокоиться, Сержант, — объяснила Вероника странное поведение новенькой. — А то досталось девчонке от бандитов очень сильно, врагу такого не пожелаешь…
— Она повредилась рассудком, — подтвердил мои опасения пушистый кот. — Столько времени в плену у отморозков кого угодно сломят. К тому же большую часть дороги сюда Настя провела в беспамятстве и не понимает, где очутилась, и как вообще сюда попала.
— Ну вы даёте! У нас тут как бы война с дикарями южного племени, да и другие соседи весьма неспокойные. Следить за каждым жителем возможности не будет. Нам точно нужна сумасшедшая тут в убежище? — строгим тоном поинтересовался я, но мой вопрос подвис в воздухе, не получив никакого ответа от вернувшейся парочки.
Впрочем, Вероника и Васька нисколько не сомневались, что несчастную девчонку я не прогоню, несмотря на всю свою показную суровость. Ладно, чёрт с ней! От «Альянса Неудачников» не убудет из-за ещё одного поселенца, а совершать добрые дела, говорят, полезно для кармы. Поглядим, что будет дальше. Может, со временем Настя получит новый уровень и излечится. И даже окажется очень полезной для нашего альянса.
Демонесса увела новенькую в лазарет показать моей сестре и Леонсии, Васька же поведал о своей погоне за воровкой и неожиданной встрече в зимнем лесу. Из его рассказа выходило, что шерхи и отморозки Морока уже достаточно давно следили за нашим убежищем и строили коварные планы по проникновению за барьер. И что покидать защитный купол мне категорически противопоказано, поскольку личный враг Фартовый по-прежнему находится в банде Морока и отслеживает все мои перемещения. Да, один раз повезло — мой выход на ночную охоту за химероидными шакалами оказался неожиданным для банды, видимо находившейся в тот момент достаточно далеко от Треглавой горы и не успевшей перехватить меня. Но повторная охота на стайных химероидных шакалов теперь откладывалась на неопределённый срок. Жаль, очень жаль…
Я поделился этими невесёлыми мыслями с Теневым Проклинателем.
— Сержант, а ты не пробовал подсчитать, сколько жизней осталось у Фартового? Ведь только ты убивал его трижды…
— Четырежды, — машинально поправил я своего бывшего питомца, и кот с важным видом кивнул усатой башкой.
— Тем более. Я тоже убивал Фартового разок, ещё в брошенном вайхами посёлке Орши-Ур. И приплюсуем его смерть прошлой ночью. Уже шесть получается, причём это только смерти, про которые мы знаем. Может твой враг вообще умер окончательно?
Пришлось расстраивать кота и рассказывать, что в игровых настройках я по-прежнему вижу Фартового на вкладке, где находится список моих личных врагов. Собственно, Фартовый там был единственным. К сожалению, мой враг оставался жив и наверняка строил планы мести.
— Жаль. Но в любом случае не более трёх жизней осталось у этого подлого мерзавца, а скорее всего и того меньше. Помнишь, осенью Хозяйка настигла банду Морока в Туманном Крае, и едва ли кто из бандитов сумел тогда уйти от вечно голодного дракона. Да и прошлой ночью возродившиеся на точке респауна шерхи и бандиты Морока не сразу разобрались в ситуации и, прежде чем договорились о прекращении драки, успели повторно покромсать друг друга. Мы с Вероникой слышали стрельбу за своей спиной, правда достаточно быстро затихшую. Но Фартовый ведь возродился одним из первых, так что мог попасть под раздачу. И… эх, Сержант, зря ты пощадил Фартового тогда у переправы через Новую Амазонку, возможно и проблем с ним бы уже не было. Но в любом случае у твоего врага остались считанные жизни. Две, а возможно и вовсе последняя. Может, он наконец-то образумится, и инстинкт самосохранения подскажет ему отстать от тебя?
— Не думаю. Не такой характер у этого злопамятного рецидивиста. Да и в своей банде Морок держит Фартового именно как компас, указывающий на меня, поскольку никакой другой ценности для отряда старый больной уголовник не представляет. Сам же только что рассказывал, что Маг-Псионик мечтает получить от Фараона амнистию, а на награду за мою голову приобрести грифонов для летающего корабля. И кстати…
Я предположил вслух, что Морок прав, и дирижабль возможно отремонтировать. Ведь самое ценное и невосполнимое в нём — непонятно где добытый «Новыми Фараонами» летучий газ, скорее всего водород или гелий — в баллоне сохранился, а всё остальное подлежало восстановлению. Поломанные рули, порванные канаты, пробитые борта и всё остальное мы можем починить своими силами. Тем более это доступно сейчас, когда Плотник, Механик, Инженер и Кузнец закончили с постройкой оборонительных сооружений в долине и занимались теперь утеплением домиков, сколачиванием мебели для большего комфорта проживающих, а также сооружением купальни возле горячих гейзеров. Комфорт, конечно, дело полезное и приятное, но летучий корабль — это свобода перемещения по всему миру и полная независимость от всех обитающих на земле фракций и кланов. Если конечно удастся раздобыть в комплект к отремонтированному дирижаблю сильных и выносливых летающих маунтов. Пару грифонов или… я невольно посмотрел в сторону заблокированного подземного туннеля, в котором снова разбушевалась Хозяйка… древнего скального дракона!
***
Игроки альянса строительных профессий уже закончили с купальней и подтвердили, что готовы приняться за ремонт дирижабля. Построенная же купальня моментально стала популярным объектом посещения игроков «Альянса Неудачников». Крытая беседка с бассейном, заполняемым проточной водой, причём температуру поступающей воды можно было регулировать от холодной до крутого кипятка. Рядом шезлонги для посетителей и массажный стол. Красота!
Самым первым купальню забронировал за собой Васька, оправившийся туда в компании захвативших полотенца и банные принадлежности демонессы Вероники Роговой и Охотницы шерхов Аниты Ур-Вайе. До этого рыжий Василий сходил ко входу в старое логово Хозяйки и провёл переговоры с заблокированными в пещере дикарями племени «Северный Путь». Хотя как «провёл переговоры». Озвучил наши требования и послужил мишенью для стрелков-южан, выпустивших в наглого рыжего кота пару дюжин стрел и дротиков. К счастью, вовремя применённое умение бесплотности позволило Теневому Проклинателю остаться невредимым, но в любом случае первый этап переговоров с соседями закончился безрезультатно. В серьёзность своего положения члены племени «Северный Путь» не поверили и продолжили упорствовать, а также выкрикивать проклятия и угрозы в наш адрес. Что ж, мы никуда не торопились, и я рекомендовал Ваське сходить к дикарям завтра или даже послезавтра. Надеюсь, день-другой без пищи в тёмном заблокированном подземелье подействует на наших соседей отрезвляюще, и они станут более сговорчивыми.
Теперь же наш переговорщик желал отдохнуть от трудов праведных и искупаться в горячей воде. Коты не очень-то любят мочить свою шерсть, но мой бывший питомец похоже собирался обратиться человеком или шерхом. А по тому, как заговорщически хихикали и перешёптывались отправившиеся с ним в купальню девушки, одними лишь водным процедурами они ограничиваться не собирались. При этом Анита Ур-Вайе на это время оставила дочку Надежду у своей бывшей начальницы — предыдущей главы клана шерхов «Восточный Гарнизон» Авелии Ун-Понар.
Гордая Воительница шерхов в целом уже восстановилась после серьёзного обморожения и ощущала себя достаточно неплохо, вот только ноги ниже колен по-прежнему не чувствовала и ходить не могла. Но даже в сидячем положении Авелия хотела быть полезной приютившему её альянсу и постоянно требовала дать ей какое-нибудь задание. Гордая белокурая красавица не чуралась ни работы по кухне, ни стирки, ни шитья одежды или вязания тёплых вещей из шерсти носорога. А поскольку находилась Авелия практически круглосуточно в основном зале подземного убежища, именно ей я поручил ещё и следить за открывающими ворота рычагами — не хватало ещё, чтобы кто-либо из обитателей по недоразумению или злому умыслу открыл внешние ворота и впустил в убежище врага, или открыл внутренние ворота и выпустил с таком трудом пойманную Хозяйку. Небольшой арбалет Воительница всегда держала при себе, а продемонстрированное девушкой умение стрелять без промаха и попадать даже в муху на противоположной стене большого зала впечатлило всех членов альянса и должно было отвратить от необдуманных поступков.
К человеческой малышке длинноухая красавица с самого первого дня относилась с большой нежностью и любовью. С удовольствием брала на руки, кормила молоком из бутылочки, меняла пелёнки, укачивала девочку и играла с ней. У меня даже сложилось ощущение, что Воительница завидовала своей подруге, ставшей приёмной матерью Надежды и обретшей счастье в виде здоровой дочери. Но при всём при этом Авелия Ун-Понар не теряла бдительности, именно она первой заметила изменения, происходящие с коконом Болотной Хозяйки, и подозвала меня.
Висящий в тёмном углу пещеры огромный кокон из прочной паутины действительно почернел и периодически подёргивался. Похоже, моя восьмилапая питомица, залёгшая в зимнюю спячку в холодном продуваемом всеми ветрами подземелье, с повышением температуры отогрелась и просыпалась. Очень вовремя! Я был действительно рад пробуждению своей любимицы. Такой штурмовой зверь словно самой природой был создан для сражений в узких подземных туннелях и мог стать ещё одним козырем в переговорах с дикарями «Северного Пути». А если наши соседи продолжат упорствовать, и другого выхода решить проблему агрессивных дикарей не останется, Болотная Хозяйка могла возглавить воинство, которое зачистит пещеру от всего живого. Средств пробить её панцирь, дополнительно усиленный навесной бронёй из пластин гига-варанов, у дикарей-южан просто не было.
***
— Хорошо-то как! — вернувшаяся из купальни раскрасневшаяся и приятно пахнущая цветами Анита Ур-Вайе выглядела абсолютно счастливой. — Авелия, очень рекомендую тебе тоже сходить. Э… в смысле, попросить женщин отнести тебя к горячим источникам. Сейчас, как вода в бассейне сменится, целая группа пойдёт: Леонсия, Маргарита, Варя, Юкки-Ла и Юля. Хочешь, я попрошу их взять тебя с собой?
Я присутствовал при этом разговоре и с интересом взглянул на Воительницу шерхов. Согласится ли пойти с остальными девушками? Или откажется, постеснявшись и сославшись на строгие законы расы шерхов? И эти законы действительно были упомянуты. Но Авелия меня удивила, не став ничего решать сама и предоставив этот выбор мне.
— Вообще-то законы шерхов запрещают девушке оголяться в присутствии посторонних, даже женщин. Ты была с мужем и другой его женщиной, это допустимо. Но для меня такая оговорка не подходит. Впрочем, сейчас я в статусе пленницы и должна делать то, что скажет мой пленитель. Как решишь, Сержант, можно мне в купальню с остальными женщинами? Или мне следует мыться одной, а ты сам будешь меня относить к горячим источникам и обратно?
Я попытался отшутиться и заверить, что Авелия сама вправе решать такие бытовые мелочи. Но девушка была настойчива и требовала от меня чёткого ответа. Я понял, что собеседница хотела бы пойти в купальню с подругами, но при этом ищет способ не нарушить законы шерхов.
— Хорошо. Как твой пленитель и временный хозяин, я принимаю решение: тебе можно мыться с остальными женщинами. Впрочем, Авелия, мне совсем нетрудно отнести тебя туда. И я сразу же уйду, чтобы не смущать тебя и не нарушить ещё какие-либо ваши законы.
Навык Дипломат повышен до тридцать третьего уровня!
— Мой пленитель, с тяжёлым сердцем я вынуждена принять твоё решение! — длинноухая красавица лишь с большим трудом сдержала лезущую на лицо улыбку и попросила отнести её на руках к горячим источникам, а заодно захватить её сумку со сменными вещами, банное полотенце и ароматно пахнущий обмылок, который девушка когда-то стащила у людей в «Приюте Кузьмича».
На полпути к купальне, когда никто из обитателей долины нас не слышал, длинноухая Воительница прошептала едва слышно:
— Сержант, честным с моей стороны было бы рассказать тебе о законе шерхов, о котором ты возможно не знаешь. Ты победил меня, а потому мог бы потребовать от меня большего. Назвать меня своей супругой или наложницей, и я не вправе буду тебе отказать. Некоторые сильные воины людей из «Новых Фараонов» заполучили таким образом девушек моей расы и живут с ними счастливо.
— О как! Но ты же сама говорила, что мужчины-люди выглядят неприятно и даже омерзительно с точки зрения девушек твоей расы.
Авелия Ун-Понар весело рассмеялась.
— Дурачок ты, Сержант! Мог бы уже и сам понять, что это неправда. Не все люди омерзительны с точки зрения женщин шерхов. Если парень-человек сильный и мускулистый, напористый и смелый, это смотрится привлекательно и выгодно отличает его от мужчин моего народа. Впрочем, не думай, что я напрашиваюсь тебе в постель. Просто зачем-то, сама не пойму зачем, решила сказать тебе правду.
Зато я вот кажется знал причину такой неожиданной откровенности обычно очень сдержанной и даже холодной Воительницы. Умение «Ловелас», усиленное способностью «Идеальный Мужчина» — полученный мной от валлара так называемый «подарок», а по сути проклятие! На всех совершеннолетних женщин любых рас мой персонаж оказывал именно такое действие. Кто-то может сказать, что это круто, и мне очень повезло. Но, поверьте, очень печально не различать, действительно ли собеседница настолько хорошо к тебе относится, или просто провалила проверку на магическое очарование, и ты говоришь сейчас с заколдованным игроком, который однажды придёт в себя и ужаснётся случившемуся.
Поэтому я не стал ничего говорить и реагировать на откровенность Авелии, хотя конечно слова длинноухой красавицы меня зацепили и заставили задуматься. Отнёс белокурую девушку и оставил на шезлонге возле уже почти набравшегося бассейна с горячей водой. По дороге к подземному убежищу пересёкся с группой идущих в купальню девушек и попросил сообщить, когда можно будет забирать парализованную Воительницу. Прошёл вентиляционным коридором и уже достиг основного туннеля, когда ко мне подбежала взволнованная Вероника Рогова.
— Сержант, скорее! Девчонка-танцовщица сбежала из лазарета! Я лишь на минуту отвлеклась от новенькой, а когда вернулась, её уже не было в койке!
Ёпрст! Вот чувствовал же, что хлебнём мы ещё неприятностей с этой сумасшедшей! И тут меня прошиб холодный пот. А что, если Анастасия вовсе не сумасшедшая и лишь искусно играет эту роль, а на самом деле выполняет специальное задание Морока? Не даром ведь именно эту девчонку, как следовало из рассказа Васьки, бандиты собирались нам подкинуть. Что если Настя своего рода «Троянский конь», специально созданный, чтобы открыть для врага ворота неприступной крепости? И Воительница шерхов, обычно охранявшая открывающие ворота убежища рычаги, как назло, отсутствует в данный момент на своём посту…
Я метнулся в большой зал… и резко остановился. Странно. Все рычаги оставались в правильном положении, никто ворота не открывал. Да и, если подумать, откуда Настя вообще могла про них знать? Наружу за пределы «Альянса Неудачников» эту информацию могла выдать разве что сбежавшая Черноморская Красотка, но воровка не успела встретиться с бандой Морока до того, как Вероника с Васькой забрали малолетнюю Танцовщицу.
— Сержант, вон она! Беги скорее сюда! — позвала меня демонесса, и я поспешил на зов.
Нет, разного ожидал от сумасшедшей девчонки, но всё же не такого. Настя Шпагина находилась внутри ловушки с Хозяйкой и пряталась от нас за огромным чёрным драконом! Причём Хозяйка с любопытством наблюдала за неожиданной посетительницей, но не причиняла Насте никакого вреда! Заметив, что обнаружена, девчонка истерично закричала.
— Нет, я не виновата! Вовсе не я вызвала приближающиеся холода своим танцем! Прошу, не бейте меня!
Мы с Вероникой удивлённо переглянулись. Прибежавшие на крики Миколог Валентин Жариков, занимавшийся рассадкой грибницы на стенах туннеля, а также готовивший ужин Повар Пино Ва-Ри, также ничего не понимали. А девчонка не успокаивалась и продолжала исторично кричать, что не виновата, и её не нужно наказывать. Наконец, демонесса решила уточнить и спросила ровным спокойным голосом.
— Настя, а ты вправду можешь менять погоду своим танцем?
В ответ Настя молча кивнула и испуганно сжалась, словно ожидая наказания после такого признания. Но меня интересовало другое.
— Так ты говоришь, близятся холода?
— Да, я точно знаю! Уже завтра сюда в горы придёт холодный ветер с северного замёрзшего моря. И наступят целых десять дней лютого холода, который убьёт всё живое, что не успело укрыться в тепле! Но я в этом не виновата, честно! Не наказывайте меня!
Все молчали, потрясённые, и смотрели на лидера альянса. В наступившей тишине слова демонессы прозвучали очень отчётливо.
— Не думаю, что словам сумасшедшей можно верить. Погоду она меняет танцем, как же… К тому же Настя Танцовщица, а не Синоптик, и не может настолько точно знать про погоду на следующие дни.
— Вот завтра и увидим… — ответил я уклончиво, обернулся и попросил Пино Ва-Ри приготовить полную тележку сырой рыбы и мясных обрезков.
Может Настя и была Троянским Конём, а может и Кассандрой, в чьи жуткие предсказания жители Трои не поверили. Но одно я знал совершенно точно: соседство с огнедышащим драконом, голодающим уже восьмой или даже девятый день, крайне вредно для здоровья и жизни человека. А потому собирался снова уже второй раз за этот долгий день войти в ловушку и покормить Хозяйку.



Глава двадцать четвёртая. [Кот] Не такой уж и бессмертный


Танцовщица не ошиблась, морозы действительно пришли. Причём настолько суровые, что предыдущее трёхдневное похолодание, во время которого отморозила крылья демонесса Вероника, в сравнении с нынешним казалось чем-то совершенно несерьёзным и чуть ли не учебно-тренировочным перед действительно сложным испытанием. Низкие свинцовые тучи проносились над горами с невиданной доселе скоростью, замёрзли все питающие озеро ручьи. Внешние ворота мы даже не пробовали открывать — снаружи ледяной ветер завывал так, что пугал даже сквозь толстенные деревянные створки. К тому же заметно похолодало, и члены «Альянса Неудачников» вынуждены были снова перебираться из наземных домиков в большую отапливаемую печами пещеру.
А ещё в одну из ночей в нашей вечнозелёной долине выпал снег! И пусть пролежал он совсем недолго и растаял уже на следующий день, проблем он успел доставить. Пришлось срочно укрывать стайных гончих и гига-варанов, чтобы эти хладнокровные существа не погибли в неестественных для себя условиях. Из-за резкого похолодания Болотная Хозяйка, в последние дни начавшая было активизироваться внутри своего паутинного кокона, снова впала в спячку и перестала шевелиться. Сержант сильно занервничал и обеспокоился состоянием своей любимицы, но наша Ветеринар Юля обследовала потемневший кокон и сообщила, что паучиха внутри жива. И похоже, собирается менять хитиновый панцирь — предыдущая оболочка жуткого восьмилапа лопнула по всей длине и стала раскрываться.
Крипокрокодилы тоже страдали из-за похолодания и стали совсем вялыми, сутками напролёт лежа на мелководье с более тёплой стороны озера возле самых горячих гейзеров. Даже рыбачить их приходилось Зверолову заставлять командами, хотя обычно бронированная парочка чудовищ делала это безо всякого напоминания в своё удовольствие, обожая получать за свою работу куски варёной или жареной рыбы. Кто-то может сказать, что нужно было бы дать крипокрокодилам отдохнуть на время холодов, но такой возможности не было. Да, у «Альянса Неудачников» имелся достаточный запас сушёных грибов и вяленого мяса, да и кое-какая зелень, а также сушёные ягоды позволяли разнообразить пищевой рацион людей. Вот только без рыбы всё равно было не обойтись. Именно добываемая крипокрокодилами рыба стала сейчас основным источником пищи для множества наших приручённых хищников, заблокированной в ловушке огромной Хозяйки, а также дикарей племени «Северный Путь».
Да, вы не ослышались, мы действительно стали подкармливать наших соседей — такая договорённость была достигнута во время «второго раунда» переговоров, прошедшего у входа в бывшее логово Хозяйки через пару дней после неудачного первого. Дикари голодали и стали более сговорчивыми, хотя о смене власти и свержении так называемого «Вождя» и его прихвостней речи пока что не шло. Старуха-шаман и пятёрка Бессмертных по-прежнему держали племя в страхе и явно на что-то надеялись, потому как откровенно тянули время.
Мои чуткие ушки подсказывали, что в их пещере ведутся активные земляные работы — десятки игроков круглосуточно дробили и перетаскивали тяжёлые камни. Возможно, надеялись расчистить обвалившуюся вентиляционную шахту и выбраться в тёплую долину меж вершин Треглавой горы в другом месте. В таком случае наших соседей ждал облом — выход из вентиляционной шахты мы давно обнаружили и также закрыли силовым полем. Но вот если они копали вглубь, надеясь расчистить имевшийся когда-то выход наружу во внешний мир, то… шанс возможно у них и был. В своё время мы исследовали логово драконихи и завал из многотонных камней в самой дальней пещере. Тогда мы посчитали, что преграду имеющимися у нашего альянса силами не преодолеть. Вот только дикарей было на порядок больше, чем нас, к тому же они находились в критической ситуации, не оставлявшей другого выбора, кроме как расчищать проход на свободу, несмотря на сложность и трудоёмкость задачи.
Однако не считайте, что «Альянс Неудачников» ничего не получил за свою помощь едой. Мы, конечно, добряки и напрасных смертей у соседей не желали, но война есть война, и помогать врагу «за просто так» стало бы откровенной глупостью. Нет, мы проводили свою политическую линию и действовали именно что в интересах своего альянса. С соседями были достигнуты сразу четыре важных договорённости. Во-первых, после потепления мы отпускали две десятка самых умелых охотников племени «Северный Путь» из ловушки, чтобы они начали добывать пищу для своих оставшихся в пещере сородичей, а заодно делились третью добычи с нашим альянсом. Во-вторых, за возможность освобождения эти самые охотники обязались и даже поклялись изловить для «Альянса Неудачников» живыми всех обитающих в соседних лесах стайных химероидных шакалов. В-третьих, схожая договорённость была достигнута насчёт заготовки древесины в ближайшем лесу под Треглавой горой — два десятка лесорубов племени «Северный Путь» станут снабжать дровами не только соплеменников, но и наш альянс. Да, нашим обогревающим пещеру печам тоже требовалось топливо в большом количестве, и таким способом мы получили возможность обеспечить свои потребности.
Но самым важным лично я считал четвёртую договорённостью. Как уже упоминал выше, добровольно отказываться от власти старуха Авади-Ё и её прихвостни не собирались. Однако, припёртые к стенке, вынуждены были согласиться на проведение битвы насмерть в формате «два на два»: два бойца от «Альянса Неудачников» против Вождя (дикари упорно отказывались признавать отсутствие у них лидера племени) и кого-либо из Бессмертных. В случае победы племя получало десять бочек рыбы и другую еду, в случае же поражения навсегда теряло Вождя и вынуждено было выбирать нового.
Сражение должно было пройти на ровной площадке возле гейзеров, и погибшие в его ходе игроки могли возродиться только лишь в подвале древней библиотеки, густо уставленном острыми кольями, чтобы снова умереть, и так до полного израсходования всех жизней. Площадка боя хорошо просматривалась от входа в логово Хозяйки, так что зрители со стороны наших соседей смогут прекрасно всё увидеть своими собственными глазами.
Вообще-то изначально я предлагал дикарям именно что поединок, предполагая, что легко справляюсь с любым из противников. Угрозу для моего Теневого Проклинателя 68-го уровня из пятёрки Бессмертных представляли разве что Маг-Иллюзионист 83-го уровня по имени Мальва-Оу, да Проклятый Лекарь 90-го уровня Фин-Дзы. Первый являлся магом, а значит крайне неудобным противником для моего персонажа, про способности же Проклятого Лекаря я не знал вообще ничего. Но возможные стратегии на бой с ними я всё же продумал, и шанс на победу посчитал хорошим. Другие же трое Бессмертных по сути являлись бойцами разных классов и фактически не имели никаких шансов против такого как я Теневого Проклинателя.
Однако соседи потребовали изменить формат боя и выставить сразу по паре игроков с каждой стороны. Этот момент пришлось согласовывать с Сержантом и другими членами «Альянса Неудачников». Сам я в любом случае намеревался выступить представителем нашей стороны и особо не опасался погибнуть, поскольку даже заточенные колья не были способны убить ушедшего в бесплотное состояние кота. Да, ранение сразу после возрождения я бы скорее всего получил, но мгновенно всё же бы не умер и спасся. Однако вот мой напарник сильно рисковал, поскольку сражаться нам предстояло с умелыми врагами, намного превосходящими любого нашего игрока в уровне, мастерстве и опыте сражений. А колья в библиотеке представляли опасность не только нашим противникам и грозили окончательной смертью всем участникам.
Совещание вышло долгим. Ответственность и опасность участия понимали все собравшиеся, а потому и настроение у членов альянса было тревожным и даже подавленным. Добровольцем участвовать вторым нашим представителем вызвался разве что Зверолов, но я категорически забраковал кандидатуру Сержанта. Без своих приручённых зверей наш лидер представлял лёгкую добычу для любого из пятёрки Бессмертных, вопрос оставался лишь в том, насколько быстро его убьют в крепких титановых доспехах и с его большим количеством Очков Жизни. У моего бывшего хозяина не было ни боевых навыков, ни скорости, ни мастерского владения оружием, ни умений уходить в невидимость или использовать магию. К тому же у Зверолова имелась сейчас своя наиважнейшая миссия — ему удалось-таки запустить процесс приручения древнего скального дракона, вот только прогресс шёл крайне ме-е-е-ед-лен-но из-за высочайшего уровня существа. За четверо прошедших суток Хозяйка приручилась лишь на пять процентов, так что оптимистичным прогнозом было получение огнедышащего дракона в питомцы лишь к весне. И то при условии, что Зверолов за все эти дни не погибнет, из-за чего шкала прогресса обнулится, или приручение вообще отменится. Так что точно не Сержант. Но тогда кто?
Я видел вторым участником кого-либо из наших демонов. Демонический Пиромант Димон Рогов обладал уникальными талантами, и к такому противнику дикари совершенно точно не были готовы. Потрошитель же Демьен Рогов был крайне живуч, а также обладал отменной ловкостью и был способен быстро вывести врага из строя подлыми калечащими ударами. Повзрослевшие и набравшиеся уверенности демоны совершенно точно не отказали бы своему повелителю и даже посчитали бы за честь сражаться вместе со мной. Но… альянс принял другое решение, а точнее нашёлся ещё один доброволец.
Авелия Ун-Понар?! Признаться, когда Воительница предложила свою кандидатуру на роль второго бойца, я посчитал сперва, что это такая несмешная шутка. Речь ведь шла о смертельно-опасном бое против двух высокоуровневых бойцов, а Авелия даже не могла стоять вертикально! Однако неходячая девушка оставалась предельно серьёзной и продолжала упорно доказывать, что даже в сидячем положении будет сильнее и смертоноснее многих других возможных кандидатов. К тому же смерть любого из пары врагов даст ей столько опыта, что моментально излечит, после чего Воительница встанет на ноги и поможет мне со вторым.
— Но ты ведь даже не член «Альянса Неудачников»! — я чувствовал, что у меня не хватает аргументов в споре и привёл этот довод. — Противники из племени «Северный Путь» могут оспорить твоё участие и посчитать неправильным!
— Вот когда оспорят, тогда и будете думать о другом бойце. Хотя… — Авелия видимо вошла в игровые настройки и отправила запрос на вступление, потому как брови Сержанта удивлённо взмыли вверх.
Мой бывший хозяин несколько секунд стоял в задумчивости, после чего повернулся к длинноухой Воительнице и отрицательно помогла головой.
— Не могу тебя принять. Извини!
— По-твоему я недостойна? — в голосе белокурой красавицы прорезался металл.
— Вовсе нет. Просто членство в «Альянсе Неудачников» навсегда — такое проклятие наложил на нас всех валлар. Ты же, очень на то надеюсь, однажды победишь узурпатора Инвира Ур-Гее и вернёшь себе клан «Восточный Гарнизон». Всё-таки шерхи любят тебя и уважают. Они шли за тобой, Авелия, именно ты их законная предводительница и по духу, и по сути. Но вступи ты в мой альянс, и обратный путь к шерхам для тебя будет закрыт.
— Это так, — кивнула гордая Воительница. — Шерхи не любят чужаков.
— Один твой сородич вместе с нами в крепости Минотавра, хоть того и не хотел, тоже волею валлара вошёл в список «Альянса Неудачников». Затем он попытался вернуться к своим. Но шерхи его не приняли и убили. И убивали до тех пор, пока этот шерх-возвращенец перестал возрождаться. Я не хочу для тебя такой судьбы, а потому отклоняю твою заявку. Но в праве выступать вторым бойцом не отказываю.
***
И вот оно место предстоящего боя. Сержант сам лично принёс Авелию Ун-Понар и оставил девушку сидеть на земле с заряженным арбалетом в руках. Я присоединился к Воительнице чуть позже и в очередной раз напомнил напарнице всё, о чём мы с ней договаривались.
— Их в любом случае будет двое: огромный Вождь и кто-то из пятёрки Бессмертных. На Вождя вообще не обращай внимание, как бы он своим видом ни пытался тебе напугать и вывести из равновесия ещё до начала сражения. Твоя задача, как только будет подан сигнал, сразу же активировать одноразовый артефакт Развеивания Магии. После чего или стреляй, если перед нами будет Маг-Иллюзионист или Проклятый Лекарь. Или изо всех сил просто пытайся выжить: уходи в невидимость, отползай, кувыркайся, лечись выданными тебе артефактами и свитками… Ни с кем из бойцов в таком своём состоянии справиться ты не сможешь, так что просто тяни время и старайся не умереть, всё остальное я сделаю сам. Всё, время! Они идут!
Тяжёлую поступь Вождя можно было услышать за сотню шагов. Наверняка какое-то магическое усиление эффектов, потому как не может человек, пусть даже трёхметрового роста и весом под четыреста килограммов, настолько сильно сотрясать землю при ходьбе. Стрелки «Альянса Неудачников» заметно напряглись и взяли на прицел ружей и автоматов выход из пещеры, Крепыш-Дуболом и Беовульф2006 встали за пулемёты. Сейчас Инженер Макс Дубовицкий должен был на короткое время отключить силовое поле, чтобы представители племени «Северный Путь» смогли пройти на арену, и мы опасались возможной провокации или даже массовой атаки. Но нет, наши соседи уже знали смертоносность огнестрельного оружия и вперёд не двинулись, даже когда пропала магическая преграда. И вот наши противники показались у выхода из пещеры Хозяйки — возвышающийся над толпой дикарей полуголый атлет, а рядом с ним…
— Всё-таки Маг-Иллюзионист, — недовольно поморщился я, поскольку считал такой расклад самым неудачным. — Придётся тебе, Авелия, мне помогать, потому как против магов я сам в одиночку как-то не очень…
— Я и не думала, что Вождь настолько огромен! — произнесла напарница, и расслышал панические нотки в голосе Воительницы. — Ты уверен, что справишься с ним?
Всё-таки девушка невнимательно слушала мои инструкции и отвлеклась на огромного смертоносного Вождя…
☠☠☠ Вождь.
— Более чем уверен, что справлюсь. Ты главное про свою роль в этой схватке не забудь. И уже приготовь карточку артефакта, хотя прежде времени не показывай её нашим противникам.
Навык Сопротивление Магии повышен до двадцать седьмого уровня!
Ого! Похоже, Вождя сопровождала сильнейшая аура страха и подавления. Даже я проникся, хотя и был морально готов увидеть такое чудовище. Мелькнула предательская мысль, что я фатально ошибся, и передо мной вовсе не фантом и не вызванное магией создание, а настоящий человек, пусть и невероятно огромный. Если так, то мы пропали! Хотя… что я тогда наблюдал в лагере дикарей? Я постарался успокоиться. Авелия же наоборот застонала и начала заваливаться на спину. Из правой ноздри девушки потекла струйка крови.
— Эээй, Авелия, не дури! Только не сейчас падай в обморок, очень тебя прошу!
Навык Воодушевление повышен до семидесятого уровня!
— Я… я в норме! — заверила меня напарница, выпрямилась и вытерла кровь рукавом.
Какое там «в норме»! Но хоть борется с наведённым страхом, а не пытается отползать и не падает в обморок, и то хорошо. А между тем наши противники обманчиво медленно, но неотвратимо приближались.
Не было никакого обещанного сигнала к началу сражения. Просто, когда от смертоносной парочки нас разделяло менее двенадцати человеческих шагов, одетый лишь в набедренную повязку Вождь вдруг оглушительно зарычал, поднял над головой огромную шипастую дубину и бросился вперёд. Одновременно с этим Маг-Иллюзионист взмахнул тяжёлым двуручным посохом и выкрикнул слова, активирующие давно заготовленное и готовое к применению заклинание.
— Давай! — истошно заорал я напарнице, одновременно с этим уходя в невидимость и срываясь места, чтобы уйти как можно дальше за возможную область поражения непонятного заклинания.
Успел заметить, как вокруг места сражения полыхнули на земле ярко-жёлтые линии и символы. Гептаграмма? Меня, небесного зверя по мнению коварной старухи-шамана, вновь попытались пленить тем же способом, что и тогда в пещере Вождя? Но все линии и символы резко исчезли, стоило лишь Авелии коснуться карточки одноразового артефакта. Развеивание Магии сработало! Страшный Вождь при этом тоже пропал, как я и надеялся.
Что интересно, исчез и Маг-Иллюзионист! Точнее, исчез он на том месте, где стоял, зато возник в пяти шагах справа. Каков хитрец! Вместо себя показывал иллюзию, сам же находился в безопасности совершенно в другом месте. Впрочем, уже неважно, поскольку защитную иллюзию тоже развеяло одноразовым артефактом. Полдела сделано, фантом Вождя развеян. Однако оставался вызвавший его Маг-Иллюзионист. В том, что именно Мальва-Оу причастен к созданию этого жупела, которым старуха Авади-Ё пугала племя «Северный Путь», я уже не сомневался. Опасный противник, что и говорить, но и на него найдётся управа.
Безмолвие!
Что? Не сработало? Но почему? Я так готовился к этому моменту, даже все накопленные свободные очки навыков вложил в Магию Проклятий, поднимая умение до сто восемнадцатого, а с учётом бонуса Класса Теневой Проклинатель и вовсе сто тридцать восьмого уровня. И не сработало???
Тогда Замедление! Ослабление! Парализация, чёрт её подери…
Абсолютно ничего из арсенала моих заклинаний не работало! Впрочем, из невидимости я не выпал, что оставляло шансы на выживание, да и противник почему-то не спешил пользоваться моментом и сокрушать нас своей магией. Неужели применённый Авелией одноразовый артефакт не просто развеял уже имеющуюся магию, а создал антимагическую область какого-то радиуса, в которой невозможно было творить никакие заклятья? Похоже, что именно так оно и было. Маг-Иллюзионист тряс посохом, словно пытаясь его починить, дёрнулся от вонзившейся в плечо по самое оперение стрелы и… отшвырнул ставший бесполезным и лишь мешающий тяжёлый посох, после чего бросился наутёк!
— От меня не уйдёшь!
Воительница быстро перезарядила арбалет, долго старательно прицеливалась и… прошила голову беглеца навылет!
Победа!!! Я ждал строчек полученных уровней — всё-таки завалили мы на пару с Воительницей врага старше нас на двадцать с лишним уровней. Но никаких системных сообщений не последовало! Хотя… это у меня повышения не было, поскольку игровая система посчитала мой вклад в победу ничтожным. Зато моя напарница поднялась на ноги и рыдала от счастья, а над головой белокурой девушки отражались её новый СЕМИДЕСЯТЫЙ уровень и два черепа перед именем!
☠☠ Авелия Ун-Понар. Шерх. Клан «Восточный Гарнизон». Воительница 70-го уровня
Впрочем, своего я не упустил. И через пятнадцать минут, а затем повторно через сорок пять, в подвале древней библиотеки был наготове и оба раза успевал повесить проклятия на возрождающегося Мага-Иллюзиониста до того, так он умирал, пронзённый множеством острых кольев. И как результат, семьдесят пятый уровень персонажа!!!
Навык Магия Проклятий повышен до сто двадцать четвёртого уровня!
…
Получен семьдесят пятый уровень персонажа.
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено двадцать одно очко) и одно очко мутации (суммарно накоплено девятнадцать очков).
Третьего возрождения Мага-Иллюзиониста не последовало, и я лишь впустую прождал его в подвале. Все жизни у нашего врага закончились. Не таким уж и бессмертным оказался «Бессмертный»!



Глава двадцать пятая. [Сержант] Крылатый гость


После проигранного их стороной поединка наши соседи затихли. Не было никаких попыток связаться с нами, не поступало и информации о появлении в племени «Северный Путь» нового вождя. Наши переговорщики кот Василий и сопровождавшие его Юкки-Ла с Хассе-Ы в следующие дни несколько раз подходили ко входу в старое логово Хозяйки и безрезультатно ждали по полчаса и даже более, но общаться с ними так никто и не захотел. Дикари видели наших игроков, вот только близко к силовому барьеру не подходили, похоже получив на этот счёт чёткий однозначный запрет Шамана или кого-то из оставшихся четырёх Бессмертных. Тем не менее, корзины с рыбой каждое утро наши соседи исправно забирали, как и передаваемые им связки факелов. Строительные работы в глуби их пещеры также не затихали, и всё меньше оставалось сомнений в том, что племя «Северный Путь» роет выход наружу во внешний мир за пределы Треглавой горы.
А между тем похолодание продолжалось и, более того, с каждым днём всё усиливалось. Снова в нашей долине выпал снег, причём на этот раз продержался он почти двое суток, прежде чем всё-таки растаял из-за близости термальных источников и идущего от них тёплого воздуха. Куда-то дружно исчезли все насекомые, обычно в обилии кружившие над водой и бесчисленными горными цветами, да и сами цветы поникли и массово осыпались. Даже озеро с нашей стороны стало покрываться тоненькой коркой льда, из-за чего крипокрокодилы окончательно переселились на более тёплую его половину и стали совсем пассивными. Во внешний мир за все эти дни я выходил лишь раз, чтобы вместе с другими членами альянса лопатами расчистить заваленные снегом внешние ворота, после чего до конца дня мы все отогревались в купальне, поскольку замёрзли жутко. До обморожений, к счастью, дело ни у кого не дошло, но потрескавшиеся на холодном ветру губы и облезающую кожу на щеках получили многие. Даже мне с моей неплохой защитой от агрессивных температур из-за свойств персонажа Живучая Тварь, Устойчивость и хорошо прокачанного навыка Стойкость было крайне некомфортно снаружи, чего уж тогда говорить про остальных. У меня не было с собой термометра, так что знать точно не могу, но по моим собственным ощущениям мороз стоял градусов под пятьдесят, и это на фоне сильного пробирающего до костей ветра.
Хотя была в этом похолодании и позитивная сторона: мы совершено точно могли в эти дни не опасаться никаких врагов, поскольку любые потенциальные агрессоры замёрзли бы насмерть ещё при подходе к нашему убежищу. Особенно шерхи в их тонких не спасающих от холодов тёмных костюмах. Я вообще не понимал, как в настолько экстремальных условиях выживают представители этой загадочной расы. Задавал этот вопрос Аните Ур-Вайе и Авелии Ун-Понар, но девушки мало чем смогли помочь в объяснении, поскольку сами не были в этом новом мире прошлой зимой, а появились только в середине прошлой весны, когда условия стали благоприятными для шерхов.
Тем более удивительным стало появление у нас неожиданного гостя на седьмой день холодов. Практически весь наш альянс собрался в тот момент в большой пещере возле греющих печей и готовился к скорому обеду. Женщины вязали тёплую одежду или просто разговаривали, Анита кормила свою дочку, Леонсия о чём-то шепталась в углу с юной Танцовщицей. Свободные от нарядов на кухне мужчины играли в подкидного дурака самодельными вырезанными из дощечек картами. Я тоже участвовал и в очередной раз получил «погоны» из шестёрок под дружный хохот остальных игроков и зрителей, но нисколько не расстроился. Модификатор Удачи минус три не позволял моему персонажу рассчитывать на успех в азартных играх, но играли мы просто на интерес и чтобы скоротать время, так что пусть члены альянса веселятся и хоть на короткое время отвлекутся от бытовых неурядиц и забот.
Как вдруг общую идиллию разорвал прокатившийся по коридору звон колотушки — дозорный Эдуард Самарский заметил какую-то опасность и сообщал о ней остальным. Карточная игра была сразу же заброшена, члены «Альянса Неудачников» похватали оружие и поспешили на выход.
Низко в хмуром небе сквозь тучи нарезала круги над долиной большая стремительная тень, а шум огромных крыльев дракона ни с чем нельзя было спутать. Если бы Хозяйка не сидела сейчас в надёжной ловушке в подземном туннеле, я бы предположил, что именно она пытается сесть, но обжигается о купол силового барьера. Но тогда выходило, что это какой-то другой дракон! Эдуард продолжал бить молотом о металлический брусок, нагоняя панику, но его остановил спокойный и рассудительный голос Васьки.
— Какой знакомый звук крыльев! Друзья, нас посетил Картограф. Редкий гость! И если мы хотим пустить к нам этого странствующего купца, самое время отключить защиту, пока Картограф не разочаровался в местных хозяевах и не улетел куда-либо дальше.
Все сразу засуетились, Инженер со всех ног побежал к установленному у замёрзшего ручья генератору защитного поля, на ходу доставая из-за пазухи тяжёлый резной ключ управления. И Васька не ошибся! Когда дракон снизился, стало возможным разглядеть седло на нём, многочисленные притороченные короба и клетки, да и самого наездника — высокую с ног до головы закутанную в тёмную мантию с капюшоном фигуру.
☠☠ Картограф. Странствующий купец.
Ух ты, у торговца появился второй знак черепа перед именем! Неужели нашлись-таки глупцы, снова попытавшиеся напасть на грозного посредника между игроками и всемогущими валларами?!
— Сержант, объясни, а кто такой этот Картограф? — шепнула мне на ухо стоящая рядом Воительница шерхов, настороженная и на всякий случай не выпускающая из рук заряженный арбалет.
— Васька же объяснил: странствующий купец. Торговец редкими товарами и картами разных мест этого огромного мира. А ещё Картограф торгует информацией и сообщает игроками новости о происходящем в далёких землях. Подчёркнуто нейтральный и неагрессивный персонаж, ни в какие местные разборки никогда не ввязывается. При этом достаточно могучий, чтобы справиться с любой опасностью.
Авелию такое объяснение вполне удовлетворило, и девушка опустила оружие. Тем временем огромный чёрный дракон сел возле самого озера и сразу же с жадностью принялся пить воду. Я поспешил навстречу редкому гостю, но был дёрнут за плечо Воительницей шерхов.
— Смотри, Сержант, там в верхней клетке!
Я поднял голову и… остолбенел. Среди множества пустых клеток одна была используемой, и внутри сидела Шелли — моя пропавшая хвостатая подруга! Девушка-вайх находилась в сознании и тоже меня сразу узнала. Стыдливо прижав ушки к голове — мол, опять что-то натворила из-за своего невезения, Шелли приветливо помахала мне рукой. А между тем деревянная лесенка с треском развернулась, и Картограф неторопливо спустился. С интересом рассмотрел встречающих его обитателей долины и подмигнул нашему крылатому Вору, отчего Авир Тан-Хоши смутился и поспешил спрятаться за спины остальных. С важностью кивнул Инженеру, после чего нашёл меня взглядом и сделал шаг навстречу.
— Сержант! Рад видеть тебя в добром здравии!
Я в ответ тоже поздоровался с важным гостем и участливо поинтересовался, была ли легка его дорога в столь суровое время года?
— Да какое там «легка», погода была просто ужас! Всю задницу себе обморозил, пока летел сюда, не говоря уже о моих крыльях.
У Картографа имеются крылья? Так он, получается, вэйр по расе? Впрочем, под такими свободными одеждами можно было скрыть что угодно — не только крылья, но копыта или рога, или ещё пару рук, имейся таковые у странствующего торговца.
— Так может гость захочет искупаться в бассейне у горячих источников? — влезший без спроса в нашу беседу Инженер указал на недавно построенную беседку купальни.
Впрочем, я не рассердился такой бестактности члена альянса, а наоборот поддержал идею Макса Дубовицкого.
— Да, точно! Горячая ванна — самое то после холода! У нас и массажист опытный имеется, чтобы разогреть кровь в озябшем теле. А в это время наш профессиональный Повар приготовит что-нибудь достойное столь важного посетителя.
— Почему бы и нет? — неожиданно согласился Картограф. — И буду рад, если лидер альянса Сержант присоединится ко мне во время омовения. Мне есть о чём поговорить с тобой, человек. Хорошо? Прикажи тогда своему крылатому мальчишке вспорхнуть на седло моего дракона и порыться в моих вещах — этот Вор ведь так хотел это раньше проделать! Пусть захватит оттуда корзину с фруктами и вином, что стоит под лавкой, укрытая рогожей. Эх, гулять как гулять!
***
Картограф видимо промёрз очень сильно на таком холоде, потому как предпочёл не просто горячую воду в бассейне, а чуть ли не крутой бурлящий кипяток. Даже мне с моей высокой защитой от агрессивных воздействий было трудно находиться в столь горячей ванне, хотя крылатый гость — да, Картограф действительно оказался вэйром с широкими кожистыми крыльям за спиной — лишь млел от блаженства и требовал поддать жару.
Пока штатный массажист нашего альянса — сильный и умелый Потрошитель Демьен Рогов — протирал и готовил массажный стол, а заодно открывал на соседнем столике бутылки с вином и нарезал экзотические фрукты, Картограф начал беседу. Причём первые же его слова заставили меня серьёзно напрячься.
— Я считаю, Сержант, что ты меня обманул и фактически обворовал! А ведь ты прекрасно знаешь, насколько сильно не люблю я обманщиков и воров…
Моё сердце едва не остановилось после таких обвинений собеседника, и я лихорадочно стал прокручивать в голове свои поступки, тщетно пытаясь понять, чем именно мог прогневать грозного Картографа.
— Ты взял у меня очень редкий и дорогой свиток Пленения Души с обещанием изловить для меня опасного Минотавра или его не менее смертоносную супругу Ламию. И своё обещание ты не сдержал! Свиток потратил, а вот мифических существ для меня не поймал. Нехорошо меня обманывать, Сержант…
— Так ведь и возможности не было! — попытался возразить я, хоть и прекрасно понимал, что мои нелепые оправдания гостя не устроят. — Тогда после боя неожиданно явился валлар и, совершенно не интересуясь моим мнением, забрал себе всю добычу: Минотавра, Ламию и троих новорождённых демонов!
Навык Дипломат повышен до тридцать четвёртого уровня!
Навык Стойкость повышен до сорок пятого уровня!
— Знаю. Я общался потом со Злом, и валлар во всех подробностях рассказал, как там всё было. Но это не отменят того факта, что ценный свиток-то ты потом всё равно потратил, причём совершенно не по назначению!
— Это правда, — не стал я отпираться. — Не нашёл другого способа пронести малышку Надежду за силовой барьер начальной «песочницы» и потому потратил свиток Пленения Души. Но я готов возместить тебе эту потерю!
Картограф принял из рук демона бокал с рубиново-красным вином, отхлебнул большим глотком едва ли не половину и медленно кивнул.
— Да куда ты денешься, человек, конечно же возместишь. Свиток был, как я уже говорил, весьма редким. Так что придётся тебе компенсировать мою потерю чем-то равнозначно ценным. Например, вот этим молодым Потрошителем, — крылатый гость указал рукой с бокалом на Демьена Рогова. — Демонов в этом мире крайне мало, так что я соглашусь на такой обмен. Да и Зло будет рад получить одного из своих беглецов, так что в накладе я не останусь.
Демьен, хоть и прекрасно слышал наш разговор, ни дрогнул ни одним мускулом. Зато вот я не выдержал и возмутился.
— Это невозможно! Демьен, как и его брат с сестрой, свободные игроки и не могут быть проданы! К тому же они демоны по расе, и такие изменения в их судьбе невозможны без согласования с новым Владыкой Демонов — моим заместителем Теневым Проклинателем Василием!
Крылатый вэйр неожиданно рассмеялся, даже вино пролил.
— Да, наслышан об этой истории! Причём как раз валлар мне её и рассказал. Если бы вы с Васькой только знали, насколько бесился Зло, когда обычный кот увёл у него демонов! Зло тогда едва не сорвался и не нарушил правила Большой Игры, чтобы покарать дерзкого обидчика! Хотя… если хорошенько подумать… не хочу влезать во всё это! Предложение отменятся. Я тогда ещё подумаю, чем компенсировать ценный свиток.
Крылатый гость наконец-то достаточно согрелся и направился к ступенькам на выход из бассейна. Я с огромным облегчением тоже поспешил вылезти из воды, поскольку по ощущениям едва не сварился заживо за время разговора с Картографом. Завернулся в полотенце, без спроса плеснул себе ещё вина в бокал (пусть кислющего и достаточно слабенького, но когда ещё в этом мире выпадет возможность попробовать настоящее вино) и уселся в плетёное кресло. Картограф же со старческим кряхтением разместился на массажном столе, и рогатый мускулистый демон, с хрустом размяв пальцы, принялся за дело. По тому, с какой блаженной физиономией и периодическими оханьями наш гость принимал массаж, Потрошитель свою работу знал на отлично.
— Интересная у тебя подобралась тут группа, Сержант, — снова завёл беседу гость. — Люди, причём из разных миров. Говорящий кот-оборотень. Вэйр. И даже несколько шерхов, что для меня особенно удивительно. Шерхи — самая слабая раса и в большинстве других мест этого мира уже побеждены.
— Разве? — вот тут я действительно удивился. — А мне показалось, что совсем наоборот, шерхи самые сильные!
— Это тут в вашей песочнице у шерхов нашёлся лидер, объединивший разрозненные кланы и подмявший под себя. В других же местах кланы шерхов взаимно истребили друг друга. А тех, кто остался, добили другие расы. Умение становиться невидимыми — слишком слабый бонус расы в сравнении с крыльями и умением летать вэйров, выносливостью и бесстрашием вайхов или хитростью и интеллектом людей. До меня доходили слухи, что валлары даже обсуждают возможность усиления расы шерхов, пока они окончательно не пропали из этого мира.
О как! Я надолго задумался. Картограф же попросил у массажиста о передышке и с шумом плюхнулся в бассейн, подняв при этом тучи брызг и довольно смеясь, словно малый ребёнок.
— Вот это настоящее счастье после полёта по такой холодине! Угодил ты мне, Сержант! Хотя должен признаться, что старый долг — не единственное, ради чего в такой лютый мороз я притащился к тебе, — признался Картограф, после чего погрузился в горячую воду с головой, а когда вынырнул, выпустил изо рта длинную струю воды и довольно рассмеялся.
— Шелли? — предположил я, на что гость подтверждающе кивнул и снова нырнул под воду, на этот раз надолго, чуть ли не на пару минут.
Когда же Картограф наплавался и снова залез на массажный стол, вверяя себя в лапы Потрошителя, он наконец-то соизволил рассказать историю появления у него Шелли.
Оказывается, грифон с наездницей всё-таки спасся от преследующего его дракона. Видимо, Хозяйка отвлеклась на второго крылатого зверя, что позволило первому оторваться и затеряться в условиях бушующей тогда метели. Поскольку наездница маунтом не управляла, предоставленный сам себе грифон поступил именно так, как его учили на тренировках — вернулся к дому хозяина. Лысый Череп был весьма удивлён возвращению зверя, которого до этого продал лично Фараону. Но ещё больше Зверолов «Новых Фараонов» был удивлён появлению на пороге своего дома девушки-вайха, которая отображалась для него как враг.
Нет, Шелли он убивать не стал, поскольку припомнил такую хвостатую девушку в числе моих спутников. Поговорил с ней, накормил, расспросил о здоровье приручённого когда-то им шерстистого носорога. Но и отпустить врага Лысый Череп тоже не мог, так как получил бы в таком случае серьёзные неприятности от других членов своего альянса. В итоге, Зверолов сообщил о неожиданной гостье слугам Фараона, и Шелли увезли, закованную в цепи, посчитав представляющей интерес для господина.
Но Фараон, сильно занятый войной с шерхами и практически не появляющийся в своём дворце, за следующие дни так и не нашёл времени на допрос Шелли. В итоге слуги посчитали хвостатую девчонку недостойной внимания лидера альянса и продали девушку-вайха на невольничьем рынке. Её покупателем как раз и стал Картограф, прилетевший на своём драконе с очередной партией редкостей для супруги Фараона Виктории Бастет.
— Предположил, что тут хвостатую Наездницу на чудовищах ценят и хорошо за неё заплатят. Я всё-таки торговец и понимаю, где выгода! До меня доходили слухи про летучий корабль Фараона, угнанный тобой вместе со всеми хранившимися на нём ценностями. Да и я сам убедился в правдивости этой информации, когда увидел этот корабль у тебя возле озера. Так что золото у тебя есть. Моя цена за возвращение твоей подруги: сто золотых! Это в двадцать пять раз больше того, что я заплатил за Шелли, но уверен, что ты раскошелишься, когда узнаешь, какой подарок она тебе несёт!
Жёстко, но тут Картограф был совершенно прав: ради спасения Шелли из плена мне никакого золота было не жалко. Я открыл было рот, чтобы подтвердить своё согласие, но странствующий торговец жестом остановил меня.
— Но даже это не все причины моего появления в этих горах. По моим подсчётам, драконье яйцо уже должно было вылупиться, и я прилетел забрать принадлежащее мне по праву имущество.
Видимо, на моём лице отразилась буря эмоций, потому как Картограф снова весело рассмеялся.
— А ты, Сержант, небось наивно полагал, что драконьи яйца валяются прямо под ногами — лишь приди и возьми? Нет, конечно! Чтобы получить это драгоценное яйцо, пришлось знакомить моего крылатого самца-дракона с обитающей здесь в горах строптивой самочкой. Кстати, что-то её нигде не видно… Неужели вы смогли убить настолько грозного зверя? Но даже если и так, потомство от этих двух драконов принадлежит мне! Итак, Сержант, вот теперь я назвал все причины моего появления. Жду от тебя компенсации за ценный свиток Захвата Души, достойный выкуп за Шелли, а также передачи мне моего дракончика!



Глава двадцать шестая. [Кот] Обезглавить каннибалов


Появление огромного дракона в долине было замечено не только игроками «Альянса Неудачников», но и нашими соседями. Сразу несколько игроков сообщили мне, что возле входа в пещеру Хозяйки у самого силового барьера стоят трое членов племени «Северный Путь» и призывно машут руками. Было похоже, что дикари дозрели-таки до переговоров, и потому я сразу же направился к ним.
Общение с племенем через силовой барьер вышло коротким, но весьма многообещающим. Я сразу сообразил, что причиной изменившегося поведения и удивительной сговорчивости соседей стал могучий чёрный дракон Картографа, прекрасно видимый от старого логова Хозяйки. Соседи этого дракона заметили, вот только сделали из его появления в корне неверный вывод: посчитали, что вернулась обитательница пещеры, в которой проживало сейчас племя «Северный Путь», и Хозяйка вскоре захочет освободить своё жилище от посторонних. Справиться со столь огромным драконом шансов у дикарей не было никаких, а смерть, как мы уже их предупреждали, стала бы окончательной.
Всё складывалось просто замечательно, вот только до конкретных договорённостей, к сожалению, дело дойти не успело — примчался Потрошитель Демьмен Рогов и сообщил, что я срочно потребовался на переговорах с Картографом. По словам демона, ситуация зашла в тупик, а потому Сержант попросил меня присоединиться. Что ж, нечасто лидер альянса просил говорящего кота о помощи, и отказывать в такой ситуации было бы неправильным.
— Мастер, Картограф хочет забрать с собой Ахиллеса с Гектором! — по пути к купальне поделился тревожными новостями Демьен. — Говорит, что дракончик принадлежит ему! А ещё Картограф привёз Шелли и требует за неё сто золотых монет. И хочет компенсацию за свиток Пленения Души: кого-нибудь из нас, демонов, или что-то равноценное.
О как… Ситуация стала мне более-менее понятной, как стала и понятна причина моего вызова на помощь Сержанту. Я вбежал в купальню, ожидая увидеть там чуть ли не драку Зверолова с Картографом, но… оба спокойно грелись в бассейне, а бокалы с вином в их руках и незнакомые фрукты на блюде у бортика свидетельствовали о вполне мирном характере переговоров. Было похоже, что Демьен излишне драматизировал ситуацию, когда описывал её мне, и всё было не настолько уж трагично.
Блин, вода везде на полу… Я сразу же намочил лапы. Не люблю воду, после неё так трудно сушить мою густую шерсть! Потому я сменил облик с рыжего кота на мужчину-шерха и завернулся в заботливо предоставленное демоном полотенце.
— О как! — Картограф с интересом рассмотрел меня. — Васька-то как вырос за прошедшее время! Три черепа перед именем, а главное жёлтый для меня цвет надписи. Пусть не оранжевый и не красный, но всё же означающий опасность. Сержант, твой кот гипотетически может меня ранить или даже убить! Нечасто я встречаю таких выдающихся игроков. В вашем районе разве что Виктория Бастет имеет цветную надпись, но и то синюю. Ну и древняя самка дракона для меня была оранжевой.
Интересно, интересно! Истинную силу Картографа мне оценить было сложно, но раз сам себя он оценивал сильнее древнего скального дракона, это говорило о многом. Я поклонился, принимая комплимент от могучего странствующего торговца. И даже не стал заострять внимание на том, что я уже свободный игрок, а не чей-то бесправный питомец.
— Вина, фрукты? — предложил наш странный гость.
Я по-прежнему не усваивал никакую пищу, кроме мясной и рыбной, хотя в облике человека или шерха мог употреблять такую. Но от бокала вина всё же не отказался. Кислятина! Взял в руки дольку странного тёмно-синего фрукта, по своей форме напоминающего сильно вытянутую грушу. Со съедобными растениями в этом мире было достаточно печально, а уж пригодных к употреблению фруктов мы пока что и вовсе не находили. И потому меня сейчас заинтересовала больше не сладковатая мякоть, а мелкие тёмные косточки — посадить бы их у нас! Только вот непонятно как гость отреагирует, если я начну выколупывать семена для посадки. Не посчитает ли Картограф, что я его обворовываю?
Словно прочитав мои мысли, Картограф рассмеялся.
— Ешь, Васька, не стесняйся! И даже можешь не прятать косточки за щекой, как делает это Сержант.
После этих слов мой бывший хозяин смутился и сплюнул на бортик бассейна целую гость мелких косточек от синих фруктов и одну большую, словно бы от персика. Картографа это ещё сильнее развеселило.
— Фрукты привёз с противоположного берега Благословенного моря, там они не являются такой уж редкостью. Но здесь таких фруктов действительно не видел, так что вполне понимаю ваш интерес. Однако не считайте меня излишне добрым или расточительным, теряющим потенциальных покупателей из-за подарков. Просто уверен, что теплолюбивые деревья неспособны расти и плодоносить тут в достаточно суровом климате. Но… вдруг у вашего альянса снова получится меня удивить?
— Снова? — заинтересовался Сержант, обливающийся потом и краснющий словно варёный рак, но упорно не желающий покидать горячий бассейн.
— Да, снова. Вы уже сумели удивить меня, когда из крохотного отряда гонимых всеми скитальцев превратившись в силу, с которой вынуждены считаться даже «Новые Фараоны»! Да, да, только вчера разговаривал с их лидером. Зол Фараон на вас ужасно! И если бы не досаждающие ему шерхи, давно бы стёр ваш небольшой «Альянс Неудачников» в порошок! Но всё равно ждите непрошенных гостей сразу, как только сойдут морозы. Тем более что перебежчица во всех подробностях рассказала «Новым Фараонам», где вы прячетесь, сколько тут обитателей, и как устроена оборона.
Сержант наконец-то не вытерпел и вылез из воды. Хлебнул вина и уточнил у нашего гостя:
— Это из-за угнанного летучего корабля Фараон так на меня взъелся?
Но крылатый вэйр отрицательно помотал головой.
— Нет. Корабль только добавил ненависти, но злится на тебя Фараон за то унижение, которому ты подверг его в радиоэфире при подчинённых и соседях-шерхах. Ну и конечно за сожжённый замок его супруги Виктории Бастет. Оперативно отстроить крепость не удалось, шерхи захватили этот ключевой элемент обороны людей, отчего «Новые Фараоны» отступили и сдали врагу большие территории…
Поскольку на лице человека отобразилось полнейшее непонимание, я воспользовался удобным случаем и напомнил о своём присутствии.
— С сожжённым замком никаких претензий к Сержанту быть не может, его там даже близко не было! Если кто и виноват в случившемся пожаре, то только Виктория Бастет, возжелавшая получить себе драконье яйцо! И, раз уж речь всё равно зашла о злополучном яйце, предлагаю сразу перечислить список всех, кто вообще имеет права на дракончика, чтобы наш уважаемый гость не посчитал, что он один такой.
Вэйр нехорошо сузил глаза, но всё же перебивать меня не стал, так что я продолжил.
— Во-первых, это я сам, поскольку первым из обитателей «песочницы» выполнил цепочку секретных заданий и получил от создателей этого мира главный приз: как раз тот самое яйцо дракона! Во-вторых, Виктория Бастет, которая пусть шантажом и силой, но отобрала у меня этот ценный трофей. В-третьих, самка дракона по имени Хозяйка, которая снесла яйцо и охраняла его, и прилетела отобрать у похитительницы, попутно спалив её дом. В-четвёртых, девочка-ветеринар Юля Синицына, которая реанимировала родившегося мёртвым дракончика. Да, да, уважаемый гость, если бы не усилия сестры Сержанта, то и спорить сейчас было бы не о чем. В-пятых, это присутствующий здесь Зверолов Сержант, который сумел приручить маленького дракончика и согласно игровым правилам стал его хозяином. Ну и в-шестых, насколько понимаю, наш гость Картограф считает, что должен получить достойную оплату работы по «вязке» драконов, из-за чего это самое яйцо и появилось. Пока что возражений нет? Я всё верно говорю?
Сержант молча кивнул, Картограф же решил внести коррективы.
— Почти так. Разве что дракониху из этого списка я бы убрал. Она дикий зверь и не может быть полноценным хозяином какого-либо имущества.
— Хорошо, — не стал я спорить из-за такой мелочи. — И теперь осталось понять, во сколько наш уважаемый гость оценивает услугу по скрещиванию двух чёрных драконов, формально пятую часть стоимости дракончика?
Картограф скрестил пальцы на груди и долго беззвучно шевелил губами, прежде чем объявить:
— Оцениваю свою работу в находящийся тут в долине летучий корабль!
— Эээ… — я даже растерялся от такой неслыханной наглости ушлого торговца. — Неужели наш гость планирует войти в число валларов?
Поскольку Картограф не понял моего намёка, пришлось пояснять, что я имел ввиду.
— Насколько слышал, место Жадности среди валларов ещё не занято. Вот я и поинтересовался максимально вежливо, не тренируется ли наш уважаемый гость специально к занятию этой должности?
После моих слов вэйр расхохотался. И смеялся без остановки почти минуту, прежде чем сумел-таки успокоиться и пояснить свою претензию на дирижабль.
— Летучий корабль вам Фараон не отдаст ни при каких условиях и, если не сможет вернуть себе, то непременно постарается его уничтожить. Сбросом ли бомбы с воздушного шара или обстрелом вашей долины из дальнобойных гаубиц, но корабль будет обязательно разбит, я слышал это своими собственными ушами. А потому я иду вам навстречу и предлагаю оплату моей части прав на дракона за фактически уже ничто…
— Согласен! По рукам! — резко и чётко объявил Сержант.
До этого я собирался ещё спорить и торговаться, поскольку считал дирижабль более ценным, чем пятая часть стоимости маленького двухголового дракона, но после такого заявления главы альянса любые дальнейшие пререкания стали уже бессмысленными. Итак, Сержант отдал Картографу летучий корабль…
В дальнейшем обсуждении пришлось сделать перерыв, поскольку Повар Пино Ва-Ри принёс целое блюдо дымящегося ароматно пахнущего мяса в густой подливе, а пришедшая вместе с ним Вероника Рогова ещё одно блюдо с фаршированной грибами запечённой целиком громадной рыбиной. Наконец-то нормальная еда! А то от фруктов и вина для кота не было никакого прока, они лишь раздразнили аппетит, ни нисколько не утолили мой голод. От меня не укрылось, как наш гость облапал похотливым взглядом фигуристую и излишне откровенно одетую демонессу-суккуба, но вслух Картограф не сказал ничего. Довольная же произведённым эффектом Вероника ушла, соблазнительно покачивая бёдрами, а над головой рогатой девушки красовался её новый уже шестидесятый уровень!
***
Во время еды разговоров о деле не вели, но после трапезы Картограф сразу же перешёл к вопросу о Шелли, до сих пор сидящей в клетке, притороченной к седлу его дракона.
— Сто золотых монет «Новых Фараонов», — напомнил он свою цену, и Сержант похоже готов был согласиться даже без торга, но я попросил слова.
— Мне кажется, что правильнее за ценную пленницу расплачиваться не золотом, а другими пленниками, монеты же приберечь для обычных покупок. Ведь так намного проще оценивать реальную стоимость живого товара и понимать, что тебя не пытаются надуть. Итак, моё предложение: Проклятый Лекарь 90-го уровня, Теневой Мастер 86-го, Боец 89-го и женщина Шаман 77-го за одну Наездницу на Чудовищах 42-го уровня. Контракт на три года, после чего все игроки получают свободу и вольны делать всё, что им заблагорассудится.
Сержант с трудом подавил рвущийся наружу вопрос насчёт согласия перечисленных мною дикарей стать пленниками, и подтвердил, что с его точки зрения сделка выглядит более чем выгодной для Картографа. Да и наш гость тоже не нашёл возражений — уж больно неравноценным выглядел обмен пленниками, даже с учётом привязанности Сержанта к его хвостатой подруге и некого «подарка», который несла Шелли. В чём суть этого «подарка», объяснять ни мне, ни Сержанту не требовалось. Проведённое Звероловом с Шелли время не прошло впустую, и статус женщины народности вайхов в глазах моего бывшего хозяина очевидно поднялся.
— И в чём подвох? — наконец поинтересовался Картограф, и я признался.
— Все предлагаемые мной игроки… как бы пояснить… обладают необычными гастрономическими пристрастиями. Проще говоря, они из племени людоедов, и это может кого-то шокировать.
— Ну а кто из нас без недостатков? — усмехнулся Картограф, которого информация о каннибализме игроков нисколько не смутила.
— Ещё женщина Шаман достаточно пожилого возраста, хотя очень бойкая для своих лет, да и свою работу знает на «отлично». Варит зелья и яды, лечит от любых хворей, общается с духами, умело использует Магию Призыва. Больше никаких «подводных камней» нет, обещаю! Игроки достаточно разумны, с огромной радостью покинут нашу долину и пойдут за хозяином куда угодно. И он даже способны управлять летающим кораблём для нашего гостя, если конечно им объяснить, как это делается.
— Согласен. По рукам! — повторил недавние слова Сержанта крылатый вэйр и перешёл к последней теме: компенсации за утраченный свиток Пленения Души.
Торг вышел непростым и жарким, но в итоге сошлись на имевшемся у меня Кольце Подводного Дыхания, шести одноразовых карточках-артефактах из числа тех, что достались нам в сундуке Фараона, а в довесок одиннадцати золотых монетах. По мне так очень даже приемлемая цена вышла за разрешение всех вопросов с Картографом, тем более что сэкономленным монетам тут же нашлось применение. Я шепнул Сержанту на ухо, и Зверолов встрепенулся.
— Если наш уважаемый гость собирается перегонять полученный летучий корабль к «Новым Фараонам», то у меня имеется предложение, которое может его заинтересовать.
— Я весь внимание! — подтвердил Картограф, похоже действительно собиравшийся двигаться от нас на север, чтобы выгодно реализовать Фараону его же бывшее добро.
— В человеческом посёлке у Большой Реки проживает женщина по имени Елена. Игровая профессия Аграрий, уровень примерно сороковой — сорок второй. Фамилия у неё, вроде бы, Воронова, хотя не совсем уверен. Возможно, она находится в статусе пленницы из-за попытки побега на дирижабле Фараона вместе со своим мужем-кузнецом, хотя возможно и свободная. Платим пятьдесят золотых за её доставку сюда к мужу! Половину монет дадим сразу авансом, половину после воссоединения Елены с её мужем.
— Пятьдесят золотых за едва знакомого человека? — не поверил Картограф, и Сержант подтверждающе кивнул.
— Я дал слово члену своего альянса, а для меня данное слово — не пустой звук!
— Похвально! Что ж, я берусь за это дело. И раз уж мне предстоит лететь к «Новым Фараонам», а потом снова возвращаться сюда, принимаю список заказов на покупку на рынке людей. Оружие, патроны, инструменты. Наценку возьму за доставку всего-навсего сто процентов… — Картограф встретился со мной взглядом, усмехнулся и неожиданно изменил условия… — пятьдесят процентов. Исключительно по причине хорошего к вам отношения и потому, что не собираюсь входить в число валларов.
Вот и договорились! И пока Сержант составлял список всего необходимого «Альянсу Неудачников» для жизни, я покинул купальню и направился снова к логову Хозяйки. Пришло время сообщить Авади-Ё и трём Бессмертным, что они поступают на три года в распоряжение Картографу и уже сегодня, скорее всего, покинут Треглавую гору. Не самая плохая альтернатива смерти, к которой они уже были морально готовы, а потому я нисколько не сомневался, что предложение будет немедленно принято, пока мы не передумали.



Глава двадцать седьмая. [Сержант] Смена власти


Картограф улетел вечером того же дня, решив не оставаться в нашей долине на ночь, как я ни уговаривал гостя. Перед расставанием, пока прибывших на летучий корабль бывших лидеров племени «Северный Путь» Васька обучал принципам управления дирижаблем, странствующий торговец захотел взглянуть на молодого дракончика и его грозную мамашу. Я хоть не психолог и не физиономист, но бушующие эмоции огорчения и досады на лице вэйра читались вполне отчётливо. Если бы Картограф знал, что торг вёл не насчёт обычного малыша-дракончика первого уровня, а уникального двухголового питомца, уже приручённого и знающего несколько команд, так просто от своих притязаний ушлый торговец бы точно не отказался и цену заломил бы на порядок более высокую.
— Одно из величайших чудес этого мира! — с восхищением комментировал гость ластящегося к моей сестре Юле двухголового дракона, уже способного испускать небольшие язычки пламени. — Потенциально этот зверь может стать самым смертоносным из драконов, не знающим себе равных ни по размерам, ни по разрушительной мощи. Будущий царь драконов! Если выживет, конечно. А что-то мне подсказывает, что желающих убить Ахиллеса с Гектором, пока эти головы единого тела не окрепли и не набрались ума, будет очень много.
Я подтвердил догадку гостя и добавил, что дракончик уже пережил одно покушение на свою жизнь. Рассказал о крупной стае крайне необычных наделённых магией крыс, ночью проникших в долину и целенаправленно атаковавших именно Ахиллеса с Гектором. При этом те крысы игнорировали более доступные цели и совершенно не страшились гибели, нападая на новорожденного дракона с яростью смертников, как будто ими управлял кто-то. Припомнил я и пробное нападение подобной стаи чуть раньше и даже рассказал Картографу, что кот Васька встречал таких необычных крыс, когда в «песочнице» выполнял задание валлара. Именно Зло превратил тогда обычных саблезубых крыс в настоящий ночной кошмар, а потому именно этого валлара я подозревал в стремлении убить двухголового дракона.
Картограф сразу же перестал улыбаться, насупился и стал предельно сконцентрированным.
— Ты уверен, Сержант? Выдвинутое тобой обвинение очень серьёзное и должно рассматриваться на общем собрании валларов, поскольку является грубым нарушением правил Большой Игры. У тебя имеется неопровержимое доказательство того, что один из Игроков, уже получивший предупреждение в этой партии Большой Игры, продолжает нарушать правила?
Нет, серьёзных доказательств у меня не имелось, одни лишь предположения, что я и ответил.
— Так и знал, — сразу успокоился Картограф и по-дружески похлопал меня по плечу. — Ты правильно поступил, не став идти на конфронтацию! Это ведь могла быть провокация кого-либо из Игроков специально для того, чтобы ты или кто иной из «Альянса Неудачников» пожаловался на нарушение со стороны высших сил. Обвинённый тобой валлар — опытный Игрок и не стал бы настолько откровенно нарываться на дисквалификацию. Но вот ответить на несостоятельное обвинение он был бы вправе, а гнев валлара — страшное дело! Причём другие Игроки тебя бы не спасли, поскольку именно Зло привёл тебя в этот мир, и другие валлары считают тебя фигурой, действующей в его интересах.
— Меня считают фигурой Зла? — удивился я, и Картограф заулыбался.
— А сам-то как думаешь? Твой альянс вносит сумятицу в достаточно стройное и логичное развитие мира, руша планы тех Игроков, кто ставил на «Новых Фараонов» или объединение шерхов вокруг сильного лидера. Зло же объединил усилия с Хаосом и сделал ставку на расу демонов. Которых, к слову, твой бывший питомец присвоил себе и ограничил в доступных методах действий, чем серьёзно ослабил и предсказуемо вызвал гнев Игрока. Но хватит разговора о валларах. Покажи лучше мне самку скального дракона. Признаться, до сих пор не могу поверить, что вы сумели её изловить!
***
Запертая в коридоре Хозяйка нашего гостя впечатлила. Картограф даже вошёл в ловушку и безбоязненно потрогал могучего огнедышащего ящера. Что любопытно, дракониха посетителя откровенно испугалась и вжалась задом в запертые ворота, даже дышать при этом стала через раз. Она увидела что-то, чего я сам не вижу? Истинную мощь этого необычного посредника между людьми и высшими силами?
— Шикарная самка! Нужно будет её ещё раз скрестить с моим самцом, и на этот раз даже не возьму с вас плату, — предложил Картограф и обернулся ко мне. — Я прибуду к вам снова дней через пять-шесть. Как думаешь, Зверолов, успеешь к тому моменту закончить приручение?
— Едва ли, — я сильно сомневался в такой возможности. — За восемь дней прогресс приручения составил всего одиннадцать процентов. Такими темпами дракониху приручать ещё примерно дней шестьдесят пять…
— Столько времени у тебя однозначно не будет, — с сомнением закачал головой вэйр. — Как я уже говорил, «Новые Фараоны» атакуют вашу долину вскоре после потепления. Разместят стрелков вокруг силового поля и станут расстреливать всё, что движется. А корректировщики наведут артиллерию на ваши постройки. Разрушат домики, библиотеку, входы в горные туннели…
— Это мы ещё посмотрим! — плотоядно улыбнулся я. — Без боя мы не сдадимся, и у моего альянса хватает козырей для жёсткого ответа даже без древнего приручённого дракона. Но согласен, что-то приручение Хозяйки идёт слишком медленно. Наверняка существует способ ускорить процесс, и я готов купить эту информацию у тебя.
— Отдайте мне будущее яйцо, и считай что мы договорились! — сразу же оживился ушлый торговец.
Пришлось соглашаться, поскольку в противном случае мы рисковали потерять вообще всё: приручённых животных, горную долину и даже наши жизни.
— Давайте приручаемому дракону не только мясо и рыбу, но и минеральные вещества. Песок, мел, небольшие камни. Такие добавки к пище необходимы крылатым гигантам, и они ускоряют процесс приручения в несколько раз. Ещё помогает хитин крупных насекомых, чешуя гига-варанов, чешуя морских тварей. Но главный способ, который используют вэйры — признанные мастера в приручении любых животных — это принесение в жертву дракону людей или представителей иных разумных рас. Причём обязательно ещё живых. Способ жестокий, не спорю, и однозначно увеличивает количество зла в этом мире, но зато очень действенный. Скорми дикому дракону дюжину пленников, и считай у тебя появился крылатый питомец! Для драконов вэйры даже не строят ловушек, а просто оставляют на видном месте возле гор связанных врагов, и драконы сами прилетают за добычей.
***
Картограф давно улетел, утащив за своим драконом дирижабль с новой командой, а я всё никак не мог успокоиться и забыть его слова. Даже весьма грубо отшил Шелли, которая соскучилась после долго расставания и хотела внимания с моей стороны. Впрочем, я быстро извинился перед синеглазой подругой, носящей под сердцем моего малыша, и пообещал уделить ей столько времени, сколько сама захочет. Но позже, когда разберусь с важными делами.
Мел и песок Хозяйке я доставил, целых три строительных тележки, и дракониха действительно принялась жрать минеральные добавки к пище. Пока что сказать было сложно, увеличилась ли скорость приручения, а если выросла, то насколько. Но одно мне уже было совершенно ясно: всё равно процесс остался крайне долгим, и закончить его до возвращения Картографа не получится. Не хотелось снова получать претензии от странствующего купца в том, что я его обманул — мол, ценную информацию получил, но свою часть уговора не выполнил. Однако и приносить в жертву дракону живых людей или шерхов для ускорения процесса приручения Хозяйки я считал совершенно неправильным. Хотя… разве что если эти самые игроки были бы совсем уж откровенными врагами и заодно мерзкими аморальными выродками, вроде Фартового, с которым решить вопрос миром было невозможно. Вот только где таких взять?
— Васька, а что стало с пятым из Бессмертных племени «Северный Путь»? Одного ты победил на дуэли. Трое улетели на дирижабле вместе с шаманом-старухой. А где последний?
Рыжий кот, тоже сегодня какой-то притихший и задумчивый, не сразу расслышал мой вопрос и попросил повторить.
— Извини, Сержант, задумался. Чего ты хотел?
— Да просто кое-какие идеи возникли насчёт пятого отморозка… — не стал признаваться я, каким образом собирался использовать кровавого каннибала, долгое время терроризировавшего своё племя.
— Пятым был Разбойник по имени Сукай-Ын, но он потерял все жизни. Предпоследнюю когда я скормил его химероидным шакалам, чтобы опасная стая отстала от меня с Юкки-Ла и Хассе-Ы. А последнюю у него забрали вчера во время смуты. Полуголодное доведённое до отчаяния племя бунтовало и требовало назначить нового «настоящего» вождя взамен тому фантому, которым людей пугали долгое время. Даже Бессмертные не могли унять волнения, никакие запугивания и побои больше не действовали. Дошло до поножовщины, и Сукай-Ын получил смертельный удар клинком в спину. Когда же простые Охотники и Лесорубы поняли, что Бессмертные из охраны Шамана очень даже смертны, Авади-Ё и её приближённые серьёзно испугались за свои жизни и согласились уйти из племени. Появление же огромного чёрного дракона в долине стало последней каплей, после которой старуха-шаман и её свита запросили о пощаде на любых условиях.
Вот никогда бы не подумал, что буду жалеть из-за того, что каннибал-разбойник погиб. Но впрочем оставались ещё Морок и его телохранитель Глыба. Оставались и другие столпы Фараона — все как один мерзкие отморозки, работорговцы и убийцы. Где-то прятался мой личный враг Фартовый. Строил козни младший брат Авелии омерзительный извращенец Арведо Ун-Понар. Да и самого Фараона тоже не стоило забывать, поскольку этот враг никогда от меня не отстанет. Любого из вышеперечисленного списка я без особых моральных колебаний скормил бы Хозяйке. Вот только где эти мои враги, когда они так нужны?
***
Тихо шмыгнувшая мне ночью под одеяло Шелли разбудила меня и спокойно спать похоже не собиралась, а намеревалась пообщаться со мной. Обняла и едва слышно, чтобы не разбудить других спящих поблизости в большом зале членов «Альянса Неудачников», зашептала мне в самое ухо.
— Серрржант, я видела своего дядю Угмая, когда меня деррржали в клетке во дворррце Фаррраона!
Непонятно, почему разговор на эту тему нужно было вести именно сейчас ночью, хотя… соглашусь, информация была весьма даже интригующей. Что мог делать представитель народности вайхов в крепости крупнейшего клана людей?
— Дядя Угмай там был не один. С ним были вайхи из дррругих кланов. Дядя пррредставлял клан Орррши-Уррр. А были ещё бойцы от Уваррр-Оч, Могачи-Уррр, Уваги-Зит и много ещё.
— И что же делали представители множества кланов твоего народа во дворце Фараона?
— Фаррраон обещал щедррро заплатить за помощь в войне пррротив шерррхов. Вайхи очень сильные бойцы. Хорррошие наёмники. К тому же вайхи, как это говорррите вы люди, имеют зуб на шерррхов. Они прррогнали мой нарррод с занимаемых земель. Вайхи этого не забыли. Настало вррремя отомстить!
О как! Всё интереснее и интереснее… Я поинтересовался стоимостью услуг таких наёмников. Золото у меня ещё оставалось, да и в тайнике хранились ценные карточки-артефакты. А ну как я тоже «потяну» цену найма, а помощь нескольких сотен сильных и неутомимых бойцов была бы моему альянсу вовсе не лишней.
— Вайхам не нужны деньги. Не нужно золото. Не нужны товаррры людей. Всё, что тррребуется кланам моего нарррода, вайхи умеют делать сами. Но у людей есть знания, а это очень большая ценность в этом миррре. Стёкла, позволяющие замечать невидимок. Неррржавеющая сталь. Порррох и взрррывчатка. Электррричество. Ррружья и автоматы. Вайхи тоже хотят научиться это пррроизводить.
— Не только Фараон мог бы рассказать мудрецам твоего народа секрет изготовления пороха, про него каждый школьник моего мира знает!
Я произнёс эту фразу и замолчал, поскольку на ум мне пришёл наш призрачный Философ — настоящая ходячая энциклопедия знаний старушки Земли. Физика. Химия. Математика. Металлургия. Машиностроение… Да и не только знания прошлого мира имеются в нашем распоряжении! У нас тут под боком целая библиотека старинных книг, большинство из которых посвящено как раз техническим наукам. Да и бесплотный Философ способен перемещаться по всем подобным объектам нового мира и черпать знания из всех существующих источников. Если вайхам эти знания настолько интересны, мы могли бы сотрудничать и нанять хоть все их кланы!!!
Я постарался донести эту мысль до Шелли, и она действительно загорелась идеей.
— Думаю, вайхам это будет интеррресно. Тем более, что Фаррраон оказался очень скрррытным и самые интеррресные для вайхов секррреты отдавать отказался. Тот же порррох. Тебе нужно обязательно поговорррить с моим дядей. Дядя Угмай очень умный. А ещё влиятельный и авторрритетный. Он может перрредать инфорррмацию дррругим кланам вайхов и собрррать для тебя целое войско!
Хорошо бы… вот только как это осуществить? У меня тут дракониха приручается, и отлучиться надолго из долины я не могу. Да и уголовник Фартовый по-прежнему отслеживает моё перемещение, так что стоит мне покинуть безопасную зону, как головорезы Морока меня сразу же перехватят. Это уже не говоря о том, что по дороге к вайхам придётся пересечь территорию шерхов, и далеко не факт, что они меня пропустят. Никаких заслуг перед новым главой клана «Восточный Гарнизон» у меня нет и, более того, я укрываю у себя беглянку Авелию Ун-Понар, которую Великий Вождь считает опасной конкуренткой. Впрочем… зачем мне самому куда-то ехать, когда у меня есть Васька!
Я поискал взглядом и не обнаружил рыжего кота на его обычной лежанке возле тёплой печи. Ничего удивительного в этом не было, кот частенько гулял по ночам. Но сейчас я загорелся желанием его срочно найти и поделиться идеей возможности привлечения вайхов на нашу сторону. Извинился перед Шелли, которая похоже не только разговаривать ко мне пришла ночью, встал с лежанки и направился искать Ваську в долину.
Кота обнаружил аж возле самого входа в пещеру, заселённую сейчас племенем «Северный Путь». Мой бывший питомец разлёгся на камне, рассматривал тёмное ночное небо и выглядел как всегда задумчивым. Я окликнул Ваську и рассказал об идее направить дипломатическую миссию к вайхам, как только погода позволит это сделать. Кот и демонесса Вероника, или кот вместе с вэйром Авир Тан-Хоши смогли бы преодолеть по воздуху обширные территории шерхов, не встревая ни в какие неприятности по дороге. Переговорили бы дядей Шелли и заручились бы поддержкой кланов вайхов для нашего «Альянса Неудачников»!!!
Васька внимательно меня выслушал, а потом печально вздохнул.
— Всё это замечательно, Сержант, и идея с переговорами выглядит действительно перспективной, вот только… — рыжий кот повернул голову, разглядывая вход в тёмную пещеру за своей спиной, — в племени «Северный Путь» только что прошли выборы нового вождя. И практически единогласно новым лидером был избран посланный духами на помощь племени небесный зверь. Это я, Сержант. А потому все следующие дни я должен находиться здесь в долине со своим племенем, поскольку не могу бросить людей, поверивших в меня!



Глава двадцать восьмая. [Кот] Бойня на заснеженных склонах


Следующие дни я жил на два лагеря. Утром отсыпался, днём работал в долине, а вечера и ночи проводил со своим племенем «Северный Путь» — знакомился с людьми, воодушевлял их, обучал, разрешал споры и даже просто рассказывал сказки и поучительные истории. Вообще-то мои рассказы предназначались больше подросткам и совсем юным детишкам, но в такие моменты всё племя собиралось в самой крупой пещере, где раньше лежало драконье яйцо, и слушало меня. Возле костра на заполненных душистым сеном тюфяках располагались самые младшие дети и юные красавицы-девушки, которым разрешалось гладить рыжего кота. Чуть дальше расходящимися от костра кругами сидела молодёжь постарше, возле стен все остальные мужчины и женщины. Это было удивительным для меня, но даже бородатые суровые воины сидели молча, боясь пропустить хоть слово, или наоборот смеялись словно дети, когда я рассказывал что-нибудь забавное.
Сказки, истории из жизни, элементарные правила гигиены и здорового образа жизни, описания и повадки встречающихся в этом мире животных, поучительные притчи… Некоторые истории меня просили повторять снова и снова по многу раз, и члены племени очень переживали, если я пробовал хоть немного изменить сюжет или имена участников. Сперва я не понимал причины такой дотошности и требований повторения слово-в-слово. Но потом застал ситуацию, когда строгая мать требовала от троих своих сыновей пересказать выученные наизусть истории, отчитывала за ошибки и заявляла, что рассказанные Небесным Зверем притчи будут передаваться из поколения в поколение, а потому в них важна каждая мелочь. Это послужило толчком к обучению некоторых особо одарённых членов племени азам письменности, и в этом мне стал помогать бесплотный призрак Философ — удивительно терпеливый и мудрый наставник.
В общем, я выполнял работу Небесного Зверя, а заодно вождя и беспристрастного судьи, и мой авторитет среди подопечных рос с каждым часом. Заодно стремительно прокачивались навыки Воодушевление и Переводчик, Администратор и даже Книжный Червь. И полученный в результате семьдесят шестой уровень персонажа был полностью мной заслужен.
Получен семьдесят шестой уровень персонажа.
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено двадцать четыре очка) и одно очко мутации (суммарно накоплено двадцать очков).
☠☠☠ Васька. Молодой кот. Самец. Альянс Неудачников.
Игровой класс: Теневой Проклинатель 76-го уровня.
Характеристики персонажа:
Сила 8 (-30 % наносимого в ближнем бою урона)
Ловкость 20 (+30 % скорость передвижения, +30 % скорость реакции, +30 % точность действий)
* Высокий показатель Ловкость даёт вашему персонажу особые способности
Интеллект 28 * Крайне высокий показатель Интеллекта даёт вашему персонажу особые способности
Восприятие 20 (+30 % дальность обзора, слуха, чутья)
* Высокий показатель Восприятия даёт вашему персонажу особые способности
Телосложение 16 Бонусов нет
Модификатор удачи -2 * Низкий показатель параметра Удача даёт вашему персонажу особые способности
Параметры персонажа:
Очков здоровья 557 из 557
Очков выносливости 1169 из 1169
Очков магии 529 из 529
Переносимый груз 1 кг * Инвентарь разблокирован
Использовано мутагенов 4
Известность 12
Навыки персонажа:
Магия Проклятий 124 (эффективно 144)
Магия Стихий 53
Магия Превращений 52 * Время превращения увеличено в полтора раза
Мистицизм 66
Чуткое ухо 70
Скрытность 65 (эффективно 85) * Способность «Полупрозрачность»
Оборотень 81
Воодушевление 83
Неутомимый 42
Плавание 17
Книжный червь 51
Чародей 41
Переводчик 99 * Способность «Базовое понимание языка животных» * Модификация гортани
Сопротивление магии 28
Стойкость 26
Администратор 33
Внимание!!! Имеется 24 свободных очков навыков
Внимание!!! Имеется 20 очков мутации
Особые способности персонажа: Маленький зверёк* Живучая тварь * Ночной хищник * Всеобщий любимец * Когтистые лапки * Маг-самоучка * Вездесущая тварь * Запах крови
Главным же своим достижением этих дней считаю то, что сумел донести до дикого и агрессивного когда-то племени «Северный Путь» основные принципы нашего существования. Члены «Альянса Неудачников» нам вовсе не враги и не стали убивать нас, хотя вполне могли это сделать. Сержант и его люди сильны и мудры, они пустили наше племя в тёплое убежище и позволили нам не умереть от голода и лютых морозов. Они кормят нас, обеспечивают факелами и каким-то количеством дров, но вскоре племя «Северный Путь» должно будет само о себе заботиться. В тёплой долине мы гости и с наступлением более благоприятных погодных условий покинем это место.
Куда мы пойдём? Может двинемся на север к большой реке. Там плодородные места, много дичи и рыбы, а также много других людских поселений. Вот только за право поселиться там придётся сражаться, и война ожидается кровавой. Нашими врагами станут многочисленные невидимки-шерхи, кланы вайхов и очень сильное племя людей «Новые Фараоны», которое очень агрессивно и обязательно попытается покорить нас и захватить наших людей в рабство. «Новые Фараоны» превосходят нас по численности примерно раз в тридцать, к тому же обладают дальнобойным огнестрельным оружием, множеством приручённых животных и даже воздушными кораблями, а потому сражаться с ними будет крайне сложно.
Есть также путь на восток. Там плохо изученные территории, из разумных рас на которых обитают вайхи и вэйры. Бескрайние пустоши с дикими животными, некоторые из которых людям даже ещё не встречались. Плодородность почвы на востоке сомнительная, ресурсы скудные или неразведанные. Ещё дальше, судя по виденной мной карте странствующего торговца, располагается обширная жаркая пустыня, дальней границы которой на карте даже не было прорисовано — скорее всего, Картограф даже не посещал те необитаемые места. Что находится за пустыней пока что совершенно неизвестно. Может такие же бесполезные пустоши, а может наоборот благословенный край, но идти туда без чёткого понимания расстояния и конечной цели — гиблое дело.
Возможно, лучшим вариантом станет развернуться и направиться обратно на юг к тёплым берегам благословенного моря. В таком случае «Альянс Неудачников» нас поддержит умелыми бойцами, разведкой с воздуха и войском сильных приручённых животных, а возможно даже боевым драконом. Но какой бы путь племя «Северный Путь» ни выбрало, Небесный Зверь останется со своими людьми и пойдёт до конца!
***
На десятый день холода наконец-то отступили, пришла оттепель. Вновь в нашей долине зазвенели ручьи, растения воспряли и потянули промёрзшие пожухлые листочки к тусклому зимнему солнцу, природа оживала буквально с каждым часом. Но это пока только у нас. В «большом мире» за внешними воротами по-прежнему царила зима, и дул пронизывающий холодный ветер. Я даже засомневался, смогут ли Охотники моего племени выполнить данное «Альянсу Неудачников» обещание и отправиться в таких условиях на поимку стайных химероидных шакалов. Однако плотно укутавшиеся в меховые одежды люди всё же пошли в лес и расставили выданные Звероловом силки и капканы, успев вернуться перед наступлением ночи. Продрогли они ужасно, но к счастью в пещере Хозяйки имелось горячее озеро, так что люди отогрелись.
Утром погода лучше не стала. Снаружи во внешнем мире, куда наконец-то был раскопан проход из служившей Хозяйке логовом обвалившейся пещеры, по-прежнему мела метель, и подвывал ветер. Однако засидевшиеся в пещере Лесорубы рвались вперёд, да и топливо для костров племени было необходимо, так что останавливать людей я не стал. С рассветом вышли и Охотники прочёсывать лес в поисках живности и проверять попавшуюся ночью в ловушки добычу.
И моим подопечным улыбнулась удача! К обеду потянулись первые волокуши с мясом и шкурами — разделанными тушами неизвестных копытных исполинов вроде винторогих лосей. А затем пришло то, ради чего мы с Сержантом и затевали договор с южанами: четыре крепко связанных химероидных шакала! Пусть и не очень высокого уровня — самый сильный из шакалов был всего лишь тридцать пятого, но ценность этих зверей заключалась в их количестве, так что Сержант был счастлив получить четырёх дополнительных особей в формирующееся грозное воинство.
Весь день в пещеру потоком шли дрова, шкуры, мясо и нарванные где-то в большом количестве промороженные чёрные ягоды. Натерпевшееся за долгую многодневную изоляцию племя «Северный Путь» пребывало в дичайшем восторге от счастливых перемен и не могло насытиться, требуя от своих Охотников и Лесорубов ещё и ещё еды и топлива. Но ближе к сумеркам я приказал подопечным всё же остановиться и плотно запечатать оба входа в пещеру тяжёлыми камнями, поскольку ночные бестии никуда не делись и по-прежнему представляли серьёзную опасность. Сам я на этот раз оставаться в пещере со своим племенем не стал, пожелав провести эту ночь снаружи.
Тому имелись сразу две веские причины. Во-первых, Лесорубы и Охотники племени «Северный Путь» сообщили о невидимках-шерхах, которые весь день следили за их работой. Наблюдателей-невидимок выдавал скрип шагов при ходьбе по морозному зимнему лесу и оставляемые на глубоком снегу следы. Шерхи не мешали моим людям и не приближались, но внимательно отслеживали перемещения всех групп и, вне всякого сомнения, обнаружили прорытый наружу выход из пещеры. За шерхами нужно было присмотреть, чтобы они не предприняли какой-нибудь гадости — например, они могли раскопать засыпанный внешний вход и впустить к нам бестий. Или невидимки могли войти сами на территорию племени «Северный Путь», а изловить их потом или отфильтровать и не допустить под магический купол в тёплую долину было бы непростой задачей.
Второй причиной, косвенно связанной с первой, стало желание серьёзно поговорить с Воительницей шерхов Авелией Ун-Понар. Темой разговора я видел будущее её расы. Признаться, меня впечатлил и даже расстроил рассказ Картографа о том, что практически везде в новом мире раса шерхов проигрывает конкурентную борьбу людям, вэйрам и вайхам, а кое-где и вовсе уже истреблена. Причиной такого печального положения дел Картограф назвал «слабые бонусы» этой расы, но я так не считал и рассуждал иначе.
Главной причиной я видел изоляционистскую политику расы шерхов, категорически отказывающейся вести переговоры, торговать и сотрудничать с соседями даже из других кланов шерхов, не то что представителей иных рас. А между тем шерхи не приручали животных, не строили заводы и фабрики, не обладали большим багажом знаний прошлого мира, не развивали науку и даже не создавали серьёзных долговременных поселений, предпочитая полукочевой образ жизни и доставшиеся от предков примитивные технологии, не выходящие за рамки ковки клинков и шитья тонких маскирующих костюмов. Любые новшества и изменения у этой расы упирались в необходимость соблюдения «традиций и законов шерхов» и сразу же отвергались.
Мне было совершенно очевидно, что с таким негативным подходом к любому развитию у расы шерхов нет будущего. Те же вайхи, делающие акцент на постоянном развитии и приобретении новых знаний, запросто сметут шерхов, даже особо не заметив, стоит лишь «оборотням» обрести огнестрельное оружие и приборы инфракрасного видения. Люди отстраиваются и усиливаются, постоянно изобретают что-то новое, и если даже где-то сдали позиции шерхам, то однажды вернут их с лихвой. Вэйры вообще развиваются успешнее остальных рас и не ввязываются в конфликт с шерхами вовсе не потому, что слабы. А потому что, наоборот, сильны и становятся лишь сильнее день ото дня. И однажды вэйры не станут уступать, а дадут отпор агрессивным соседям-невидимкам и с лёгкостью уничтожат шерхов.
Я уже доносил эти мысли до Воительницы, и с каждым разом мне удавалось пробивать всё большие бреши в уверенности девушки о незыблемости древних традиций и необходимости соблюдения старых законов. Почему я вёл эти разговоры именно с Авелией, а не с её бывшей служанкой Анитой Ур-Вайе или нашим поваром-шерхом Пино Ва-Ри? Да потому, что видел в гордой Воительнице потенциал мудрой правительницы, которая однажды обязательно вернёт себе своё.
Да, Авелия Ун-Понар вынуждена была бежать из своего клана «Восточный Гарнизон» и скрывалась сейчас у людей в статусе пленницы. Великий Вождь Инвир Ур-Гее сместил её, победив в поединке, затем покорил соседние кланы шерхов и в целом побеждает пока что в войне с «Новыми Фараонами». Но так будет не всегда! Люди, в отличие от шерхов, не чураются контактов с другими расами. Они уже наняли вайхов и объединят с «оборотнями» свои усилия, чтобы разгромить армию Великого Вождя. А если понадобятся, люди договорятся с вэйрами и даже поделятся своими смертоносными технологиями с соседями. Так что Инвир Ур-Гее всё равно проиграет, каким бы сильным воином и талантливым оратором он ни был, способным сражаться сам и вести за собой войска в смертельный бой. Вот только вместе с собой Великий Вождь унесёт в могилу и поверившие ему кланы шерхов. И кто, как не Авелия Ун-Понар, лучше других шерхов понимающая людей и умеющая с ними общаться, должна стать реформатором и спасти свою расу от уничтожения?
***
Я сидел на руках у Авелии Ун-Понар и вместе с Воительницей шерхов наблюдал за происходящим за силовым барьером. Длинноухая девушка очень сильно переживала, активно комментировала и постоянно вскрикивала, даже моё Воодушевление не могло сейчас упокоить бывшую главу «Восточного Гарнизона». Было отчего! Десятки самых разнообразных ночных бестий гоняли по глубокому рыхлому снегу отряд шерхов, приканчивая выпавших из невидимости бойцов одного за другим.
— Ну что за недоумки! Как можно было забыть про наступление темноты и собраться вместе такой толпой?!
— Тут дело не только в твоих сородичах, — постарался объяснить я такую бесславную гибель отряда разведчиков. — Неподалёку в пещере забаррикадировалось почти две сотни людей племени «Северный Путь», да и про живущий поблизости «Альянс Неудачников» тоже не стоит забывать. Всё это вместе породило очень сильных ночных тварей. Нас-то бестии не задели, поскольку мы укрыты силовым полем, но вот наблюдавшим за долиной разведчикам шерхов досталось по полной!
Я не стал говорить об этом собеседнице, но вскрытие следящих за нами невидимок произошло вовсе не случайно. Просто пару минут назад я прекрасно расслышал, как Сержант отдал команду вожаку стайных гончих Пожирательнице подать голос. Именно после этого шерхи разом выпали из скрытного состояния, были замечены ночными бестиями и атакованы ими по снегу, из-под земли и с воздуха. Причём Сержант действовал тогда вовсе не спонтанно. Я давно знал, что лидер «Альянса Неудачников» замечает следы на снегу и обладает способностью видеть существ в тепловом спектре, а наблюдатели шерхов оказались излишне беспечными и подошли к магическому барьеру слишком близко, позволив человеку себя обнаружить. Игровая система даже оценила «шалость» моего бывшего хозяина, посчитав вклад Сержанта в уничтожение отряда шерхов весьма весомым и одарив новым сорок пятым уровнем.
Сам я лишь с огромным трудом удержался от того, чтобы использовать Магию Проклятий на погибающих невидимках из «Восточного Гарнизона» и «состричь» лёгкий опыт. И остановился я вовсе не потому, что мне стало жалко строящих против нас козни соседей. Просто колдовать на руках Воительницы и убивать её сородичей прямо на глазах длинноухой девушки было бы слишком «палевно». Авелия Ун-Понар наверняка заметила бы мои действия или обратила внимание на полученный рыжим котом новый уровень персонажа. После чего у Воительницы появились бы ко мне неудобные вопросы, а возникшее между нами в последние дни хрупкое доверие пропало бы навсегда.
Вот последние двое шерхов, поняв бессмысленность попыток скрыться в невидимости или убегать по пояс в снегу, встали спиной к спине, достали клинки и приняли последний безнадёжный бой. Закончилось всё очень быстро — подоспевшая первой альфа тридцать пятого уровня прыгнула, взметя в воздух комья снега, сбила с ног одного из бойцов и схватила второго своими страшными «крокодильими» челюстями поперёк туловища. Раздался резко оборвавшийся крик боли и отчаяния, а в это время целая лавина проб захлестнула последнего из шерхов. Вот и всё…
— Кто-то обязательно должен ответить за этот провал! — Авелия аж задыхалась от возмущения и досады. — Три десятка шерхов погибли впустую из-за ошибки командира! А я ведь каждого из этих бойцов знаю лично, и оттого мне сейчас особенно горько. Узнать бы, какой тупица послал сюда отряд на верную смерть. Лично оторвала бы ему голову!
— Так за чем дело стало? Поспешим в библиотеку и встретим тех твоих знакомых, кто погиб близко к силовому полю и возродится на нашей точке респауна! А заодно острые колья уберём, чтобы твои сородичи по второму кругу не отправились на перерождение!



Глава двадцать девятая. [Сержант] Шерхи в долине


Обвинить меня или мой «Альянс Неудачников» в нападении ночных бестий на отряд разведчиков шерхи не могли, поскольку тому не было никаких доказательств. Но вот смерть возродившихся невидимок у нас в долине реально могла стать поводом для объявления войны. И хотя отношения с «Восточным Гарнизоном» у нас складывались напряжёнными, однако открытой конфронтации всё же не было. Даже худой мир всяко лучше ссоры, и начинать сейчас войну с соседями-шерхами я посчитал неправильным. А потому приказал срочно убрать колья из подвала библиотеки и встретить погибших от зубов ночных бестий соседей, если таковые возродятся у нас на точке респауна.
Видевшая смерть отряда шерхов и прибежавшая в библиотеку Авелия Ун-Понар заверяла, что никаких проблем с её сородичами не будет, но я всё же приказал членам альянса подготовиться. Пока остальные разбирали колья, Кузнец во избежание возможных эксцессов с непрошенными гостями притащил тяжёлый пулемёт на треноге, поставил на лестнице и направил в сторону зала. Стрелки альянса также приготовили автоматы и ружья. Я так и вовсе привёл стайную гончую Пожирательницу на случай, если шерхи попытаются уйти в невидимость, а также Болотную Хозяйку, поскольку уже одним своим грозным видом огромная шипастая паучиха отгоняла мысли о возможном сопротивлении и необдуманных поступках. Да, мой жуткий восьмилап сегодня днём наконец-то очнулся после долгой спячки и выбрался из паутинного кокона, сверкая глянцево-чёрной хитиновой бронёй. И я был очень рад увидеть свою любимицу полностью восстановившейся после нанесённых ей осенью штурмовым носорогом тяжелейших травм и увечий!
Старую лопнувшую, испещрённую царапинами и пробоинами оболочку паучихи я, кстати, скормил Хозяйке, и дракониха с превеликим удовольствием с хрустом сожрала этот редкий для себя деликатес. После чего находилась в настолько благодушном настроении, что даже позволила себя трогать и срывать с боков висящие лоскуты старой шкуры. Шкуру я тоже ей сразу же скормил, в результате чего шкала приручения поднялась сразу на полпроцента и составляла к этому вечеру уже тридцать два процента! Да, темпы после добавления прикормок заметно ускорились, как и обещал Картограф, но всё равно не позволяли завершить процесс за оставшиеся двое-трое суток до возвращения странствующего торговца.
— Время! — предупредил я собравшихся членов альянса и оглядел своё небольшое воинство.
Смотрелось внушительно. Пулемёт, автоматы, напряжённые лица стрелков, а особенно готовая к активным действиям Болотная Хозяйка, весьма голодная после долгой спячки и ждущая возможности пообедать. Будь я на месте шерхов, трижды подумал бы, прежде чем предпринимать агрессивные действия против членов «Альянса Неудачников»!
А вот пошли и первые возрождающие шерхи. Беловолосая молоденькая девушка с острыми клинками в обеих руках, но в одном ботинке и без обычной для шерхов поясной сумки. А следом за ней сразу двое молодых мужчин, одежда одного из которых превратилась в откровенные лохмотья. Все трое сразу же увидели обращённые на них стволы, затравленно осмотрелись в поисках спасения, увидели окруживших их людей, а среди них Воительницу шерхов Авелию Ун-Понар, и… остались стоять на месте с выражением крайнего удивления на лицах.
— Эти люди не враги вам, — заверила бывшая глава «Восточного Гарнизона» своих бывших подданных, указывая на меня и других членов «Альянса Неудачников». — Вас не будут ни задерживать, ни связывать и обыскивать, и даже не отберут у вас оружие. Завтра утром, как только ночные бестии исчезнут, люди вас проводят за пределы магического барьера и отпустят с миром. Пока же просто соблюдайте правила приличия в гостях и ведите себя вежливо.
Этот текст Авелии пришлось повторить ещё несколько раз, пока новые шерхи не перестали возрождаться в подвале библиотеки. В сумме я насчитал четырнадцать гостей. Пять женщин, одна из которых выглядела совсем юным ребёнком лет восьми-девяти на вид. И девять мужчин — молодых парней и более взрослых, один так и вовсе седой морщинистый старик. Я вышел вперёд и объявил.
— Я — Сержант, лидер «Альянса Неудачников», хотя вы наверняка и так это знаете. И я официально подтверждаю, что на нашей территории вам ничего не угрожает, а потому можете успокоиться и убрать свои клинки в ножны. Вам будет предоставлено место для ночлега, а завтра мои люди выдадут вам продуктовые пайки в дорогу и отпустят за барьер.
Подействовало, шерхи действительно успокоились и убрали оружие. Я посчитал общение достаточным и собирался уже уходить отдавать распоряжения начёт подготовки одного из домиков в долине для ночёвки соседей, но Авелия шепнула мне пока остаться и сама взяла слово.
— Друзья, я очень рада вас видеть. Но признаться, крайне разочарована тем, что наблюдаю! Передо мной гордые бойцы «Восточного Гарнизона» — одного из лучших среди всех кланов шерхов, или сборище грязных оборванцев?! Что подумают о вас люди? Лика Ур-Ма, ты всегда была одной из самых ярких и стильных девушек клана, даже я завидовал твоей красоте, что с тобой стало? Что за неряшливый куст у тебя на голове вместо причёски, что за безобразный внешний вид? Антей и Вега, братья-близнецы, я вас просто не узнаю! Из гордых красавцев, на которых засматривались девушки клана, вы превратились в грязных завшивленных бездомных, да ещё и омерзительно пахнущих! Вы когда в последний раз мылись?!
Так Воительница прошлась по всем возродившимся бойцам, пристыдив их одного за другим. Досталось даже старику, хотя на фоне остальных он и выглядел более опрятным. Старика Авелия обвинила в том, что мастер-кузнец, способный ковать прославленные клинки шерхов, вместо занятия привычной работой бегает по заснеженным горам, хотя пользу клану приносит вовсе не этим. Наконец-то выговорившись, Авелия тяжело вздохнула и заявила.
— Хоть я больше и не ваш лидер, но в таком жутком виде вас отсюда не выпущу, поскольку вы позорите расу шерхов! Сержант, прошу подготовить для почётных гостей купальню, полотенца, мыльные принадлежности, а также средства для стирки и починки одежды. Первым мытья пойдут девушки, парни во вторую очередь. И никакие возражения не принимаются!
***
Шерхи были слишком шокированы встречей со своей бывшей руководительницей и таким её напором, а потому спорить с Авелией Ун-Понар не стали. А может действительно чувствовали себя неловко из-за своего потрёпанного внешнего вида и исходящей от всех их вони давно немытых тел? Бассейн по моему приказу члены альянса быстро подготовили, и вместе с пятью девушками клана «Восточный Гарнизон» в купальню направилась сама Авелия Ун-Понар, а также её подруга Анита Ур-Вайе. И судя по периодически доносящему из здания купальни звонкому смеху, встреча бывших соплеменниц проходила в дружеской раскрепощённой обстановке.
А через полчаса ко мне прибежала босоногая обёрнутая лишь в полотенце Охотница Анита Ур-Вайе с мокрыми после купания волосами и попросила бутылку хорошего вина из запасов альянса, а лучше две бутылки. Причём из тех, что альянс прихватил ещё осенью в числе других трофеев с крепости Минотавра, а не того пойла, что привозил недавно Картограф.
— Очень надо, Сержант! Сама Авелия тебя об этом просит.
Я поворчал для вида, а также упомянул ценность и невосполнимость такого ресурса, но две бутылки из наших запасов приказал Повару всё же выделить. Но когда ещё через пару часов Анита Ур-Вайе нетвёрдой шатающейся походкой пришла просить третью бутылку и «что-нибудь перекусить для всей их женской компании», я не выдержал и в достаточно резких выражениях высказался насчёт их затянувшейся разгульной пьянки. На что удивительно трезвым рассудительным голосом Охотница ответила:
— Авелия прекрасно понимает ценность и невосполнимость такого ресурса, как хорошее вино. Но обещает предоставить взамен нечто более ценное. Как минимум долгосрочный мир с шерхами. А возможно и весь клан шерхов «Восточный Гарнизон» к твоим ногам, Сержант!
Сильный аргумент, и возражений у меня не осталось. «Девишник» же затянулся далеко за полночь, и в какой-то момент празднующие встречу дамы попросили ещё зачем-то прислать к ним рыжего кота. Ну хорошо хоть не «эротичного демона-массажиста» или «мускулистого человека-стриптизёра», но всё равно я не очень понимал, как строгие традиции шерхов сочетаются с присутствием мужчины (а Васька всё-таки был мужского пола и потенциально способным обращаться человеком или шерхом) в женской купальне. Наконец, затянувшаяся гулянка закончилась, и раскрасневшиеся дамы отправились в специально отведённый для гостей домик, где уже было натоплено и постелено.
С мужской частью отряда шерхов всё было проще и спокойнее. С ними в бассейн отправился Пино Ва-Ри, причём наш Повар прихватил с собой целое блюдо жареного мяса и рыбы с гарниром и под своим фирменным соусом. Из «не шерхов» компанию им составил опять же кот Васька, прекрасно разговаривающий на языке этого скрытного народа, и уже упомянутый мной демон-массажист Потрошитель Демьен Рогов, мастерство которого расхвалил соплеменникам наш Повар. О чём они там общались, рыжий кот мне не рассказал, отделавшись лишь общими фразами, что «шерхи крайне недовольны сложившейся ситуацией в клане и хотят возвращения прежней правительницы Авелии Ун-Понар, при которой не было войны с людьми Фараона, а все жили спокойно и в достатке».
***
Лёг я глубокой ночью, завершив тому моменту приручение всех четырёх новых химероидных шакалов и ещё раз покормив Хозяйку, становившуюся с каждым разом всё более спокойной и терпеливой. А наутро меня огорошили новостью, что все четырнадцать шерхов не желают уходить и просят возможности остаться у нас в тёплой долине!
Признаться, не такого итога общения Авелии Ун-Понар с бывшими подчинёнными я ждал, особенно после слов о долгосрочном мире и брошенном к моим ногам клане «Восточный Гарнизон». Предполагал, что четырнадцать шерхов разнесут среди соплеменников весть о том, что члены «Альянса Неудачников» им вовсе не враги, расскажут о гостеприимстве и усилят недовольство в клане нынешней сложившейся ситуацией. А вовсе не того, что ко мне в альянс попросятся сразу пятнадцать новых членов, включая повторно подавшую заявку на вступление Авелию Ун-Понар. Не то, чтобы это был плохо, но… я решил сперва поговорить с кандидатами.
И вот с заложенными за спиной руками я расхаживал перед строем шерхов, уже отмытых, почищенных, накормленных и представляющих совершенно иное зрелище — гордое и чуть ли не величественное, не чета вчерашнему жалкому. Я просил кандидатов на вступление объяснить их решение, и ответы были достаточно предсказуемыми.
Шерхи клана «Восточный Гарнизон» устали от войны и самодурства Великого Вождя, ради удовлетворения собственных амбиций развязавшего конфликт с «Новыми Фараонами» и бросавшего своих подданых на убой. Устали атаковать хорошо защищённые человеческие крепости, ощетинившиеся пулемётами и окружённые минными полями. Устали от бытовых неудобств, абсолютно неприспособленных к зимним холодам укрытий и постоянного чувства голода. Устали от неумелого (это очень мягко сказано) командования отрядами разведчиков младшим братом Авелии Ун-Понар. Уже один лишь союз с бандой Морока, на котором по-прежнему с упорством твердолобого барана настаивал Арведо Ун-Понар, несмотря на уже показанное теми людьми вероломство, заставлял бойцов задуматься об адекватности их командира. А уж его абсолютно нездоровый интерес к старшей сестре, которую брат постоянно при каждом случае упоминал то как недостойную жить, то как свой будущий трофей и покорную наложницу, и вовсе не оставлял сомнений в поехавшей крыше командира.
Кстати, именно Арведо Ун-Понар приказал шерхам снять треть разведчиков с фронта, окружить долину меж вершин Треглавой горы и бдительно следить за всеми, кто входит и выходит из неё. И немедленно захватить в плен Авелию Ун-Понар, если девушка попытается пройти защитный купол и станет уязвимой. О том, возможно ли вообще подкрасться незаметно к осторожной Авелии по глубокому снегу, а тем более пленить сильную Воительницу, превосходящую любых бойцов отряда мастерством и уровнем, безумный маньяк даже не задумывался. Тем не менее, требовал от подчинённых неукоснительного исполнения своего приказа.
Пока рядом находился отец Авелии и Арведо — прославленный Теневой Мастер Альтаир Ун-Понар, он ещё как-то сдерживал безумство сына. Но Первый Советник Великого Вождя бесследно пропал несколько дней назад, когда в особо лютый холодный период «Новые Фараоны» объединились с кланами вайхов и перешли в контрнаступление в западной части фронта и южнее Новой Амазонки. Тогда творился полный хаос, общение между отрядами шерхами было нарушено, многие бойцы погибли или попали в плен людям. Никто не знал, что случилось с прославленным Теневым Мастером, по приказу Великого Вождя отправившимся защищать переправы через Новую Амазонку. То ли бывший глава «Восточного Гарнизона» пал смертью храбрых, потеряв последние две жизни в тяжёлых многодневных боях возле скованной льдом реки, то ли попал в плен к Фараону. Но после этого Арведо Ун-Понар и вовсе слетел с катушек и потерял остатки рассудительности, требуя немедленно пленить сестру и с особо извращённой жестокостью карая подчинённых за неповиновение.
— Вчера нам показалось, что мы нашли способ исполнить его дурацкий приказ, — рассказывала Лика Ур-Ма, действительно самая яркая и привлекательная из всех девушек отряда. — Живущие тут Охотники неосторожно показали другой вход в пещеру, о котором нам ранее ничего не было известно. Мы как раз изучали этот заваленный камнями проход, когда были атакованы бестиями и полегли. Те, кто находился возле самого магического купола, возродились внутри. А вот где воскресли остальные, я даже не знаю. Но одно могу сказать точно — все они тоже крайне недовольны нынешним командиром Арведо и с готовностью пойдут за Авелией, если она их позовёт!
Всё интереснее и интереснее… Ещё как минимум столько же шерхов потенциально могут усилить оборону долины. Но, возможно, на нашу сторону получится переманить и других?
— Вот что, бойцы, слушайте меня внимательно! Я понимаю, что тут в долине безопасно, комфортно и сытно. Но считаю, что право на спокойную жизнь в нашем полном опасностей мире нужно заслужить. У меня имеются три личных врага, причём все они должны быть вам хорошо знакомы: это Морок, Фартовый и Глыба.
— Да, мы знаем этих людей, они постоянно трутся возле Арведо! — подтвердил старик-кузнец.
— Тогда поймайте и притащите сюда живым одного любого из указанной троицы! Тем самым вы докажете своё мастерство и полезность, а заодно способность хранить тайну, поскольку успех операции зависит от умения всех вас вместе и каждого по-отдельности держать язык за зубами. Справитесь, и я разрешу вашей группе жить тут в тёплой долине. Если же притащите сразу двоих, то и ваших товарищей из разведчиков клана тоже впустят сюда в убежище.
Навык Дипломат повышен до тридцать шестого уровня!
— А если притащим всех троих? — задала вопрос красавица Лика Ур-Ма.
— Троих… — я невесело усмехнулся, поскольку мне сложно было представить поимку столь сильного и осторожного псионика Морока, в отличие от двух других людей из списка, пленение которых вполне допускал. Впрочем, стремление шерхов выслужиться и делом доказать свою полезность нужно было использовать. — Тогда сперва я расширю список нужных мне целей. Ещё подойдут столпы Фараона по имени Топор и Штырь. Ну и сам Фараон, разумеется, тоже сгодится в качестве добычи. Если сумеете доставить любых троих из озвученного списка, я открою защитный купол долины для всех шерхов «Восточного Гарнизона»!
Навык Дипломат повышен до тридцать седьмого уровня!
Получен сорок шестой уровень персонажа.
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено двенадцать очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено шесть очков).
Неожиданно быстрый повторный рост навыка Дипломат всего за минуту, да и новый уровень персонажа так скоро я не ожидал получить. По-видимому, я произнёс что-то крайне важное и нужное, раз шерхи так оживились и стали переговариваться меж собой. Увидели возможность вытащить своих родственников и друзей из-под власти сбрендившего Великого Вождя и уберечь их от войны тут в безопасной долине?
Тут в беседу неожиданно включился рыжий кот Васька, попросив от перешёптывающихся шерхов тишины и вставив свой собственный комментарий.
— Ну а я со своей стороны, если вы доставите Сержанту троих мерзавцев из его списка, приму в своё племя «Северный Путь» всех шерхов, кто только пожелает присоединиться ко мне. Не только из «Восточного Гарнизона», но вообще всех, кто пожелает уйти от войны и при этом готов к переменам. Но даже это не главное. Более важно то, что я помогу Авелии Ун-Понар расправиться с её безумным братом Арведо! А если это потребуется, даже брошу вызов вашему Великому Вождю Инвиру Ур-Гее. Я уже однажды побеждал вашего Великого Вождя в честном поединке и готов это повторить! Даю слово!



Глава тридцатая. [Кот] Наша долина атакована!


С Сержантом пришлось серьёзно и обстоятельно побеседовать наедине. Зверолов остался недоволен моим вмешательством в его переговоры с группой шерхов, а предложение о вступлении кандидатов в племя «Северный Путь» и вовсе посчитал перетягиванием одеяла на себя и попыткой ослабления «Альянса Неудачников». Пришлось напомнить Сержанту, что ранее я предлагал включить людей племени в его альянс, но он сам отказался, аргументировав своё решение слишком большой разницей в традициях, уровне образования, обычаях «дикарей» и членов альянса. Сейчас же предложил шерхам влиться в его альянс, хотя различия в культуре и традициях этой расы с людьми были куда как большими.
— Нет, Васька, всё не так! Здесь важны именно точные формулировки того, что я сказал. Я лишь предложил шерхам поселиться в долине, но не войти в «Альянс Неудачников»! — Сержант похоже гордился этой словесной эквилибристикой и считал себя очень хитрым переговорщиком.
Пришлось спускать моего бывшего хозяина с небесных высот, в которых он похоже витал, на грешную землю.
— Ты мог действительно этого напрямую не обещать. Вот только проблема состоит в том, что все присутствовавшие, и я в том числе, поняли именно так, что лидер «Альянса Неудачников» поставил шерхам условие, при выполнении которого согласится принять их в свой альянс. И что ты будешь делать, если шерхи действительно притащат тебе кого-то из списка? Будешь и дальше увиливать и заявлять, что не обещал этим героям вступление в свой альянс?
— Ну… — верзила-человек похоже смутился, — пусть просто живут тут под барьером. Будут охранять наш общий дом, охотиться, ходить в разведку…
— Допустим. Хотя репутацию себе таким отказом ты однозначно испортишь. Только какая тебе разница, какой клан у этих шерхов будет прописан после имени? Восточный или какой-либо другой гарнизон, или «Северный Путь». В последнем случае за ними хоть надлежащий контроль будет, и невидимки не будут слоняться по долине понятно где!
Сержант не нашёлся чего ответить и обещал подумать над моими словами. Я же воспользовался моментом и поинтересовался.
— И кстати, зачем тебе вообще понадобились пленники? Их ведь охранять придётся круглосуточно, а того же Морока я вообще не понимаю, как удержать надолго — он заболтает любых охранников и уйдёт, а то и вовсе обратит твоих же людей против тебя!
Лидер альянса честно ответил, и у меня глаза расширились от изумления. Скормить этих людей дракону?! Нет, всякого ожидал от своей второй половины, но чтобы вот так поступить с пленниками, пусть и откровенными врагами…
Но тут наше с Сержантом общение было прервано самым что ни есть грубейшим образом. Полыхнуло, мои чуткие уши заложило грохотом близкого взрыва, а земля под лапками ощутимо вздрогнула. Вокруг посыпались комья земли и камушки.
ВНИМАНИЕ!!! Проверка на Телосложение провалена!
Ваш персонаж оглох! Время эффекта 17 секунд.
Что такое?! Секунды через три раздался ещё один взрыв, но на это раз подальше, с другой стороны озера.
— Вон оно! — слова человека я считал по губам, причём упавший наземь Сержант указывал рукой куда-то на небо.
Я моментально повернул голову в ту сторону. Ниже туч наш нашей долиной быстро проплывал большой воздушный шар! Его наполненный лёгким газом баллон, видимо в целях лучшей маскировки, был покрашен в цвет хмурого неба, а в гондоле сидели какие-то люди! Вот один из них сбросил что-то, и этот тёмный объект полетел вниз. Новый взрыв!!! Хотя уже достаточно далеко, фактически за пределами магического барьера и не причинивший нам никаких разрушений.
— Нас атакуют! — наконец-то сообразил Сержант и во всю силу лёгких, так что едва меня снова не оглушил, прокричал работающим в долине членам альянса укрыться в убежищах.
Последовала запоздалая ответная очередь с земли — это наш Крепыш-Дуболом добрался до треноги с крупнокалиберным пулемётом и попытался сбить уже уходящую из вида воздушную цель. Яркий трассер прошёл значительно левее и ниже. Стрелок сделал поправку и дал вторую очередь, но попаданий я всё равно не отметил, а уже через несколько секунд воздушный шар скрылся за горным склоном. Упустили!
— Доложить о потерях и разрушениях! — потребовал Сержант, и со стороны озера донёсся крик отчаяния нашего Миколога Валентина Жарикова.
— Леонсия и Юля Синицына убиты взрывом!!! Крипокрокодилы оба искалечены!!!
В изданном Сержантом крике ярости не осталось абсолютно ничего человеческого, это уже был рык дикого зверя, решившего мстить и убивать. Но сейчас я был полностью на стороне Зверолова и также солидарен с ним в желании убивать.
— Сержант, прикажи немедленно отключить купол! — потребовал я от лидера альянса. — Мы с Вероникой и Авир Тан-Хоши догоним тот шар и убьём на нём всех! А ещё… — я даже сам не верил, что скажу это, но иначе было нельзя, раз противник по-хорошему не понимал. — Скорми дракону всех, кого доставят шерхи!!!
***
Вообще-то я надеялся достаточно быстро настичь воздушный шар — ведь он по идее двигался лишь со скоростью ветра, отправившаяся же в погоню группа в составе вэйра, демонессы и меня в виде птицы летела быстрее. Однако я сильно недооценил скорость ветра в горах, да и видимость в низких облаках оставляла желать лучшего, так что погоня затянулась. Мне даже приходилось отдыхать на плече Авир Тан-Хоши, поскольку дважды заканчивались Очки Выносливости. Но наконец мы обнаружили цель в прорехе облаков.
— Вон они! — крылатый вэйр в полёте указал рукой на идущий на снижение воздушный шар, баллон которого сдувался прямо на глазах — то ли наш Кузнец всё-таки зацепил шар своей очередью из пулемёта, то ли газ сейчас активно стравливали.
До цели оставалось не более четырёхсот метров, и мы поспешили к ней. Как вдруг… наперерез шару из низких облаков внезапно вылетел чёрно-рыжий грифон, за которым тянулась длинная украшенная яркими флажками лента, заканчивающая чем-то вроде якоря. Это ещё что такое?! Я приказал Вероники и Авир Тан-Хоши сбавить скорость и укрыться в облаках, чтобы не обнаружить себя, но продолжать издали наблюдение за противником. Сам же ушёл в невидимость и сблизился с воздушным шаром. А между тем грифон сделал разворот на сто восемьдесят градусов и снова прошёлся возле воздушного шара, на этот раз совсем близко, едва не задев его крыльями. Люди в гондоле сумели-таки ухватиться за ленту и закрепить её за крюки на внешней стороне корзины, после чего могучий зверь потянул шар за собой.
Я не мог тягаться с грифоном в скорости и почти сразу отстал, но был подобран Вероникой. Стараясь не терять врагов из вида, мы долго следовали за ними над снежными горами. Но вот вдалеке на ровной площадке среди однообразных скал и снегов я заметил огороженную высоким забором с колючей проволокой территорию, на которой находились крытые ангары, и суетились многочисленные люди.
— У врагов там, оказывается, целая военная база с укреплениями и укрытиями от непогоды! — поразился я. — Причём достаточно близко от нашей долины. И как мы только прозевали такую активность «Новых Фараонов»?
Это было упрёком нашему крылатому разведчику, в ежедневную обязанность которого входил облёт соседних территорий. В оправдание вэйра разве что можно было сказать, что последние дни стоял лютый мороз, так что Авир Тан-Хоши далеко от долины не летал, а вчера с потеплением успел обследовать лишь северное направление и Туманный Край, а вовсе не юго-запад, куда мы сейчас направились от Треглавой горы. Но такую базу за одни сутки точно не отстроить, так что «Новые Фараоны» обитали тут достаточно давно, и наш вэйр откровенно проморгал появление врага под самым нашим боком.
— Там ещё грифоны, — подсказал глазастый мальчишка вэйр, первым разглядев крылатых зверей. — Интересно, зачем они там?
На этот вопрос у меня сразу же нашёлся ответ.
— Воздушный шар плохо управляем в полёте — разве что выше-ниже, но вот лететь в сторону он не умеет, да и против ветра двигаться не может. Грифоны же очень шумные, их полёт слышно издалека. Поэтому крылатые звери буксируют разведывательный шар до нужной точки и отпускают лететь по ветру над территорией, которую «Новые Фараоны» собираются изучить или внезапно атаковать и разбомбить. После же выполнения задачи шар подхватывают грифоном и возвращают на базу или отправляют на второй заход.
— Страшно подумать, сколько раз мог незамеченным пройти такой воздушный разведчик над нашей долиной, — ужаснулась крылатая демонесса. — Особенно по ночам, когда мы совершенно точно не ожидаем угрозы с воздуха. А вон ещё второй воздушный шар, побольше первого!
Действительно, на базе обнаружился и второй воздушный шар — его в данный момент люди осторожно выводили за канаты из ангара-эллинга и готовили к старту. Этот шар наверное был грузовым, служил для снабжения горной базы и доставки сюда всего необходимого.
— Что будем делать, Васька? — спросила Вероника, и в голосе демонессы я расслышал откровенную неуверенность.
Действительно, врагов оказалось намного больше, нежели мы ожидали, а штурмовать военную базу силами всего трёх игроков было бы откровенным самоубийством.
— Снижаемся и садимся. Прячемся, подползаем. Хорошенько рассмотрим противника и постараемся выяснить его планы. Если же «Новые Фараоны» вздумают поднять в воздух любой их своих воздушных шаров, уничтожим его вместе со всем экипажем!
***
Сидеть в засаде и наблюдать пришлось долго, но оно того стоило! Мы позволили грузовому шару подняться в воздух и отлететь подальше от базы, после чего атаковали его из облаков и перебили весь экипаж. Это было совсем нетрудно проделать, так как я предварительно оглушил всех пятерых членов команды, а Авир Тан-Хоши с Вероникой оставалось только забрать всё ценное и скинуть бесчувственные тела с большой высоты. Тянущий шар на своём грифоне наездник даже ничего не заметил, пока сам не отправился следом к земле за первой пятёркой. Эх, имелся бы среди нас троих тот, кто умеет управлять грифоном, пригнали бы крылатого зверя к нам в долину вместе с воздушным шаром. А так мы просто перерезали канат и выкинули все мешки с балластом, отпустив крылатое животное и отправив шар в свободный полёт куда-то далеко на юг к берегам тёплого моря. Вот удивятся южане, когда к ним с небес спустится такое чудо!
Затем мы вернулись на свой наблюдательный пункт среди камней и стали ждать продолжения истории. Ждали долго, часа два как минимум, однако никакой активности наши враги не предпринимали. Тогда я в виде птицы посетил лагерь «Новых Фараонов» и всё там рассмотрел. Высокий забор из железобетонных плит, поверх которого тянулись густые витки колючей проволоки. Единственные крепкие ворота запирались изнутри на массивный брус. На территории были построены утеплённые весьма просторные казармы, рассчитанные на большой гарнизон человек под двести, хотя проживало в них сейчас не более тридцати бойцов. Два осёдланных грифона. Склады с боеприпасами и продовольствием. Два подготовленных к стрельбе миномёта. Три крупнокалиберные гаубицы, направленные сейчас в сторону Треглавой горы.
Насколько я подслушал разговоры людей, именно за снарядами к этим гаубицам, а также за опытными артиллеристами и улетел большой грузовой шар. Учитывая относительно небольшое расстояние, не дальше семи-восьми километров от Треглавой горы, «Новые Фараоны» рассчитывали вести огонь по долине «Альянса Неудачников» прямо с этой скрытой в горах базы. Но хотя какие-то снаряды тут на складе имелись, командующий считал их количество недостаточным для гарантированного выполнения задачи по уничтожению убежища «Альянса Неудачников». Но ждал к ночи пополнения боезапаса, чтобы завтра утром начать массированную атаку и стереть противников Фараона с лица земли.
Приземлившийся же шар готовили к повторному вылету. Экипаж должен был уточнить координаты целей в долине для их последующего поражения артиллерией, а также постараться разбомбить зенитный пулемёт, доставивший проблем при первом налёте и понаделавший дырок в баллоне с водородом. На этот раз идти предлагалось на ещё меньшей высоте, хоть это и было весьма рискованно в условиях горной местности, зато гарантировало выполнение поставленной задачи.
Что ж услышал я вполне достаточно, так что вернулся к Авир Тан-Хоши с Вероникой и объяснил им новую задачу. Воздушный разведчик «Новых Фараонов» ни при каких условиях не должен достичь нашей тёплой долины!
***
Вернулись домой мы только под вечер. Продрогшие, уставшие, зато очень гордые собой. Мы дождались-таки повторного старта воздушного шара и позволили ему подняться. После чего уже отработанным способом атаковали с воздуха, оглушили и убили двух членов команды, а также наездника на грифоне. Последнего же, Геодезиста 45-го уровня, отвечающего за работу с картой и бомбометание, взяли живьём и дотащили его обмякшее тело по снегу до нашего убежища. Именно этот враг был ответственным за гибель наших игроков, в том числе сестры Сержанта, так что желающий мести лидер «Альянса Неудачников» наверняка будет рад такому трофею.
Сержанта я обнаружил задумчиво сидящим на камне возле берега озера, его возродившаяся сестра Юля возилась с крипокрокодилами и была такой же молчаливой и задумчивой. Сперва я решил, что причиной подавленного настроения брата с сестрой являлось плохое состояние водных питомцев: Гена в результате воздушного налёта лишился левой передней лапы и был сильно посечён осколками, у Кати же и вовсе отсутствовала нижняя челюсть. Но оказалось, что дело совсем в другом.
— Шерхи выполнили свою часть уговора и привели двух пленников: Фартового и столпа Фараона по имени Топор — того самого работорговца, бандиты которого отлавливали и до сих пор отлавливают прибывающих в этот мир новичков. Я уже объявил своему альянсу, что собираюсь казнить обоих мерзавцев — скормить Хозяйке. Причём встретить на точке возрождения, изловить и снова скормить дракону. И так до тех пор, пока у мерзавцев на закончатся жизни! Что скажешь на это?
Странный вопрос. Своё отношение к мерзавцам я уже однозначно высказал, когда отправлялся в погоню за воздушным шаром, и менять свою точку зрения не собирался, о чём сейчас и сообщил Сержанту. И даже добавил, что принёс для корма дракону ещё одного врага — того самого, который бомбил нашу мирную долину и убивал наших игроков. После моих слов юная Ветеринар оживилась и взмолилась.
— Ну хотя бы этого пощади, брат! Он не такой прожжённый негодяй, просто солдат. Я уже возродилась, всё со мной нормально, так что не стоит отвечать злом на зло и плодить количество ненависти в этом мире!
Зверолов тяжело вздохнул и указал рукой на свою сестру.
— Вот в этом и проблема! Далеко не все игроки альянса одобрили столь жёсткие ответные меры по отношению к «Новым Фараонам», даже самые лояльные игроки называют меня жестоким зверем и требуют отменить моё решение. У каждого мерзавца нашлись защитники, даже у Фартового. Наша беременная Танцовщица неожиданно заступилась за него — сказала, что уголовник её не обижал, в отличие от других членов банды Морока, и даже несколько раз за неё заступился.
Неожиданное препятствие… Портить отношение с другими членами «Альянса Неудачников» я считал неправильным, хотя и отменять объявленную казнь двух мерзавцев было неверным решением.
— А может… казнить всего по одному разу? Заодно посмотреть, как это влияет на приручение Хозяйки — может, больше жертв и не потребуется! — робко предложил я, но Сержант в ответ лишь криво усмехнулся.
— У Фартового осталась последняя жизнь, это уже выяснили. Сам он молит о пощаде, на коленях ползает, клятвы всякие даёт. Мол, осознал свою ошибку и больше так делать никогда не будет. Вот только не верю я ему ни на грош!
Я помолчал немного и заметил, что казнить уголовника-рецидивиста всё равно потребуется. Поскольку рядом с нашим убежищем находится вражеская база «Новых Фараонов», и если её не ликвидировать уже этой ночью, то утром от построек в нашей долины не останется камня на камне, а участь людей и животных будет крайне незавидной. Напрашивается вариант нашему лидеру альянса посетить вражескую базу с отрядом стайных химероидных шакалов, но пока Фартовый способен отслеживать перемещения Сержанта, враг будет осведомлён и предупреждён.
— Так он же будет заперт в подвале и никого не сможет предупредить! — возразила девочка-ветеринар, но её брат окончательное решение похоже принял, и мои слова послужили той последней каплей, что склонила чашу весов в сторону казни.
— Фартового и Топора казнить путём скармливания дракону! Один раз. Топора потом схватить на точке респауна, связать и посадить в чулан. После решу, что с ним делать. Наводчика-бомбометателя выпороть для острастки розгами и отпустить! — проговорил Сержант в пустоту, и возле него проявилась целая группа шерхов с Авелией Ун-Понар во главе.
— Будет сделано, командир!
Я с огромным удивлением обнаружил над головами всех шерхов название клана «Альянс Неудачников» после имён. Заметив мою реакцию, лидер альянса рассмеялся.
— Да, Васька, ты меня всё же убедил. Хватит отсиживаться в стороне от событий и надеяться, что сильные мира сего пожалеют тебя и не станут трогать. Как видишь, уже трогают, и весьма болезненно. Так что настало время активно действовать в ответ. Можешь сообщить своим дикарям — если пожелают, пусть присылают заявки на вступление в «Альянс Неудачников», приму всех! Покажем этой ночью «Новым Фараонам», что такое настоящая сила! Ты со мной?
Вот такой Сержант мне действительно нравился! Не унылый задумчивый размазня, каждое своё действие согласовывающий с остальными и боящийся кого-нибудь ненароком обидеть. А решительный храбрый лидер, ведущий подчинённых за собой и берущий на себя ответственность за все действия. Но я не нашёл красивых слов для ответа и потому просто кивнул своей рыжей мордочкой.



Глава тридцать первая. [Сержант] Ночной рейд


Пятьдесят один шерх в «Альянсе Неудачников», включая «старожилов» Аниту Ур-Вайе и Пино Ва-Ри, а также большую группу новичков во главе с Авелией Аун-Понар. Признаться, я даже опасался, что в таком количестве шерхи начнут пробовать прогибать под себя принятые у нас правила проживания — в частности, требовать отдельное помещение для приёма пищи, чтобы представители иных рас не видели обедающих шерхов, или ограничат круг общения лишь «своими», игнорируя людей. Однако такого не случилось, и во-многом благодаря позиции Авелии Ун-Понар, которую остальные шерхи очень уважали, и которая приняла установленные в «Альянсе Неудачников» порядки.
Также помог Васька, который провёл среди новичков разъяснительную работу и пригласил шерхов на «посиделки у костра», которые регулярно проводил для членов племени «Северный Путь» и на которых объяснял заповеди, по которым должны гармонично сосуществовать представители разных миров, рас и народов. Я был только «за», поскольку метод моего бывшего питомца действовал, и проблемы с соседями-дикарями исчезли полностью. Авторитет же Васьки среди южан всего за несколько дней стал настолько непререкаемым, что «Небесному Зверю» они даже соорудили алтарь, посвящали стихи, а родившегося на днях младенца-малыша назвали в честь моего бывшего питомца.
Не знаю, что именно кот говорил шерхам, но ужин затем прошёл совместно, а новички контактировали и с Шелли, и с Авир Тан-Хоши, и с людьми альянса, и даже налаживали контакты с представителями племени «Северный Путь». Да, кот Васька объявил мне, что переход игроков из его племени в «Альянс Неудачников» будет постепенным — небольшими группами, после сдачи экзамена на знание языка и лишь в качестве награды за какие-то заслуги. Всё это было запланировано для того, чтобы южане ценили полученное членство в «Альянсе Неудачников», гордились им и агитировали остальных своих сородичей следовать их примеру.
Первым заданием для разведчиков-шерхов я выбрал доставку сообщения в клан вайхов Орши-Ур для родного дяди моей подруги. Мне уже много дней не давала покоя идея наладить с вайхами добрососедские отношения и нанять их бойцов для охраны нашей территории, тем более что у меня имелось, что предложить наёмникам за их услуги. Раньше провести переговоры с кланом Орши-Ур было достаточно затруднительно, поскольку нас разделял коварный Туманный Край и обширные территории клана шерхов «Восточный Гарнизон». Но новички альянса прекрасно ориентировались в Туманном Крае и могли достаточно безопасно пересекать его в невидимом состоянии, а уж территории шерхов и вовсе знали как свои пять пальцев. Так что время для налаживания отношений с соседями-вайхами однозначно настало.
Шелли сама лично написала сообщение на языке своего народа кистью с краской на деревянной дощечке. В письме по моей просьбе она сообщала своему родственнику о том, что вскоре станет официальной супругой главы «Альянса Неудачников», а потому приглашает Угмая Орши-Ур и других знакомых ей вайхов на торжественную церемонию, которая пройдёт через два дня в долине у Треглавой горы. Гостям был обещан самый радушный приём и гарантирована безопасность, после же окончания торжественной части лидер «Альянса Неудачников» хотел бы лично поговорить с уважаемым Угмаем Орши-Ур на серьёзные темы. Сержанту есть, что предложить вайхам, так как человек убеждён, что самые ценные технологии и знания жадный и мнительный Фараон никогда не откроет соседям, поскольку опасается усиления вайхов. Помогать Шелли в написании столь длинного сообщения вызвался призрак Философ. Наш библиотечный затворник уже в совершенстве выучил устный и письменный язык вайхов, а также знал принятые у этой расы строгие правила обращения к собеседнику, в зависимости от его положения, и многочисленные вроде бы мелкие, но хитрые нюансы, которые могли как настроить делового партнёра на дружеский лад, так и испортить с ним отношения.
Лишь с восьмой (!!!) попытки письмо было написано моей хвостатой подругой-неудачницей, аккуратно высушено над пламенем и упаковано в непромокаемый пластиковый пакет из тех, что я принёс из прошлого мира. До этого Шелли семь раз то ставила кляксу, то допускала досадную помарку или опечатку, а один раз и вовсе уронила уже заполненную дочечку с текстом в банку с краской. Но наконец дипломатическое послание соседям было готово, группа из сразу трёх шерхов-невидимок проинструктирована мной и отправлена с важной дипломатической миссией к вайхам клана Орши-Ур, проживающим у Новой Амазонки. Разведчики получили в дорогу продуктовые пайки, тёплые вещи и спальные мешки, а также специальные подарки для дяди Шелли — несколько чешуек драконьей чешуи, одноразовую карточку-артефакт Изгнания Ночных Бестий, а также фотографию его довольно улыбающейся племянницы в нарядном ярком костюме. Фотоаппарат с возможностью моментальной печати снимков Васька и его крылатые товарищи сняли с разведывательного воздушного шара «Новых Фараонов» и притащили к нам в числе других ценных трофеев.
Пока шли все эти приготовления, Варя и её отец в компании нескольких толковых игроков племени «Северный Путь» сооружали сёдла для стаи химероидных шакалов. Да, размеры этих тварей в стае из тринадцати особей, а также их сила и выносливость, вполне позволяли использовать химероидных шакалов в качестве ездовых маунтов, и я планировал воспользоваться ими в предстоящей этой ночью вылазке для быстрой доставки группы бойцов к базе «Новых Фараонов». Сам же я в это время морально готовился к непростой задаче — казни двух преступников. Фартовый и Топор были уже извещены о скорой казни и ждали своей участи. Но если матёрый работорговец отнёсся к перспективе быть съеденным драконом внешне достаточно равнодушно, поскольку имел ещё достаточный запас жизней, то вот Фартовый бился в истерике и то грозил мне местью Морока, то умолял пощадить «старого больного человека», то просто витиевато ругался.
Наконец, время настало. По моему приказу шерхи притащили связанных преступников в подземный коридор и оставили в двадцати шагах от ловушки с огнедышащим драконом. Остальных игроков бойцы альянса попросили удалиться, чтобы те не присутствовали при неприятном зрелище. Сама же Хозяйка с большим интересом следила за приготовлениями, словно понимая, что это специально для неё готовится столь необычный деликатес. Я схватил Фартового за шиворот и поволок по земле в сторону уже облизывающегося дракона. Уголовник непрерывно визжал и бился в истерике, и по-хорошему его следовало бы оглушить перед казнью, вот только я не был уверен, что бесчувственная добыча поможет в приручении дракона. Я вошёл в ловушку, таща за собой упирающееся и вырывающееся тело. И едва успел отойти на шаг в сторону, как лязгнули стальные челюсти, брызнула кровь, и закладывающий уши визг уголовника резко прервался.
Навык Приручение повышен до сто тринадцатого уровня!
Навык Мастер Зверей повышен до пятьдесят шестого уровня!
Получено достижение: «Страшной ценой». Ваш персонаж первый из людей этого мира, кто использовал жизни других игроков для приручения животных.
Получено достижение: «Вернувший спокойствие». Ваш персонаж избавился от игрока из списка ваших заклятых врагов.
Известность повышена до 10.
Получен сорок седьмой уровень персонажа.
Получите награду: три очка навыков (суммарно накоплено пятнадцать очков) и одно очко мутации (суммарно накоплено семь очков).
Вот и всё… Нет больше Фартового, в самый же первый день подло убившего меня и потом неоднократно пытавшегося навредить мне и близким мне людям. Никакого сожаления по поводу его смерти я не испытывал, этот мерзавец полностью заслужил такую участь. И поскольку никто за моими перемещениями больше не следил, у меня снова стали развязаны руки, и к проведению ночной вылазки почти всё было готово. Оставалось лишь последнее дело…
Я вернулся к побледневшему тяжело дышащему Топору. Столп Фараона, несмотря на всю свою предыдущую показную браваду и равнодушный вид, сейчас от страха был на грани потери сознания. Признаться, на секунду мне даже стало жалко его, и я едва не передумал. Но вовремя вспомнил о тысячах невинных людей, которых этот мерзавец ограбил и обратил в рабство, а потому я собрался с силами и потащил Топора на съедение дракону. С Фартового шкала приручения Хозяйки поднялась сразу на восемь процентов — с тридцати трёх до сорока одного. Интересно, какой эффект будет после более высокоуровневого и крупного Топора?
Навык Приручение повышен до сто четырнадцатого уровня!
Навык Мастер Зверей повышен до пятьдесят седьмого уровня!
Получен сорок восьмой уровень персонажа.
Получен сорок девятый уровень персонажа.
Получите награду: шесть очков навыков (суммарно накоплено двадцать одно очко) и два очка мутации (суммарно накоплено девять очков).
Плюс одиннадцать процентов шкалы приручения. Мда, негусто… И хотя Хозяйка теперь была приручена более чем наполовину, до завершения процесса оставалось ещё долго. Недели две как минимум «обычным способом» или пяток новых жертв. Вот только где их взять, эти самые жертвы? Топору я обещал отобрать у него лишь одну жизнь, а своё слово привык держать. Других же кандидатов на съедение что-то не наблюдалось. Хотя Авелия Ун-Понар сообщила мне недавно, что охота шерхов на мерзавцев из моего списка продолжается, и вполне возможно, желающие вступить в мой альянс шерхи притащат ещё кого-нибудь. Хотелось бы в это верить, потому как две недели спокойной жизни моему «Альянсу Неудачников» враги точно не дадут!
***
Отправились в полночь на стайных химероидных шакалах группой из тринадцати наездников. Я на вожаке стаи Чумазом Шахтёре, также с собой в рейд взял Варю Толмачёву и Шелли как самых опытных наездниц, Демонического Пироманта Димона Рогова, Юкки-Ла, а ещё восьмерых самых опытных и ловких разведчиков шерхов. Для шерхов езда верхом была в новинку, поскольку эта раса не приручала животных. Но Васька рассказывал, что сам Верховный Вождь Инвир Ур-Гее ездил на стайной гончей, так что противоречить законам шерхов езда верхом по идее не должна была. Да и эти устаревшие законы рушились просто на глазах и едва ли остановили бы рвущихся в бой и старающихся доказать свою полезность шерхов.
Повстречать ночных бестий мы совершенно не страшились — основная группа этих тварей отправилась с наступлением ночи куда-то на север, а небольшие отряды стали бы лишь закуской для наших шакалов, накачанных бонусами как от стаи из тринадцати особей, так и от моих умений Мастер Зверей и Наездник на Чудовищах. К тому же разведку с воздуха для нашего отряда осуществлял Авир Тан-Хоши, и крылатый вэйр предупредил бы об опасности.
До горного форта «Новых Фараонов» оказалось действительно совсем недалеко, всего километров семь, мы добрались до места всего минут за двадцать пять, причём это по глубокому снегу. Авир Тан-Хоши сделал несколько кругов над вражеской базой и подтвердил, что бодрствуют лишь двое дозорных на угловых вышках, причём только у одного из них на южной башне при себе имеется прибор ночного видения. Остальные же обитатели базы мирно спят в казармах. Непростительная беспечность в условиях войны, за которую враг просто обязан был поплатиться!
— Что с грифоном? — уточнил я, поскольку огромный сильный зверь определённо представлял угрозу и мог вступить в бой на стороне хозяев. Но Вор заверил меня, что грифона на базе нет — видимо, защитники отправили гонца к «Новым Фараоном» выяснить, куда подевались все воздушные шары, и прибудет ли обещанная доставка снарядов.
— Что ж, тем проще, хотя такой зверь стал бы для нас ценным трофеем. Тогда на тебе часовой северной вышки, — предложил я вэйру. — Варя же снимет из винтовки с глушителем наблюдателя на южной. После чего Демонический Пиромант выжигает засов на воротах, и мы врываемся!
Всё прошло идеально, уже через три минуты оба дозорных были ликвидированы, а Димон Рогов открыл ворота перед атакующей группой. Далее началась резня, описывать которую даже нет никакого смысла и желания. Не успевшие даже проснуться бойцы одной из казарм были перебиты шерхами из арбалетов, а высыпавших на шум на улицу бойцов другой казармы в считанные секунды разорвали в клочья химероидные шакалы. Начальник базы, Дуэлянт 52-го уровня со смешным ником «Дарт Аниськин» обнаружился в отдельно стоящем строении — пытался спрятаться за грудой ящиков, но был выволочен наружу и брошен передо мной.
— Где ближайшая точка респауна? — спросил я максимально строгим голосом, но перепуганный и даже обмочившийся от страха «лорд ситхов» в ответ лишь мычал и пожимал плечами.
Похоже, он и сам этого не знал. Ещё одна недопустимая халатность! Как можно руководить базой, даже не представляя, где возрождаются погибшие защитники и атакующие враги?!
— Этого ценного пленника связать, отвезём в убежище и допросим. Димон и Шелли, с вас вскрыть замки и проверить склады. И сразу же прикиньте объём ценного, что можно будет увезти с собой. Остальным рассыпаться по территории и контролировать окрестности — нужно обязательно понять, где именно возродятся три десятка врагов!
Точка респауна нашлась в полукилометре от форта, и химероидные шакалы вволю порезвились, гоняя перепуганных людей по ночным снегам. Согласен, это жестоко, но оставлять врагов за нашим спинами было нельзя. К этому моменту подоспел доклад Шелли, и я погрустнел, поскольку ящиков со снаряжением, провизией и снарядами оказалось настолько много, что вывезти всё это добро не представлялось возможным ни за один раз, ни даже за несколько рейсов на химероидных шакалах. Поэтому я направил Варю Толмачёву скакать в убежище альянса и звать на подмогу всех, кого только получится — шерхов, дикарей «Северного Пути», свободных от охраны долины людей альянса. Сейчас нам требовались все рабочие руки, чтобы вынести всё за одну ночь, поскольку второй шанс набрать столько ценного лута для «Альянса Неудачников» мог никогда и не представиться. Ещё одной задачей Разведчицы было привести сюда шерстистого носорога Пушка, поскольку без этого тяжеловеса мы не смогли бы отбуксировать гаубицы. Лишить врага артиллерии было крайне важно, да и «Альянсу Неудачников» такое усиление очень бы помогло в будущем!
***
Мы всё же не управились за одну ночь, хотя очень старались, и последние нагруженные ценным лутом члены альянса покинули разграбленную базу «Новых Фараонов» только в полдень. В операции приняло участие двести пятьдесят игроков, причём многие сделали по две, а некоторые даже по три ходки туда-обратно. Вынесли мы вообще всё! Даже разобрали модульные домики, казармы и ангары ради листов металла и утеплителя. Смотали и унесли колючую проволоку, даже сняли и утащили металлические ворота. Про миномёты, гаубицы, ящики со снарядами и стрелковые оружие, мебель, а также запасы продовольствия даже говорить нечего — всё это добро было вынесено и отбуксировано ещё в самом начале операции. После нашего налёта от горной базы «Новых Фараонов» остался лишь железобетонный забор по периметру, две пустующих вышки без лестниц и одиноко стоящее здание туалета. Вот это я называю хорошо поработали!
От базы к нашему лагерю теперь вела чёткая утоптанная дорога по снегу, так что «Новым Фараоном» даже гадать не придётся, кто посетил их базу ночью. К тому же остались три десятка свидетелей — убивать по третьему разу защитников мы не стали, это было моим жестом доброй воли, но потребовали от вражеских бойцов не приближаться и не мешать. Самоубийц среди них не оказалось, так что игроки «Новых Фараонов» развели пару костров вдалеке и просидели возле огня до нашего ухода.
Устали члены «Альянса Неудачников» настолько, что по возвращению в долину многие просто «отрубились», и я был в их числе. Разбудила меня уже под вечер подошедшая сестра с сообщением, что по ту сторону защитного купола стоят шерхи. Много шерхов. Причём они не скрываются и не предпринимают никаких действий, а просто неподвижно стоят, позволяя себя рассматривать. Большинство из «Восточного Гарнизона», хотя встречаются представители «Северо-Западного» и «Центрального» кланов шерхов.
— Сержант, это я их позвала! — появившаяся у моей кровати в большой пещере Воительница Авелия Ун-Понар была одновременно и встревожена, и воодушевлена. — Помнишь, я вчера сказала, что охота за твоими врагами ещё не закончена, и кого-нибудь шерхи смогут ещё доставить? Так вот, я взяла на себя смелость и добавила в список ещё несколько имён от себя, включив всех столпов Фараона, а также моего брата Арведо.
Что ж, я нисколько не возражал против такого «расширенного» варианта списка — мне требовались ещё мерзавцы в качестве корма для дракона, а Хозяйке было без разницы, кого жрать.
— Да? И кого же принесли невидимки?
— Да видишь ли… — Авелия похоже слегка смутилась. — Шерхи очень старались, а общение между разными отрядами было затруднено. В общем… — длинноухая девушка тяжело вздохнула, — они перестарались и доставили не одного, а сразу четверых из списка! Моего брата Арведо, а ещё троих столпов Фараона: Кастета, Штыря и даму-садистку с именем Кровавая Барыня, которая печально известна среди шерхов жестокими пытками наших бойцов, попавших в плен к «Новым Фараонам».
Про эту жестокую особу я слышал в первый раз, но в словах Авелии Ун-Понар всё же не сомневался. Как и в том, что эта самая Кровавая Барыня заслуживала казнь наряду с другими столпами Фараона.
— Что ж, я весьма доволен! И, в свою очередь, выполню своё обещание и приму в «Альянс Неудачников» всех пришедших к нам шерхов. Приведённых же мерзавцев пока посадите в тюремный подвал к Топору!
По разом погрустневшим лицам и загадочным переглядываниям сестры и длинноухой Воительницы я сразу догадался, что с Топором что-то не так. И потребовал от девушек не темнить, а напрямую рассказать, что случилось со столпом Фараона. Неужели сбежал?
— Видишь ли, брат… — моя сестра собралась с духом и выпалила, — Топор не возродился в подвале библиотеки!
— Как это «не возродился»? Почему? Топор же сам утверждал, что у него ещё четыре жизни в запасе!
— Все мы были в шоке и даже озадачили Философа этим вопросом. Так вот наш призрак посетил библиотеку вэйров на другом континенте и нашёл сведения в древнем фолианте о том, что пленник, насильно принесённый в жертву дракону, умирает насовсем и больше никогда не возрождается! Таков закон этого мира, и только за счёт этих убитых навсегда игроков идёт ускоренное приручение этих крылатых исполинов! А ещё там имелась важная приписка о том, что данный способ приручения противен высшим силам, и всегда следует ответ валларов — жестокое проклятие на игрока. А потому сами вэйры стараются к нему не прибегать, или жертвоприношение проводят подручные мастера, которых не жалко.
Признаться, я пребывал в шоке. Ну, Картограф, удружил ты со своим «советом по быстрому приручению»! Непонятно, использовал бы я этот способ, если бы заранее знал о всех скрытых последствиях. Да и Топору я обещал отнять лишь одну жизнь. Нехорошо вышло… Кстати, что там с проклятием? Я открыл лист персонажа
☠Сержант. Человек. Мужчина. Альянс Неудачников.
Игровой класс: Зверолов 49-го уровня.
Характеристики персонажа:
Сила 20 (+30 % наносимого в ближнем бою урона) * Высокий показатель параметра Сила даёт вашему персонажу особые способности
Ловкость 20 (+30 % скорость передвижения, +30 % скорость реакции, +30 % точность действий)
Интеллект 12 Эффект неизвестен
Восприятие 14 Эффектов нет
Телосложение 26 * Крайне высокий показатель параметра Телосложение даёт вашему персонажу особые способности
Модификатор удачи -3 * Крайне низкий показатель параметра Удача даёт вашему персонажу особые способности
Параметры персонажа:
Очков здоровья 1234 из 1234
Очков выносливости 976 из 1239
Очков магии 0
Переносимый груз 60 кг
Использовано мутагенов 4
Известность 10
Навыки персонажа:
Рукопашный бой 41
Зоркий глаз 52 * Ночное Зрение
Выслеживание 45
Спринтер 26
Изготовление предметов 44
Рыбалка 18
Приручение 114 + 20 * Успокаивающее Прикосновение * Снижение агрессивности животных
Верховая езда 55
Наездник на чудовищах 34
Тяжёлая Броня 49
Стойкость 50
Мастер Зверей 58 * Добавлена специализация «Мастер большой стаи»
Дипломат 39
Внимание!!! Имеется 21 нераспределённое очко навыков
Внимание!!! Имеется 9 нераспределённых очков мутации
Особые способности персонажа: Живучая тварь * Устойчивость * Регенерация * Крепкая спина * Ловелас * Идеальный мужчина * Второй шанс
Вроде всё было в порядке, никаких проклятий и штрафов я не заметил. К тому же совсем скоро был новый пятидесятый уровень, на котором я смогу взять своему Сержанту ещё три навыка и продолжить успешное развитие. Так в чём же тут загвоздка? О чём умолчал Картограф, когда рассказывал мне о способе быстрого приручения драконов? И тут, словно согласно поговорке «помяни чёрта, он и появится», донёсся тревожный звук колотушки, а ещё через полминуты в пещеру вбежал запыхавшийся Эдуард Самарский.
— Сержант, огромный дракон над долиной! Картограф вернулся!



Глава тридцать вторая. [Кот] Новые боги


Я провёл очередные «вечерние посиделки у костра» для шерхов и членов племени «Северный Путь», традиционно вызвавшие огромный интерес слушателей. Ответил на вопросы, рассказал несколько поучительных историй и притч, напомнил собравшимся уже ранее озвученные правила и заповеди. Было несколько непривычно и не совсем удобно постоянно переключаться между разными языками, чтобы меня понимали все присутствующие, но зато такой способ неплохо прокачивал навык Переводчик и помогал моим подопечным из племени «Северный Путь», да и некоторым шерхам, быстрее учить язык людей другого мира. После занятий я ответил на поступившие вопросы, благословил собирающуюся пожениться парочку шерхов (просьба была крайне неожиданной, но отказать влюблённым в такой мелочи я не мог) и направился было на ужин, но по дороге меня перехватила Вероника, причём одета была крылатая красавица-суккуб непривычно скромно, но при этом аж сияла от радости.
— Васька, у нас будет ребёнок! — демонесса аж прыгала от счастья и с довольной улыбкой поглаживала свой живот.
О как! Признаться, до этого самого момента я считал, что единственным существом нового мира, с которым могу иметь детей, является «кошачья богиня» Виктория Бастет. Выходит, я ошибался, и суккуб с её необычными способностями также подходила мне в качестве пары! Это меняло всё, и ценность Вероники для меня возрастала стократно. Необходимо было любой ценой сохранить демонессу в той круговерти, которая ожидалась в ближайшие дни возле тёплой долины у Треглавой горы. Шерхи самых разных кланов, «Новые Фараоны», да и наёмники-вайхи в большом количестве стекались отовсюду — об этом с тревогой рассказывали новички-шерхи нашего альянса. Всё просто кричало о том, что мирные времена для «Альянса Неудачников» закончились, и ближайшие несколько дней станут крайне трудными и возможно даже решающими. Да и сегодняшняя успешная вылазка Сержанта, хоть и подарила нам большие запасы орудия и провианта, лишь ещё сильнее разозлит Фараона, и глава крупнейшего клана людей не пожалеет никаких сил, чтобы стереть с карты непокорный альянс.
Я улыбнулся с волнением ожидающей моей реакции на столь важное сообщение Веронике и заверил крылатую подругу, что безмерно рад получить от неё такой неожиданный и приятный подарок. Но вот дальнейшее наше общение прервал раздавшийся резкий звон колотушки — дозорный на верхнем этаже древней библиотеки заметил какую-то опасность и предупреждал остальных о ней. Впрочем, я и сам уже слышал хлопанье огромных крыльев. Дракон! Причём, судя по узнаваемым звукам, не какой-то неизвестный дикий, а очень даже знакомый. Картограф на своём огнедышащем маунте прилетел в долину, как ранее и обещал!
Едва защитный купол отключили, огромный чёрный дракон пошёл на снижение, и я поспешил встречать его важного наездника.
— Васька, ничего себе! За эти дни ты стал ещё сильнее! — приветствовал меня спустившийся по лесенке Картограф и огляделся в поисках Сержанта.
Насколько я знал, лидер альянса сейчас отсыпался после трудного рейда на базу «Новых Фараонов». Но наверняка Сержанта уже разбудили и сообщили о прибытии гостя, так что Зверолов должен был подойти с минуты на минуту, о чём я и сообщил странствующего торговцу.
— Хорошо бы! А то надолго задерживаться у вас в гостях я на этот раз не собираюсь. Наблюдал огромные армейские колонны людей и вайхов, движущиеся по направлению к Треглавой горе. Судя по всему, уже завтра тут будет очень жарко. Так что я разгружусь, отдам вам оплаченные заказы и быстро улечу. Разве что хотел бы ещё сперва получить от Сержанта обещанное мне. Дракониха уже приручена и готова к спариванию?
— Ещё нет, но очень скоро я предоставлю самку для твоего красавца-самца! — появившийся Сержант с ходу вступил в разговор, и лишь после этого поздоровался с важным гостем.
— Очень на то надеюсь, Сержант. Ты же знаешь, насколько я не люблю обманщиков!
После этих слов гостя лицо моего бывшего хозяина помрачнело, и он сам упрекнул Картографа в том, что тот не сообщил «несущественные мелочи», связанные с купленным у него способом быстрого приручения дракона. Вроде тех, что принесённая жертва теряет не одну, а разом все оставшиеся жизни, из-за чего Сержант невольно нарушил данное пленнику слово. И что совершивший подобное жертвоприношение получает на свою голову кару высших сил, вот только пока непонятно какую.
— Эээ… — Картограф похоже реально смутился. — Сержант, мне очень неудобно перед тобой, но можешь поверить, что я действительно не знал таких деталей! Я сам купил эту информацию у… — торговец-вэйр на секунду замялся, — неважно кого, но про эти тонкости продавец информации мне не рассказал.
— Ладно, чего уж теперь… — примирительно махнул рукой Зверолов. — Пленники у меня имеются, причём все высокоуровневые, так что четырёх должно хватить. И вскоре Хозяйка будет приручена!
Неожиданно в их деловой разговор вмешалась Воительница шерхов Авелия Ун-Понар, непререкаемым тоном объявившая, что своего младшего брата на съедение дракону не отдаст и, если потребуется, будет с оружием в руках защищать единственного оставшегося у неё родственника! Что у неё с Арведо личные счёты, и брат обязательно должен пасть от её руки, а ещё лучше признать поражение и отправиться в вечное изгнание!
— Эээ… Понятно… А что стало с начальником базы? — Сержант изо всех сил пытался выкрутиться из складывающейся не очень хорошей ситуации с недостачей жертв для приручения высокоуровневой опасной Хозяйки.
Хоть и досадно, но пришлось мне расстраивать верзилу-человека.
— Я допросил его и отпустил на все четыре стороны. Да и ты сам говорил, что он просто солдат и не заслуживает окончательной смерти, в отличие от столпов Фараона.
Прислушивающийся к нашему разговору Картограф резко встрепенулся.
— Что? Я не ослышался? Вы действительно изловили приближённых самого Фараона?
— Не только изловили, но одного уже казнили — Топора, — признался лидер альянса. — Ещё трое столпов сидят в нашем тюремном подвале и ждут своей участи: Кастет, Штырь и Кровавая Барыня.
— Вот оно что! — рассмеялся странствующий торговец. — А я-то ломал голову, из-за чего Фараон так взбесился и отправил все силы сюда к Треглавой горе! Думал из-за нового угона дирижабля прямо от его охраняемого дворца, даже поразился вашей наглости и воровскому мастерству. Вот только не обнаружил летучего корабля у вас в долине и решил, что вы его припряли где-то в горах.
Мы с Сержантом удивлённо переглянулись, поскольку о втором угоне транспортного средства Фараона до этого момента ничего не слышали. Но я быстро собрал в голове все куски паззла и высказал своё предположение.
— Ко второму угону дирижабля Фараона мы никакого отношения не имеем. Зато я знаю игрока, который действительно планировал завладеть этим летучим кораблём. Морок — бывший столп Фараона, попавший к нему в немилость и изгнанный за любовные шашни с Викторией Бастет. Я своими собственными ушками слышал, как Морок договаривался с шерхами насчёт дирижабля! И как хотел летать над миром со своей бандой, неожиданно атаковать с воздуха и грабить беззащитные посёлки, оставаясь при этом неуловимыми! Вот, кстати, куда Морок делся, и почему шерхи не смогли его для нас поймать!
— Что ж, очень даже может быть, — согласился Картограф, после чего попросил помочь ему с разгрузкой дракона, поскольку ящиков с товарами для нашего «Альянса Неудачников» он привёз огромное количество.
И не только товары доставил к нам торговец. Я видел, как в одной из клеток, притороченных к седлу дракона, стоит и держится за прутья русоволосая женщина средних лет с именем Елена Воронова, Аграрий 43-го уровня. Судя по всему, это и была супруга нашего Кузнеца, которую Сержант ранее обещал выкупить из плена.
Вот только… не знаю уж почему, но поведение этой женщины меня насторожило. Она внимательно осматривала нашу долину, при этом в упор не замечая собственного мужа, который уже стоял внизу и терпеливо ждал освобождения супруги. Да и была Елена подозрительно чистой и ухоженной для той, кого лишь на днях выкупили из рабства, и кто едва ли имел возможность в тюремной клетке переодеться в чистое платье и наложить косметику.
Ещё не совсем определившись со своими подозрениями, я всё же подошёл ближе и присутствовал при моменте, когда невольницу наконец-то освободили и спустили на землю. И обратил внимание на то, как женщина невольно испугано вздрогнула, когда огромный Крепыш-Дуболом кинулся к ней, широко расставив руки. Нет, потом Елена быстро взяла себя в руки и заулыбалась мужу, однако я уже всё понял. Как понял и то, почему армия «Новых Фараонов» идёт сюда к Треглавой горе, и Фараон абсолютно уверен в том, что его солдаты на этот раз пройдут сквозь непреодолимый ранее магический барьер.
Оставалось лишь получить последнее подтверждение своим догадкам. Я принюхался. Нет, ожидаемого запаха кошки я не почувствовал. Зато мой чуткий нос распознал не совсем выветрившийся аромат дорогой косметики, причём этот запах был мне знаком. И хотя надпись над головой женщины утверждала совсем иное, я уже нисколько не сомневался. Виктория Бастет! Супруга Фараона!!!
Столь сильной противнице нельзя было давать время освоиться и прийти в себя, а потому я принял решение немедленно её атаковать! Но сперва все имеющиеся у меня свободные очки вложил в навык Магия Проклятий, подняв умение до сто сорок восьмого, а с учётом бонуса класса Теневой Проклинатель и вовсе сто шестьдесят восьмого уровня.
Обращение в жуткого восьмилапа!
Парализация!
Что??? Вообще-то облик восьмилапа я принял исключительно ради дополнительных бонусов от способности Оборотень, начинающих действовать лишь тогда, когда я нахожусь в нестандартном облике. Кусать ядом сзади в шею Викторию Бастет я не собирался, поскольку абсолютно не сомневался, что ловкая «кошачья богиня» с лёгкостью увернётся от моей неуклюжей атаки. Заклинание же Парализации применил и вовсе спонтанно и от безысходности, поскольку женщина каким-то образом почувствовала творящуюся позади неё волшбу и мгновенно развернулась, вскинув руки для атаки меня. На высокоуровневых существах Парализация никогда ранее не работала, и потому того, что заклинание в этот раз вдруг подействует, я совершено не ожидал. С другой стороны, и навык Магия Проклятий я с тех пор сильно прокачал, да и умение Оборотень придало дополнительные силы… в общем, для вывода из строя супруги Фараона хватило одного-единственного заклятия, и долгий бой с опасной колдуньей отменялся.
— Васька, какого [вырезано цензурой]?! — Кузнец успел подхватить обмякшее и оседающее тело супруги, и теперь смотрел на меня со смесью удивления и гнева на лице.
Все остальные собравшиеся возле дракона члены «Альянса Неудачников», да и Картограф тоже, были удивлены не меньше Крепыша-Дуболома и также ждали от меня каких-либо пояснений.
— Одну минуту! — я снова принял облик рыжего кота и начал рыться в своём инвентаре. — Где же она… А вот! — я продемонстрировал собравшимся светящуюся карточку-артефакт в своей лапе.
Развеивание Магии!
Вместо русоволосой женщины на огромных и сильных ладонях Кузнеца лежала обмякшая чёрная кошка. Крупная, с ухоженной лоснящейся шерстью и длинным тонким хвостом, коготки на её лапках были накрашены лаком в ярко-красный цвет.
— Разрешите вам представить Викторию Бастет — любимую и единственную супругу Фараона! Под видом Елены Вороновой эта женщина-оборотень должна была проникнуть к нам в убежище и отключить магическую защиту, чтобы впустить сюда в долину отряды карателей её мужа! Причём принять облик другого человека Виктория могла лишь одним-единственным способом: убить этого человека без возможности возрождения специальным заклинанием. Крепыш-Дуболом, мне очень жаль, но твоя настоящая супруга Елена Воронова мертва — убита этой подлой чёрной кошкой!
— Вот же тварь!!! — обезумевший Кузнец попытался разорвать кошку пополам своими сильными ручищами, но был сбит с ног игроками, навалившимися на него со всех сторон по приказу Сержанта.
— Обещаю, она получит сполна за все свои преступления! — заверил лидер альянса лежащего на земле и рыдающего от бессилия Кузнеца и подобрал валяющуюся чёрную кошку, после чего обратился к шерхам и людям. — Тащите приговорённых пленников к ловушке с Хозяйкой! Картограф, вскоре твой дракон-самец получит самку для спаривания!
— Может не надо, Сержант? — Картограф похоже был серьёзно напуган тем, какой ценой человек собирается выполнять своё обещание. — Ну его, это яйцо, мне неприятности с «Новыми Фараонами» не нужны! Да и тебе тоже. Сам подумай, за освобождение своей дражайшей супруги Фараон пойдёт на всё, в том числе отведёт армию и пообещает никогда не трогать тебя и твой альянс. Если же ты казнишь Викторию Бастет, это будет означать конец для твоих подчинённых — Фараон вас всех из-з под земли достанет!
Сержант на секунду задумался, но затем решительно помотал головой.
— Нет! Убийца должна быть наказана, так будет справедливо! К тому же я обещал Кузнецу, что спасу его жену. А эта подлая тварь сделала так, что я нарушил своё слово! Уже второй раз, причём опять не по своей вине! И я считаю очень показательным, что именно жертвоприношение Виктории Бастет станет последним, после которого приручится смертоносная Хозяйка. С таким грозным драконом мне никакая армия будет не страшна! А на твоём месте, Картограф, я бы задумался вот над чем: ты притащил к нам в защищённое убежище опаснейшего врага, который должен был снять защиту, что убило бы нас всех! По-прежнему ли ты нейтральный персонаж или всё же нарушил оговорённые правила Большой Игры?
Картограф так и замер с открытым ртом, не в силах что-либо возразить на такое обвинение человека. Сержант же с кошкой на руках удалился в сторону вентиляционного прохода к основному подземному коридору, куда до этого шерхи уже утащили упирающихся пленников. Я какое-то время стоял рядом с опешившей Авелией Ун-Понар, Картографом и другими, но затем всё же побежал вслед за Сержантом.
И застал самый конец кровавой казни. Сержан уже скормил Хозяйке столпов Фараона Кастета, Штыря и Кровавую Барыню. Мой бывший хозяин получил уже пятьдесят шестой уровень, а также второй знак черепа перед именем, и теперь размышлял над тем, как скормить огромному дракону существо маленького размера, каким по сути являлась чёрная кошка. Не сомневаюсь, что страшный в гневе Зверолов в итоге что-нибудь да придумал бы, однако случилось непредвиденное.
Время остановилось!
Пропали все звуки. Замерли шерхи из числа охраны. Неподвижными статуями застыли наблюдавшие издалека за казнью игроки «Альянса Неудачников». Замерла даже дракониха, как зависли в воздухе и стекающие с её морды капли крови. Во всём мире продолжали шевелиться только я и Сержант. А ещё двигались непонятные полупрозрачные фигуры, возникшие словно из ниоткуда рядом со Звероловом. Рыцарь в порубленных старинных доспехах, женщина в античной тунике, юноша в шутовской наряде и колпаке на голове, солидный человек в старомодном костюме времён королевы Виктории, и некоторые другие.
— Остановись, человек! — голос прозвучал словно бы со всех сторон разом. — Этим действием ты убьёшь не только ненавистную тебе Викторию, но и развяжешь большую войну, в которой погибнут тысячи других людей, вэйров, вайхов и шерхов.
— И себя заодно тоже убьёшь! — этот второй голос явно был женским, хотя я не понял, какая из полупрозрачных женских фигур сейчас заговорила. — Ведь с каждым принесённым дракону в жертву игроком палач также теряет одну неистраченную жизнь — такова кара небес за такое жестокое злодеяние. Ты уже казнил пятерых, лишив себя и кота Ваську пяти потенциальных жизней на вас двоих. До этого вы умирали в сумме четыре раза. Так что на кону сейчас последняя из десяти дарованных вам валларом жизней! Подумай над этим!
Сержант задумчиво посмотрел на парализованную кошку в своих руках, на замершую огромную дракониху с окровавленной пастью, на ждущих его решения валларов.
— Но ведь Виктория Бастет виновна во множестве смертей и искалеченных судеб, — проговорил мой бывший хозяин с укором. — Вы ведь не позволите ей уйти от возмездия? Зло не должно оставаться безнаказанным!
— То есть ты продолжаешь упорствовать… — на этот раз голос я узнал — это заговорил человек в старомодном костюме. — Тогда приготовься умереть, человек! Есть ли у тебя последнее желание перед смертью?
Зверолов держался очень достойно, даже узнав о предстоящей вскоре неминуемой смерти. Человек гордо выпрямился, посмотрел приговорившему его валлару прямо в лицо и произнёс.
— Да, у меня имеется последнее желание. Раз вы такие всесильные, сотворите прямо здесь самца огненной мантикоры!
Что он несёт? Какой ещё самец мантикоры? Похоже, не только я был обескуражен такой неожиданной просьбой приговорённого, но и все без исключения валлары. Сержант же выдержал паузу и пояснил столь неожиданный каприз.
— Я привык держать своё слово и горжусь этим! Вовсе не моя вина, что за последний день я дважды вынужденно нарушил данное слово: когда обещал освобождение Топору, и когда не спас супругу Кузнеца. И я не хочу повторять эту ошибку в третий раз. Есть в этом мире существо, которому я когда-то обещал освобождение, как только встречу самца её вида — это Огненная Мантикора, обитавшая в подземном лабиринте города Сотен Черепов, а ныне заточённая в моём перстне. И я не хочу умереть, не выполнив данного ей обещания!
Наступило задумчивое молчание собравшихся, которое нарушил рыцарь в побитых доспехах.
— Что ж, достойные слова. Мантикору сотворить несложно, но дело сейчас вовсе не в ней. Я не ошибся в тебе, человек! Сейчас мой ход. И я повторяю своё предложение, которое уже делал другим Игрокам, но которое ранее было отвергнуто. Этому миру нужен Хранитель! Который будет находиться на защищённой территории, недоступной любым самым сильным завоевателям. И который станет поддерживать отверженных, а также всех тех, кто устал от войн и конфронтаций, независимо от их расы и мира, из которого они пришли. Сержант со своим «Альянсом Неудачников» показал, что этот путь вполне возможен. И потому я считаю, что именно «Сержант» лучше всех остальных подходит на эту роль. Выставляю предложение на голосование!
Я не слышал, чтобы валлары переговаривались меж собой, но откуда-то узнал итог: предложение принято подавляющим большинством голосов! Сержант с этого самого мгновения становился могущественным Хранителем, которому станут подчиняться все обитающие в этих горах драконы и другие твари, в том числе ночные бестии. Вокруг Треглавой горы возникала защищённая зона радиусом в пятьдесят километров, проникнуть в которую возможно будет только с согласия Хранителя. «Альянс Неудачников» переименовывался в «Хранителей Мира», и только члены этого клана, а также приглашённые Хранителем игроки получали возможность проживать в безопасной зоне. Все находящиеся сейчас в безопасной зоне армии принудительно разводились в разные стороны, а до их лидеров и старших командиров доводилась информация о новых введённых валларами правилах.
О как! Неплохо, совсем неплохо. Но теперь мне хотелось бы понять, какая судьба уготована мне — зачем-то ведь валлары пригласили меня на это собрание, позволив слушать обсуждение? И действительно, внимание собравшихся полупрозрачных фигур переключилось на меня.
— Теперь ты, Васька, — снова заговорил уже знакомый женский голос. — Ты получился слишком уж сильным, это нарушает игровой баланс. Ну не должен говорящий зверёк побеждать лучших бойцов и магов всех рас! Ты и сам в душе понимаешь, что выбиваешься из системы, что ты вышел за положенные простым смертным рамки. И потому мы решили удалить тебя из этого мира!
Что?! Я так и замер с открытым ртом. И вот это мне за все мои старания и мучения? За то, что прошёл долгий тернистый путь от слабого котёнка-хромоножки, который даже с обычной крысой не мог справиться, до победителя Великого Вождя шерхов и пленителя самой Виктории Бастет — сильнейшей из магов людей? Ну так ведь несправедливо!
Впрочем, секунды тикали, а убивать меня никто из валларов почему-то не спешил. А ещё я расслышал разговор, в котором один из валларов говорил другому, что кот Васька действительно перерос роль рядового персонажа, раз ему поклоняются остальные, ему ставят алтари, а его учения скрупулёзно записывают и вызубривают. И что такой новичок будет интересен, поскольку внесёт оживление и неожиданные ходы в Большую Игру. И только тогда до меня наконец-то дошло! Валлары меня убирают из мира смертных вовсе не потому, что желают убить. А потому, что сумел возвыситься и шагнуть на принципиально новый уровень, войдя в число тех, кто своими действиями заслужил признание и вошёл в число бессмертных Игроков.
— Я выбираю себе имя «Знание», если оно ещё у вас не занято!
— Не занято, — подтвердила женщина, и в ту же секунду я неожиданно понял, что её зовут Любовь.
Я вообще очень много что понял в этот самый миг, целый океан информации обрушился на меня. Я увидел судьбу Виктории Бастет и узнал, что валлары сохранят ей жизнь, но лишат магических способностей. Узнал, что безутешный Кузнец Крепыш-Дуболом очень скоро уйдёт из «Хранителей Мира» и создаст собственное крохотное поселение в горах, в которое будут приходить беженцы из «Новых Фараонов» и кланов шерхов, и однажды другая человеческая женщина растопит сердце вдовца. Что у Вероники Роговой родится тройня — две девочки и мальчик, и я смогу иногда их посещать. Что Сержант будет Хранителем до глубокой-глубокой старости, а потом его сменит на этом посту первенец от Шелли — сын, до этого успевший стать легендарным героем клана вайхов Орши-Ур. Что у моего бывшего хозяина будет аж девять (!!!) детей от Вари Толмачёвой, и однажды приёмный отец Вари Макс Дубовицкий смирится с тем, что эта любвеобильная парочка так официально и не распишется. Что младший брат Авелии Ун-Понар Арведо отправится в добровольную ссылку, и Картограф перенесёт его в далёкие края, где этот шерх пусть и не станет кем-то важным, но всё же исправит несносный характер и найдёт свою любовь среди девушек народности драконидов. А сама Авелия наберётся боевого опыта и однажды победит Великого Вождя Инвира Ур-Гее, в качестве воли победительницы сделав его своим супругом…
Но тут меня грубо вырвали из состояния всеведения, поскольку валлар Умеренность сделал вполне логичное замечание: число Игроков в этой партии Большой Игры уже максимально возможное, и для новичка по имени Знание нет места за игровой доской, а потому правила нужно менять, или кому-то нужно будет подвинуться.
— Я уступаю новичку своё место! — объявил тот самый рыцарь в побитых доспехах, которого оказывается звали Доблесть. — Времена Доблести остались в прошлом, в ушедшей эпохе античных героев и странствующих рыцарей. Сейчас всем правят расчёт и корысть, ну и знание, само собой. А потому именно Знанию я уступаю дорогу!
— Хорошо, Доблесть, принято! В этой партии ты больше не играешь, — согласился Справедливость, и рыцарь в доспехах исчез. — Теперь мой ход на очереди, и на этот раз будет суд. Игрок Зло, несмотря на предупреждение, повторно нарушил правила, нарочно сообщив Картографу неполную информацию о приручении скальных драконов, что привело к серьёзным последствиям и жертвам. Также Зло убрал уведомления об изменении оставшегося у персонажей количества жизней, что привело к неверным принятым Сержантом решениям и его движению по пути зла. Что кардинальным образом повлияло на судьбу Зверолова, хотя ранее Игроку Зло уже было поставлено условие не вмешиваться в судьбу членов «Альянса Неудачников». Считаю нарушение бесспорным и доказанным, и потому предлагаю наказание: триста лет дисквалификации! Ставлю на голосование.
Я выбрал «поддержать решение о наказании», впрочем как и подавляющее большинство других валларов. Господин в старомодном костюме тяжело вздохнул, кивнул и также исчез. Триста лет этот мир будет без вмешательства Зла! Пожалуй, впервые с момента попадания в новый мир у меня появилось стойкое ощущение, что развитие цивилизации здесь пойдёт правильным путём, и всё с людьми и другими расами будет в порядке! Но если что-то пойдёт не так, в моих силах это исправить! Мяу!



Приложение. Список «Альянса Неудачников» на момент прибытия валларов


Самостоятельные игроки:

Сержант. Человек. Мастер Зверей. Лидер альянса
Васька. Кот. Теневой Проклинатель. Владыка демонов
Авелия Ун-Понар. Шерх. Воительница
Авир Тан-Хоши. Вэйр. Вор
Анастасия Шпагина. Человек. Танцовщица.
Анита Ур-Вайе. Шерх. Охотница
Беовульф2006. Человек. Боец
Валентин Жариков. Человек. Миколог
Варя Толмачёва. Человек. Разведчица. Дочь Макса Дубовицкого
Вероника Рогова. Демон. Суккуб
Демьен Рогов. Демон. Потрошитель
Димон Рогов. Демон. Демонический Пиромант
Крепыш-Дуболом. Человек. Кузнец
Леонсия. Человек. Надзирательница
Макс Дубовицкий. Человек. Инженер
Маргарита Овчинникова. Человек. Стрелок. Супруга Эдуарда.
Нонна Аветисян. Человек. Грибник
Пино Ва-Ри. Шерх. Повар
Хассе-Ы. Человек. Дозорный
Шелли Орши-Ур. Вайх. Наездница на чудовищах. Законная подруга Сержанта
Эдуард Самарский. Человек. Механик. Супруг Маргариты
Юкки-Ла. Человек. Охотница
Юля Синицына. Человек. Ветеринар. Сестра Сержанта
Ярослав Питерский. Человек. Плотник

… … и ещё порядка полутора сотен шерхов и около двух сотен кандидатов на вступление из бывшего клана «Северный Путь».
Несамостоятельные игроки:

Диоген. Призрак. Философ и Мудрец
Надежда Ур-Вайе. Человек. Младенец. Приёмная дочь Аниты Ур-Вайе
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