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          Глава первая. 
        


Удар огромного зеленого кулака выбивает остатки воздуха из моих легких, и я сгибаюсь в три погибели, и уже догадываюсь, что будет дальше. Мощный удар, соединенных вместе рук, “приземляется” мне на позвоночник, и я падаю лицом в песок. Сил, чтобы подняться уже нет...
- Аррхкрар инхур, - слышу я слова не известном мне языке над собой, а что-то мокрое и липкое, попадает мне на волосы. Эта гнида на меня что, плюнула. Пальцы невольно сжимаются в кулак, и я трачу последние силы на то, чтобы подняться. Перед глазами все плывет, и вокруг меня мерцают тысячи светящихся точек. Подобное чувство, я уже испытывал парьше, когда жил в родном для себя мире. Интересно, как давно это было...?
  Стираю с волос плевок, и смотрю в глаза своему противнику, который выше меня минимум по полметра.
- Аракар ракххар? - зеленокожий улыбается, обнажая свои здоровые желтые клыки.
- Ты проиграешь, - сплюнув кровью на песок, говорю я, и делаю шаг вперед, лишь для того, чтобы снова рухнуть на землю от мощного удара в челюсть. В этот раз подняться у меня уже не получится... Я закрываю глаза, и мир перед моими глазами темнеет...
  Сколько себя помню, я всегда дрался. Первые воспоминания из садика были как раз о том, что я не поладил с одним мальчиков, который был старше меня на год, и весил наверно раза в два больше. Помниться он тогда меня толкнул, и я упал, ударившись об какую-то игрушку головой. так же я помню, что не плакал, хоть из головы и текла кровь, а воспитательница бегала вокруг меня, ревела, и пыталась что-то сказать. Все закончилось хорошо, и после того как мне наложили несколько швов, родители увезли меня домой. Помню меня после этого инцидента с неделю не водили в садик, а когда я вернулся обратно, то с лихвой вернул должок верзиле, и родителям пришлось искать другой детсад.
  Дальше я попал в школу, и чуть ли не с первого дня зарекомендовал себя, как задира, и дети из класса, старались держаться от меня как можно дальше.
- Бей этогомелкого, бей! - разносились по заднему школьному двору крики толпы, когда я дрался с пареньком, который на несколько классов был старше меня, и явно занимался какими-то боевыми искусствами. Скорее всего это было тхэквондо, ибо удары ног у него, действительно, были сильными. В тот раз я тоже проиграл, и домой вернулся весь побитый, и с большим синяком бог глазами. Урод напоследок пнул ногой мне в лицо, и я не успел закрыться. После этого происшествия у меня состоялся серьезный разговор с мамой, а отец на следующий день, записал меня в секцию бокса. Первая тренировка в зале, по праву считается лучшим днем в моей жизни. Побить грушу мне, конечно, так и не удалось, но зато тренер рассказал много интересного. Особенно я запомнил его слова о тому, куда нужно целиться для удара, чтобы нанести противнику наибольшее количество повреждений. Почки, печень, солнечное сплетение, сердце и подбородок! Я запомнил его слова, и как только нарвался в коридоре на того урода, посмешнего пнуть меня, когда я уже лежал на земле, то незамедлительно врезал тому в подбородок. Мой противник, такого от меня не ожидал, поэтому схватившись за, как оказалось вывихнутую челюсть, побежал жаловаться классной руководительнице.
- Еще раз подерешься в школе, и о секции бокса можешь забыть! - слова отца прозвучали для меня как гром, среди ясного неба. Запретить ходить мне на тренировки, было смерти подобно, поэтому от драк в школе пришлось отказаться. Хорошо, что хоть запрет распространялся только на школу, поэтому во дворе я мог драться сколько хотел...
  Уклон, шаг в бок, резкий удар в область солнечного сплетения, а потом левой еще и в подбородок, - противник падает, и хватается руками за лицо.
- Бист, успокойся, хорош! - мой друг оттаскивает меня от парня, который имел неосторожность косо посмотреть на меня.
- Ладно, ладно, отпусти! Понял я! - я поднимаю руки вверх, дабы показать другу, что не собираюсь продолжать драку.
- Вот так всегда с тобой! Поэтому я и не зову тебя в клуб, или еще куда-нибудь! Ты совершенно не можешь себя контролировать! - обиженно произносит товарищ. - Вот скажи, что на тебя сейчас нашло?! Что плохого он тебе сделал?
- Ты мне что, мама?! - отмахиваюсь я от товарища, и наклоняясь вниз, чтобы поднять куртку.
- У тебя соревнования на носу, а ты тут творишь такое! Хочешь чтобы тебя и из тайского бокса выперли?! Из скольких секций тебя уже успели выгнать?! Из всех в городе?! - понимаю, что товарищ говорит дело, но ничего поделать с собой не могу.
- Тебе уже пятнадцать! Пора бы уже отвыкать от прежних привычек. Сначала думай, а потом уже затевай драку! Я тебе очень благодарен за то, что ты тогда спас меня, но я не смогу быть вечно рядом! Однажды ты вляпаешься так, что даже твой отец не сможет тебя спасти! Подумай над этим! - говорит он, и уходит, оставляя меня наедине со своими мыслями.
  За свою казалось бы недолгую жизнь, я успел вылететь не только из бокса, каратэ, самбо, айкидо и многих других секций единоборств, а всему виной моя излишняя вспыльчивость. Хотя скорее всего, дело даже не в этом. Просто я очень любил драться! Я не ушибленный на голову, и не получаю кайф от того, что травмирую кого-то, или причиняю боль. Важен сам процесс! Адреналин, поступающий в кровь, привкус крови на языке, чувство которое испытваешь, когда одерживаешь верх над кем-то. Да чего там говорить, даже проигрыш может доставлять наслаждение, ведь он дает стимул идти дальше и становиться сильнее.

        ***
      
  В сознание я прихожу от того, что мне на голову выливают ведро холодной воды. Резко встаю, и чувствую как моя голова буквально разрывается от невыносимой боли. Перед глазами все до сих пор расплывчато, но я вижу перед собой фигуру знакомого орка, и успокаиваюсь, ибо понимаю, что сейчас мне станет намного легче.
- Хррар аррар кхеррр, - он указывает на меня, и я поворачиваюсь к нему спиной и скрещиваю руки за головой.. Зеленокожий делает шаг в мою сторону, и его рука начинает светиться ровным светло-зеленым светом. Он касается ей моей головы, и боль потихоньку начинает покидать мое тело.
- Карах! - говорю я орку-шаман, что на их языке означает спасибо, и тот уходит, не говоря мне не слова. Общаться с рабами для орков считается ниже их достоинства. Ну и болт с ними! Главное я живой, и могу продолжать тренировки! Поднимаюсь с пола, и осматриваюсь по сторонам - никого. Отлично! Подхожу к мешку с соломой, которой заменяет мне кровать, и достаю из под него небольшой кусок веревки. Хватаюсь за него обоими руками, и начинаю прыгать, используя веревку, как скакалку.
  Когда шкала выносливости падает в ноль, я словно мешок с *** падаю на пол, не в силах даже пошевелиться. Чёрт! Опять забыл о том, что это случается, если игнорировать системные сообщения о том, что лимит выносливости превышен, и тело не выдерживает нагрузок. Так как в таком состоянии мне лежать еще минимум полчаса, открываю меню характритик и нвыков, чтобы посмотреть свой прогресс.

        Никнейм: Рокки 
      

        Раса: человек
      

        Класс: -
      

        Характеристики:
      

        Сила: 6
      

        Ловкость: 3
      

        Выносливость: 7
      

        Живучесть: 2
      

        Интеллект: 2
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        Раса способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: -
      

        Рукопашный бой - 45
      

        Магия: -
      

        Ремесленные умения: -
      

        Навыки: Атлетика - 55, Акробатика - 10, Сопротивление физическому урону - 1%. Бездоспешный бой -  21
      
  Вот что мне нравиться в Эре Бесконечности, так это то, что свой прогресс, я могу видеть в цифровом значении. Отжимался, или занимался со скакалкой - прокачал атлетику, бил кулаками в стену - поднял рукопашный бой! И все это выражается в цифрах! В общем, просто космос!
  Пока просматривал свои характеристики, выносливость успела немного восстановиться, и я наконец-то смог подняться. Сил на большее уже не было, поэтому я просто прислонился к стене, и закрыл глаза.
- Два, три! - слышится голос рефери, отсчитывающий секунды до того, как мне признают поражение. Не открывая глаз, ударяю кулаком в ринг, и упершись на руку, пытаюсь подняться. - Четыре, пять! - полностью принимаю вертикальное положение, и открываю глаза. Картинка получается размытой, но радует то, что я хотя бы в сознании.
- Продолжать можешь?! - вижу перед собой обеспокоенное лицо судьи. Киваю, и встаю в боевую стойку. - Файт! - доносится до меня команда к бою, и я начинаю работать ногами, и перемещаться по рингу. С противоположной стороны ко мне движется размытое синее пятно. Понятно, противник решил н медлить, и добить меня в этом раунде. Что ж! Могу пожелать ему только удачи! Чтобы окончательно придти в себя, мне нужно еще несколько секунд, которых мне скорее всего, давать не собираются.  Это его и погубит! Уклоняюсь от прямого удара в голову, и ухожу в клинч. Несколько выигранных секунд позволяют мне прийти в себя. Наношу несолько несильных ударов в корпус, и мы расцепляемся. Немного покачиваюсь, чтобы противник думал, что я еще в нокдауне, жду. Удар, еще один, третий прилетает в корпус. Пропускаю их, но понимаю, что отвечать пока рано. надо надо противнику полностью почувствовать, что я в его власти. Удары сыплются на меня, как из рога изобилия, но я стойко их выдерживаю. Противник зажимает меня в углу, и скорее всего пойдет вабанк. Этого мне и надо. Удар, еще один, последний летит мне четко в голову, и...
  Увожу голову в бок, и наношу мощный удар снизу вверх. Попадаю в подбородок, и серия ударов противника сходит на нет. Пока не подбежал судья, ударяю прямым в лицо, и соперник падает, а рефери начинает отсчет. - Десять! - произносит судья, и все трибуны взрываются громкими аплодисментами, а я наконец-то выигрываю первый важный для себя титул.

        ***
      
  Когда полоска выносливости полностью восстанавливается, я поднимаюсь с пола, и начинаю делать комплекс упражнений, сражаясь с невидимым соперником(так называемый “бой с тенью”) За подобным занятием я провожу несколько часов, делая между подходами небольшие перерывы.
- Так, а теперь самое интересное! - я встаю напротив стены, и делаю глубокий вдох. Удар, еще один, а затем сразу “двоечка”. Кулаки ударяются в твердую стену, и я получаю урон, на к боли я уже давно привык, поэтому это меня совершенно не волнует.
   Останавливаюсь я лишь тогда, когда здоровье опускается до мигающей красной шкалы. В этом месте я уже умирал несколько раз, и единственное, что меня останавливает больше не делать это - посмертные бафы. Они сильно “режут” выносливость, а для меня это смерти подобно. Не будет тренировок, и я просто тут сойду с ума от скуки...
  Я сажусь на пол, закрываю глаза, и моя память рисует передо мной следующую картинку.
  В этот раз, я оказываюсь не на боксерском ринге. Вокруг нет привычных мне канатов, и ринг окружает решетка. На полу валяются два тела, оба покрытые как своей, так и чужой кровью. Мое лицо все красное, ибо в легких не хватает воздуха, и я задыхаюсь. Мне делают удушающий, и до поражения остается не так много. Из последних сил, ударяю наотмашь локтем, особо никуда не целясь. Чувствую, что локоть врезается во что-то мягкое и податливое, отвожу, и снова ударяю. Захват становится слабее, и я вдыхаю крупицы кислорода, словно ману небесную. Пытаясь высвободиться, но противник не дает мне этого сделать. Ладно! Снова наношу несколько сильных ударов локтем в то же место, и противник не выдерживает. Я освобождаюсь от удушающего, и встаю. Горло болит, и я кашляю. Легкие жжет, будто бы они горят изнутри, а из сломанного носа обильно течет кровь. Я смотрю на лицо противника, которое превратилось в кашу, и обрушиваясь на него, градом ударов. первое время он пытается отбиваться, но поняв, что это невозможно, уходит в глубокую защиту, закрыв голову руками. Бью туда, куда дотягиваются руки. Затылок, ребра, печень...
  Останавливаюсь я лишь тогда, когда ко мне подлетают несколько рефери, и оттаскивают от противника. Я в очередной раз побеждаю...

        ***
      
  Я и сам не заметил, как уснул. Скорее всего сказалась сильная усталость...
- Карарх, уррр! - пробуждение в этом месте, как всегда суровое. На меня снова выливают ведро воды, кидают краюху хлеба, а между решеткой просовывают миску с завтраком. Это что-то типа каши, смешанной с требухой каких-то животных. Не сказать что очень вкусная, но зато сытная. В еде я даже в родном мире был всегда не привередлив, поэтому к подобной кормежке привык практически сразу. Через минут пятнадцать, за мной приходят, заковывают в кандалы, и ведут на тренировочную площадку. Приковав меня к столбу, так, чтобы я не мог шевелиться, орки уходят, и приводят несколько большую ораву орчат. На вид детишкам орков порядка пяти-шести лет, и в следующий час, я становлюсь для них грушей для битья. Взрослые орки показывают удар, а детишки, друг за другом начинают повторять их. Бьют не сильно, но все равно неприятно...
- Кахххар! - о, узнаю голос орочьего лекаря. Сейчас меня подлечат, и процедура продолжится. Так и случается! За подобным времяпрепровождением, я провожу около часа. Тело ужасно болит, но полученный процент к физическому сопротивлению, греет душу. Благо быть грушей для битья, выпадает всего раз в три дня, а значит следующие два мне этого делать не придется.
  После того, как я побыл манекеном, меня ведут на тренировочную площадку, где мне следующие два часа приходится биться уже с более зрелыми орками. И вот это, настоящая тема! Тут уже все по серьезному, и никаких кандалов на мне нет. Против меня выставляют молодого орка, лет эдак пятнадцать - шестнадцать, и мне разрешено драться с ним, не в чем себя не ограничивая.
  Несмотря на то, что молодняк орков, это по сути, еще подростки, таковыми они, вовсе не являются. В свои пятнадцать, это уже вполне состоявшиеся воины, каждый из которых очень силен, и знает с какой стороны держать оружие.
  В этот раз, моим противником становится Краах’АР’Нааар. Он не самый сильный боец, но зато умеет пользоваться магией, что делает бои с ним, не самыми приятными. Самое отвратительное, это то, что он может использовать на себе какую-то защитную магию, делающую его кожу, подобно камню. Эта магия замедляет его, но делает практически неуязвимым для моих атак, чем этот гад и пользуется.
- РАРХ! - звучит команда, которая означает, что бой начался, и орк начинает читать заклинание. Ну уж нет! Срываюсь с места, в сторону орка, и пытаюсь ударить его в прыжке ногой. Он довольно ловко уклоняется от удара, и со всей силы ударяет мне кулаком в корпус, разом опуская мою шкалу здоровья на треть. Даааа, он и без магии мне задницу надерет, и не вспотеет! Так, собственно и происходит. Бой заканчивается через две минуты безоговорочной победой Краах’АР’Нааара. Чёрт, опять проиграл зеленокожему школотрону! Как же меня это бесит!

        ***
      
   Ударяю локтем в грудную клетку, потом снова и снова. Противник отрубается, а я встаю, и не дожидаясь рефери, покидаю ринг. В последнее время, бои стали настолько скучными, что не приносят мне никакой радости. Я уже два года, как “Номер один” в боях без правил, и не находится ни одного человека, который смог бы оспорить со мной этот титул.
- Как же меня это бесит! - захожу в личную раздевалку, выплевываю капу, и скидываю перчатки в сторону. Сажусь на стул, и смотрю в зеркало. Небольшой синяк, и опухшая губа, вот и все, что смог сделать мне оппонент. Одним словом, слабак! Сплевываю на пол раздевалки, и не переодеваюсь, иду на парковку. Тут мне больше делать нечего...
 Я не считал сколько дней я провел среди орков, но точно могу сказать, что больше полугода. За время проведенное с зеленокожими ребятами, я стал гораздо сильнее, и звиздец как это нравилось!

        Никнейм: Рокки
      

        Раса: человек
      

        Класс: -
      

        Характеристики:
      

        Сила: 32
      

        Ловкость: 13
      

        Выносливость: 25
      

        Живучесть: 20
      

        Интеллект: 2
      

        Удача: 2
      

        Интуиция: 2
      

        Харизма: 2
      

        Нераспределенных характеристик: 0
      

        Раса способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: -
      

        Железный кулак - 2-го уровня.
      

        Дубовая кожа - 3-го уровня.
      

        Прочный скелет - 3-го уровня.
      

        Рукопашный бой - 300
      

        Магия: -
      

        Ремесленные умения: -
      

        Навыки: Атлетика -231, Акробатика - 118, Сопротивление физическому урону - 10%. Бездоспешный бой -  186
      
  Первый боевой навык, который я получил, была дубовая кожа, что собственно не удивительно, учитывая что в неделю по три раза в неделю(а то и по пять) я становился грушей для битья для мелких орков. Чаще становится манекеном для отработки приемов рукопашного боя, я стал по одной простой причине. Многие другие рабы, просто не выдерживали все того, что творилось тут, и сходили с ума, или кончали жизнь самоубийством. Поэтому, иногда, приходились “подменять” ребят на этом поприще.
   Кстати, навык “Добовой кожи” увеличивал броню всего тела, и прекрасно сочетался с навыком “Сопротивление физическому урону”. Когда я впервые его получил, боль от ударов маленьких зелененьких кулачишек, заметно снизилась. С обретением второго уровня этого навыка, я вообще перестал получать какой либо дискомфорт, от их ударов. Третий же уровень сделал их удары практически не ощутимыми.
  Вторым навыком был “Прочный скелет”. За время своих тренировок, я частенько ломал пальцы, поэтому в очередной раз, ударяя в стену, и слыша хруст, я с удивлением для себя обнаружил, что у меня появился новый навык, который делал кости прочнее, и уменьшал шанс их сломать.
  Ну и последним по очереди получения, но не по значимости, стал навык “Железного кулака”. Это умение делало мои кулаки, заметно “тверже”, или правильнее будет сказать грубее. Теперь я мог лупить стену, не боясь их повредить, но спустя какое-то время, столкнулся с другой проблемой. Навык рукопашного боя, достигнув отметки триста, перестал прокачиваться дальше. Это очень сильно напрягало, но как решить эту задачу, я пока не знал, поэтому приходилось просто с этим мириться, и бить стену, лишь для прокачки “железного кулака”.

        ***
      
  Бой с последним противником выдался жарким! Давно я не испытывал столько приятных ощущений, от обычного ничем не примечательного матча с новичком. Он был хорош во всем! Скорость, сила, выносливость! Все на высшем уровне! Не хватало лишь боевого опыта!
  Когда я одержал над ним победу, и вернулся в раздевалку, сердце мое билось, как не билось уже очень долго время. Если новичок продолжит развиваться в таком же темпе, то через год, или два, он станет настоящей машиной убийства, и я жду не дождусь, когда снова смогу сразиться с ним!

        ***
      
  В этот раз, мой зеленокожий оппонент выходил на бой уже без той ухмылки, с которой делал это ранее. В прошлый раз орк по имени Хрок’Нараш не хило так получил от меня по щам, и сейчас вел себя осторожно.
- Рахкр, крыса! - я уже немного научился орочьему языку, поэтому пог переводить некоторые слова. Ну ок, крыса, так крыса! Когда произносят команду к началу боя, бросаюсь на орка, и уклонившись от прямого удара в голову, хватаюсь обеими руками за его харю, резко дергаю руки вниз, и с прыжка, прикладываюсь по его моське коленом. Съел, сцука!
  Не дав, ему оклиматься, быстро ухожу вниз, и ударяю ногом в сгиб его коней. Ноги орка подкашиваются, но ему удается устоять на ногах, и он хватает моую руку. Пытаюсь высвободить ее, нанося удары по зеленой оглобле орка, своими локтями, но не тут-то было.
- Харах! - говорит он, и роняет меня на землю, а следующее, что я вижу, это как его нога опускается мне на голову. Слышится хруст костей, а мое сознание падает во тьму. Все-таки убил...

        ***
      
   А парень-то, действительно, хорош! Его атаки очень быстры, а сила ударов и техника, вообще на высшем уровне! С трудом беру последний раунд, и выигрываю лишь по очкам. Давно со мной такого не было! Как же все это дико охрененно! После боя с ним, не могу уснуть! Мне интересно, что с ним станет через год?! Главное, чтобы сейчас он не забросил! Если он не сможет победить меня, значит не сможет никто...
  Время в плену у орков течет очень быстро. Несмотря на адские условия жизни, мне все тут нравится, ведь что может быть круче, чем драться с соперниками, которые “выше тебя” на две, а то и более головы? Причем, это касается не только роста. Если бы я начал считать, сколько времени провел среди зеленокожих, то с уверенностью мог бы сказать, что больше двух лет. За это время я стал еще сильнее, и меня уже перестали ставить в бои с молодняком орков, а все чаще я выходил один на один со взрослыми воинами, и признаюсь Вам честно! Это просто улет!
   Взрослые воины орков, это просто нечто! С такими сильными соперниками, я еще никогда в жизни не сталкивался! Каждый удар мог принести мгновенную смерть, и моя жизнь наконец-то наполнилась новыми красками. Я стал еще больше тренироваться, и все чаще и чаще, это заканчивалось тем, что я просто падал без сил, и однажды, это дало свои плоды.

        Внимание! Получен навык. “Разрыв лимитов” - первого уровня.
      
  Навык позволял на некоторое время сбросить “ограничителя” организма, и заставить работать его на пределе своих возможностей. Разумеется, в первом же бою, я решил испробовать этот умение, и это привело к тому, что я сломал себе обе руки, и ногу. Самое интересное, что перелом правой руки был настолько серьезным, что шаману пришлось потратить на меня какое-то специальное зелье, дабы мои кости быстрее восстановились.
- Не делать больше так! - произнес он, и больше не говоря ни слова, вышел. Что же со мной произошло, когда я использовал навык? Во первых, я стал двигаться гораздо быстрее. Тело было настолько легким, что я его совсем не чувствовал. Так же, увеличилась и сила моих ударов, только вот привело это не к самым приятным последствиям. Организм не справлялся с такой нагрузкой, поэтому сначала не выдержали связки. Первой лопнула связка не левой ноге. Так как на я все еще был под “Разрывом лимитов” меня это нисколько не смутило, и я продолжил двигаться так, как двигался раньше. Первым же ударом правой руки, я превратил в щепки щит противника, а кости руку в крошки. Остальные переломы, я уже получил от орка, ибо оказалось, что этот щит был его любимым.
Итог. Навык просто очешуительный, но тело еще не готово к таким перегрузкам, а это значит, что нужно становится сильнее!

        ***
      
  Я все-таки проиграл! Никогда бы не подумал, что такое может случиться! Я ведь всегда был “Номером один”. Сейчас же я лежал на полу, и смотрел в потолок, не в силах пошевелить ни рукой, ни ногой. Странно! раньше со мной такого не случалось! Нокауты и нокдауны конечно были, но при них я всегда мог шевелить своими конечностями. Пробую открыть глаза - получается. Вижу перед собой обеспокоенное лицо рефери, и моего противника. Странно, в его глаза я чувствую сожаление! Не смей жалеть меня! В следующем году титул снова будет мой!
  К сожалению, диагноз врачей не сулил мне ничего хорошего. У меня был поврежден спинной мозг, что-то с нервной системой... С моими деньгами, я мог вылечиться(спинной мозг могли восстановить, или заменить на новый), нервная система тоже подлежала восстановлению), НО! О возвращении на ринг, не могло быть и речи...
  Слова доктора прозвучали для меня, словно смертный приговор. Для меня это это смыслом жизни, единственным, ради чего вообще стоило жизнь. Впервые в жизни на меня накатила такая апатия, что мне не хотелось ничего... Даже жить.

        ***
      
- Вставай! - яростный рев вывел меня из состояния стана, который я заработал тем, что пропустил удар гранью щита прямо в голову. Голова, конечно, болела, но я нашел в себе силы подняться, и принять боевую стойку. - Продолжать!? Клетка?! - это был явно вопрос, поэтому не раздумывая я выбрал первый вариант. По лицу орка стало видно, что его устроил мой ответ. Обнажив длинные клыки, он бросается на меня в атаку, и мы начинаем кружиться в бою, словно в танце. Уклонение, удар, перекат, снова уклонение и блок.
- Молодец! - впервые за все время, которое я провел среди этих зеленокожих созданий, я услышал похвалу в свой адрес. Голова до сих пор кружится от пропущенного удара, но я все же встаю на ноги. - Драться как орк! Хорошо! - на его лице появляется улыбка. Он кивает кому-то из своих, пара гоблинов приносят мне ведро с водой. Хмммм, сегодня точно какой-то странный день! Скидываю с себя рубаху, которая уже успела пропитаться потом и кровью, и умываюсь из принесенного ведра. Да уж, видок у меня тот еще! Осматривая свое тело, думаю я, видя, что все оно исполосована шрамами.
- Тело орка! - ко мне подходит орк, и скидывает с себя броню, оголяя мощный торс, обтянутый многочисленными жгутами мышц. Как и у меня, все зеленое тело орка тоже исполосовано шрамами. Ответить мне ему нечем, поэтому я просто начинаю смотреть за другим боем. В этот раз в бою сошлись два орка, и между ними завязался нешуточный бой. Обычно, как только меня вырубали, мое тело сразу же уносили обратно в камеру, поэтому я не мог видеть то, что сейчас происходило перед моими глазами. Зрелище, скажу я вам, было просто офигительное! Два зеленокожих титана месили друг друга, выбивая из мускулистых тел в все де****.
- Если победишь, - орк указал в сторону дерущихся орков. - Получить свобода! - смотря мне в глаза, произнес он. Ага, как будто она мне нужна! Я знал на что шел!
  Какое-то время мне еще позволили насладится чудным зрелищем, после чего вновь отправили в камеру. Весь оставшийся день я занимался до потери пульса, да так, что даже вырубился на полу.
  Когда из моей жизни исчезли поединки, пустоту образовавшуюся из-за этого я попытался заполнить всем чем только мог. Алкаголь, наркотики, женщины, азартные игры, но ничто из перечисленного не давало мне и малой доли удовольствия, которое я получал в боях. Процесс восстановления должен был занять несколько лет, а я сходил с ума, уже через несколько недель. Пару раз я нарывался в драки на улицах, и даже несмотря на слабость во всем теле побеждал, но все это было не то. В итоге, после очередного мордобоя я оказался в тюрьме, где должен был провести несколько дней.
- Жаль видеть своего кумира таким, - к моей камере подошел молодой полицейский, и взгляд его не выражал ничего, кроме как жалости смешанной с отвращением. Ему я ничего ответить не мог. Я и сам испытывал к себе точно такие же чувства.
- Эй, включи канал Эре Бесконечности, там должны транслировать колизей! - крикнул полицейский своему напарнику, и в моей камере появился дисплей.
- Каналы с единоборствами психологи запретили тебе показывать, но то, что ты увидишь тут, намного интереснее, - полицейский грустно улыбнулся, и ушел, оставив меня один на один со включенным монитором, на котором началась трансляция какого-то колизея из компьютерной игры.
  Век высоких технологий коснулся меня лишь краем. Я никогда не залипал в видеоигры, ибо они мне были просто неинтересны. Когда я сильно увлекся спортом, то время дома, я проводил в виртуальных симуляторах поединков, но и они не сильно меня увлекали. В них я ничего не чувствовал, поэтому они были мне не интересны. Когда только-только появилась Эра Бесконечности, я тоже не придал этому особого значения. Еще одна игра для задторотов, - подумал я, и пошел на тренировку. Позже благодаря все той же ЭБ(Эре Бесконечности) появились симуляторы боевых искусств с полным погружением, где я мог ощущать все тоже, что и в настоящих поединках. Бои в них, практически ничем не отличались от настоящих(можно было снизить ограничения чувствительности, но я этого не делал), и мне действительно нравилось драться в них. Я воспринимал это как особый вид тренировки, и смог хорошо продвинуться, благодаря им.
  Все это вспомнилось мне, когда недолгое вступление комментаторов прошло и начался бой. Всего нескольких секунд мне хватило, чтобы понять то, что я хочу оказаться там.
  Когда транслирование колизея закончилось, началась какая-то не интересная передача о том, как и где надо качаться, чтобы быстрее поднимать уровни, но я уже это не смотрел. Я был поглощен грезами о том, как я сражаюсь на этой арене, направо и налево сокрушая врагов, своими кулаками. Да, да, именно кулаками! Мысли о том, что я буду сражаться каким-то оружием, даже и не посещали мою голову.
  Я нажал на кнопку вызова.
- Как мне попасть в колизей? - спросил я у молодого полицейского, когда он подошел к камере.
- Никак. Туда можно попасть будучи только очень сильным воином! Других путей нет!
- Меня все устраивает! Можешь устроить мне встречу с моим агентом?
- Не проблема, -парень хотел было уйти, но остановился.
- Вы будете играть в Эру Бесконечности? - напрямую спросил он.
- Я буду там жить, - без доли сомнений ответил я. Про процесс виртуализации я уже слышал, и мне это было по карману.
- Тогда можно мне автограф?
- Зачем тебе он? Я же проиграл, - ответил я, на что полицейский усмехнулся. - Для меня, именно вы всегда были кумиром, и то что вы проиграли, ничего не изменит. Непобедимых не бывает! Все рано или поздно проигрывают. Нельзя вечно быть “Номером первым” и стоять на верхушке сла...
- Можно! - перебил я парня. - И я тебе докажу это! - я взял у парня лист чистой бумаги, и написал ему всего одну строчку, после чего поставил подпись.
- Теперь зови агента, мне многое с ним надо будет обсудить...

        ***
      
  Если я все правильно сосчитал, то у орков я пробыл уже три года, и два с половиной месяца.
- Дааааа, мои расчеты о том, как стать самым сильным, оказались не верны, - глядя в потолок, произнес негромко я, и открыл меню информации.

        Никнейм: Рокки 
      

        Раса: человек
      

        Класс: -
      

        Характеристики:
      

        Сила: 67
      

        Ловкость: 80
      

        Выносливость: 95
      

        Живучесть: 43
      

        Интеллект: 2
      

        Удача: 2
      

        Интуиция: 2
      

        Харизма: 2
      

        Нераспределенных характеристик: 0
      

        Раса способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: 
      

        Железный кулак - 6-го уровня.
      

        Дубовая кожа - 7-го уровня.
      

        Прочный скелет - 5-го уровня.
      

        Рукопашный бой - 655
      

        Разрыв лимитов - 1-го уровня.
      

        Магия: -
      

        Ремесленные умения: -
      

        Навыки: Атлетика -935, Акробатика - 786, Сопротивление физическому урону - 25%. Бездоспешный бой -  432
      
   После того разговора с орком, мне часто разрушалось потом оставаться, и смотреть за боями зеленокожих гигантов. Однажды, когда два орка мутузили друг друга кулаками, перед моими глазами появились строки, которых я прежде не видел. в них говорилось о том, что у меня сработал навык “тяга к познанию”, и сначала я даже не понимал, чем для меня это хорошо, и осознал лишь вечером, выполняя тренировку “бой с тенью”. Навык рукопашного боя, вдруг, скакнул вверх, и после этого продолжил расти, особенно в боях с орками.
- На выход! - от созерцания характеристик, меня отвлек орк шаман. За все то время, которое я провел с чернокожими гигантами, я досконально изучал их язык, и мог общаться с ними, будто сам был орком.
  Как это было и ранее, меня привели на тренировочную площадку, где выставили против Кахтара’Ор’Красного медведя. Я довольно хорошо изучил обычаи орков, и знал, что как только орк становится мужчиной(зеленокожие ребята должны пройти “круг крови и клыков”), он получает прозвище, с которым живет всю последующую жизнь. Во всяком случае, такой обычай был в этом племени...
  С этим орком я сражался и ранее, и прекрасно знал, какой силой он обладает. Однажды он поймал меня за голову, и когда надавил, черепушка просто лопнула, и ведь это при прокаченном навыке “прочного скелета”. Единственное, на что я мог надеяться в бою против него, это на свою ловкость, скорость и технику, благо боевой опыт моей реальной жизни никуда не делся(ограничиваясь лишь цифровым значением характеристик).
- Начали! - прозвучал сигнал, и орк сразу же попер на таран. Воспользовавшись против меня специальным навыком, Красный медведь высоко подпрыгнул вверх, и обрушился на меня зеленым молотом мускулов. В бой против меня орк вышел тоже на кулаках, ибо как и я просто фанател от кулачного спарринга.
  Боже! Я просто обожаю ЭБ! - именно такие мысли роились в моей голове, когда я бился с орком не на жизнь а насмерть! Орк атакует меня прямым в голову, я ухожу в бок, и “поднырнув” под его руку, ударяю кулаком в мощный пресс. На лице орка проскакивает усмешка, и я понимаю, что сильным удар не получился. Зеленый кулак, размером с мою голову проносится в сантиметре над моими волосами, а я уйдя вниз, ударяю орку в колено.
- АРРРРРРР - рычит медведь, и пытается снова вырубить меня с одного удара, но я вновь уклоняюсь, и выпрыгнув вверх, ударяю орку с колена точно подбородок, после чего делаю подчечку, и он падает.
  Есть поговорка “Чем выше шкаф, тем громче падает”, вот и сейчас здоровенный орк, в котором не меньше двухсот кило чистого веса, падает, сотрясая своей тушей землю. Я знаю, что на этом бой не считается законченным, и по всем правилам, я должен нанести еще один удар. Только собираюсь это сделать, и сразу вспоминаю еще одну похожую поговорку. “Чем легче табуретка, тем дальше летит”.  Пропускаю удар в грудь, и меня отбрасывает метра на три. Как я и говорил ранее, силы у орка немеряно. От верной смерти спасает лишь сопротивление физическому урону, да дубовая кожа. В глазах темно, висит дебаф, говорящий мне о том, что у меня треснули кости грудной клетки, но я все равно на ногах. Вижу как поднимается орк, и явственно читаю в его глазах, что сегодня я просто так не отделаюсь.
  Неужели придется ловить посмертный дебафф, - проносятся мысли в моей голове. Чёрт! Столько тренировок пойдет насмарку! А я ведь еще и сотой части того не сделал, что запланировано. Да гори оно все чистым пламенем!
- Разрыв лимитов! - произношу негромко я, и\чувствую как спадают оковы, сдерживающие мое тело. Тело становится невесомым, а мышцы наливаются силой...
  Когда Красный медведь обрушивается на меня с неба, сделав очередной нереальный для его массы прыжок, я спокойно уклоняюсь от этой атаки, и ударяю ногой в его солнечное сплетение. В этот раз, улыбки на его лице нет, и орка скрючивает в три погибели, а я добавляю ему коленом в лицо. Обожаю приемы муай тая! быстрые, действенные, четкие, и направлены на то, чтобы убить свою цель. Орк заваливается на спину, а я оказываюсь рядом с ним, и со всей силы бью ему в лицо, потом еще и еще. На четвертом ударе я слышу хруст, но не могу определить ломаются ли кости моей руки, либо череп орка.
  Красный медведь при первых двух ударах еще пытался защититься, а после третьего даже дергаться перестал, но полоска его хитпоинтов застряла в красной зоне. Странно. Четвертый удар должен был его убить, а он до сих пор жив! Почему так произошло, я узнал в следующую секунду. Глаза зеленокожего бугая, вдруг открылись, и единственное, что я успел заметить, так это то, как они “горят” ярко-красным огнем. В следующую секунду я был отправлен в полет сильнейшим ударом кулака в область головы. Я успел закрыться руками, и только это спасло мне жизнь.
    Черт! Как я мог забыть о расовой способности воинов орков под названием “Берсерк” я же столько ее видел раньше! Состояние берсеркера увеличивало не только скорость и силу носителя, но также не давало умирать тому, кто впал в это состояние, определенное количество времени. После того, как способность заканчивалась, у орков оставался ровно один хитпоинт, и на них вешался дебафф, понижающий их основные базовые характеристики на определенное время.
   Несмотря на дикую боль во всем теле от использования разрыва лимитов, и повреждений, которые нанес мне Красный медведь, я нашел в себе силы, чтобы подняться. Перед глазами всплыло какое-то сообщение, но я от него отмахнулся, ибо оно мешало обзору! Черт! Из-за этих гребаных строк, я пропустил прыжок зеленого гиганта, а когда посмотрел вверх, было уже поздно. Красный медведь просто втоптал меня в землю.
   Эхххххх, а я думал смогу вечером потренироваться...
   Все что произошло со мной дальше, я смог объяснить лишь когда полностью разобрался во всей ситуации. Когда Красный медведь втоптал меня в землю, “экран” перед глазами, не стал темнеть, превращаясь в абсолютное черное, а стал наливаться красным цветом и  пульсировать. Сознание начало тухнуть, а тело наоборот получило такой буст, будто бы я разом выпил несколько концентрированных  энергетиков, плюс вколол себе пару шприцов с адреналином. Ударив кулаками в землю, я поднялся и закусил губу, из которой тут же потекла кровь. Единственное, что мне сейчас хотелось, это порвать своего врага на мелкие кусочки, этим я , собственно и занялся.
   Я бросился на Красного медведя словно голодный зверь, и не обращая внимания на атаку орка, которая угодила мне прямо в лицо, нанес мощный удар в зеленый корпус. На зеленокожего гиганта моя атака не особо подействовала, и он ударил меня в ответ. Я же, в свою очередь, тоже продолжил осыпать орка ударами, и в итоге наш бой превратился в кровавое месиво. Кровь лилась реками, но никто из нас не падал, и даже не думал останавливаться...

        ***
      
- Подпишите пожалуйста здесь и здесь, - ко мне подошел человек в белом халате, и протянул планшет, на котором был составлен мой договор. - Вам дать время для ознакомления? - спросил молодой человек, и получив отрицательный ответ улыбнулся. - Тогда поставьте электронную подпись здесь, здесь, и здесь, - произнес он, и когда я это сделал удалился. Ну, вот и все, - подумал я, понимая, что в этом мире мне осталось жить не так долго. Я подписал договор на виртуализацию, а значит очень скоро я буду жить в совершенно другом мире, где я смогу полностью раскрыть свой потенциал. Во всяком случае, я на это рассчитывал!
  Всех денег, честно заработанных за всю мою недолгую жизнь(на момент виртуализации, мне стукнуло двадцать семь) Мне хватило на пожизненный премиум второго уровня(+10% к получаемому опыту, и скорости развития навыков), а так же на сам процесс виртуализации. Остальные деньги ушли родителям, и часть на благотворительность(в основном на развитие спорта).
- Где желаете начать игру и кем? - спросил меня техник, занимающийся процессом виртуализации.
- Человеком, а начать хочу там, где смогу часто драться, - ответил я технику, чем сильно удивил его.
- Вы уверены? Будет сложно...
- Уверен! Какие есть варианты? - техник начал перечислять мне различные варианты старта игры, из которых мне понравился только один.
- Подпишите пожалуйста здесь, если хотите начать свое приключение именно в этом месте, - мужчина протянул мне еще один планшет, где я поставил свою электронную подпись. - Вы ведь осознаете степень риска? Вы можете никогда оттуда не выбраться! Награда за успешное прохождение этого приключения, будет конечно, баснословной, но и риск, что вы ...
- Меня все устраивает, - перебив техника, отвечаю я. - Подключай меня скорее! Не хочу терять времени!
- Но...
- Я же все подписал! - срываюсь я.
- Хорошо, но вы даже не представляете, куда попадете! - через переговорное устройство он вызывает еще людей в белых халатах, и те незаметлительно начинают настраивать аппаратуру, и подключать меня к специальнйо капсуле.
- Какое игровое имя хотите? - на последок спрашивает меня техник.
- Рокки Бальбоя, - отвечаю я не задумываясь, называя имя своего кумира.
- Кто это? - молодой мужчина с непониманием смотрит на меня, а я тяжело вздыхаю. Видимо не все любят смотреть ОЧЕНЬ старые фильмы...
- Просто напиши, - отмахиваюсь я от техника, и откидываюсь на подушку, а спустя какое-то время, мне в вену вводят специальный препарат, и я начинаю засыпать. Просыпаюсь я уже в совершенно другом месте. Оглядевшись по сторонам, понимаю, что я нахожусь в какой-то клетке. Хммммм, значит техник не обманул, и я оказался там, где должен был. Сердце бешено колотится в предвкушении чего-то нового и необычного!
- Кааррарх ахур! - слышатся чьи-то голоса, и спустя несколько секунд я вижу их...
- Офигеть! - не могу сдержать я слов, когда вижу зелекожих верзил, каждый из которых выше меня чуть ли не на пол метра, а уж про ширину плеч, я и вовсе молчу.
- Рарх катур! - произносит один из них, и открывает клетку. - КРАР! - говорит второй, повышая тон, и я понимаю, что скорее всего это команда “На выход”. Двигаюсь ближе к дверце, и как только оказываюсь в поле их досягаемости, один из орков грубо хватает меня за руку, и в буквальном смысле слова вырывает меня из клетки. Я падаю на землю, и первое, что я делаю, это подсечка одному из громил.
- Харахр? - орк смотрит на своего товарища, по которому я ударил.
- Кракх! - его кулак обрушивается на мое лицо, и я умираю. Именно так я заработал первый, но не последний свой посмертный дебафф.

        ***
      
  В чувство меня снова привели при помощи ведра воды. Очнувшись, я попытался встать, но понял, что сделать этого не могу. Все тело горело, и каждая клеточка организма отзывалась невероятной болью.
- Лежи и не двигайся! - произнес орк по имени Карор’Ар’Крововый клык, который был в этом лагере за главного. Я хотел было спросить, что со мной случилось, но понял что не могу говорить.
- Обе челюсти сломаны, - зеленокожий ухмыльнулся. Ну просто космос! Меня конечно и раньше сильно ломали, но чтобы так...
  Спустя несколько минут ко мне подошел шаман.
- Вылечи его, - не то сказал, не то приказал ему Кровавый клык, и все мое тело окутало светло-зеленое свечение. С каждой секундой боль в теле становилась меньше, а мое самочувствие улучшилось.
- Выпей! - шаман протянул мне несколько пузырьков, и я поочередно выпил каждый. Через минут двадцать, я хоть и с трудом, но все же смог принять сидячее положение, и посмотреть по сторонам. Первое, или вернее сказать первым, на ком у меня задержался взгляд, был Красный медведь, который сидел в окружении других орков, а над ним вовсю суетился шаман, делая тому различные примочки, и используя магию.
- Ты победил! - Кровавый клык сел рядом со мной. - И как я говорил ранее, заслужил свободу!
  Стоило только ему это произнести, как перед моими глазами начали всплывать полупрозрачные строки системных сообщений.

        Внимание! Выполнен квест “Выжить любой ценой!” Награда: 5000 Ехр х 45(увеличительный коэффициент эффективности).
      

        Дополнительные награды: + 10 ко всем основным характеристикам!
      

        Дополнительные награды: + 1 уровень ко всем полученным в результате выполнения квеста  боевым умениям!
      

        Железный кулак - повышен до  7-го уровня.
      

        Дубовая кожа - повышен  8-го уровня.
      

        Прочный скелет - повышен до 6-го уровня.
      

        Рукопашный бой - повышен до 700-ста
      

        Разрыв лимитов -  повышен до 2-го уровня.
      

        Берсеркер - повышен до 2-го уровня.
      

        Дополнительные награды: увеличение физического урона рукопашного боя х1,2.
      

        Увеличение базовой защиты + 1 за каждый уровень персонажа.
      

        Дополнительные награды: возможность получения класса “Боец”
      

        Репутация с орками увеличена до дружелюбия.
      
  Сообщения летели друг за другом так быстро, что порой я даже не успел их прочитать. так как голова до сих пор болела, а чтение лишь усиливало боль, то я просто промотал их до конца, решив, что ознакомлюсь с ними позже. Самым интересным для меня стало то, что я впервые получил уровень, причем не один, а сразу несколько. В общей сумме я заработал двести двадцать пять тысяч опыта, плюс еще двадцать пять за второй уровень премиума, и в итоге сразу апнулся до двадцать первого уровня.
 Не прошло и пяти минут, как все дебаффы с меня исчезли, и я уже был полностью здоров. Настолько хорошо я прежде себя, еще никогд не ощущал!
-Теперь ты свободен! - орк тоже поднялся с земли, и протянул мне руку.
- А могу я остаться, и продолжить тренировки с вами?! - пожав его зеленую клешню, поинтересовался я. Выражение его лица в тот момент, я навсегда сохраню в своей памяти. Скорее всего за всю историю, его племя никогда не слышало подобных просьб...
- Ты уверен, что хочешь именно этого?! Или красный медведь повредил твой разум? - пристально смотря на меня, спросил орк.
- Не повредил, - спокойно ответил я. - Мне нравится биться с вами! - я улыбнулся.

        Репутация с Кровавым клыком повышена до уважения.
      
- В тебе живет душа орка! - зеленокожий громила тоже улыбнулся, и ударил меня по спине.
-  Сегодня в племени будет праздник, и ты на нем почетный гость! - сказал он, и подозвал кого-то из своих ребят. Дав тому какие-то распоряжения, орк рявкнул, и к нему сбежались два десятка гоблинов(они здесь были кем-то вроде слуг)
- Проводи его в дом почетных гостей! - приказал он одному из мелких зеленых созданий, и тот поспешил исполнить приказ.
- Ходить за мной, благодарю! - произнес гоблин, и я пожав плечами, последовал за ним, попутно открывая меню характеристик.

        Никнейм: Рокки 
      

        Раса: человек
      

        Класс: -
      

        Уровень - 21
      

        Характеристики:
      

        Сила: 122
      

        Ловкость: 113
      

        Выносливость: 105
      

        Живучесть: 58
      

        Интеллект: 12
      

        Удача:12
      

        Интуиция: 12
      

        Харизма: 12
      



        Нераспределенных характеристик: 0
      

        Раса способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: -
      

        Железный кулак - 6-го уровня.
      

        Дубовая кожа - 7-го уровня.
      

        Прочный скелет - 5-го уровня.
      

        Рукопашный бой - 700
      

        Разрыв лимитов - 2-го уровня.
      

        Берсеркер - 2-го уровня.
      

        Магия: -
      

        Ремесленные умения: -
      

        Навыки: Атлетика -935, Акробатика - 786, Сопротивление физическому урону - 25%. Бездоспешный бой -  482
      
  Не долго думая, все полученные статы я сразу же раскидал между силой и ловкостью, кинув в первую сорок статов, а во вторую все оставшееся. В итоге, теперь у меня стало сто двадцать две силы, и сто тринадцать ловкости. Так же не могло не радовать сообщение о том, что у меня поднялись все боевые навыки на уровень, а так же я получил модификатор к физическому урону, при условии, что я буду сражаться без оружия. Так как я изначально планировал биться только при помощи кулаков, такая награда для меня стала просто оптимальной!
  Отдельно стоит выделить награду с защитой. Теперь я получал плюс одну единицу защиты за каждый уровень, и получив двадцать первый левэл, я сразу же увеличил этот показатель аж на двадцать одну единицу. Если прибавить суммировать это с бездоспешным боем, дубовой кожей, и сопротивлению физическому урону, то получалось, что будучи без доспехов, я был куда защищенней чем в них...
  Улыбаясь словно мартовский кот, я закрыл меню характеристик, и вошел в открытую передо мною дверь довольно большого дома, предназначенного для размещения почетных гостей. Из грязи в князи, - вспомнилась мне одна поговорка, которая полностью подходила под нынешнюю ситуацию. После того, как я несколько лет жил в темнице, этот дом показался для меня просто верхом шика уюта и комфорта.
- Чего изволите, белый хозяин? - гоблин посмотрел на снизу вверх.
- А можно нагреть воды? Я хочу принять ванну, - первое что пришло мне на ум.
- Будет исполнено! - произнесло маленькое зеленое создание, и безшумно удалилось. Я же, в свою очередь, решил получше осмотреть свои хоромы.
  Всего в доме оказалось четыре большие комнаты, одна из которых представляла собой нечто напоминающее кабинет(разумеется, как его себе представляли орки), зал, большая спальня, и комната для приема пищи. В отличии от мешков с соломой, на которых я спал последние три с половиной года, в спальне стояла огромная кровать, которая была устлана различными шкурами зверей, разного окраса.
- Как же мягко! - произнес я, ложась на огромное ложе, которое было примерно три на три метра. Настоящий сексодром... Чёрт! Так это же сколько у меня не было девушки!? - вдруг пришла мне в голову мысль, заставившая меня всерьез задуматься о своем психическом состоянии. раньше я без “этого дела” и пары дней прожить не мог, а тут три с лишним года, и даже практически не задумывался над этим. Неужели старею?
- Вода готова! - слова гоблина, отвлекли меня от грустных раздумий.
- Веди, - сказал я зеленому созданию, и тот бесшумно пошел в сторону выхода из дома.
- Нам туда, - гоблин указал на массивную дверь, которая должна была вывести нас на задний двор. - Открыть, - гоблин помотал головой, явно намекая мне на то, что самостоятельно он эту дверь открыть не может. Эххххх, все приходится делать самому! - я слегла надавил на створки, и дверь тут же открылась.
- Сильный. Очень сильный человек! - пробормотал гоблин, и первым вышел из дома. Офигеть, практически единственный комплимент за всю мою жизнь тут, да и тот получен от гоблина...
  На заднем дворе дома для почетных гостей, обнаружилось еще одно строение, которое оказалось купальней.
- Круто! - произнес я, когда моя нога коснулась горячей воды, которой была заполнена огромная бочка, в которую могли бы уместиться по меньшей мере три таких же человека, как я.
- Спасибо! - поблагодарил я гоблина, и раздевшись, залез в горячую ванну. - Красота! - блаженно произнес я, и только хотел расслабиться, как вдруг услышал тихие шаги за спиной. Поворачиваю голову, и вижу полуобнаженную девушку.
- Я пришла потереть вам спинку, - не долго думая, незнакомка скидывает с себя остатки одежды, и захватив с собой губку, и какие-то благовония, заходит ко мне в бочку. Вот это я понимаю, сервис! -проносят мысли в моей голове, и я всецело отдаюсь ей в руки. Только спиной в этот вечер, дело не окончилось...

        ***
      
- Фууууух! Хорошо! - откинувшись на кровати, я посмотрел в потолок. Жизнь потихоньку начала налаживаться, и к этому выводу я пришел, не только по тому, что кровать мне грела красивая девушка. После той победы над орком, я стал гораздо сильнее, и сейчас все мои мысли были о том, как бы побыстрее проверить свои новые возможности. К сожалению сделать это сегодня, мне так и не удалось.
  Когда стемнело, ко мне заявилась делегация зеленокожих, во главе с Кровавым клыком.
- Всем доволен? - поинтересовался орк, и получив положительный ответ, улыбнулся. - Как я и говорил утром, в честь тебя, в нашей деревне сегодня будет праздник. Столы уже накрывают, но прежде чем устроить попойку, я хотел бы серьезно с тобой переговорить, - улыбка вмиг улетучилась с лица вождя, и вождь стал серьезным. - Что ты планируешь делать дальше? - напрямую спросил он.
- Сражаться дальше, - пожав плечами, ответил я.
- Ты всерьез решил остаться в нашем селении? - лицо шамана выражало явное удивление.
- А что, нельзя?
- Можно, только боюсь в скором времени, наши бойцы перестанут быть тебе серьезными противниками, - к разговору присоединился третий орк, которого я раньше не видел. Он был не настолько накаченным, как например вождь, но по его зеленой физиономии, было видно что он обременен определенным уровнем интеллекта.
- А есть другие предложения? - напрямую спросил я.
- Есть, - в этот раз, слово снова взял Кровавый клык. - Скоро начнутся кровавые игры в АркхоКараше, и я хотел бы, чтобы ты вместе с еще двумя проверенными воинами, представлял наше селение, в этих играх!
- А туда можно попасть будучи не орком? - если честно, слова вождя немного удивили меня. Прежде я предполагал, что зеленокожие ребята борются за чистоту крови, или превосходство своей расы над другими...
- Можно, при условии что ты пройдешь круг крови, - слово взял шаман. - После успешного прохождения этого испытания не имеет значения, какой ты расы. Главное выжить! - да что это за испытание-то такое...
- Если ты пройдешь его, и попадешь на кровавые игры, то сможешь сразится там с лучшими воинами дикого континента. А уж если одержишь там победу, то честь и слава нашего селения прогремит на всю округу! Только представь! Лучших воинов, подели раб, взращенный у нас! - слова орка были грубы и бестактны по отношению к моей персоне, но мне было плевать. когда я услышал то, что смогу сразится с сильнейшими воинами какого-то там континента, я уже и думать перестал, что он назвал меня рабом, хоть и бывшим.
- Я согласен, - не раздумывая ни минуты, ответил я.
- Я в тебе не сомневался! - Кровавый клык хлопнул меня по плечу. - Ты должен был родиться орком, а не этим хус..., - орк не замолчал. - А не человеком, - поправил он себя.
- Я рад вашей похвале, но не могли бы вы рассказать мне побольше о том, что такое “круг крови”? - задал я вполне логичный вопрос.
- Все просто. Ты войдешь в круг крови, вместе тремя воинами ветеранами. Твоя задача продержаться против них три минуты. Выживаешь - прошел испытание. Проигрываешь, и мы навсегда изгоняем тебя из селения. Ты бессмертный, поэтому в случаи проигрыша ничего не теряешь, - объяснил мне условия шаман. Кстати, в том, что я ничего не теряю, он действительно был прав. Ну изгонят меня из их селения, я ведь могу найти и другое! Орочий язык я знаю, а подраться эти ребята любят!
- Я согласен! Когда можно будет пройти ваш “Круг крови”?!
- Не раньше чем через две недели. Помимо тебя, у нас еще есть молодые воины, которые еще не закончили обучение. Они наряду с тобой будут проходить круг, чтобы доказать, что они мужчины, и достойны иметь потомство, - объяснил мне “мудрый” орк.
- Две недели, так две недели. В это время я волен заниматься чем угодно?
- Разумеется! Ты почетный гость нашего селения, и волен делать все, что тебе угодно, разумеется не нарушая наших законов. Подробно о том, чего делать не стоит, тебе объяснит Филин, - Кровавый клык кивнул на умного орка.
- Лады! - я протянул вождю руку, и тот пожал ее.
- А теперь праздновать! - Кровавый клык встал. - Пошли! Время устроить знатную пирушку!

        (Конец первой главы)
      




          Глава вторая. 
        




Надо отметить тот факт, что после вчерашней грандиозной попойки, я встал довольно бодрым. Дебафф “похмелье” все еще на мне висел, а голова побаливала, но я вполне мог позволить себе выйти на улицу, и устроить пробежку, вокруг селения. Оббежав вокруг него несколько раз, я еще какое-то время посвятил физическим упражнениям(типа отжиманий, подтягиваниям, и так далее), после чего пошел на тренировочную площадку, которая была абсолютно пустой. Нет, серьезно! Здесь не было никого! Хотя это не удивительно, учитывая сколько эти зеленокожие ребята вчера выжрали...
  Жаль конечно, что мне не с кем устроить спарринг, но и тратить время впустую, я не собирался. Подойдя к одному и деревянных столбиков, вкопанных в землю, я начал отрабатывать на нем удары кулаками, чередуя их с ногами. Как оказалось, навык “железного кулака” работал не только на эти самые кулаки, а вообще на все части тела, которыми наносились удары. Это я понял уже давно, поэтому совсем не боялся повредить ноги, колени, или скажем локти.
- Не удивлен, что нашел тебя именно здесь, - послышался знакомый голос, а когда я обернулся, увидел стоящего за моей спиной Кровавого клыка. И как он только он со своими габаритами, смог приблизиться ко мне так бесшумно...?
- Если не знаешь чем заняться, тренируйся! - озвучил я слова своего наставника по боксу.
- Хорошие слова, запомню! - улыбнулся орк, и тоже ударил по одному из столбиков кулаком.
- Слушай, а ты можешь меня чему-нибудь обучить? - я вдруг вспомнил строчку системного сообщения, в которой говорилось, что я могу взять класс боец.
- Конечно, - спокойно ответил зеленокожий, и перечислил мне все навыки и умения, которым может меня научить.
- Хочу научиться навыку “Ярость битвы”.
- Хорошо, - орк коснулся моего плеча.

        Внимание! Чтобы выучить навык “Ярость битвы” вам необходимо сначала получить класс “Боец”! Класс “Боец” доступен! Желаете принять данный класс?
      
  Нажимаю ответ “Да”

           Поздравляем с получением первичного класса - бойца! Вы получаете + 5 единиц силы и ловкости. Вы можете выбрать пять любых способностей или навыков, доступных классу бойца.
      

           Внимание! Изучен новый навык - Ярость битвы первого уровня.
      
  Когда Кровавый клык коснулся меня, меня будто бы ударило легким разрядом электрического тока. Навык “Ярость битвы” за каждый удар увеличивал силу и скорость атаки на один процент, вплоть до десяти процентов, на первом уровне навыка. Бафф на скорость и урон держался двадцать секунд, с момента последнего нанесения удара, и начинал спадать на один процент, каждые две секунды, пока его носитель не атаковал.
- Дальше я хочу взять прыжок, - сделал я следующий выбор, и орк снова коснулся меня, обучая меня, тем самым, новому умению. У класса бойца отсутствовал навык “рывок”, и его альтернативой как раз был “прыжок”. На первом уровне навыка, это умение позволяло прыгнуть по дуге на расстояние до восьми метров, при этом в высшей точке, максимальная высота прыжка достигала четырех метров. Прыжок был неплохим навыком для того, чтобы быстро сократить дистанцию между мной и врагом, поэтому я посчитал его полезным.
- Искалечить! - следующим было активное умение, при использовании которого, увеличивался шанс нанести противнику какое-либо увечье(ломать что либо(как кости, так и доспехи), нанести кровотечение, и так далее)
  По идее, дальше должен был идти навык, на продвинутое владение рукопашным боем, но его я и так уже получил благодаря способности человеческой расы “тяга к познанию”, поэтому следующий мой выбор пал на Улучшенную реакцию. Этот навык позволял просто более эффективно реагировать на все происходящее. Универсальный навык, который был очень полезен большинству классов в Эре Бесконечности.
- И последним навыком я возьму "Второе дыхание", - сделал я последний выбор. Навык немного увеличивал шкалу выносливости, а также восстанавливал ее в размере 20%(при первом уровне навыка), когда эта шкала падала до нуля(один раз в час) Навык, был идеален для меня, учитывая как я нагружал свой организм, плюс мог выручить в затяжному бою, и дать преимущество.
- На этом все, - я посмотрел информационное меню, и остался доволен.
- Помнишь, я говорил тебе вчера, что у тебя есть две недели? - спросил меня зеленокожий громила.
- Ну, да, - на плохую память я не жаловался.
- Мой тебе совет. Не проводи все это время здесь. Ты силен, но как и всем бессмертным, тебе нужно развивать не только навыки и умения, но и уровни, - это я знал и без слов орка, поэтому спокойно отнесся к его словам.
- Этим я и собирался заняться в ближайшее время. Ты знаешь, где чаще всего можно увидеть бессмертных  в этих краях? - напрямую спросил я у Кровавого клыка.
- Есть тут одно место, - задумчиво произнес чернокожий громила. - Очень давно, одно племя орков разгневало Бога Земли Аранхат’Унту, и он проклял их, превратив их тела в камень. За несколько секунд был уничтожен целое селение орков, - вождь тяжело вздохнул. - Другие орки стали обходить это селение стороной, дабы тоже не разгневать Аранхат’Унту, и этим воспользовался орк отступник по имени Рат’Хотор Познавший смерть. Каким-то чудом, этому шаману удалось вселить некое подобие жизни в каменных орков, и теперь они влекут жалкое подобие жизни, будучи не живыми и не мертвыми. бессмертные часто собираются в группы, чтобы уничтожить шамана отступника Рат’Хотора, и избавить каменных орков от этого проклятья и даровать им смерть, - закончил Кровавый клык.
  О чем-то подобном я мельком слышал. Такие локации назывались данжами, и игроки ходили туда ради хороших наград и опыта.
- Хорошо, тогда я тоже схожу туда, а заодно и пообщаюсь с другими бессмертными, - сказал я орку.
- Всеми необходимыми припасами, я тебя обеспечу ближе к вечеру, а пока предлагаю устроить бой! - предложил вождь, и я конечно же согласился!


         Вечер того же дня.
      
  Кровавый клык не обманул, и к вечеру, действительно, все было готово. Орк снабдил меня большой сумкой с припасами, хорошей обувью, и несколькими эликсирами здоровья.
- А это подарок от нашего племени, - зеленокожий гигант протянул мне рубаху без рукавов, на спине которой был племенной знак орков, в виде пробитого черепа какого-то странного существа, и топора торчащего из его макушки. Рубашка не давала никакой защиты(что для меня было очень хорошо, так как работал навык “Бездоспешный бой), но зато увеличивала силу на пять единиц.
- Спасибо! - я принял подарок, и сразу же надел безрукавку на себя.
- Испытание пройдет через две недели, так что не опаздывай, - сказал мне на прощание вождь, и крепко пожал руку.

        Получен квест.”Пройти испытание Круга крови” Цель: Явиться в селение “Арук’Крайт” не позднее чем через четырнадцать дней.
      
  О, так вот значит как называется место, в котором я прожил почти четыре года, - подумал я, читая полупрозрачные строки перед глазами. После того, как я его принял, у меня сразу же включился таймер, который я для удобности, разместил под школой выносливости. Также, я на всякий случай поставил звуковое оповещение, когда до испытания останется несколько дней. Кровавый клык дал мне карту, на которой отметил место, куда мне следует идти, и сказал, что идти до туда примерно около двух дней. Разумеется, расчет времени велся, исходя физических параметров орков, поэтому у меня этот путь мог занять немного больше времени.
- Разрыв лимитов первого уровня, - произнес я, и как только почувствовал легкость во всем теле, побежал в нужном мне направлении. С моими текущими характеристиками, я мог использовать этот навык, без серьезных последствий для здоровья, но выносливость при этот тратилась так быстро, что долго в подобном режиме я продержаться не мог. Когда сработал навык “Второе дыхание” и уже полученная выносливость начала заканчиваться, я “деактивировал” разрыв лимитов, и пошел пешком. Когда шкала выносливости вновь заполнялась, я снова повторял вышеописанные действия. Подобным образом, я качал сразу три навыка - “Атлетика”, Второе дыхание” и самое главное - “Разрыв лимитов”.
  Так продолжалось примерно около трех часов. Зеленокожие ребята из селения, тщательно следили за своими границами, поэтому каких-либо мобов тут не было от слова совсем. Первого врага(вернее врагов), я встретил лишь через четыре часа. Ими оказались несколько степных кобольдов охотников пятидесятых уровней. Ребята заметили меня еще издали, поэтому взявшись за луки, они сначала решили меня расстрелять, а когда у них это не получилось, вооружились копьями, и попробовали добить в ближнем бою.
  От первого копья, я просто уклонился, уйдя в бок, после чего сделал быстрый шаг вперед, и ударил кобольда в морду кулаком. Враг заскулил, и попытался было отпрыгнуть в сторону, и сбежать, но я не позволил это сделать. Поймав его за хвост, я резко рванул его на себя, и со всего размаха, ударил его в затылок. Степной кобольд, рухнул на землю, и перестал шевелиться...
- И это все?! - было немного обидно, что монстры которые были выше меня почти на тридцать уровней, оказались такими слабаками. Острие следующего копья, тоже не достигло моего тело, остановившись в сантиметре от моего лица. Я успел перехватить его, и когда кобольд попытался  вернуть его обратно, резко дернул его на себя, и ударил врага лбом в морду, превращая ту, в кровавое месиво. Удар ногой с разворота, стал для него смертельным. Третий кобольд, понимая, что в одиночку ему точно не выиграть, просто пустился наутек, и я не стал его догонять. Выносливости из-за разрыва лимитов практически не осталось, а второе дыхание еще не откатилось. Убрав системные строчки о том, что я получил дополнительные статы за то, что победил врага на три десятка уровней превышающих мой, а также о получении нескольких уровней, я отправился дальше.
 Если честно, битва с кобольдами немного расстроила меня. Я настолько привык сражаться с зеленокожими ребятами(орки были от 60-го до 75-го уровней), что битва с настолько слабыми противниками, сильно подпортила мне настроение. В Эру бесконечности я пришел за сильными врагами, а не такими тряпками, как были эти кобольды...
- В принципе, неплохое место для ночлега, - сказал я самому себе, когда внимательнее осмотрел стоянку кобольдов. Сражение с ними произошло практически ночью, а мне нужен был здоровый сон, чтобы на следующий день продолжить мое путешествие.
- Только этих надо оттащить, - я взял один из трупов за ногу, и поволок его подальше от стоянки. вернувшись, я так же поступил и со вторым. Сейчас было начало осени, поэтому воздух был достаточно прохладным, чтобы трупы не начали разлагаться. Кровавый клык говорил мне, что в пустошах обитает много разных хищников, большая часть из которых являются падальщиками, и могли учуять запах мертвечины на больших расстояниях. Лишние проблемы мне были не нужны, поэтому подумав еще немного, я вернулся к мертвым телам убитых мною врагов, и оттащил их еще дальше.
  После того, как все приготовления были сделаны, я быстренько перекусил, и улегся спать, завернувшись в походный теплый плащ из шкур и мехов, который подарил мне Кровавый клык. Не прошло и двух минут, как я уснул. Скорее всего сказалась общая усталость, и то, что целый день я практически не отдыхал. Первую часть дня, и половину второй, я провел в поединках с вождем, и другими орками, а оставшуюся часть бежал как угорелый. Сражение с кобольдами я в расчет не беру, ибо оно было слишком легким, и не затратным по силам.
  На удивление, ночь прошла спокойно. Проснулся я рано утром, и как только позавтракал, отправился дальше. По поту до места назначения, я встретил не мало врагов, но серьезного сопротивления они оказать мне не могли, кроме разве что степного кровавого льва. Зверюга представляла из себя льва, размером со здоровенного быка, с бордовым цветом шерсти, и огненно-красной гривой.
  Вот с ним, у меня завязался бой не на жизнь, а на смерть. несмотря на свои размеры, двигалась зверюга очень быстро, и мне стоило больших усилий, уклоняться от его атак, и это при втором уровне Разрыва лимитов. Несмотря на то, что тело у меня было довольно прокаченное, второй уровень этого навыка, давался мне сложно. В самом бою, я чувствовал себя лучше всех. Повышенная сила и скорость в буквальном смысле слова опьяняли, но только стоило из него выйти, как начинался настоящий ад.
  Победить мне льва удалось, лишь благодаря работавшему навыку Берсеркера. Да и то, победа далась мне тяжелым трудом. В один из удачных моментов, мне удалось запрыгнуть на него верхом, и после нескольких минут удушающего приема(враг никак не хотел сдаваться), я просто свернул монстру шею...
  Обессилевший, раненный, но довольный собой, я потерял сознание, и очнулся только ближе к вечеру.
- Чёрт! - выругался я, когда посмотрел на то, сколько времени я провалялся. Надо же было нарваться на такое чудище! - я посмотрел на тушу огромного льва, и дотронулся рукой до его гривы. Как только я это сделал, перед моими глазами высветились несколько предметов, большая часть из которых были мне не нужными( я так понял, это ресурсы для ремесленников), но был среди них один экземпляр, который меня заинтересовал.

        Браслет кровавого охотника прерий(редкий) Сила + 5, Ловкость + 7. Скорость бега + 10 %. Затраты физических сил на бег - 15%.
      
  Браслет выглядел как несколько клыков, перевязанных между собой плетеным кожаным ремешком. Для того, чтобы его носить, мне требовался соковой уровень, в то время как у меня был тридцать второй. По ходу придется объявлять сезон охоты открытым...

        ***
      
   С поставленной для себя задачей я справился быстро. Я не стал просто бежать сломя голову к месту, где располагался данж с проклятыми орками, а начал целенаплавренно истреблять все живое, что попадалось мне на пути, получая за мобов опыт, и тем самым прокачивая уровни. В итоге к восьми вечера, я был гордым обладателем сорокового уровня, и смог наконец-то нацепить на себя, полученный с льба браслет.
- Полезная штука! - произнес я, когда как следует разогнался, и побежал к пункту назначения. Описание браслета не соврало, и с ним, моя скорость, действительно, возросла, и я стал тратить меньше выносливости на бег. На данный момент, эта вещица была для меня очень полезной, поэтому в эту ночь, я решил не отдыхать, и добраться до данжа, как можно скорее.

        ***
      
  На небольшой поляне возле данжа, было как всегда многолюдно. Деревня проклятых орков была довольно известна, и многие игроки выбравшие расу орков, прекрасно знали об этом месте, и часто устраивали сюда рейды.
- Жареное мясо, копченая рыба, свежий хлеб! Точу и чиню оружие, недорого! Шаман баффер ищет пати! Нужен танк в группу! - разносились крики по округе. Несмотря на раннее утро, здесь было как всегда оживленно.
- Ну что, ждем еще одного и идем, так? - к зеленокожему громиле, одетому в кожаный доспех из шкур, и держащему в руках двуручную секиру, подошел другой орк.
- Да, нам не хватает офф танка, который мог бы еще и дамаг неплохой вность, - ответил УрукХой, своему знакомому, который играл за орка охотника.
- Где ж такого найти? Может возьмем еще одного берсеркера и пойдем? И так тут уже сколько времени стоим, - зеленокожий охотник с ником Коготь Ястреба, был явно недоволен услышанными словами.
- Берс не подойдет. У нас и так дамагеров хватает. Я много урона не сдюжу, даже если возьму в руки щит. Клыкара много отхилить не может, сам знаешь... - орк посмотрел на девушку, которая сидела возле костра в позе лотоса и как завороженная смотрела за языками пламени.
- Да где мы тут танка-то найдем нормального? Сам ведь знаешь, что у орков нет таких классов! - охотник начинал терять терпение.
- А ты предлагаешь дойти до второго босса и снова слиться? - УрукХой посмотрел в глаза своему товарищу, и тот “проиграл эту битву”.
- Ладно, но я тебя сразу предупреждаю! Если в течении часа, никого не найдется, я ливаю из группы, и делай что хочешь! - Коготь сплюнул на землю, и пошел к одному из многочисленных торговцев.
- Мне он не нравится, - спокойно произнесла Клыкара, не отвлекаясь от созерцания огня.
- Он довольно вспыльчив, но парень он хороший, - орк улыбнулся и подошел к костру.
- Мне так не кажется, - девушка орк, повернулась к зеленокожему гиганту, и посмотрела ему в глаза. - Мне кажется на него нельзя положиться.
- Зато ты можешь положиться на меня, - УрукХой наклонился, и утопив свою руку, в густых волосах девушки, чуть потянул ладонь вниз, и впился в ее губы поцелуем. - Причем, как в прямом, так и переносном, - закончив поцелуй, прошептал он ей на ушко, и сел с ней рядом.
- Знаю, - девушка обняла массивное тело своего парня, и снова повернула голову к костру. - Но мнения своего по поводу твоего знакомого, не изменю, - слова девушки не удивили орка, ведь с ней он был знаком очень много лет, и прекрасно знал, каким нравом она обладает.
- Я это знаю, - зеленокожий громила приветливо улыбнулся, и покрепче обнял свою жену. В обнимку они просидели какое-то время, пока оба не услышали какие-то странные звуки невдалеке.
- Ты тоже это слышал? - девушка попыталась встать, но будучи зажатой в тисках своего мужа, не смогла это сделать.
- Да, это там! - орк поднялся, и протянул руку Клыкаре. - Пошли, посмотрим, что там происходит.

        ***
      
  В середине небольшого круга, сформированного, в основном, орками, стояли двое. Одним был представитель зеленокожей расы с ником Арак Кочевник семидесятого уровня, а другим человек, с ником Рокки сорокового уровня. Первый был одет в набедренную повзяку из шкур, которая была украшена многочисленными костями и черепушками, и сжимал в руках по топору. Человек же, наоборот выглядел довольно скромно, и из одежды на нем были только широкие шаровары, свободная рубаха без рукавов, и непримечательный браслет из клыков на правом запястье.
- Рабам не место среди нас! - Арак сплюнул на землю, и с ненавистью посмотрел на своего оппонента.
- А я и не раб, - пожав плечами, спокойно ответил паренек, на вид которому было около двадцати трех - двадцати пяти. - Если ты слепой, то посмотри на эту эмблему, парень повернулся к орку спиной и ткнул пальцем в знак, вышитый в виде черепа какого-то существа, и торчащего из него топора.
- Мне плевать где ты купил, или своровал эту накидку. В любом случае я тебе переломаю все кости, и отведу туда, откуда ты сбежал, - орк хищно улыбнулся обнажая свои клыки.
- А ты уверен, что силенок хватит? - парень оказался тоже не промах, и в его глазах, не было не тени сомнения или страха.
- АррррррР! - взревел орк, и сорвавшись с места, он прыгнул высоко вверх, и обрушился на парня сверху. Надо отдать должное Рокии, среагировал он на атаку врага моментальной, и уйдя с линии атаки, влепил кулаком в бочину зеленокожему, как только тот приземлился.
- Тварь! - прорычал орк, и начал быстро размахивать своими топорами, превратившись в настоящее торнадо из лезвий.
- И это все? - спустя секунд сорок, произнес неизвестный паренек, который избежал всех атак, и теперь грустно смотрел на своего противника, истратившего весь запас выносливости.
- Да я тебя разор..., - договорить орк не успел. Парень молниеносно сорвался с места, и подпрыгнув, сделал грациозное сальто в воздухе. Оказавшись над своим соперником, Рокии протянул руки вниз, и схватился ими за голову орка, после чего сделал шпагат, чуть-чуть сместив центр тяжести в бок, и что есть сил, крутанулся вокруг своей оси. Приземлился он уже держа в руках оторванную голову Арака Кочевника.
  На поляне повисла тишина. Орки, которые до этого активно обсуждали предстоящий бой, и ставили ставки на “своего” никак не могли поверить в то, что сейчас видели своими глазами.
- Кто следующий?! - спросил незнакомец, и кинул голову поверженного врага на землю. Слова паренька, вывели всех присутствующих здесь, из легкого ступора. - Или больше никто не думает, что я сбежавший раб?

        ***
      
  К нужному мне данжу, я подбежал, когда солнце только-только взошло над горизонтом. За время ночной “прогулки” я немного вымотался, и сейчас мне хотелось сытно поесть, да лечь на пару часиков прикорнуть. К сожалению, моим желаниям не суждено было исполниться.
- Парни, смотрите-ка кто тут у нас! - еще на подходе к пункту назначения, дорогу мне преградили несколько игроков орков.
- Первый раз человека видите? - спокойно поинтересовался я, а внутренне приготовился к неприятностям. Я примерно предполагал, что встретят меня не как своего, поэтому заранее придумал выход из подобной ситуации. Я так делал и раньше, только в реальном мире. Мне всего лишь нужно было спровоцировать какого-нибудь бугая на бой, при этом собрав на месте драки, как можно больше народу. Обычно, после наглядной демонстрации силы, все последущие вопросы подобного плана, отпадали.
- Нифига себе! Он еще и по орочьи говорит! Точно сбежавший раб! - один из орков указал на меня пальцем и засмеялся.
- Ты за языком-то следи! - я смерил орка холодным взглядом. Сейчас нельзя было давать слабины, ведь на кону стояло многое.
  После сказанного, между мной и самым дерзким орком началась словесная перепалка, которая привела к тому, что вокруг собралось довольно много народу. Отлично! То, что нужно!
- Давай решим этот вопрос по мужски! - спросил я зеленокожего бугая, когда нас уже окружили.
- Ты в курсе, что за твое убийство, я даже ПК-шником не стану? - задал он вопрос, на который я не знал ответа, ибо не особо разбирался в игровом сленге.
- В курсе, - небрежно ответил я. Дальше все начало развиваться точь в точь по моему плану. После нескольких словесных оскорблений, Арак кочевник атаковал меня, и у нас завязался бой, который показался мне настолько отвратительным, что я решил закончить побыстрее. Когда орк вырубился, я воспользовался разрывом лимитов второго уровня, и скомбинировав это умение с навыком искалечить, просто оторвал ему голову. Даже навык берсеркера не активировался(кстати, надо будет запомнить, что без головы, это не работает)
- Кто следующий?! Или больше никто не думает, что я сбежавший раб? - я с вызовом осматриваю окружающую меня толпу, и натыкаюсь лишь на растерянные взгляды. Отлично! Теперь вряд ли кто будет оспаривать со мной право нахождения в этом месте. Делаю несколько шагов в сторону данжа, и толпа начинает потихоньку расступаться. Дааааа, игроки орки, сильно отличаются от тех, с кем я общался до этого. Зеленокожие бугаи из “моего” селения были не чета этим. Неужели здесь все такие?!
- Далеко собрался?! - путь мне преградили сразу несколько орков. О, понятно! Раз не получилось по одиночке, решили взять толпой? Жаль, не думал, что до этого дойдет. Сразу нескольких противников, причем такого уровня( орки были от шестидесятого до семьдесят пятого),я мог и не сдюжить...
  Даааа, это мой косяк, о таком раскладе я не подумал. В реальном мире, меня бы кучей бить точно бы не стали... Орки начали доставать оружие, а я приготовился к худшему...
- Вы что, нападете кучей на одного? - послышался чей-то голос из “глубины”, и через несколько секунд появился его источник. Им оказался мощный орк семидесятого уровня с ником УрукХой, который вышел в сопровождении девушки. Она тоже принадлежала расе зеленокожих, но выглядела стройной, и довольно симпатичной.
- А у тебя с этим, какие-то проблемы? - вперед вышел орк с ником Натягайло.
- Нет, просто нападать вшестером на одного, я считаю не честно, - орк развел руками, и смерил всех собравшихся со мной разбираться холодным взглядом.
- Если хочешь, можем и тебя вместе с ним на респ отправить, - Натягайло ухмыльнулся, и я не стал больше ждать. Не знаю, чем бы могла завершиться эта словесная перепалка, но в любом случае, лучше атаковать первым, что я и сделал. Использую прыжок и соединив ладони между собой, обрушиваю тяжелейший удар на голову ничего не подозревающего Натягайло. Так как во время удара я применил еще и навык искалечить, то эффект не заставил себя долго ждать. Голова орка лопнула словно перезревший арбуз, обдав всех окружающих ошметками мяса, крови, костей и мозгов. Не собираясь давать остальным хоть каких либо поблажек, сразу же ухожу вниз, и делаю подсечку, сбивая с ног еще одного противника.
- Ах ты! - на меня обрушивается мощный удар снизу вверх, и острие меча, замирает в опасной близости от моего черепа. Улучшенная реакция не подвела, и я успеваю заблокировать кисть врага, прежде чем лезвие впечатается в мою голову.
  Следующую атаку, я все же пропустил. Если я мог хорошо противодействовать воинам, то это не значит, что это хорошо работало против магов. Появившейся рядом со мной земляной шип, резко увеличился в длину, и пробил мне бок. Боль была просто адской! Это штуковина пробила мне ребра, и ушла дальше. Ударил наотмашь по шипу, и он ломается, оставляя большой кусок в моем организме.
- Хильни его! - слышу я голос орка, который решил защитить меня, и спустя секунду рядом со мной оказывается девушка, с которой он пришел. Клыкара( а именно так ее звали) дотрагивается до моего плеча, и боль начинает спадать.
- Спасибо! - благодарю я ее, и закрываю ее лицо ладонью. В следующее мгновение в нее втыкается метательный нож, но бездоспешный бой, дубовая кожа и дополнительная защита с уровня делают свое дело, и урон проходит минимальный. Вытыкаю кинжал из руки, и ударяю им по тому орку, которому сделал подсечку.
- Аааа чёрт! Нафиг это! - откидываю кинжал в сторону, и ударил несколько раз рукой. Вот, другое дело! Получив несколько сильных оплеух, орк автоматически переходит в режим берсерка, и мне приходится не сладко. Скорость и сила его атак возрастают, и уже мне приходится уходить в глуху защиту.
- Разрыв лимитов первого уровня, - произношу негромко я, и оковы, ограничивающие мои возможности спадают! Вот теперь повоюем! Уклоняюсь от удара топором, подныриваю под нее(благо рост позволяет), после чего наношу быстрый удар в область шеи ребром ладони, а потом ладонями по ушам. Завершаю комбинацию прямым в челюсть. Орк падает и больше не встает, а рядом со мной появляется фигура волка, будто бы сотканного из призрачных нитей. Это что еще за ерунда? Волк секунду смотрит на меня, и сразу же прыгает. Пытаюсь ударить его ногой, но он проходит сквозь нее, и исчезает в моей грудной клетке. Стоило только этому случиться, как я почувствовал невероятный прилив сил, а все тело налилось силой.
 Так хорошо, я себя еще никогда не чувствовал. Каждая клеточка моего организма была просто переполнена энергией и мощью.
- Сдохни ты уже наконец! - поднявшийся с земли орк, начал использовал рывок, и попытался поразить меня клинком, но сделать ему это было не суждено. Встретив орка ударом ноги в рожу, и тем самым отбросив его на несколько метров назад, я решил не дать ему и шанса на то, чтобы встать, поэтому быстро сократив дистанцию, нанес ему финальный удар. Отпрыгнул подальше, я принял боевую стойку, и стал ждать, когда он перейдет в режим берсеркера.
  Спустя секунду, орк поднялся, и его глаза “вспыхнули” ярким красным светом. Покачиваясь из стороны в сторону, он нашел глазами меня, и незамедлительно атаковал. Как это происходит со всеми орками( и со мной) скорость атак моего врага сильно увеличилась, поэтому уклониться и заблокировать все я не мог, как бы этого не хотел. Пару раз зеленому громиле все же удалось задеть меня клинком, причем один из ударов был настолько сильным, что повредил мне не только мышцы, но и чуть не сломал кость(она треснула), вызвав при этом сильное кровотечение. Все-таки дубовую кожу и прочный скелет надо будет качать более интенсивно!
  Когда мне наконец удалось расправиться с орком, бой был закончен. Орк со своей девушкой расправились с остальными, и сейчас просто наблюдали за мной. Помимо их, я ощутил на себе взгляды и других орков, присутствующих здесь, но какой либо открытой агрессии против меня никто не выражал.
- Спасибо, - я подошел к Клыкаре, и поблагодарил ее. Без нее, мне бы пришлось очень тяжко.
- Да, не за что! - девушка мило улыбнулась(насколько мило могла это сделать орк) и громко свистнула. Сайрак! Ко мне! - произнесла Клыкара, и из моей груди вырвался призрачный волк. Подойдя к девушке он лизнул ей руку, а та в ответ, погладила его по макушке.
- Иди, - нежно произнесла Клыкара, и волк сделав пару шагов, растворился в воздухе. Увидев, что я непонимающе смотрю на происходящее, девушка пояснила. - Это один из моих тотемных духов. Я шаман, - Клыкара снова улыбнулась.
- О чем воркуете?! - к нам подошел УрукХой. - А вы-то что до сих пор толпитесь?! Шоу кончено! Можете расходиться! - прикрикнул он на толпу, и другие орки, действительно, начали расходиться.
- Рассказывала ему о тотемных зверях, - Клыкара прильнула к зеленому бугаю.
- Ты никогда о них не слышал? - УрукХой с интересом посмотрел на меня.
- Нет, - честно признался я. Шаман в поселении был не особо разговорчивым, и никогда не использовал подобные умения. Во всяком случае у меня на виду.
- Сколько ты уже в Эре?
- Около четырех лет, - я не видел смысла скрывать правду, поэтому ответил честно.
- И всего сорокой уровень? Чем же ты занимался?  - в этот раз, я ощутил недоверие во взгляде орка.
- Много чем, - пожав плечами, ответил я ему. - В любом случае, спасибо, что помогли, а теперь извините, мне пора, - держась за руку искалеченную руку, я хотел было пойти данж, но путь мне преградил УрукХой. Блин, неужли сейчас будет требовать что-нибудь за то, что заступился за меня? А с виду вроде нормальным парнем казался...
  Я принял боевую стойку, отведя травмированную руку за спину.
- Эй, ты чего?! - зеленокожий бугай поднял руки вверх, и сделал несколько шагов назад. - Я вообще-то тебе хотел предложить пойти с нами!
- Пойти куда?
- В деревню. Ну, которая с каменными орками! Ты разве не в данж пришел?
- В данж, но я думал идти туда один, - честно ответил я орку, чем рассмешил его.
- Один, в групповой данж? - усмехнулся УрукХой. - Ты в курсе, что туда можно пойти только вчетвером?
- Нет, - пожав плечами сказал. - Вождь из селения мне о подобном не говорил.
- Тогда могу тебя огорчить. В групповой данж, тебе одному не войти, - зеленокожий развел руками. Даааа, такой подставы, я конечно не ожидал...
- Но зато ты можешь пойти вместе с нами! Нас как раз трое, и есть одно свободное место! - УрукХой улыбнулся, обнажая длинные острые клыки. И как он только с такими целуется? Так! Стоп! Не о том думаю!
- А кто третий? - спросил я орка.
- Я - послышалось за спиной, и я обернулся. Сзади меня стоял зеленокожий бугай с ником Коготь Ястреба. Рядом с ним лежал здоровый медведь по кличке Урса. Вид у обоих был довольно грозный.
- Это мой приятель. Он орк охотник, а это его пэт, - УрокХой подошел к медведю, и провел рукой по его шерсти, от чего тот зарычал.
- Тише, - охотник потрепал медведя по макушке, и тот успокоился. - Сколько раз я тебе говорил, что он не любит, когда его касаются другие? - Коготь осуждающе посмотрел на своего зеленого товарища.
- Ладно, ладно, извини! Я уже думал, что он ко мне привык.
- Я тебе уже сто раз говорил, что Урса своенравный, и никого кроме меня, к себе не подпус..., - орк оборвал свою речь на полуслове, ибо к медведю приблизилась Клыкара, и тоже решила погладить ее. На ее ласки, медведь ответил с большой готовность, и лизнул шаманке руку.
- Она шаман, их животные любят, - буркнул охотник, и недовольно посмотрел на своего пэта, тем самым заставив нас улыбнуться.
- А вы веселые ребята, - осмотрев присутствующих, сказал. - Я принимаю ваше приглашение, и пойду в данж.
- Отлично! - принимай заявку. Стоило мне только согласится, как перед глазами появились полупрозрачные письмена с предложением присоединиться к группе УрукХоя.
- А когда мы сможем пойти? У меня не так много времени, - задал я наиболее интересующий меня вопрос.
- Так сейчас и идем. Кстати, - УрукХой посмотрел на меня. - Ты точку привязки сменил?
- Ааааа, нет. А где это можно сделать? - хоть я и был практически нубом в играх, что такое точка привязки я знал.
- Пошли, я тебе покажу, - позвала меня Клыкара, и я пошел за шаманкой. - Здесь недалеко стоит охранный тотем, который “работает” на манер храма. Когда ты умираешь, то воскрешаешься здесь, - шаманка подвела меня к тотему, который был выполнен из дерева, и был похож на те, что я раньше видел на картинках с изображением идейских племен и их быта. - Надреж палец, и проведи кровью тут, - Клыкара указала пальцем на резную поверхность тотема, на которой были вырезаны какие-то письмена.
 Желаете сменить точку привязки? - появились системные сообщения перед глазами, стоило только моей крови коснуться тотема. Нажимаю “Да”.

         Точка привязки успешно изменена!
      
- Сменилась? - спросила шаманка, и я кивнул. - Отлично, тогда пойдем к остальным!
- А сколько у тебя тотемных зверей? - спросил я девушку, ибо идти молча, мне было как-то неуютно.
- Трое. Волка ты уже видел. Есть еще медведь, и филин.
- И что каждый делает?
- Волк увеличивает силу и ловкость, плюс немного выносливости и скорости ее восстановления. Медведь дает дополнительную защиту и регенерацию, плюс, как и волк, выносливость. Филин увеличивает интеллект, количество маны, и скорость ее регена.
- И сколько ты можешь вызывать зверей за один раз?
- Двух, но это только при условии, что один из них филин. Без него, мне просто не хватает маны, - голос шаманки показался мне расстроенным.
- Все сделали? - спросил нас орк, как только мы вернулись обратно.
- Да, теперь мы можем идти? - если честно, мне уже не терпелось поскорее попасть в данж. Сильные соперники ждали меня внутри, и я никак не мог успокоиться. Сердце бешено стучалось, а руки дрожали от нетерпения, от предстоящих битв.
- Ты куда-т оспешишь? - спросил охотник.
- Можно сказать и так, - уклончиво ответил я. Если честно, мне почему-то этот парень не понравился с первого взгляда. Вроде и выглядел он обычно, и практически не говорил, но во всех его движениях, мимике, манере разговора, меня раздражало практически все, и я не знал, с чем это было связано.
- Тогда не будем терять времени, я тоже давно рвусь туда попасть! Пошли! - махнул Коготь Ястреба рукой, и мы пошли вслед за ним.

        ***
      
  Как же тут классно! Нет, действительно! Подземелье, или данж, как его называли ребята, действительно оказалось шикарным местом. Стоило только нам войти внутрь, как нас тут же атаковали орки, которые целиком и полностью были из камня. Эти ребята оказались для меня серьезными противниками, и противность им, было истинным удовольствием для меня.
- В следующий раз, не убегай так далеко от меня, - сказала мне шаманка, после очередного трудного боя, в котором нас всех чуть не положили. Мы нечаянно нарвались на группу каменных орков, среди которых оказался один маг, доставивший нам кучу неприятностей.
- Хорошо, - спокойно ответил я девушке, и достал из инвентаря кусок вяленого мяса.
- Блин, ты опять себя не жалеешь! Не кулаки, а кровавая каша! - шаманка подошла, и села рядом, после чего коснулась моей руки, и применила магию исцеления. - Неужели нельзя какие-нибудь боевые рукавицы надеть, рукавицы там, или кастеты?
- Ощущения не те, - ответил я Клыкаре, не особо обращая внимания на ее слова. Пока я сражался с каменными орками, мой навык железного кулака прокачался, и сейчас достиг седьмого уровня. Также, за несколько часов нахождения тут, мне удалось взять три уровня, статы с которых, я раскидал между выносливостью и живучестью.
- Ты больной псих! - заявила она, когда подлатала мои раны.
- Слушай, а как ты смог получить класс бойца? Он же вроде только оркам доступен? - не обращая внимания, на свою девушку, ко мне подсел УрукХой.
- Выполнил квесты, и мне позволили взять этот класс, - отвели я берсеркеру полуправдой.
- А дальше кем хочешь стать?
- Не задумывался над этим, - честно ответил я. Если честно, я вообще не привык заглядывать так далеко в будущее, плюс понятия не имел о том, какие классы существуют в Эре Бесконечности. - А ты? - если я не знал, то это не значит что мне было не интересно...
- Варкраером! - гордо заявил УрукХой и улыбнулся.
- Не слышал о таких! А что они могут?
- Судя по твоим разговорам, ты вообще мало о чем слышал, - встрял в разговор Коготь Ястреба, но и я, и берсеркер, проигнорировали его слова.
- Это интересный и в меру специфичный класс, рассчитанный на игру в группе. Благодаря различным Крикам, Варкраер может увеличивать боевые возможности своей группы, или уменьшать их у противников! - УрукХой говорил так увлеченно, что не надо было быть гением, чтобы догадаться, что ему нравилось обсуждать подобные темы.
- Понятно! Звучит довольно интересно! - честно ответил я.
- Ага, я тоже так думаю, - орк снова улыбнулся.
- А мне не нравится! Не рыба не мясо. И баффы не сильные, и урона много выдать не может! - снова встрял в разговор охотник.
- Ты-то сам какой планируешь класс брать? - по лицу Клыкары было видно, что она явно недовольна словами Когтя, но очень старалась это скрыть.
- Я пока не решил. Вариантов очень много, и все хороши, - важно заявил охотник. - Но в любом случае я буду дамагером, и уж точно не сапортом! - он посмотрел на УрукХоя и ухмыльнулся. Шаманка хотела было что-то возразить, но УрукХой взял ее за руку, тем самым призывая успокоиться.
- Ладно, - буркнула Клыкара, посмотрев на своего орка, и скрестила руки на груди.
- Может пойдем уже дальше? - охотник поднялся, и окинул нас взглядом.
- Я еще ману не восстановила, - ответила ему девушка.
- Ну и что? От тебя, как от лекаря, пользы все равно не очень много. Парня вон вообще пробить не могут, меня не дамажат, а Урук не особо и подставляется. Так что, все нормально! - в принципе, в чем-то я был даже и согласен с Когтем. Все что он сказал, по сути было правдой, но вот как он это подал... Его интонация, мимика, манера разговора, все намекало на то, что шаманка была лишней в отряде, и мне это не нравилось.
- Ладно, пошлите, по дороге восстановлю, - грустно произнесла девушка, и поднялась с земли.
- Вот, другое дело! - победоносно заявил охотник, и тоже поднялся. - Не буравь так меня взглядом, дырку прожжешь! - встретившись взглядом с УрукХоем, сказал он и снова улыбнулся.
- Перед первым боссом все равно придется сделать еще один привал. Хоть я и не могу по много лечить, но без хила, вы там не протянете, - сказала шаманка и протянула мне какие-то коренья. - Съешь, это немного увеличит твой урон, - произнесла она.
- Спасибо! - поблагодарил я девушку, и сразу же зажевал ее подарок. Фуууу, ну и гадость! Коренья оказались просто отвратительными на вкус, но зато действительно увеличивали физический урон на десять процентов.
- А что из себя представляет первый босс? - спросил я у УрукХоя, пока выдалась свободная минутка, и врагов поблизости было не видно.
- Да, ничего особенного! Обычный орк громила, разве что посильнее чем те, что нам попадались ранее.
- Ага, и не забудь сказать, что больше раза в два, - к разговору присоединился Коготь. - Мой тебе совет, не блокируй его атаки так, как ты это делаешь с рядовыми орками. Я не знаю, как ты остаешься жив после их атак, и у тебя не ломаются кости, или не отрубаются руки, но атаку Каменного мясника, ты можешь и не пережить, - сказав это, он пошел вперед, оставив нас с УрукХоем снова наедине.
- Он прав. Первый босс очень силен, - орк посмотрел на Клыкару и улыбнулся. - Но мы справимся, - Урук положил руку на мое плечо. - Ты сильный. Не знаю как ты стал таким, но не думаю, что все это далось тебе легко, - на зеленом лице появилась доброжелательная улыбка. - Ты должен был изначально играть орком.
- Что-то подобное говорили мне в селении, откуда я пришел, - ответил я орку. - Он физическими атаками бьет?
- Да, плюс может использовать несколько умений от разных классов. В основном от берсеркеров, бойцов и воинов. Магией и умениями основанными на ней, у Каменного мясника нет.
- Это хорошо, - честно ответил я. Как оказалось, я был хорош в драках против обычных противников, но как только дело доходило до магии, то тут я оказывался полным профаном. Орки, с которыми я дрался, никогда не использовали магию, и всегда сражались без нее. Учитывая что я привык к боям с противниками, которые ее не использовали, перестроиться на тех, кто мог ей пользоваться, мне пока было очень сложно.
- Со временем, научишься сражаться и против таких противников, - орк усмехнулся. - А пока я бы посоветовал тебе качать как можно больше живучести. Силы тебе и так пока хватает, ловкости вроде тоже, а вот хипов у тебя мало. У орков, хитпоинтов прирастает больше чем у людей.. Есть конечно расы, у которых жизней за уровень дают еще больше, например Тролли или Огры, но орки точно держатся в первом десятке по приросту хитпоинтов за уровень, и за прокачку живучести.
- Никогда не видел ни огров, ни троллей, - задумчиво произнес я.
- Увидишь еще. Это премиум расы, и не все могут позволить себе заплатить цену дорогой иномарки, чтобы поиграть скажем за Огра, - УрукХой пожал плечами. - Вообще, я вел разговор к тому, что прежде чем мы дойдем до Каменного мясника, ты сто процентов возьмешь еще пару уровней. Дело конечно твое, но я бы на твоем месте, вложил все статы в живучесть. Хипы лишними никогда не бывают.
- Хорошо, так и сделаю, - берсеркер был опытным игроком, поэтому его мнению стоило прислушиваться.

        ***
      
 До первого босса, в итоге, мы дошли почти ночью.
- Нападать на него ночью - самоубийство, поэтому давайте сделаем это завтра! - предложил Коготь, и все согласились. - Ладно! Увидимся завтра! - охотник помахал нам рукой, и растворился, как впрочем, и его медведь.
- А ты отдыхать не пойдешь? И так уже больше восемнадцати часов онлайн? - спросил меня УрукХой, устраиваясь на привал, с явным намерением разжечь огонь.
- Неееее, у меня капсула позволяет больше недели находиться в игре, без каких-либо серьезных последствий для организма, - соврал я. Врачи предупреждали меня, перед началом виртуализации, что говорить о том, что мной был пройден этот процесс, никому не стоит. О том, что существуют капсулы, позволяющие находиться в Эре Бесконечности от недели до месяца, всем известно, поэтому проблем с этим возникнуть было не должно.
- Понятно, - орк улыбнулся. - У нас у самих такие же, - странно, но мне почему-то показалось, что его улыбка вышла грустной, особенно, когда он посмотрел на шаманку.
- Тогда готовлю ужин на троих! - в вот улыбка Клыкары вышла очень даже теплой. Шаманка начала копаться в дорожной сумке и по очереди вытаскивать из нее различные ингредиенты, после чего закидывать их в котелок, заполненный водой. - По такому поводу, сделаю свою фирменную мясную похлебку! - произнесла она, и начала “химичить” над своим блюдом.
- Готово! - спустя примерно час, сказала она, и позвала нас ужинать.
- Ничего вкуснее я тут не ел! - честно признался я, когда попробовал блюдо шаманки. Похлебка оказалась просто пальчики оближешь!
- У меня навык кулинарии больше трех сотен! - гордо заявила Клыкара, и протянула мне фляжку с какой-то жидкостью. - Орочья настойка. Попробуй! - я принял из ее рук фляжку, и сделал большой глоток.
- Даже не поморщился! - широко улыбаясь, произнес Урук, и протянул руку, чтобы я передал ему фляжку.
- Я уже пил ее раньше, причем довольно много, - признался я, чем еще больше удивил эту парочку. На празднестве в честь меня, я выпил довольно много этой штуки, поэтому небольшой глоток был мне нипочем.
- Ребят, у меня к вам просьба! - сказал негромко я, когда все наелись.
- Какая? - УрулХой сидел обняв шаманку, и наблюдал за тем, как горит огонь.
- Я хочу сразиться с Каменным Мясником в одиночку!
- Почему-то я совсем не удивлен, услышав эту просьбу, - орк тяжело вздохнул. - Ты хочешь пойти сейчас? - я кивнул. - Кто мы такие, чтобы тебя отговаривать, - зеленокожий бугай хищно улыбнулся. - Там он один, поэтому проблем с трешем не будет.
- Но! - Клыкара попыталась встать, и что-то сказать, но вырваться из объятий орка было невозможно.
- Пусть идет, - спокойно сказал берсерк, глядя мне в глаза. - Если умрет, то к утру успеет вернуться.
- Дай я на него хотя бы духа повешу! -попыталась возразить Клыкара.
- Они же далеко от тебя не уходят, - задумчиво произнес УрукХой.
- Все зависит от их предпочтения. Сайраку этот парень нравится, и он с ним пойдет даже на далекие расстояния. Что касается Саруса, точно сказать не могу. Тебе что больше требуется сила с ловкостью, или броня с регеном?
- Вообще, я хотел попробовать убить его своими силами, - пожав плечами, ответил я.
- Ты точно безбашенный! Дело конечно твое, но я бы на твоем месте, не стала отказываться хотя бы от духа медведя. Ты ведь даже не представляешь, насколько силен этот Каменный Мясник!
- Не представляю! - радостно ответил я. - Но это ведь так даже интереснее! - я улыбнулся, и медленно пошел в сторону высокого частокола, в середине которого зияла огромная дыра, будто бы вырубленная в нем.

        ***
      
  Когда я увидел его, у меня аж руки затряслись от нетерпения, а сердце пришлось удерживать рукой, чтобы он не выпрыгнуло из груди.
  Каменный Мясник, проклятый орк 115-го уровня, - словно огромная каменная статуя, возвышался надо мной, и давил исходящей от него силой и мощью.
- Ну, понеслось?! - спросил я себя, и немедленно активировал разрыв лимитов второго уровня. Каменный орк стоя, молча смотрел на меня сверху вниз, видимо, не расценивая мою персону, как серьезного врага. Что ж, тогда надо бы ему доказать, что это совсем не так! Немного наклоняю корпус вперед, упираясь ногами в землю, и и касаясь руками земли, тем самым практически принимая позу бегуна во время старта. Делаю глубокий вдох, напрягаю до предела мышцы, и срываюсь с места!

        (Конец второй главы)
      




          Глава третья. 
        




   Еще никогда прежде, я не разгонялся до такой скорости, на столь коротком расстоянии. Разрыв лимитов второго уровня, не только позволял сбросить “ограничители”, но еще и плюсом давал дополнительную скорость и силу, сильно тратя при этом выносливость и нанося ущерб телу. Сейчас мне на это было наплевать! Перед моими глазами стоял сильный враг, с которым я должен был справиться, и все остальное было не важно!
  Когда до Каменного мясника остается около шести метров, я отталкиваюсь от земли, и прыгаю. Удар с ноги в область торса получился сильный. Если честно, я такого и сам не ожидал! В последний момент использованный прием искалечить, позволил не только сделать мне огромную вмятину в груди каменного орка, от которой в разные стороны тут же пошли трещины, но и повалить эту огромную тушу на земле, разом снеся ему чуть больше тридцати процентов хитпоинтов. А вот дальше все пошло, не так радужно, как хотелось бы. Дело в том, что моя нога, которой я ударил босса, застряла в его каменном теле, и как бы я не пытался вынуть ее, у меня не получалось.
- Ну же! Давай! - я с силой потянул ее на себя. - Тьма! - огромная каменная ручища, с грохотом упала рядом со мной, буквально чуть-чуть не накрыв меня. Каменный гигант начал потихоньку приходить в себя, а значит следующий его удар мог стать для меня смертельным. Так, ладно! Если не получается вынуть ногу таким способом, придется воспользоваться другим. Наклоняюсь, и с остервенением начинаю колотить каменную грудную клетку мясника своими руками. Хитпоинты босса начинают уменьшаться, но очень медленно, но на данном этапе, это не так уж и важно. Моей основной задачей было увеличить “отверстие” в груди Босса, чтобы я мог вынуть свою ногу, и мне это практически удалось, когда второй удар руки, все же обрушился на меня. Единственное, что я успеваю сделать, это встать в боевую стойку, и со всей силы ударить в тот момент, когда ладонь мясника пытается меня сплющить. План срабатывает, но только наполовину. Я конечно не превращаюсь в кровавое месиво, но хитпоинты сразу же падают в красную зону. Второго такого удара я точно не переживу. Кстати, а вот и он...

        ***
      
- Не могу я просто так сидеть, когда один из челнов моей пати сражается с боссом в одиночку, - сказала Клыкара, и вырвалась из объятий своего мужа.
- Я не особо за него переживаю, но посмотреть все же хочу, - орк поднялся с места, и протянул руку шаманке. - Пошли.
- Одним словом, мужики! Вам только кровавых зрелищ подавай, да побольше! - девушка орк взяла руку своего мужа, и вместе с ним пошла в сторону места дислокации Каменного мясника.
- Ага, а еще выпивку и секс! - усмехнулся орк, на что шаманка лишь фыркнула.
- Как думаешь, он вообще еще жив? - спросила Клыкара, когда они подошли к частоколу.
- Да, сообщения о смерти сопартийца ведь не приходило, - спокойно ответил УрукХой, проверяя логи. - О, почти пришли! - два орка вошли в зияющую дыру в частоколе, и их виду предстала довольно интересная картина застрявшего в грудной клетке босса Рокки, чьи жизни опасно мигали в красной зоне, и огромной каменной руки, опускающейся на него.
- Он труп, - констатировал Урук.
- Духа вызвать не успею, - шаманка начала колдовать, но зеленокожий громила его остановил.
- Я не уверен, что он бы хотел, чтобы мы вмешивались в его поединок, - произнес орк, и в этот момент ладонь каменного мясника опускается на тело парня, полностью накрывая его, несмотря на то, что тот успел поставить блок.
- Ну, к утру успеет вернуться в лагерь, хотя может и нет. Скорее всего босс ему все кости переломал, поэтому посмертные дебаффы будут суровыми. Ладно, пошли обратно в лагерь, надо хоть немного отдохнуть, - Урук потянул шаманку за собой.
- Смотри, - Клыкара показала на ладонь Каменного мясника, которая по каким-то причинам начала дрожать. Спустя секунду, она и вовсе оказалась пробитой насквозь,  и на ее поверхности появился кулак.
- Не может быть..., - не веря своим глазам, произнес орк, а в следующую секунду по каменной ладони побежали многочисленные трещины, и она сломалась, выпуская в воздух плотные клубы каменной пыли.
- Ничего не могу увидеть! - сказала шаманка, вглядываясь в плотную завесу из пыли. Единственное, что она смогла рассмотреть в том облаке, это два ярких красных огонька, “смотрящих” на нее. По телу девушки пробежала дрожь, а все инстинкты, как один “кричали”, что пора бежать. Шаманка посильнее сжала руку своего мужа, и это ее немного успокоило. Огоньки пропали, а тело Каменного мясника содрогнулось, и его хитпоинты резко просели. Исполинское тело проклятого орка взревело, и начало колотить себя руками по груди, но от этого его хитпоинты лишь стали уменьшаться еще быстрее.

Номер заказа 1225924, куплено на сайте LitNet
- АРРРРРРРРР! - взревел Каменный мясник, и по земле прокатилась мощная волна ужаса. Так как Урук и Клыкара, стояли довольно далеко от места битвы, до них она “дошла” очень слабой, поэтому никаких дебаффов они не получили. После этого Каменный мясник еще раз дернулся, и по всему его телу пошли глубокие трещины.
- Он это сделал, - первым нарушил тишину берсерк. Он, как и его жена получили опыт за Каменного мясника, чье поверженное тело лежало грудой каменных обломков.
- Я сама не могу в это поверить, - ответила Клыкара мужу, смотря на то, как облако пыли потихоньку развеивается, а из нее, в их сторону медленно, и хромая на одну ногу, идет знакомая фигура...

        ***
      
   Когда меня накрыло втторым ударом, я успел выставить бтлок, но это, разумеется, не сильно помогло. Ктогда мои хитпоинты хитпоинты ушли в нполь, сработал навык берсеркер, и все мое тело погрузилось в пучину бесконечной ярости. Я перестал чувствовать боль, а все мое сознание хотело лишь одного - убивать! Ударяю рукой вверх, и использую прием искалечить. Ощущаю, что сила ударов увеличилась, поэтому ударяю еще раз, и еще.  Ладонь Камененого гиганта крошится, будто я бью не камень, а какой-то пенопласт. Последний удар,усиленный приемом искалечить пробивает каменную ладонь насквозь, а еще одним, я заставляю ее полностью распасться. Обзор закрывает облако пыли, но это мне не мешает. Я знаю где мой враг, и что я должен сделать, поэтому поднимаю свободную ногу вверх, после чего с силой опускаю ее вниз, делая отверстие в груди каменного гиганта еще больше. Освобождаю вторую ногу, и чувствую, что за мной кто-то наблюдает. Поворачиваю голову, но из-за пыли ничего не могу увидеть. Плевать! Подпрыгиваю вверх, и соединив обе ноги вместе, обрушиваясь на тело Каменного мясника. Его хитпоинты просаживаются, и он впадает в какой-то раш, начав бешено колотить своей оставшийся рукой, пытаясь меня убить, или хотя бы спихнуть с себя. Не в этот раз! Я с легкостью ухожу от его атак, при этом не забывая атаковать в ответ, и в итоге, он не выдерживает.
- АРРРРРРРР - мощный рев Каменного мясника разносится по округе, и сбивает меня с ног. Перед глазами мелькают сообщения, о прохождении мною всяких проверок на ужас, ослабление, и прочих дебаффов. Не обращая на них внимания, продолжаю колотить проклятого орка, и его тело все же не выдерживает. Последний удар с приемом искалечить завершает дело, и тело Каменного мясника рассыпается.
   Спустя   пару  секунд,  с   меня  спадает   состояние  берсеркера,   и   я  едва   нахожу  в  себе   силы,   сдержаться,  чтобы  не  заорать   от  боли.  Все тело болело так, что я реально подумывал над тем, а не добить ли мне себя, и не отправится на перерождение? Смотрю на количество дебаффов рядом с ником, и понимаю,что даже после смерти, они все равно со мной останутся. Эхххххх, помню я однажды после одного боя в реальном мире, почти так же выходил. Противник попался сильный, и дрались мы вплоть до последнего раунда. Помниться, после того боя, восстанавливался я чуть ли не полгода...Кстати, а что это за два силуэта невдалеке? А, точно! Я же помню, что кого-то почувствовал, когда вошел в состояние берсеркера... Надо бы проверить кто это.
  Медленно, но верно, хромая на одну ногу, я поплелся в сторону этих двоих.

        ***
      
- Ты больной! - именно такими словами встретила меня Клыкара. - Ложись немедленно, и даже не думай что-нибудь мне возразить! Мигом отправлю на перерождение, и даже вся твоя крутость тебе не поможет! - сопротивляться шаманке не было смысла, да и не смог бы я. После активации берсеркера, я чувствовал себя словно овощ. На мне висело сильнейшее ослабление, плюс голова кружилась так, что я вообще был удивлен, как мне удается стоять на ногах. Не говоря ни слова, я сначала сел на землю, а потом и вовсе лег. Стоило мне только закрыть глаза, как передо мной сразу же появилось множество системных сообщений, читать которые у меня не было никакого желания. Завтра, все завтра! - подумал я, и попытался было открыть глаза, но у меня не получилось. Веки налились такой тяжестью,что после нескольких неудачных попыток, я бросил это занятие, и попытался сосредоточиться на своих ощущениях. Все тело болело, будто бы превратилось в один большой синяк. Скорее всего это так и было, и хвала Богам, что различные повреждения внутренних органов, серьезные переломы, и прочие подобные “прелести” можно было вылечить при помощи магии. В реальном мире, я бы был уже давно мертв...

        ***
      
- Эй, ты там живой? - в сознание меня привел знакомый голос шаманки. Я открывал глаза, и увидел перед собой ее обеспокоенное лицо.
- Я что, уснул? - не понимая, что со мной произошло, спросил я. Только я значит рассуждал о том, что в реальном мире я бы с такими травмами коньки отбросил, а тут бах, и пробуждение.
- Значит жив! - Клыкара махнула на меня рукой, и поднялась с колен. Я тоже попробовал встать, но у меня не вышло. - Лежи пока! - грозно произнесла шаманка, буравя меня недовольным взглядом. Я повернул голову вбок, и увидел какую-то странную желтую шерсть. Странной она была, потому что светилась ровным тусклым желтым светом, и была какой-то полупрозрачной.
- Что это? - спросил я шаманку.
- Не что, а кто, - произнесла она, и я тут же почувствовал прикосновение чего-то влажного на своей щеке. Посмотрев боковым зрением, я понял, что это язык. Хммммм, странно...
- Это Сайла. Дух которого я вызвала, чтобы он, а вернее она, помогла исцелить твое тело, - пояснила мне Клыкара. Несмотря на то, что каждое усилие давалось мне с большим трудом, я все же нашел в себе силы, привстать на локтях и посмотреть на духа.
- Какая красивая...., - только и мог сказать я, когда увидел изящное тело лисицы, будто бы сотканной из солнечных лучей. Саила наклонила ко мне свою морду, и снова лизнула мне щеку. оказалось, что я лежал головой на ее спине, а сам дух, свернулся вокруг меня калачиком, укутав меня, словно одеялом, своими хвостами, которых у лисы было почему-то три.
- Ты ей нравишься, - довольно произнесла Клыкара. - В отличие от него,  - шаманка кивнула на орка берсерка.
- Не моя вина, что твой дух любит смазливых красавчиков, - зеленокожий громила сплюнул на землю и отвернулся.
- Она твой тотемный дух? - спросил я девушку.
- Пока нет, но я работаю над этим, - Клыкара подошла к Сайле, и попыталась погладить ее по голове, но та недовольно оскалилась и убрала голову в сторону, подальше от руки шаманки. - Видишь? - шаманка улыбнулась. - Я ей не особо нравлюсь.
- Как все сложно, - произнес я, и поднял руку вверх, чтобы попробовать погладить голову лисы. Сайла, увидев это, наклонила мордочку ниже, так, чтобы моя ладонь оказалась на ее макушке, и замурлыкала.
- Я же говорил! - орк поднялся с места, и отошел подальше.
- Ревнует, - шепнула мне на ухо шаманка. - Его она никогда лечить не соглашалась.
- А мне она нравится, - я погладил Сайлу рукой по шерсти, и почесал ей за ушком, отчего та замурлыкала еще громче.
- Сайла довольно специфический дух, и оказывает помощь лишь тем, кому она симпатизирует. Вот ты, пришелся ей по вкусу.  Первый раз вижу, чтобы ее аура исцеления была настолько сильной, - задумчиво произнесла Клыкара, после чего подошла к костру, и сняла с него котелок.
- Выпей все до дна, - она протянула мне наполненную до краев кружку, с какой-то пряно пахнущей жидкостью.
- Вкус наверно отвратительный? - спросил я, зная, что у подобных отваров всегда должен быть неприятный вкус.
- Да нет, вкус чем-то напоминает матэ, - пожав плечами ответила девушка орк. Я уж хотел было сделать глоток, когда лисица меня остановила, встав преградой между кружкой и моим ртом.
- Чего эт она? - я неуверенно посмотрел на шаманку.
- Сама не знаю..., - произнесла Клыкара, наблюдая за действиями Сайлы. Лисица тем временем, понюхала содержимое моей кружки, после чего лизнула, и поняв только ей известную истину, наклонила голову, и носом пододвинула кружку к моему лицу, явно намекая на то, что пить можно.
- Спасибо...., - неуверенно поблагодарил я Сайлу, и сделал глоток. Отвар шаманки, действительно, оказался не противным, а даже приятным на вкус. Сделав парочку глотков, я почувствовал себя намного лучше, и даже смог принять вертикальное положение, а допив его до конца, и вовсе почувствовал себя, словно огурчик.
- Не знаю что это, но отвар просто нечто! - я сделал пару быстрых ударов руками, после чего подпрыгнул, и крутанул сальто.
- Ну так! Я ж шаман как-никак! - девушка улыбнулась. - Спасибо тебе, Сайла, - поблагодарила Клыкара духа, и тот спустя несколько секунд растворился в воздухе.
- И лисица эта, тоже просто отпад! - после того, как Сайла пропала, сказал я, не сводя глаз с того места, где она только что была.
- Да, она сильный дух, но уж больно разборчивый, и избалованный! - недовольно произнесла шаманка. - То это ей не нравится, то другое! В общем, сплошные мучения, - зеленокожая красотка тяжело вздохнула. - Кстати, как твоя нога?
  Я посмотрел на иконки висящих на мне дебаффов.
- Написано, что средний перелом, - спокойно произнес я, хотя вчера точно видел, что название бебаффа было куда серьезнее.
- А, ну это уже лучше! Не знаю, как ты смог это сделать, но ногу ты свою превратил просто в кашу. Если бы не Сайла, то еще неделю бы, а то и две, двигать ей нормально бы не смог. И это при условии, что тебя лечили.
- Переоценил свои силы, - пожав плечами ответил я. Все таки второй уровень разрыва лимитов, все еще слишком опасен для моего тела...
- Держи, - ко мне подошел УрукХой и протянул мне несколько предметов, среди которых был пояс, какой-то тесак, два кольца, и амулет. - Это упало с Босса, которого ты завалил. Я побоялся, что лут может пропасть, поэтому собрал его сам. Если что, можешь проверить по системным логам, предметы, которые я с него дропнул.
- Оружие мне точно не понадобится, - я сразу же вернул оружие обратно орку. - У меня нет основания тебе недоверять, поэтому я ничего проверять не буду. Ты все правильно сделал, - я похлопал орка по плечу, и начал смотреть остальные предметы, которые мне достались.

        Кольцо кровавых снов(редкое, проклятое) Интеллект + 15, Живучесть + 10. Регенерация маны + 4 единицы в секунду. Общее количество маны + 75 единиц.
      

        Проклятие кровавых кошмаров - носителю этого кольца всегда снятся ужасные кошмары.(Кошмары продолжат преследовать одевшего кольца еще в течении трех дней, после того, как он снимет его)
      
- Клыкара, держи! - я кинул девушке кольцо, и она поймала его. Мне статы интеллекта и общий запас маны были не нужны, поэтому ей это кольцо должно было быть полезнее. Да и признаться честно, ночью я спать хотел хорошо, а не видеть во снах кровь и расчлененку.
- О! Спасибо! - радостно воскликнула девушка, и тут же одела кольцо. - Да и проклятье мне это не страшно! Я могу воззвать к духам, и ко мне придет Анкай, дух оберегающий сны! - да уж, чем больше я узнавал о классе шаманов, тем больше мне хотелось им стать...

        Пояс Каменного мясника(очень редкий) Сила + 10, Ловкость + 10. Увеличивает наносимый физический урон на 5% за каждые отсутствующие 10%(от максимального количества) хитпоинтов.
      
  Пояс выглядел как те, которые дают за победу в боксерских поединках, только в отличии от него, бляха была выполнена не из металла, а из кожи, с нанесенными на нее узорами цвета запекшейся крови(хотя скорее всего, они и были сделанным именно кровью..)
  Пояс мне сразу же понравился, поэтому я сразу нацепил его на себя. Помимо нужных мне статов, он увеличивал мой урон, в зависимости от количества моих хитпоинтов. Сила моих атак уже возрастала у меня на четверть, если мой уровень здоровья опускался ниже половины, а уж если я войду в состояние берсеркера, то и вовсе наполовину. В общем, предмет был идеальным для меня.
- Приветы! - послышался знакомый голос, и когда я обернулся, то увидел перед собой нашего четвертого члена пати.
- Привет, Коготь, - поздоровался я с ним, и начал смотреть другие предметы.

        Кольцо мудрого хищника(редкое) Ловкость + 10, Интеллект + 10. Регенерация маны + 2 единицы в секунду. Восстановление выносливости + 4 единиц в секунду.
      
   Пока я смотрел статы кольца, в лагере начался разгораться скандал.
- Вы завалили его без меня? Какого хрена?! Че, так сложно было подождать?! - охотник был явно недоволен тем, что мы, а вернее я, убил босса в одиночку, и сейчас вовсю наезжал на не в чем неповинного УрукХоя.
- Слушай, это моя вина. Ребята тут не причем. Это я решил попробовать одолеть его в одиночку, а когда не справился, то им пришлось мне помочь, - не стал говорить я ему правду, как все было на самом деле.
- Пфффф. Ахахаха! - засмеялся охотник. - В одиночку? Каменного мясника?! Твоим-то уровнем?! Да уж, давно я такими нубами в данжи не ходил! - Коготь призвал медведя, и заставил того лечь. После этого он сел на землю, и облокотился спиной на его бок. - Я так понимаю, лут с него, вы уже поделили? - он с укором посмотрел на каждого из нас, и его внимание привлек мой пояс. - Ага, значит пояс уже себе захапал, да?
- Он тебе не подойдет, - в разговор вклинилась шаманка. - Ты сам постоянно целиньким ходишь, и за тебя все делают они, или твой пэт. Этот пояс тебе без надобности, - к разговору присоединилась шаманка.
- Этот пояс очень редкий, и стоит хороших денег, - возразил ей охотник. - Я смотрю у тебя в руках другие шмотки с босса?! Это, я так понимаю, мои? - коготь встал, и пошел в мою сторону, а медведь пошел вслед за ним.
- Не только твои. Уруку тоже пока ничего не досталось. Предлагаю взять это кольцо, - я протянул ему Кольцо мудрого хищника.
- Дешевка, - взяв кольцо, ответил охотник. - А что за амулет, - он потянул к нему руку, но я отдернул свою, не дав Когтю схватить амулет, который ему не предназначался.

        Кровавый амулет каменного мясника(редкий) Живучесть + 10, Сила + 10. Регенерация здоровья + 5 единиц в секунду. Регенерация выносливости + 4 единицы в секунду.
      

        При срабатывании навыка берсеркер, максимальное количество ярости увеличивается на пятьдесят единиц.
      
- Тебе кольцо, Уруку амулет, - холодно произнес я.
- А кто тебе дал право решать кому, и какой лут достанется? - взгляд охотника мне не понравился.
- Ты вообще в бою не принимал участия! Так что радуйся, что вообще хоть что-то получил! - Клыкара, как впрочем и я, начала терять терпение.
- Так это не моя вина, что вы решили убить Босса без меня. Я и так с него опыта не получил, а вы еще и шмот хотите зажулить?! Если не хотите по хорошему, то можно этот вопрос решить и по плохому! - медведь Когтя ощетинился, что говорило о том, что скорее всего, охотник дал ему какую-то боевую команду.
- Против троих тебе не выстоять, не глупи! - УрукХой попытался решить вопрос миром.
- Еще и ПК словишь, - вставила свое слово Клыкара.
- Если не отдадите амулет, то точно из пати выйду, а без меня вам его точно не пройти, - все-таки орк оказался умнее, чем могло бы показаться на первый взгляд.
- Да, и вали уже! Толку-то от тебя! - не выдержала шаманка.
- Да уж побольше, чем от тебя! - зло ответил охотник.
- Проваливай, - спокойно произнес берсеркер, который до этого времени решил не накалять обстановку.
- Да и пожалуйста! Я вообще жалею, что связался с тобой, и этой шаманкой неудачницей! - стоило только ему произнести эту фразу, как топор УрукХоя оказался в опасной близости от головы охотника.
-Еще хоть раз не лестно выразишься в ее адрес, и я перестану быть таким спокойным, - произнес берсеркер сквозь зубы, и убрал топор.
- Зря ты с ними якшаешься, - эта фраза была сказана уже мне. - Когда вас вайпнет третий босс, постучись мне в личку. Есть один человек, который очень хочет с тобой увидеться, - сказав это Коготь ястреба покинул пати, а спустя пару секунд, его аватар и вовсе растворился в воздухе.
- Я же говорила тебе, что он урод, - зеленокожая красотка скрестила руки на груди.
- Ладно, ладно, ты как всегда была права, - громила тяжело вздохнул. - Что дальше делать будем? Втроем пойдем, или тоже ливаем?
- А что не так с этим третьим боссом?
- Дааа он маг, причем не самый приятный. если за пару минут его не убить, все поле превращается в болото, из которого прут всякие твари, и банально давят количеством, - пояснила мне Клыкара. - Я за то, чтобы продолжать. Если щас выйдем, то еще неделю не сможем зайти, - а вот этого я не знал...
- Твое какое мнение? - УрукХой посмотрел на меня.
- Не не не! Мне нельзя неделю ждать! Идем дальше, - ответил я не раздумывая. Перед испытанием мне надо было стать как можно сильнее, и такая вещь, как недостаток четвертого игрока в группе, меня не остановит.
- Значит большинство за, - констатировал берсеркер. - Ну что ж, тогда идем дальше, - сказал он, и я кинул ему амулет.
- Держи, пригодиться.
- Ничего себе! Мне такой раньше не падал, - рассматривая амулет, сказал орк. -Спасибо! - поблагодарил он, и надел амулет на шею. - Ну что, тогда продолжим путь? - спросил он, и мы отправились дальше.

        ***
      
Логово второго Босса.
- Рокки, беги ко мне! - закричала Клыкара, и я со всех ног рванул к шаманке, к которой со всех сторон уже начали подступать враги, которых призвал Каменный Изувер, проклятый орк 125-го уровня. В этот раз, Босс представлял из себя обычного орка(как и все он был каменным), и по классу был охотником, способным призывать различных пэтов, которые в данный момент, и окружали нашу шаманку.
- Рокки, забей! Я их станчу, лучше добей Босса! - слышу я крик орка, и резко останавливаюсь. Мельком смотрю откуда он кричит, и замечаю, что массивная туша зеленокожего громилы устремляется в воздух, использовав прыжок, и приземляется рядом с шаманкой. Отлично! Девушка в безопасности, и теперь я могу вплотную заняться Изувером.
- Разрыв лимитов первого уровня, - произношу я, и резко перекатываюсь в сторону, а в то место, где я только что находился втыкается гарпун. Фуухххх, второй раз ты меня на этот трюк не поймаешь! Сделав перекат в сторону, я быстро принимаю вертикальное положение, и на всей доступной скорости устремились на врага. Когда до него остается каких-то несколько метров, я резко пригибаюсь к земле, и гарпун, к которому была приделана цепь, проносится у меня над головой.
  Этот трюк с возвратом оружия обратно, я тоже успел заучить, поэтому как только гарпун оказывается в руках Изувера, я наношу сильный удар ему в лицо, и уклонившись от его выпада, хватаю его голову, и подпрыгнув в верх, добавляю еще и с колена. Хитпоинты орка босса уменьшаются, и он пытается уйти от меня, использовав прыжок. Неееее, дружок! От меня так просто не уйдешь! Тоже использую прыжок, и оказавшись рядом с проклятым орком, бью ногой ему в облать солнечного сплетения, комбинируя этот удар с приемом искалечить. Тело Каменного Изувера сгибается в три погибели, а я подпрыгиваю, и бью локтем сверху вниз, стараясь попасть тому в голову. Получается! Тело орка падает на землю, а я снова подпрыгиваю вверх, и с силой приземляюсь на его голову обеими ногами, превращая ее в кучу каменных осколков.
- Фууууух! Тяжко было! - ко мне подошла шаманка и посмотрела на поверженного Изувера.
- Если бы кто-то его раньше времени не сагрил, то было бы куда проще, - к нам подошел и УрукХой.
- Согласна, моя вина, - призналась Клыкара. Вот что мне в ней нравилось, так это то, что девушка спокойно могла признать свои ошибки, и не обижалась на адекватную критику со стороны других. Чаще всего, это конечно делал орк берсеркер, но пару раз и я сделал ей пару дельных советов.
- Пойду лутану, - Урук решил больше не давить на жену, и пошел смотреть, что полезного выпало нам со второго босса.
- В основном, мусор, - сказал он через пару минут. Одна нормальная шмотка на охотника, бесполезная бижа, и немного крафт лута. Смотреть будете?
- Я нет, - я вообще довольно холодно относился к шмоткам, хоть и понимал, что без них никуда.
- Раз ты говоришь, что ничего интересного, то и я смотреть не буду, - махнула рукой Клыкара. - В принципе, уже вечер, поэтому предлагаю устроить привал прямо здесь. Вы как к этому относитесь? - предложение девушки было принято на ура, поэтому спустя минут двадцать, по логову Каменного Изувера стал разноситься приятный запах мясной похлебки, которая была фирменным блюдом шаманки.
- А твои духи не против, что ты ешь мясо? - спросил я девушку, отправляя в рот большой кусок вареного мяса.
- Нет, некоторые даже не стали бы заключать со мной контракт, если бы я отказалось от мясной пищи. Я же некакая-нибудь эльфа чопорная, - девушка улыбнулась. - Вот им да, сложно. Единорожки откажутся призываться, если их хозяйка будет трескать мясо, - Клыкара рассмеялась. - Вообще, класс шамана очень сложен по сравнению с другими. Вон Урук может хороши лица бить, и по сути, ему для этого особо ничего не надо делать. Мне же блин, кучу квестов надо пройти, чуть ли не в ножки каждому духу поклоняться, чтобы он согласился быть моим тотемным духом. Плюс они могут уйти, если им что-то не понравится, отказаться помогать, и так далее. В общем, сплошной гемморой, - шаманка тяжело вздохнула. - Никогда не бери этот класс!
- Да я вообще ничего не знаю об этих классах и прочей ерунде, поэтому даже не особо парюсь над этим, - честно ответил я.
- А вот это очень зря! - к нам подошел УрукХой. - Парень ты конечно сильный, да и класс боец, будто бы под тебя создавался, но пренебрегать продвинутыми классами нельзя. Ты это еще поймешь, когда столкнешься с сильными ребятами, которые не чета тем, с кем ты дрался на поляне.
- Да где б таких найти, - мечтательно произнес я.
- Да везде! Не знаю чем ты занимался до этого, и где играл, но я прям вижу по тебе, что в столице орков ты не бывал, так? - я кивнул. - То-то же! Ты даже не представляешь насколько сильные игроки там околачиваются! А все почему?! Потому что там великая арена!
- Великая арена?! - переспросил я Урука.
- Ага. Это конечно не Великий Колизей Бесконечноти, где собираются лучшие бойцы Эры Бесконечности, но на второе место по крутости, и по наличию сильных игроков точно занимает! - после услышанного мне захотелось сорваться в столицу немедленно, и мне стоило больших усилий погасить этот порыв.
- Любишь драться? - спросил орк, и внимательно посмотрел на меня.
- Если противник сильный, то да, - честно ответил я Уруку.
- Тогда тебе стоит туда попасть. Сам ты пока сражаться там скорее всего не сможешь, ибо уровень слишком мал, но посмотреть на бои, которые там проходят тебе точно не повредит. Сразу сможешь оценить мощь тамошних гладиаторов.
- Как только разберусь со всеми делами, сразу же туда! - ответил я орку, и задумался. - Слушай, а какой класс мне больше всего подходит? - спросил я берсеркера через какое-то время.
- Монах, - не задумываясь, ответил он.
- Согласна с ним. Монах для тебя будет просто идеальным классом!- присоединилась к разговору Клыкара. - Ты ведь говорил, что не особо шаришь в классах? - я кивнул. - Тогда мы с Уруком можем тебя просвятить в некоторых игровых аспектах. Я ведь правильно говорю? - девушка посмотрела на своего зеленого парня, и он кивнул.
- В общем смотри. Монах является продвинутым классом, и соответственно взять его можно, имея первичный класс, - начал объяснять орк.
- И имея определенные статы у умения. Например,чтобы стать монахом надо иметь навык рукопашного боя прокачанного до трехсот, а также характеристику ловкость вкаченную не меньше чем на сотню, - к объяснению присоединилась Клыкара. - Монахом можно стать имея практически любой первичный класс, просто не любой решиться на этот поступок.
- Ага. Например лучники, как правило, монахами не становятся, хоть и могут. В Эре бесконесноти очень много различных вариаций монахов. Кто-то становится им после получения аколита, кто-то после воина, а некоторые и вовсе после получения класса мага.
- Мага? - на всякий случай переспросил я.
- Ну да. Все зависит от того, что ты конкретно хочешь, - начала пояснять мне Клыкара. - Например, из воинов получаются очень хорошие монки - танки. У них много выносливости, хитпоинтов, и неплохая защита. Такие монахи, как правило, используют специальные протекторы , которые одевают на руки, и могут с помощью них отлично блокировать большинство физических атак, и даже некоторые магические.
- Монахи, которые идут от пути клирика, - продолжил объяснение Урук. - Помимо того что рожу могут хорошо начистить, обладают хорошими сапортящими умениями, и могут лечить себя и других, а также отлично воюют против нежити, демонов, и прочих тварей тьмы.
- Воры и всяческие их производные основой которых является  ловкость тоже хорошо чувствуют себя, взяв этот класс. Отличная скорость атак, скрытность, возможность застать цель врасплох, и оглушающие приемы, делают этих ребят очень опасными противниками, особенно в ПвП.
- Ну и маги это особая каста. Качать их по началу трудно, но зато на выходе получаются настоящие нагибаторы. Тут очень многое зависит от того, какой дополнительный класс ты возьмешь, и какой стиль игры тебе больше нравиться. Я например, знаю один класс, который называется Кулак огненного дракона. Как правило, это маги огня, которые выбрали класс монаха, и неплохо так нарезают в ближнем бою, используя различные комбинации физических и магических атак, а также различные усиления магии огня, - слово снова взял берсеркер.
- Урук прав. Разновидностей монахов очень много, и у каждого своя механика, и стратегия ведения боя. Ты получил класс бойца, и из тебя может получиться отличный дамагер. Со временем, ты получишь определенный стиль боя, обзаведешься дополнительным классом, а позже возьмешь класс престижа(следует за продвинутым), или вовсе легендарный или божественный, и наверняка станешь очень сильным, - задумчиво произнесла Клыкара, глядя на меня.
- Нууууу, до этого мне пока далеко, - я улыбнулся. - Но, то, что мне стоит взять класс монаха я понял! Спасибо вам, ребята!
- Да не на чем! Всегда рабы помочь, - орк поднялся и похлопал меня по плечу.
- Согласна с этим зеленокожим громилой, если что, спрашивай! - девушка обворожительно улыбнулась, и мы приступили к трапезе.
На следующий вечер.
- Значит, вы говорите, что если бой затянется, то мы трупы? - на всякий случай переспросил я у ребят, стоя недалеко от места, где нам должен был встретиться третий босс данжа.
- Ага, как только он наложит третье замедло, а из болота полезут твари, то нас просто задавят массой, плюс сам видишь, тут и так передвигаться не очень удобно, - сказал УрукХой, и посмотрел вниз.
  Орк был прав, локация, в которую мы попали выглядела как огромное болото, зайдя в которое мы тут же получили какой-то замедляющий дебафф, плюс постоянное кровотечение, которое вызывали пиявки, коих на болоте было очень много.
- Значит его нужно вырубать сразу, - спокойно произнес я, уже примерно представляя, что мне нужно будет сделать.
- Ага, легко сказать! У тебя есть план? - спросила меня Клыкара.
- А он такой же хипованный и бронированный как мясник?
- Нет, - прозвучал ответ Урука.
- Сильно ловкий?
- Неа, он же маг,  - ответила Клыкара.
- Ну, тогда не вижу проблем, если вы отвлечете на себя его свиту, то я могу попробовать завершить дело одним ударом, - сказал я им то, что думал по этому поводу. Во всяком случае, попробовать точно стоило. Если по хитпоинтам он уступает мяснику, а а ловкостью Изуверу, то шанс был.
- Ты уверен?- шаманка скептически восприняла мою идею. Точно! Они ведь не видели, как я использую второй уровень разрыва лимитов, объединенного с прыжком и навыком искалечить...
- Уверен. Сделаете? - честно ответил я. Меня не особо волновало, если они увидят мои способности, ибо я хотел пройти дальше, и по возможности сразиться с другими сильными противниками.
- Хорошо! Будь по твоему! Мы попробуем отвлечь его охрану, но у тебя будет один шанс, - сказал мне Урук и ухмыльнулся.
- Меня все устраивает! Клыкара, если со мной будет один из твоих духов, то шанс заметно возрастет, - в принципе, я мог попробовать провернуть задуманное, и без тотемного духа шаманки, но тогда шанс был меньше. Ее волк давал мне приличное количество силы и ловкости, и с ним мой боевой потенциал заметно возрастал.
- Хорошо, - неуверенно произнесла девушка. - Будут еще какие-нибудь пожелания?
- Да. Когда до босса останется всего ничего, не лечи меня больше, - несмотря на то, что пиявки доставляли мне большой дискомфорт, в успехе своего мероприятия я хотел быть уверен на все сто процентов, а значит для этого нужно было использовать все, что имелось в моем арсенале, включая и особенности, которые давали предметы.
- Хочешь повысить урон за счет недостатка хитпоинтов? - сразу смекнул мой замысел орк.
- Все верно, а теперь давайте не будем терять времени, а то эти твари меня зодолбали! - я поднял ногу, и увидел с десятки три пиявок, часть из которых уже “созрели” от переполняющей их моей кровушки.
- Мерзость, - прокомментировала Клыкара и отвернулась.
- Пошлите, - скомандовал Урук, и мы отправились осуществлять задуманное.

        ***
      
- Готов? - спросил орк, и посмотрел мне в глаза.
- Ага, давай уже скорее сделаем это, - мои хитпоинты пребывали в оранжевой зоне, а обе ноги ужасно зудели от многочисленных укусов.
- Ладно, мы ушли! - сочувствующе посмотрела шаманка, и призвала призрачного волка. - Бодь молодцом, - девушка потрепала его по загривку, и кивнула в мою сторону. Тотемный дух волка посмотрел на меня, и сделал несколько шагов в мою сторону, после чего оттолкнулся от земли, и прыгнул.
- Разрыв лимитов второго уровня, - произнес я, и почувствовал как все мое тело нливается силой. Я сжал кулак, и вены на руке вздулись. Делаю глубокий вдох, и наклоняюсь вперед, выставляя перед собой руки. Окунать их в эту вонючую жижу нет никакого желания, но сделать это приходиться, на радость всяческой мрази, обитающей в этой болотине.
- Пора! - говорю я себе, и срываюсь с места! Боже! Насколько же приятное, и в то же время болезненное это ощущение! Каждую клеточку моего организма переполняла сила, но в тоже время все это доставляло неприятную боль. Все мышцы моего организма работали на пределе, и в любую секунду они могли не выдержать и порваться, но риск того стоил! Когда я “влетел “ на место сражения с третьим боссом, было сразу видно, что берсерку и шаманке приходиться очень сложно. Ребята попали в окружение тварей напоминающих собой огромных лягушек темно-зеленого цвета, с многочисленными красными пятнами по всему телу. А вот и моя цель! Невдалеке я заметил фигуру каменного орка мага, стоящего на помосте, который был занят тем, что кастовал какое-то из своих заклинаний. Момент истины! Отталкиваюсь от земли, и мой прыжок получается очень высоким, а главно стремительным. В воздухе соединяю руки вместе, и использую прием искалечить, обрушиваясь ими словно молот на наковальню, на которой вместо расплавленного металла, лежит голова ничего не подозревающего орка.
   Голова противника лопнула словно спелый арбуз, обдав меня своими внутренносстями с ног до головы.

        Железный кулак - 8-го уровня.
      

        Дубовая кожа -9-го уровня.
      

        Прочный скелет - 7-го уровня.
      
  Сразу увидел я несколько сообщения о прокачке навыков, а так же несколько сообщений о получении уровней.
- Я не могу в это поверить! - ко мне подбежала Клыкара, и начала вытирать какой-то тряпкой мое лицо от крови, и остатков внутренностей черепа орка.
- Силен! Ты реально очень силен! - ко мне подошел Урук, и похлопал меня по плечу, вызывая в нем новые приступы боли. Я посмотрел на шкалу дебаффов, висящих на мне, и ужаснулся. Снова многочисленные переломы(в основном ребра и позвоночник), а так же вывихи и растяжения...
  Может я переборщил, и хватило бы первого уровня разрыва лимитов? - подумал я, и сел прямо на то место, где только что стоял мой враг.
- Без помощи сайлы, мы тут надолго задержимся! - произнесла шаманка, и начала готовиться к ритуалу.
- Слушай, я потерплю, но давай, пожалуйста, уйдем с этих болот. Мне тут не нравиться, - слова давались мне нелегко, но я хотел как можно скорее покинуть это место. Эти болота мне достали, и находиться здесь я не хотел не одной лишней минуты.
- Хорошо! Урук, помоги ему подняться, а я пока лутану тело! - властно произнесла Клыкара, и дотронулась до тела поверженного врага.
- Пошли, - орк помог мне подняться, и подставил свое плечо, при этом согнувшись в три погибели. - Что за навык так тебя ускоряет?
- Разрыв лимитов, - не стал кривить я душой. Урук был хорошим парнем, и я не видел смысла ему врать. Не думаю, что этот навык был безызвестным.
- Слышал о таком, - произнес орк, волоча меня за собой,и практически на себе. - Только вот получить его, вроде как, очень сложно.
- Не знаю, никогда не задумывался об этом. Раньше я очень часто тренировался до полного изнеможения, и в один из случаев, когда я бездыханным телом упал на пол, он у меня появился, - ответил я орку, несмотря на то, что каждое слово отдавалось мне неприятной болью в легких и горле.
- Понятно, ты действительно крутой тип, - взгляд Урука немного изменился, и он поправил мое тело, нависшее у него на плече.
- До выхода из топей еще несколько километров, поэтому предлагаю поторопиться! - нас догнала Клыкара.
- Слушай, а может я тебя того, ну на руки возьму? - предложил берсеркер, и ухмыльнулся.
- Даже не думай, - я попытался оттолкнуть орка, но этот зараза крепко держал меня.
- Да ладно тебе, один раз не..., - договорить он не успел, так как получил ощутимый удар в область почек от шаманки.
- Единственное существо, которые ты можешь носить на руках, это я, поэтому свои шуточки держи при себе, - произнесла девушка, и дотронулась до меня исцеляющим касанием. Мое состояние немного улучшилось, и голова перестала так болеть и кружиться.
- Да ладно, ладно, я ж шучу, - ухмыльнулся Урук.
- Смотри у меня, - пригрозила ему пальцем шаманка, и оставшуюся часть пути, мы прошли весело общаясь на различные темы, связанные с Эрой Бесконечности.

        ***
      
- Слушай, а ты всегда свой организм так убиваешь, когда пользуешься этим навыком? - спросила меня шаманка, добавляя очередной ингредиент в стоящий на огне котелок.
- Практически всегда, - честно ответил я, решив умолчать о том, что у меня несколько уровней этого навыка.
- И это того стоит? - Клыкара посмотрела мне в глаза.
- Если ради победы над сильным противником, то да, - спокойно ответил я, и отвернулся, ибо под ее пристальным взглядом мне стало как-то неуютно.
- Странный ты, - шаманка кинула в котел еще какой-то корешок. - Сайлу смогу призвать только ночью, поэтому пока придется немного потерпеть. Да уж, учитывая специфичность твоих навыков, идеальным сопартийцем тебе будет капеллан, - девушка сняла котелок с огня, и поставила его на землю.
- Кто это? - поинтересовался я.
- Один из классов клириков. У него есть специальная абилка, называется “Прикосновение Бога”, которая моментально снимает все дебаффы, в том числе самые сильные, и полностью вылечивается цель, - пояснила мне шаманка.
- Ага, только откат у этого навыка двое сутки! Плюс капеллан должен обладать специальной реликвией, - ко мне подсел Урук.
- Ну да, но у всех капелланов она есть! Реликвию им за прохождение квеста дают! - Клыкара скрестила руки на груди.
- Но откат-то все равно слишком большой...
- С этим да, соглашусь, но даже это нивелируется. Читала в Летучем гермесе, что какой-то умник с помощью умений, шмоток и заклинаний, смог добиться того, что кулдаун этого скила стал чуть больше двух часов. Представляешь, какой он стал имбой?
- Да уж! В рейде такой человек явно будет очень полезным, - орк почесал подбородок.
- А что такое Летучий Гермес? - поинтересовался я у пары.
- Что-то типа газеты, рассказывающей последние новости Эры бесконечности. В основном, она для тех, кто не может читать официальный сайт и форумы, - появинал мне Клыкара.
- То есть для тех кто виртуализирован?
- По сути, да, - ответила шаманка, и как-то странно посмотрела на Урука. И тут до меня наконец-то дошло.
- Вы виртуализированы? - напрямую спросил я, и на небольшой полянке, где был разбит наш лагерь, повисло неловкое молчание.
- Извини, - Клыкара посмотрела на орка.
- Не парься! - Урук махнул рукой. - Да, ты прав, мы оба виртуализированы, - сделав глубокий вдох, признался он. - Надеюсь, это останется только между нами? - берсеркер посмотрел мне в глаза.
- Разумеется, - спокойно ответил я. - Если честно, я и вами в одной лодке, - я решил не кривить душой, и тоже сказать ребятам правду.
- Мы это знали, - шаманка улыбнулась. - Просто решили дождаться момента, когда ты все сам расскажешь, - добавила девушка. У меня как камень с души упал.
- Понятно, а что, это так заметно?
- Вообще да, но это в основном, только для виртуализирвоанных. Я не знаю, как тебе это объяснить..., - орк задумался. - Думаю, ты и сам скоро это начнешь понимать. Если привести простой пример, то все здешние неписи, воспринимают нас как “местных”. Это действует и в обратную сторону, - УрукХой улыбнулся. - То есть я тоже воспринимаю виртуализированных как местных, а обычных игроков, как других... Звучит довольно странно, и я даже не помню, когда “это все” началось, но со временем, я стал воспринимать мир именно так. Клакару это тоже касается. Подобное ощущение, на нас накатило одновременно, - орк поднялся с земли, и подойдя к шаманке, крепко обнял ее. - Мы в реальном мире были женаты, - девушка застенялась. и попыталась было высвободиться из объятий берсерка, но куда уж там...
- Я вообще хотела быть эльфийкой, - поняв, что ничего сделать не получиться, Клыкара надула губки, и отвернулась.
- Ага, а я тогда феей! - орк громко рассмеялся. - Да ты от мяса в жизни бы не отказалась! Да и трескаешь ты его за пятерых этих твоих эльфиек!
- Ты хочешь сказать, что я толстая?!
- Ээээээээ, нет..., - по лицу орка было видно, что у него в голове пошел мыслительный процесс, как выйти из положения, в которое он попал.
- Да ладно, не парься! Я пошутила! - девушка рассмеялась, а спустя секунду, на поляне смеялись уже все присутствующие. Эххххххх, хорошие ребята! мне даже жалко будет с ними расставаться...

        ***
      
   Сайла появилась, когда на небе взошла луна.
- Спасибо тебе, что откликнулась на зов, - поблагодарил я духа, и погладил лисицу по голове. Дух сотканный из магии, посмотрел на меня, и лизнув руку, что-то промурлыкал.
- Я с тебя в шоке, - к нам подошла шаманка. Стоило только ей это сделать, как Сайла отошла от нее подальше, и встала у меня за спиной. - Ага, вот про это я и говорила! Значит я ее вызываю, а она... Эхххххх, - Клыкара тяжело вздохнула. - Попроси ее, тебя подлатать, - сказала она, и пошла к своему мужу.
- Поможешь? - спросил я лисицу, и она кивнула. - Спасибо, - поблагодарил я Сайлу, и лег на землю, после чего дух устроился рядом. Сайла “укутала” меня своими хвостами, и я сразу же почувствовал приятное тепло, распространяющееся по всему телу. Спустя несколько секунд, меня начало сильно клонить в сон, и я сам не заметил, как мое сознание погрузилось в сон...

        ***
      
- Вставай, соня! - проснулся я от того, что кто-то сильно пихнул меня в бок. Я открыл глаза, и увидел перед собой Клыкару, держащую в руках тарелку с чем-то горячим. Я посмотрел по сторонам.
- А где Сайла?
- А тебе что, она так сильно понравилась? А ты случаем не из этих? - девушка лукаво улыбнулась. - Ну, из любителей животных...
- Не из этих, - спокойно ответил я, не обращая внимания на ее провокации.
- С тобой не интересно! Ладно, держи! - она протянула мне миску с горячей едой. - Как позавтракаешь, выдвигаемся дальше. И да, это тоже твое, и тебе наверняка пригодиться, - шаманка протянула мне какое-то резное кольцо. - Выпало с того мага, которого ты ваншотнул, - пояснила девушка, и удалилась.

          Кольцо дробителя костей(очень редкое) Сила + 15, Ловкость + 10. При нанесении цели физических повреждений, шанс повредить ей кости + 15%. Улучшает шанс травмировать цель, при использовании навыка “искалечить”( или ему подобных) + 30%.
      
   Нифига себе кольцо! Помимо нужных мне статов, заметно улучшает мой навык искалечить, что может сослужить неплохую службу.
- Спасибо! - крикнул я шаманке, и она помахала мне рукой. Не долго думая, я нацепил кольцо на палец. Надеюсь он не будет мне мешать, во время боя...
- А сколько тут вообще боссов? - когда мы наконец покинули лагерь, спросил я у ребят.
- Семь, включая последнего, - ответил орк. - Если будем пользоваться тактикой, которой мы победили шамана и дальше, то сможем победить всех, кроме последнего, при условии, что ты согласишься на это, - продолжил Урук, после небольшой паузы.
   Когда я более-менее оклемался, я посмотрел сколько урона я вписал третьему боссу. В принципе, его было достаточно, чтобы этот несчастный шаман расстался с жизнь почти два с половиной раза. Если следующие боссы, по силе будут равны ему, то получалось, что использовать второй уровень разрыва лимитов, мне было вообще не обязательно. Урона могло хватить и с первым уровнем навыка, а это означало, что так сильно повреждать тело мне было вовсе и не обязательно.
- Я не против, - спокойно ответил я.


- Зато я против! - в разговор вмешалась Клыкара. - Это не дело, что после каждого боя, ты оказываешься в таком плачевном состоянии. - Мы не должны за счет твоих страданий, проходить этот чертов данж!
- В этот раз, все будет по другому.
- Ага, как же! Так я тебе и поверила! - Клыкара посмотрела мне в глаза, ища там видимо то, что я ей вру.
- Я говорю правду, - честно ответил я шаманке.
- Хорошо! Но если ты меня обманешь, я сразу же выйду из пати, и делайте что хотите! - посмотрев мне еще какое-то время в глаза, после моего ответа, сдалась зеленокожая красотка.
- Ты ей правду сказал? - спросил меня Урук, когда мы остались с ним наедине. - Она ведь и правда там сделает.
- Не переживай! Я сказал чистую правду, - заверил я орка, и мы не говоря больше ни слова, пошли дальше.

        ***
      
   Четвертым по счету боссом в этом данже оказался троль, которым словно своей марионеткой, управлял мелкий орк, сидящий у него на шее, и держащий в руках уздечку(которой он, собственно, и управлял этим гигантом). По словам Урукхоя, мне в первую очередь нужно было убить этого самого мелкого погонщика, а справиться с тролем, будет не сложно. Так и поступили.
   Согнав хитпоинты в красную зону, я активирвоал первый уровень навыка разрыва лимитов, и  что было сил, ринулся в сторону Троля. Свиты у него было немного, поэтому особых проблем у моих сопартийцев не возникло, что не сказать про меня...
   От огромного булыжника, которым запустил в меня Троль, я уклонился с большим трудом, хоть это(как выяснилось позже) оказалось не самым трудным в бою с этим противником. Когда я набрал максимальную скорость, я подпрыгнул, но в воздухе в меня выстрелил карликовый орк, попав в меня несколькими дротиками с ядом. Вот же тварь! Успеваю ударить приемом искалечить, но по самому орку не попадаю, и удар приходится на голову троля.
- Осторожнее! - слышу крик Клыкары, и успеваю закрыться. Вовремя. Огромная культя сбивает меня в воздухе, и отправляет вниз. Я успеваю сгруппироваться, и падение не убивает меня, но хитпоинтов остается крайне мало. Не раздумывая не секунды, и перекатываюсь в сторону, и как оказывается, делаю это вовремя. В том место, где я только что лежал, опускается огромная дубина, и будь я там, меня даже состояние берсерка бы не спасло...
   На этом мои злоключения не прекратились, и в меня прилетело еще несколько отравленных дротиков. Какая же, все-таки, противная мелкая тварь! Встаю на ноги, и увернувшись от очередного удара дубиной, бегу в сторону своих друзей, но получаю в спину еще несколько дротиков, и мои хитпоинты опускаются до критического значения.
- Лови! - слышу я голос шаманки, и на рефлексах ловлю то, что она мне кинула. Ко мне в руки попадает склянка с эликсиром здоровья, и я на ходу, открываю крышку зубами, и разом выпиваю все содержимое. Хитпоинты восстанавливаются на одну треть, и я резко разворачиваюсь, чтобы вновь продолжить бой.
- АРРРРРРРР! - в голову троля вонзается секира УрукХоя и одна из сдвоенных полосок хитпоинтов опускается в красную зону. Надо добивать! Сокращаю дистанцию, и сделав невысокий прыжок по низкой дуге, ударяю троля в солнечное сплетение, комбинируя удар с навыком искалечить. Хитпоинты троля опускаются до нуля, и его громадное тело падает вниз.
- Держи мелкого! - слышу я крик Урука, и вижу, как орк карлик пускается наутек, только пятки сверкают. Ну уж нет! За то, что травил меня ядом, тебе следует понести наказание! Срываюсь с места, и за несколько секунд, догоняю недомерка. Делаю подножку, и его тело оказывается на земле. Заношу руку для финального удара, и орк рефлекторно закрывает лицо руками. Черт! Словно ребенка ударить пытаюсь, - проносятся мысли в моей голове, и карликовый орк успевает воспользоваться моим замешательством. Мне в грудь втыкается острый кинжал, и хитпоинты стремительно начинают опускаться вниз, в то время как босс вскакивает с земли, тем самым принимая вертикальное положение.
- Не уйдешь! - слышу я знакомый голос, и массивное тело орка приземляется рядом со мной, а его секира опускается на бедолагу орка, разрубая того на две ровные половинки. - Ты чего? - орк вытыкает из моей груди кинжал, и бросает на землю.
- Подумал, что ребенка ударить собираясь, - осев на землю, отвечаю я зеленокожему громиле.
- Бывает, но тебе бы лучше поскорее избавиться от подобного..., - Урук задумался. - Понимаешь, в Эре Бесконечности бесчисленное количество всевозможных мобов, которые просто жаждут тебя убить. Среди них есть и те, что могут прикинуться кем и чем угодно. Женщиной, невинной зверушкой, и даже младенцем...
- Он прав, - к нам подошла Клыкара. - Мобы здесь бывают умнее, чем игроки, и способны пойти на любую пакость...
- Уже сталкивались с такими? - спросил я, глядя на зеленокожую пару.
- Не раз. Некоторые способны даже читать воспоминания, - грустно произнесла шаманка. - В общем, приучайся быть хладнокровным! - добавила она, после короткой паузы.
- Хорошо, я постараюсь, - честно ответил я, поднимаясь с земли, благодаря протянутой руке орка.
- Вот и молодец! - похвалил меня берсеркер, и начал лутать трупы.
- Есть что-нибудь интересное? - поинтересовалась Клыкара.
- Неееее, один мусор! дубину разве что можно будет продать за нормальные деньги, и то только из-за того, что она очень редкая. - Кстати, насчет денег не парься! Как только покинем данж, я все шмотки отправлю на аукцион, и полученные средства поделим между нами троими идет?
- Я и не парюсь, - честно ответил я орку. Может я конечно и ошибался, но по ребятам было видно, что они порядочные люди(вернее орки), поэтому в их добросовестности, я нисколько не сомневался.
- Слушай, нельзя быть таким доверчивым, - орк подошел ко мне, и положил руку на плечо. - Не все будут такие честные как мы.
- Я знаю, но я не вижу смысла сомневаться в вас. Опять же, меня не особо интересуют деньги, поэтому даже если вы кинете меня, я не расстроюсь. Сюда я пришел не ради заработка, а ради того, чтобы стать сильнее!
- Понятно, первый раз встречаю такого прямолинейного и простого человека, - прокоментировала мой ответ Клыкара.
- Ну, что ж тут поделаешь, - усмехнулся я. - Каким родился!

        ***
      
   Следующих двух боссов, которые шли после карликового орка на тролле, мы одолели без каких либо проблем, действуя по старой схеме. Одним из них оказался каменный орк восседающий на гигантском ящере, а после него шел орк маг, который использовал различные проклятья и магию тьмы(об его способностях я узнал со слов Урука и Клыкара, ибо продемонстрировать свои навыки и умения у него просто не получилось).
- Ну остался финальный босс, и данж пройден, - произнес УрукХой, когда мы приблизились к месту, где по словам ребят должен был проходить финальный бой этого подземелья.
- Он сильный?
- Не то слово! Все остальные по сравнению с ним, просто мясо,- ответила шаманка, смотря на узкую тропку, ведущую в дремчий лес.
- Неужели он так силен?- я недоверчиво посмотрел на зеленокожую красотку.
- Рат’Хотор Познавший смерть, орк отступник, который как раз и стал причиной того, что тут твориться. Босс, который обладает хорошей магической и физической защитой, имеет навыки ближнего боя, кстати он что-то типа монаха, а также по совместительству некромант, с кучей проклятий. Вокруг него полно нежити, и наша схема не сработает из-за того, что рядом с ним тусуются несколько скелетов гвардов, которые не отходят от него ни на шаг, плюс хорошо блокируют наши атаки. Ну, и как тебе? - закончил говорить орк и посмотрел на меня. - Ты точно больной, - добавил он, спустя секунду, когда заметил, как “загорелись” у меня глаза.
- Я с ним полностью согласна, - шаманка хлопнула меня по плечу и улыбнулась. - У меня, кстати, есть одна хорошая подруга, могу с ней познакомить. Ей такие нравятся, - девушка подмигнула мне, и пошла за своим мужем. Эхххххх, подруга это конечно хорошо, но впереди меня ждет кое что поинтереснее.

        ***
      
- Как будем его убивать? - спросил я зеленокожей пары, когда мы приблизились к месту, которое босс этого подземелья выбрал своим “штабом”.
- Если честно, то я бы просто покинул подземелье, чтобы не получать посмертные дебафы, и еще кучу всякой неприятной фигни, которой может напичкать этот босс, но зная тебя, и будучи уверенным, что ты точно захочешь с ним подраться...
- Урук! - девушка ударила локтем мужа в бок. - Ты чего заныл как девчонка? Нас конечно не полная пачка, и не хватает одного члена отряда, но это еще не повод паниковать. Эра усредняет уровень врагов, так что из Рат’Хотора вычтут пару уровней за отсутствующего охотника, - сказав это, Клыкара сплюнула на землю, и выругалась в адрес Когтя ястреба так, что любой сапожник мог бы позавидовать витиеватости ее словесных оборотов...
- Ничего себе! - присвистнул орк.
-Это я еще не старалась, - ответила девушка и улыбнулась. - Ладно! Отложим лирику на потом. Сейчас надо придумать, как нам с ним справиться.
- Ну, кроме как войти туда, и начать убивать все, что движется, ничего другого я придумать не могу, - УрукХой развел руками.- Основная проблема в том, что у нас плохо с дистанционным отхилом, не в обиду тебе будет сказано. Твои тотемные звери это нечто, и не сравняться ни с какими другими баффами, но лекаря нам не хватает. Ты не можешь быть рядом с нами, а урона с него, нам прилетает довольно много. Плюс гребаная нежить...
- Да я и так это прекрассно понимаю, - по девушке было видно, что она расстроилась. - Я стану хорошим саппортом, просто это произойдет чуть позже...
- Да никто тебя не винит, - Урук обнял свою жену.
- Согласен! Я вообще хотел идти сюда один, - я улыбнулся. - Так что действуем по самому простому сценарию! Идем, и просто пытается его убить. Получится - хорошо! Нет - да и гори оно все синем пламенем!
- Рокки дело говорит! - радостно произнес орк. - Пошли надерем его зеленую задницу! - на этих словах мы отправились прямиком в логово Рат’Хотора, который Познал смерть...
   В большой просторный зал, который был освещен большим количеством факелов, горящих ярко-зеленым огнем, вы вошли совершенно не скрывая своего присутствия. Клыкара подготовилась, и теперь на мне висел дух ее тотемного медведя( мы решили, что я буду танковать), а на УрукХое дух волка.
    Когда дверь открылась, пламя факелов едва заметно дернулось.
- Очередные странники, пришедшие попытать счастье, и попробовать справиться со мной? - на троне, сделанном из костей восседала крупная фигура орка,и улыбалась.
- Разрыв лимитов первого уровня, - тихо произнес я, и больше не говоря ни слова, ринулся на орка.
- Какой нетерпеливый! - Рат’Хотор улыбнулся, обнажая свои клыки, и щелкнул пальцами. Прямо перед ним возникли двое крупных скелетов в доспехах, вооруженных большими круглыми щитами, и мечами. Загородив собой своего повелителя, они выставили перед собой щиты.
- Чёрт! - выругался я, когда мой удар оказался заблокированным. Я попал ногой в щит, но зато самого скелета обросило на несколько метров назад. Уклоняюсь от выпада второго, и бью тому прямо в череп.
- АРРРРРРР! - рядом со мной приземляется орк, и со всей силы ударяет своим топором по скелету, чью руку со щитом я успел перехватить, прежде чем он успеет заблокировать атаку берсеркера.
- Рокки! - слышу голос Клыкары, и тут же чувствую ужасную боль в области левого бока. Поворачиваю голову и вижу довольную харю босса перед собой. Бью локтем с разворота, но Рат’Хотор блокирует мой удар и атакует в ответ. Увожу его атаку свободной рукой, и бью в ответ с колена в область паха, но попадаю в какую-то невидимую преграду.
- Слабовато! - произносит он, и его кулак загорается черным огнем. Орк ударяем им, я блокирую, но тут же испытываю невероятную боль, а все мое тело охватывает огнем.
- Рокки! - слышу я голос Клыкары, и замечаю, что к ней начинает подступать нежить! Я займусь трешем! Босс на тебе! Зеленокожая фигура орка пролетает у меня над головой и врезается в толпу скелетов. Отлично! Одной проблемой меньше! Теперь за шаманку можно не беспокоиться! Ударяю с разворота ногой целясь орку в голову, но он блокирует удар, и контратакует. Уклоняюсь и схватив орка за плечи подпрыгиваю, и что есть сил ударяю лбом в его рожу, применяя прием искалечить. Среагировать на атаку орк не успевает, и его лицо превращается в кровавое месиво. Уклоняюсь от атаки мечом, оставшегося в живых скелета охранника, и мощным ударом ноги, отправил его в полет. Срабатывает перка кольца, и гвард орка разлетается на части.
   Следующие несколько минут боя превращаются в череду ударов, блоков и уклонений. Рат’Хотор Познавший смерть оказался сильным противником, способным на многое в ближнем бою, и это не говоря о его магических атаках ближнего боя.
- Тебе не победить! - пропустив очередной удар, орк активирует какое-то магическое умение, и хватает меня за шею. Его рука вспыхивает багровым огнем, и его жизни начинаю восстанавливаться, в то время как мои уменьшаться. Вот черт! Пытаюсь высвободиться из его захвата, но тело слушается неохотно. Я чувствую легкую слабость, и ноги подкашиваются.
- Рокки! - голос Клыкары выводит меня из состония похожего на нокдаун. Я наотмашь наношу удар, и рука попадает во что-то мягкое. Хватка становится слабее, и я пользуясь моментом, бью ногой сверху вниз, используя прием искалечить. Снова попадаю во что-то мягкое, и когда сознание окончательно возвращается ко мне, я вижу перекошенное гримасой лицо Рат’Хотора держащегося за пах.
- Сдохни! - все его тело покрывается черным огнем, и он протягивает руку вперед, указывая на меня. Огонь срывается с его тела, и переходит на мое, и в следующее мгновение, я испытываю невероятную боль.
- АрррррР! - я до скрежета стискиваю зубы чтобы не заорать, и успеваю закрыть лицо руками, прежде чем мне прилетает мощный пинок, который отбрасывает меня на несколько метров назад. Падаю на спину, и продолжаю гореть заживо. Хитпоинты опускаются резко падают в красную зону, проходит секунда, еще одна, и счетчик здоровья останавливается на отметке “один”.
- Ахахах ха хаха! - слышу сквозь пелену тьмы зловещий смех орка, и понимаю, что думаю чейчас только об одном! Как же мне хочеться его убить! Тьма в глазах смеяться ярко-красной дымкой, и я поднимаюсь. Рат’Хотор Познавший смерть не видит меня, ибо стоит спиной, и держа одной рукой волосы Клыкары, второй ударяет прямо в лицо зеленокожей красавице.
- Не прощу! - негромко произношу я, и резко срываюсь с места. Противник успевает повернуться только на половину, когда моя рука ударяет его точно в лицо, сшибая с ног, и роняя на землю.
- Не прошу! - запрыгиваю на него сверху, и соединив руки вместе, бью наотмашь сверху вниз, одновременно используя прием искалечить. Рат’Хотор успевает закрыть лицо руками, но я повторяю ударяю снова, снова. На четвертом ударе, его руки безвольно падают, и я наношу последний удар, чтобы добить своего врага, но меня отбрасывает сильной волной магической энергии, и я врезаюсь в стену.
  Следующее что я вижу, это красные огоньки глаз Рат’Хотора, и то, как он поднимается с земли. Это конец, - проносится в моей голове, но я замечаю размытое зеленое пятно в воздухе, которое стремительно несется вниз. Мои ноги больше не держат меня, и я по стенке сползаю вниз. Больших усилий мне стоит продолжать держать глаза открытыми, и я вижу, что тело Рат’Хотора Познавшего смерть разделяется на две половинки. Когда они падают на земле, я замечаю еще одну пару красных словно кровь глаз за его спиной. УрукХой справился! - проскакивает мысль в моей голове, и мое сознание погружается во тьму...
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- Эй, ты там вообще как? - вот же блин, даже умереть спокойно не дадут, - проносятся мысли у меня в голове, и я открываю глаза.
- Живой! - радостно произносит орк, хлопнув меня по плечу.
- Пока да, но если продолжишь, то точно помру, - глядя на свою полосу хитпоинтов, которая до сих пор мигала в красной зоне, ответил я Уруку, и попытался встать. Получилось это у меня не с первой попытки, и с большим трудом.
- Где Клыкара? - я огляделся по сторонам, но шаманки нигде не было.
- Снаружи. Ее немного мутит, - тяжело вздохнув, ответил зеленокожий громила.
- Понятно, - я снова сел на землю, ибо почувствовал сильное головокружение. - Получается мы прошли этот данж?
- Ага, - на лице Урука появилась довольная улыбка. - Щас лутанем босса, передохнем, и можно будет валить отсюда!
- О! Ты пришел в себя! - послышался голос шаманки, и я обернулся.
- Стараниями твоего мужа, - ответил я девушке, и тяжело вздохнул. Все тело ломило, и каждое движение отзывалось острой болью.
- Подожди немного, я восстановлю ману, и немного подлатаю тебя, - шаманка подошла ко мне, и положила ладонь на лоб, использовав исцеляющий навык, отчего стало немного полегче. - Скоро наступит ночь, и я снова попытаюсь вызвать Сайлу, - Клыкара села рядом, а вскоре к ней подсел и орк.
- Предлагаю разыграться на камень-ножницы-бумагу, кто займется костром, - предложил орк, но нарвавшись на суровый взгляд своей жены, тяжело вздохнул и пошел собирать хворост.
- Я пока пойду босса лутану, - сказала девушка орк, и нехотя поднявшись, пошла в сторону поверженного Рат’Хотора. - О! Нам повезло! - громко крикнула шаманка.
- Что-то хорошее выпало?!
- Ага, причем никто не останется в обиде! - радостно произнесла девушка, и вернулась обратно. - Щас, Урук придет, и я всем раздам, - по счастливой улыбке шаманки, было видно, что лут действительно обещает быть хорошим.
  Орк вернулся спустя минут десять.
- Костер разжег снаружи, - доложил Урук, и собирался пойти к телу мертвого Рат’Хотора, но шаманка его окликнула.
- Я уже его облутала, - остановила Клыкара мужа. - Пошлите! - девушка поднялась с земли, и я последовал ее примеру.
   Выйдя наружу, мы увидели костер, который разжег Урук, и направились к нему. Рассевшись вокруг огня, и поставив греться котелок, Клыкара обвела нас загадочным взглядом.
- С кого начать?!
- Давай с Урука. как-никак он завалил этого босса, - сказал я, и орк благодарно кивнул.
- Тогда держи! - девушка вынула из инвентаря здоровенную двуручную секиру, и протянула ее мужу.
- Офигеть! - приняв оружие, радостно воскликнул орк, и тут же поднялся с земли. Взяв новое оружие в руки, он пару раз махнул ей, рассекая воздух, после чего убрал ее за спину. - Очешуительная вещица! - довольно произнес он, снова усаживаясь к костру.
- Тогда следующий, ты! - шаманка указала на меня, и в ее руках появились какие-то штаны. - Держи!

        Шаровары непереносимой боли (очень редкое) Сила + 15, Выносливость + 10. Атаки ногами наносят на 25% больше урона. Шанс оглушить цель при ударе ногой + 10%.
      
  Штаны и правда оказались суперскими! Приняв из рук Клыкары обновку, я немедленно надел ее.
- А тебе идет зеленый цвет, - усмехнулась шаманка.
- Ага, теперь найди какую-нибудь рубашку поприличнее, и будешь похож на нормального игрока, - сказал орк, за что получил тычок от жены.
- Если он не носит брони, это не значит, что он не нормальный! - сердито произнесла шаманка.
- Да ладно, ладно! - орк поднял руки. - Я же пошутил! Рокки, вон, даже не злиться! Ведь так?
- Так - я кивнул. Мне было немного сложно привыкнуть к тому, что казалось бы обычные вещи, дают какие-то параметры, тем самым усиливая меня. В реальной жизни,такого не было, и надев какой-либо предмет одежды, нельзя было стать сильнее, или быстрее...
- Нужно быть более тактичным! - не унималась шаманка.
- Тактичный орк! Это что-то новенькое! -Урук засмеялся.
- Дажу будучи орком, надо оставаться человеком! - важно заявила Клыкара.
- Ребят, не ссорьтесь, - попытался было примирить я пару, но встретившись взглядом с зеленокожей красавицей, понял что лучше не вмешиваться.
Спустя минут пятнадцать.
- Понял я! Понял! Впредь буду тактичнее! - на Урука было тяжело смотреть. Выглядел он сейчас, как побитая собака, а ведь еще недавно своим топором, он надвое разрубил финального босса подземелья.
- Зря я вообще этот разговор начал, - тяжело вздохнул орк, и посмотрел на меня. - Знал же, что с ней спорить бесполезно, - грустно произнес он, но только стоило ему посмотреть на свою жену, которая была занята приготовлением обеда, и на его лице засияла идиотская улыбка. Улыбка Урука оказалась настолько заразительной, что я и сам невольно улыбнулся.
- Чего лыбитесь, как идиоты? Вам что, последний босс голову повредил?! - как же меня умиляют эти ребята! Я на всякий случай отвернулся, чтобы лишний раз не провоцировать шаманку. - Идите руки мойте! Ужин скоро будет готов! - ворчливо сказала она, попробовав содержимое котелка. Спорить с ней, конечно же, никто не стал, и уже через несколько минут, мы мирно ужинали.
Поздний вечер.
  Я сидел на траве, прислонившись спиной к камню, и в очередной раз наблюдал за тем, как Клыкара проводит ритуал вызова духа.
- Тоже всегда не могу оторваться от нее, когда она танцует, - ко мне подсел орк, и мы молча продолжили наблюдать за тем, как шаманка танцует, находясь в неком подобии транса.
- Получилось! У меня опять это получилось! - вдруг не с того ни с сего воскликнула девушка, и побежала к нам.
- Что получилось? - не понимая о чем она говорит, спросил я шаманку.
- Я снова вызвала Сайлу! - гордо заявила Клыкара, и из-за ее спины показалась мордочка лисицы. Девушка попыталась ее погладить, но там фыркнула, ощетинилась, и обнажив клыки, отпрыгнула от Клыкары подальше.
- Не больно-то и хотелось! - произнесла зеленокожая красавица, и показала лисе язык. Дух, в свою очередь, смерил шаманку презрительным взглядом, и в пару прыжков оказался около меня.
- Какая же она, все-таки, красивая, - произнес я, глядя на чудного зверька с несколькими хвостами. Сайла приблизилась ко мне вплотную, и лизнула в щеку.
- Предательница! - злобно зыркнула шаманка на лису, но та не обратила на нее никакого внимания. - Вообще, странно, - Клыкара подошла к своему мужу, и тот обнял ее. - Раньше мне удавалось вызвать ее лишь раз. Это случилось, когда я впервые прочитала о ней, в книге верховного шамана, откуда мы с Уруком родом. Тогда она откликнулась на мой зов, и это был первый и последний раз, когда я ее видела, до того, как повстречала тебя.
- И что в этом странного? - спросил я, и погладил лису по макушке, отчего та замурлыкала.
- В том-то и странность, что после нашей встречи, она охотно откликалась на зов, и всегда приходила...
- Нууууу, на этот вопрос, ответа я точно не знаю. Я вообще не в курсе этих ваших шаманских тем!, - я чуть-чуть повернулся, и теперь моя спина прикасалась не к камню, а к теплому боку Сайлы. - Ладно, я спать. Все тело болит, а сон в компании Сайлы мне действительно помогает, - произнес я зевая.
- А ты точно не из этих?! - орк покрепче обнял жену, и отодвинулся от меня.
- Тооооочно, да и шутки твои уже не смешные, - веки  вмиг потяжелели, и я начал проваливаться в сон. Спустя секунду, я почувствовал, что меня укрыли чем-то теплым. Я на секунду открыл глаза, и увидел что это хвосты Сайлы.
- Спасибо, - поблагодарил я духа, и почесал ей за ушком, после чего и сам не заметил, как провалился в сон.
  В эту ночь, мне снилось что-то странное. Будто бы я попал в какой-то странный лес, где все деревья, трава, цветы, животные, все это было соткано из странной призрачной энергии, наподобие той, из которой “состояла” Сайла. По этому лесу я ходил долго. ОЧЕНЬ долго! В какой-то момент, мне даже показалось, что прошла целая вечность, прежде чем я вышел на небольшую круглую полянку, окруженную цветами.
   На полянке, я встретил молодую девушку, разговор с которой я помню лишь небольшими обрывками. Незнакомка была рада, что я ее нашел, и долго благодарила меня за это. Потом она предложила выпить мне какого-то нектара, а когда я это сделал, впилась в мои губы страстным поцелуем, после которого призрачный мир будто бы взорвался тысячами красок, и вверх полетели мириады лепестков, которые начали кружиться вокруг меня, в только им ведомом танце...
   Я проснулся.
- Контракт заключен, - неуверенно повторил я слова, которые слышал последними в том странном сне.
- Что с тобой?! - ко мне подошла шаманка, и виду у нее был обеспокоенный.
- Ничего, просто странный сон приснился, - ответил я Клыкаре, и достав фляжку, плеснул воды себе на руки, и умылся. Вроде отпустило!
- Вид у тебя такой, будто бы призрака увидел, - девушка села на корточки рядом со мной, и посмотрела мне в глаза.
- Да я же говорю, сон был странным, не обращай внимания, - спокойно ответил я, и помотал головой, чтобы оканчательно прийти в себя от этого странного наваждения.
- И что тебе снилось? - девушка протянула мне кружку с каким-о горячим напитком, и приготовилась слушать. Пришлось ей вкратце рассказать о том, что я видел сегодня ночью.
- Нееееееееет! Этого просто не может быть! - девушка резко встала, причем так, что часть содержимого в ее кружке, пролилось мне на штаны.
- Горячо! - я вскочил, словно меня ужалила оса.
- Нет! Ну правда! Такое просто невозможно! - девушка серьезно уставилась на меня.
- Чего не может быть-то?! - не понимая, чем вызвана ее странная реакция, спросил я шаманку.
- Открой меню навыков, - девушка сделала глубокий вдох, и попыталась успокоиться.
- Сделал.
- Есть какие-то изменения?

        Боевые Умения: 
      

        Железный кулак - 8-го уровня.
      

        Дубовая кожа - 9-го уровня.
      

        Прочный скелет - 7-го уровня.
      

        Рукопашный бой - 721
      

        Разрыв лимитов - 2-го уровня.
      

        Берсеркер - 2-го уровня.
      

        Магия: 
      

        Призыв тотемного духа: Сайла
      
  Хмммм, странно. Раньше в графе магия, у меня стоял прочерк.
- Есть, - неуверенно ответил я.
- И какие же?
- В графе “магия” появился навык Призыв тотемного духа, - честно ответил я.
- Охренеть! - только и смогла “выдавить” из себя шаманка.
- Объяснишь?
- Да все просто! - по шаманке было видно, что она очень волнуется, и раздражена, но пытается держать себя в руках. - Каким-то макаром, тебе удалось заключить духовный контракт с этой гребаной лисой! - на глазах девушки появились слезы.
- Что тут у вас прохоидт? -  к нам подошел Урук, и посмотрел сначала на жену, а потом на меня.
- Ничего! - бросила шаманка, и повернувшись ко мне спиной, ушла.
- Я и сам ничего не понимаю, честно, - ответил я берсерку, поймав на себе, его тяжелый взгляд.
- Дааааа, я бы и сам в такое никогда не поверил, если бы услышал, - ответил орк, когда я рассказал ему суть ситуации. - Этот навык у тебя активный?
- Не знаю, - честно ответил я.
- Ну так, попробуй! - сказал берсерк, и я активировал умение.
Вызов Сайлы не возможен в данное время суток! - появились перед глазами призрачные письмена, которые я сразу же озвучил орку.
- Понятно. Ладно, пойду поговорю с женой, и попытаюсь ее успокоить. Ты это, не сердись на то, что она так отреагировала. Клыкара просто очень трепетно относится к таким вещам. Я уверен, что она не держит на тебя зла, ведь ты не в чем не виноват. Просто, сам знаешь, девушки ведь гораздо эмоциональнее парней, - Урук виновато улыбнулся, и пошел вслед за своей женой, оставляя меня в полном недоумении от случившегося.
Спустя несколько часов. Время обеда.
- Извини Рокки, - было видно, что шаманке нелегко даются эти слова.
- Я наверно сам виноват, - если честно, я просто не знал что ей ответить.
- Да не, это вспылила без причины! - девушка подняла голову, и посмотрела на меня. - Я понимаю, что твоей вины тут нет, просто ты даже не представляешь, насколько это обидно! Класс шамана, один из самых сложных в прокачке. Тут просто невероятное количество всевозможных нюансов, и прочих подводных камней! Ты можешь годами ходить и кланяться в ноги духу, а он тебя просто будет игнорировать! С Сайлой такая же фигня получилась! Я сапорт, но нормально лечить из-за специфики класса не могу. Сайла была моей надеждой, а эта...Кхммм. В общем плутовка, взяла и заключила духовный контракт с тобой. С человеком, который ничего общего не имеет с навыками вызова магических существ! Фуууух! Выговорилась, и даже на душе легче стало! - вздохнула шаманка и улыбнулась.
- Я не совсем тебя понимаю, но главное, что все вроде хорошо закончилось, или я не прав?
- Я тебе всю жизнь припоминать буду, что ты увел моего лучшего духа! Уж не знаю, что ты там в этом лесу с ней делал..., - Клыкара лукаво посмотрела мне в глаза. - В общем, этот конкретный случай, я никогда не забуду, и при первой возможности, всегда буду припоминать тебе его! Но зла, я не держу!
- Ну, хоть и на этом спасибо! - на душе стало действительно легче. Мне нравилась шаманка и ее муж, и не хотелось бы, чтобы наши отношения испортились из-за какого-то недоразумения.
- Хорошо, что все разрешилось! Мне бы не хотелось терять такого товарища, как ты! - .эхххх, все же хороший парень, этот Урук! Мне всегда нравились такие простые и прямолинейные парни, как он.
- Я тоже так думаю! - похлопал орка я по плечу. - Ребят, а через сколько примерно мы покинем данж? - я в последнее время уже с опаской поглядывал на таймер, который отсчитывал время до начала испытания в поселении орков.
- Пообедаем, и выйдем! В любом подземелье, когда ты его полностью проходишь, есть специальная короткая тропка, ведущая к выходу. Ты куда-то спешишь? - спросила шаманка.
- Да, у меня есть важные дела в поселении, откуда я пришел, - честно ответил я.
- Хмммммм, и что это за такие важные дела, - в Клыкаре начало просыпаться любопытство.
- Хочу пройти круг крови, - не стал я скрывать от них правды.
- Понятия не имею, что это такое, - ответила шаманка, и Урук ее поддержал.
- Тогда забейте, - махнул я рукой. - В любом случае, попасть мне туда надо, и как можно скорее!
- Ладно, ладно! Мы поняли тебя! Пообедаем, и сразу в путь, хорошо? - спросила шаманка, и получив утвердительный ответ, мы вернулись к трапезе.

        ***
      
- Вон она, видишь?! - Урук указал на небольшую тропинку, ведущую куда-то в чащу. - Два часа пути, и мы попадем к самому входу в данж.
- Отлично! Кстати, а как я вас потом смогу найти? - окончательно прощаться с ребятами мне не хотелось, поэтому я не против был с ними снова встретиться, после прохождения испытания.
- Легко! Добавишь нас в друзья, и всегда сможем списаться по почте. Это одна из немногих функций доступная виртуализирвоанным, - пояснил мне орк, и перед глазами появилось сообщение о добавлении в друзья.
- Насчет подруги я тоже не шутила, - девушка тоже кинула мне приглашение, которое я тут же принял. - Давай встретимся через неделю в Кахар’Оре, это небольшой городок в паре дней пути отсюда. Ничего примечательного там особо нет, и игроков там бывает очень мало, но зато там находиться одна из самых лучших бань, в которой я когда-либо была! - мечтательно произнесла Клыкара, видимо вспомнив насколько там хорошо.
- Согласен! Плюс мы прилично так заработали здесь, поэтому можем позволить себе хорошо отдохнуть, - орк улыбнулся. - Кстааааати! - Крук ударил себя ладонью по лбу. - Чуть не забыл! Держи, это твоя доля. - в руках берсерка появился довольно увесистый кожаный мешочек.
- Тут примерно триста золотых, - он протянул кошель, и я принял его. - Осталную часть смогу прислать почтой, ну или отдать при встрече. Мы собрали много хорошего крафт лута, плюс дофига экипировки! По примерным прикидкам весь лут потянет где-то на тысячу-тысячу двести золотых, так что это, считай, только аванс.
- Хорошо, я и сам не против отдохнуть, и сделать небольшой перерыв, - убирая деньги в инвентарь, ответил я Уруку. Мне действительно нужно было сделать небольшой перерыв, ведь последние несколько лет, я только тренировался...
- Отлично! Тогда встретимся в Кахар’Оре через неделю. Место в которое тебе нужно попасть называются “Бани Угрюмого Хорна”. Хозяин там, конечно, тот еще тип, но лучшего сервиса на всем орочьем континенте не сыскать! А уж какие там дево..., - договорить Урук не успел, так как получил ощутимый тычок в бок, от своей жены.
- Поговори мне тут еще! - грозно произнесла шаманка.
- Ну, в общем ты понял! - берсерк ухмыльнулся. - Да и кстати, ее подруга тоже очень даже ничего, - сказал он мне на ухо. - Раса у нее, конечно, немного специфичная, но тебе может понравиться, - было видно, что Урук едва сдерживается, чтобы не заржать, поэтому я сразу почуял подвох.
- И какая же? - я серьезно посмотрел на него.
- Считай это сюрпризом! - он что-то сказал на ухо Клыкаре, и они оба заржали. Не к добру все это...

        ***
      
- А вот и выход! - радостно произнесла шаманка, когда тропинка привела нас к выходу из данжа.
- А нельзя по ней сразу к финальному боссу дойти, чтобы не проходить через все селение? - спросил я ребят.
- Сейчас все увидишь, - сказала шаманка, и стоило нам только покинуть лес, через который проходила тропа, как она тут же исчезла.
- Чудеса..., - только и смог сказать я.
- И не говори! Многие пробовали пройти до финального босса просто через лес, в смысле без тропы, но в итоге это ни к чему не приводило. Тут стоит какая-то хитрая защита, созданная как раз для таких умников, - шаманка улыбнулась.
- Понятно. Систему, в общем, не обманешь, - усмехнулся я. - Кстати, а что это там за собрание? - я указал в сторону довольно большой группы орков, идущих в нашу сторону.
- Не нравиться мне это, - произнес Урук, и вышел вперед, тем самым загораживая своим телом жену.
Спустя несколько минут толпа орков поравнялась с нами.
- Вон он! - послышался знакомый голос, и из толпы вышел знакомый мне орк с ником Арак Кочевник. - Эта гнида убила меня, а его дружки порешали других моих корешей! - он указал на нас пальцем.
- По ходу у нас проблемы, - произнесла шаманка, выглядывая из-за массивной спины мужа.
- Это еще мягко сказано. Их тут больше тридцати рыл, и средний уровень семидесятый, - спокойно сказал Урук, окинув взглядом зеленокожую толпу.
- Это он тебя уделал?! - вперед вышел еще один орк, который тут же смерил меня оценивающим взглядом. - Каким он был уровнем, когда вы подрались?
- Шестидесятым вроде, - неуверенно произнес Арак Кочевник.
- Точно?! - глаза орка с ником Рок Скала, стали серьезными.
- Может и меньше, - мой бывший соперник виновато опустил глаза вниз.
- Вообще-то, он был сорокового, - шаманка из-за спины мужа, и смерила Кочевника презрительным взглядом. - Он оскорбил нашего друга, после чего начался бой, который кстати, был честным!
- Завали пасть! Бабам слова не давали! - Арак поднял глаза, и посмотрел на Клыкару.
- Она сказала правду? - Рок посмотрел мне в глаза, потом перевел взгляд на кочевника.
- Да, - немного подумав ответил тот, и ту же секунду лишился башки. Признаться честно, я даже не успел заметить, как это произошло. Вот он стоит, что-то отвечает, и потом бах, и головы нет... Толпа орков, стоящая за Роком Скалой, немного отступили.
- Рокки, верно?! - орк снова посмотрел на меня.
- Верно.
- Назвался в честь боксера, или просто так?
- В честь боксера.
- Не хочешь сразиться?! - орк едва заметно улыбнулся.
- Он силен, я бы даже сказала ОЧЕНЬ СИЛЕН! - шепнула мне Клыкара на ухо, чем очень сильно обрадовала меня. Неужели я нашел по настоящему сильного врага? От нетерпения, у меня даже руки затряслись.
- Я выше тебя на двадцать уровней, поэтому я дам тебе небольшую фору, - между тем заявил Рок Скала, который был восемьдесят шестого уровня. - Можешь ударить меня самой сильной атакой, которую я даже блокировать не буду, - орк сделал шаг вперед и улыбнулся.
- Не нужна мне твоя фора! - я пошел ему навстречу.
- Поверь, нужна, а иначе мне будет не интересно, - Рок скрестил руки на груди.
- Хорошо, - пожав плечами ответил я. Раз ты такой самоуверенный, то почему бы не потешить твое самолюбие. мысленно произношу команду “Разрыв лимитов первого уровня”, и как следует разбежавшись, использую прыжок по низкой дуге, и что есть силы ударяю орку ногой в лицо, одновременно с этим, используя прием искалечить. Секунда, и моя нога врезается в довольную рожу орка, но тот даже и бровью не ведет. Я “приземляюсь” на землю, и тут же встаю в боевую стойку, после чего поднимаю глаза, и вижу, полоска хитпоинтов орка, практически целая, а своим ударом я смог добиться только не сильного кровотечения из носа.
- Это все?! - орк с презрением смотрит на меня, и вытирает рукой кровь. - Потенциал конечно есть, но ... - Рок слизывает языком кровь, и его улыбка становится зловещей. - Силенок, чтобы тягаться со мной, пока маловато! - тело орка превращается в размытое пятно, а следующий миг, он оказывается около меня, и наносит прямой удар мне в лицо. Успеваю закрыться рукой, чувствую резкую боль, и звук ломающихся костей, после чего меня резко отбрасывает назад, и мое сознание гаснет.
- Хмммммммм, ты и навыком берсерка обладаешь, это уже интересно! - глядя на мои горящие глаза, произносит он. - Парень, давай еще разок! Ты делаешь максимально сильную атаку, а я так уж и быть, свою самую сильную защитную технику! Идет?! - Рок Скала ударяет кулаком в ладонь, и его кожа резко меняет цвет с зеленого на темно-бурый. Да кем он вообще себя вообразил?! - на меня накатывает приступ злости. Активирую второй уровень разрыва лимитов, и в тот же миг, срываюсь с места. Сейчас, когда у меня нулевой уровень здоровья, на меня действую эффекты режима берсерк, и увеличен урон от атак ногами, мою атаку ему не остановить. Прыжок по низкой дуге, и моя нога врезается прямо в грудь орку. Слышится хруст костей, рвутся мышцы и связки, но я совсем не чувствую боли(ощущения боли, в режиме берсеркера сильно притупляются), лишь чувство сожаления, и собственной беспомощности...
  Как и в прошлый раз, своим ударом, я даже не смог сдвинуть его с места. Ощущение было такое, что я врезался в непробиваемую каменную стену. Я падаю на землю, а спустя секунду, выхожу из состояния берсеркера. Стоит только этому произойти, как меня тут же накрывает цунами невероятной боли. Чтобы не заорать, я до скрежета стискиваю зубы, и из моего рта вырывается лишь протяжный стон. Поднимаю глаза вверх, и вижу нависающую над собой фигуру Рока Скалы.
- Когда станешь сильнее, повторим, - произносит он, и выпрямляется. - На сегодня, представление закончено, все за мной! - говорит он, и уходит. Как же все болит..., - проносится мысль в голове, я закрываю глаза, и вижу перед собой девушку, которую видел ранее во сне. Незнакомка подбегает ко мне, и я вижу, что по ее щекам текут слезы. Мне хочет получше ее рассмотреть, но стоит ее рукам коснуться моего лица, как мое сознание затуманивается. Хочу быть таким же сильным, - проносят мысли в моей голове и я засыпаю.

        (конец четвертой главы)
      




          Глава пятая. 
        




   К началу испытания под романтичным названием “Круг крови”, я успел тютелька в тютельку. Я едва успел поесть и умыться, как торжество в селении орков началось. Происходило все глубокой ночью, и процессию из одного человека и пары десятков молодых орков, вывели на небольшую круглую площадку, подсвеченную многочисленными факелами, окружающих ее по периметру.
- Сегодня для вас важный день! - сказал вожак племени, и его слова поддержали громкими криками, и аплодисментами.
- Некоторые из вас - орк указал на меня и молодняк. - Сегодня станут мужчинами. Другие примут поражение, или смерть! - хмммм, интересные у них правила...
  Стоило вождю договорить, как толпа взорвалась новой порцией нечленораздельных криков, переходящих в громкий ор, из-за которого орка перестало быть слышно.
- Да начнем же, Круг Крови! - громко произнес Кровавый клык, и на арене послышался гулкий бой барабанов.
- Готов? - подойдя ко мне, поинтересовался вождь.
- Практически, - ответил я ему, стараясь не обращать внимания на ноющую боль в ноге. Полностью залечить я ее не успел, ибо процесс выздоровления занял бы очень много времени. По словам Клыкары, моя нога превратилась в сплошное месиво из мышц, сухожилий, и крошек сломанных костей. Положение немного улучшила Сайла, но я не мог долго поддерживать духа в этом мире, из-за маленького объема маны, поэтому полностью вылечить ногу не получилалось.
- Почти? - правая бровь вождя поднялась вверх.
- Долгая история, - отмахнулся я. В любом случае, я собирался пройти это испытание, и такая небольшая проблема, как сломанная нога, меня не остановит. Шаманка сделал пару перевязок со всякими зельями, и заверила, что какое-то время нога не “развалиться”, а ее словам я доверял.
- Хорошо, тогда еще раз объясню суть испытания. Ты должен продержаться на арене против трех врагов три минуты. Как ты будешь это делать, решать тебе, но скажу прямо! - глаза орка стали серьезными. - Мы не любим, когда по арене бегают от врагов, и пользуются грязными уловками! Испытание можно пройти подобным способом, но тогда о Кровавых играх в АркхоКараше можешь забыть, - Кровавый клык хотел еще о чем-то меня предупредить, но тут начался первый бой, и его заглушила толпа.
- Не собираюсь я бегать, - ответил я ему, когда гомон орков стал потише. Вообще, наблюдать за Кровавым кругом, мне надоело спустя минут пять. Чаще всего, трое орков амбалов, просто выбивали дух, из молодняка, и пока никто не продержался больше минуты. Я-то, дурак, думал, что они будут поддаваться, а тут как бы не так!
- Следующим идешь ты, приготовься, - предупредил меня вождь.
   Ждать пришлось долго. В этот раз молодой орк оказался крепким и даже троим взрослым верзилам было сложно выбить его с ринга.
- В начале идут самые слабые, - пояснил мне Кровавый коготь и оскалился, обнажая свои клыки. Хммммм, а парень-то действительно хорош! - подумал я, когда увидел какой сильный удар пропустил молодой орк, но все равно остался стоять на ногах.
   В этот раз, испытание закончилось неоспоримой победой молодого орка. Публика взорвалась громкими аплодисментами, а в барабаны забили еще сильнее. К еле стоящему орку, сразу же подбежали несколько крепких ребят, и под радостный крик толпы, увели его из круга.
- Удачи! - пожелал мне орк, и слегка подтолкнул меня в спину. - Постарайся там не сдохнуть! - услышал я его слова, которые тут же затмил гулкий крип зеленокожей толпы.
   В круг крови, вместе со мной вступили трое орков один из которых был шестьдесят третьего уровня, а двое других шестидесятого. Затрубил рог, и испытание началось.
   Первым делом, я активировал разрыв лимитов первого уровня, после чего незамедлительно прыгнул в сторону одного из орков, и атаковал его мощным ударом руки, целясь в голову. Несмотря на то, что орку удалось заблокировать мою атаку, и попытаться ударить в ответ, я был уверен, что своим приемом искалечить, я повредил его конечность, и скорее всего сломал ее.
- АРРРРРРР! -слышу я яростный рев, и рядом со мной приземляется второй орк. Он пытается ударить меня в лицо, но я подныриваю под его руку, и с прыжка ударяю его лбом в лицо, превращая в кашу его нос. Орк ударяет в ответ, и меня откидывает на несколько метров. Падаю на землю, и успеваю сделать перекат, прежде чем оказываюсь растоптанным третьим орком.
   После моего “небольшого” приветствия, я на секунду подумал, что орки начнут атаковать меня более осторожно, и пытаться напасть на меня вместе, но я ошибся. Не обращая внимания на свои раны, зеленокожие ребята, продолжили атаковать меня в своем безумном стиле, и в их атаках не было никакой слаженности.
   Исход этого боя был предрешен. Вместо трех минут, испытание заняло две, и в этот раз, с ринга уносила не того, кто проходил это испытание, а тех кто его принимал.
- А ты молодец! - на выходе меня встретил вождь. Стоило ему это произнести, как я тут же увидел полупрозрачные письмена перед моими глазами, о том, что я успешно прошел квест, который тут же принес мне несколько уровней и несколько дополнительных параметров силы и выносливости. - Будешь смотреть остальные бои?
- Извини, но нет! - я очень устал с дороги, поэтому хочу как следует отдохнуть, - честно признался я Кровавому клыку.
- Проводи его, - отдал он приказ одному из орков, и тот повел меня в домик для почетных гостей, где меня встретила девушка, которая в прошлый раз помогала мне мыться.
- Хозяин желает чего-нибудь? - спросила она, и опустила взгляд вниз.
- Хозяин желает спать, - устало произнес я, и лег на кровать. Стоило только мне это сделать, как рядом со мной появилась Сайла. Странно, я же не активировал ее вызов. Лисица улеглась на шкуры, и замурлыкала. А и Бог с ней! Раз сама пришла, значит так надо!
- Хозяин, позвольте мне остаться с Вами! - взмолилась девушка, и упала на колени. - Сегодня молодые орки будут праздновать становление мужчинами, и ..., - девушка начала рыдать, и все что она сказала в дальнейшем, я не понял.
- Конечно оставайся. - произнес я, и поманил девушку к себе. Девушка перестала плакать, и покорна забралась на кровать. Лисица на это никак не отреагировала, и положив голову мне на грудь, укутала меня хвостами.
- Спокойно ночи, - произнес я.
- Хозяин не хочет Арили? - удивленно спросила девушка, и ее вопрос остался проигнорированным, ибо человек, чью кровать она должна была согревать этой ночью, просто-напросто уснул...
   Проснулся я далеко за полдень. Лисы рядом уже не было, зато была аппетитная фигурка девушки, без какой-либо одежды. Когда я открыл глаза, девушка уже не спала, и просто лежала на кровати, смотря на потолок.
- Доброе утро, - сказал я, и зевнул. Девушка вздрогнула, и повернулась ко мне лицом.
- Хозяин желает Арили? - спросила она, и придвинулась ближе.
- Не сейчас! - ответил я девушке, и встал с кровати. Сегодня мне предстояло разобраться со многими делами, поэтому не хотелось тратить время на плотские утехи. Так как уснул я прямо в одежде, то и на сборы у меня много времени не ушло. Выйдя в другую комнату, и найдя ведро с чистой водой, я умылся и вышел наружу.
  Стоило мне только покинуть гостевой дом, как ко мне тут же подошел один из рабов гоблинской расы.
- Вождь приказал привести Вас к нему, как только вы выйдете из дома, - вежливо обратился он ко мне, стараясь не поднимать взгляда.
- Веди, - ответил я мелкому зеленому созданию, и пошел вслед за ним.
В доме вождя.
    Как и в прошлый раз, на встрече присутствовали трое орков. Вождь Кровавый клык, шаман Лунный волк, и третий орк по имени Зазубренный топор, чья роль в поселении для меня была неизвестна.
- О, а вот и наш славный воин! - вождь поднялся и приветствовал меня. также поступили и двое других орков. - Садись, - Кровавый клык указал на кучу наваленных шкур, напротив себя.
- Перейду сразу к делу! Я рад, что тебе удалось пройти Круг крови, и как я обещал, я собираюсь взять тебя на кровавые игры в АркхоКараше. Тебя все еще это интересует? - я кивнул. - Отлично! Игры начнутся через пару месяцев, поэтому у тебя  есть время, чтобы стать еще сильнее. Бойцы на Кровавых играх будут намного сильнее тех, с которыми ты дрался в круге крови, поэтому будь готов встретиться с настоящими монстрами, - услышав эти слова, на ум сразу же пришел образ Рока Скалы, который с легкостью уделал меня...
- У меня вопрос к нему, - слово взял шаман, который до этого времени не сводил с меня глаз. - Я чувствую, что на тебе есть какой-то отпечаток сильной духовной силы. Ты ничего не можешь сказать мне по этому поводу?
- Недавно со мной произошло нечто странное, - начал я свой рассказ. - Я познакомился с двумя очень интересными орками, одним из которых оказалась очень способная шаманка. Девушка могла призывать тотемных духов, одним из которых была странная лиса с именем Сайла. Шаманка призывала ее несколько раз, и этот дух помогал мне залечивать раны. В последнем бою я сильно пострадал, и мне приснился странный сон, в котором я попал в призрачный лес, где встретил таинственную девушку, которая меня поцеловала. Когда я проснулся, я понял, что теперь могу призывать Сайлу, - кратко рассказал я шаману всю историю.
- Понятно, - Лунный волк задумался. - Интересная история. Получается, что ты получил в покровителя духа, и именно его я в тебе почувствовал, - шаман переглянулся с вождем, и тот ему едва заметно кивнул. - У меня есть к тебе предложение, а вернее даже совет, как стать тебе сильнее. Интересует? - Лунный волк посмотрел мне в глаза.
- Конечно! - не раздумывая ни секунды дал я ответ.
- Когда-то очень давно, я очутился у одного очень старого и мудрого шамана. Он обучил меня многим вещам, и только благодаря ему, я стал шаманом. Племя в котором я проходил обучение, хранит древнее знание о том, как можно стать гораздо сильнее побратавшись с духом, и тем самым получив часть его силы. Это не магический контракт, наподобие того, который заключен у тебя с твоим нынешним духом. Ты не можешь пользоваться силой Сайлы, а можешь только призывать ее, и она уже сама решает помогать тебе или нет. В случае с духом побратимом, вы становитесь одним целым, и усиливаете способности друг друга, - попытался объяснить мне шаман, но если честно, я не особо понимал о чем он говорит.
- В этом племени, есть особый вид воинов, которые называются Тотемными воинами. Побратавшись с определенным духом, они многократно усиливают себя, и могут пользоваться умениями, которыми обладает их дух, - присоединился к разговору вождь. картина стала немного яснее, но очень многое все равно было не понятно. Самое главное, что я уловил, это то, что я могу стать сильнее, а все остальное было не так уж и важно.
- Если решишься стать тотемным воином, то ты должен прийти в племя Спящего леса, не позднее середины следующего месяца. В полнолуние, которое будет через четыре недели, у них будет проходить испытание на становление тотемным воином, и если ты не успеешь, то в следующий раз сможешь попытать удачу лишь через полгода, - сказал шаман, и снял с шеи амулет. - держи, - Лунный волк протянул его мне. - Племя говорящих с духами располагается в трех неделях пешего пути, от нашего селения. Кровавый клык выделит тебе лошадь, и ты сможешь добраться до туда за две недели, поэтому небольшой запас времени у тебя есть. Место их стойбища я отмечу на твоей карте. На этом, я думаю, разговор закончен, - стоило ему это сказать, как перед глазами появились несколько сообщений о получении нового квеста, а также о том, что мне открыта новая локация под названием “Стойбище говорящих с духами”.
- То есть я могу отправляться прямо сейчас? - спросил я у орков, так как не хотел терять времени, ибо мне еще надо было встретиться с друзьями.
- Можешь, но сначала мы должны завершить ритуал круга крови, - произнес шаман, и начал что-то искать в небольшой сумке, висевшей у него на поясе. Спустя несколько секунд, он извлек из нее иголку, и баночку с какой-то жидкостью. - Сними рубаху, - не то попросил, не то приказал Лунный волк.
- Что это? - подозрением глядя на его инструменты, спросил я, прежде чем выполнить его просьбу.
- Каждый орк, пройдя ритуал становления мужчиной, получает татуировку, подтверждающее это. Ты конечно можешь отказаться, но тогда не будет никаких доказательств, что то прошел Круг крови, и орки клана Говорящих с духами, просто не будут тебя слушать. Напасть, конечно не нападут, но расположения в их племени, ты точно не дождешься. Татуировка же, это время гарантия того, что ритуал пройден. Ее невозможно подделать, ибо каждый шаман вкладывает магическую энергию в нее, и любой другой племенной шаман, сразу определить, настоящая она или нет, - пояснил мне Лунный волк. Как же у них все так сложно, - тяжело вздохнув, подумал я, снимаю рубаху, подаренную мне орками.
- Ложись на спину, - распорядился шаман, и повиновался. - Ну, а теперь терпи! - орк улыбнулся, и начал читать слова какого-то заклинания, от чего игла в его луках засветилась тусклым багряным светом. Шаман “окунул” иглу а баночку, и подойдя ко мне, начал наносить ей рисунок, вонзая острие иглы мне в кожу.
Спустя двенадцать часов.
- Готово! - облегченно произнес шаман, и устало сел на шкуры. - Обычно, рисунок занимает от трех до четырех часов, но у тебя настолько плотная кожа, что у меня семь потов сошло, пока я его наносил!- произнес недовольно Лунный волк, и приняв из рук раба гоблина кружку, сделал из нее пару глотков.

        Внимание на ваше тело нанесена магическая татуировка! Все основные характеристики увеличены на 3%! Отныне, каждый орк, увидя этот рисунок, будет знать, что вы прошли Круг Крови!
      
   Хммммм, а татуировка-то необычная! Признаться честно, я был немного удивлен тому, что эт обычного рисунка на коже, был какой-то прок. В обычный жизни, я встречал много бойцов, тела которых были украшены различными татуировками, только в отличии от Эры Бесконечности сильнее они их не делали...
    Интересно, как я сейчас выгляжу? - подумал я, пытаясь рассмотреть рисунок. По болевым ощущениям я знал, что рисунок тянулся по дуге от верха правого плеча, до верха левого.
- Держи! - Кровавый клык протянул мне небольшое зеркальце. Хммммммм, а все не так уж и плохо. Рисунок был выполнен очень аккуратно и представлял из себя вязь тоненьких “ниток”, сплетающихся между собой в замысловатый узор ярко-красного цвета.
- Спасибо, - поблагодарил я шамана, и принял из его рук небольшую склянку с какой-то мазью.
- Втирай ее утром и вечером в течении трех дней. Так она гораздо быстрее заживет, - пояснил он, и встал. - Сегодня уже поздно, поэтому предлагаю покинуть селение завтра утром. Хорошо отдохни, дорога тебе предстоит очень долгая. Ты ведь не сразу собираешься к “Говорящим с духами”?
- Нет, мне надо встретиться с друзьями в одном месте, - честно ответил я.
- Если не секрет, то каком?
- В Кахар’Оре.
- Знаю этот город! У нашего вождя там живет старый друг, с которым он воевал бок о бок довольно долгое время. Прежде чем уйти, поговори с ним, - сказал мне на прощание Лунный волк, и пошел в сторону выхода. Я последовал его примеру, и вскоре был у себя “дома”.
    Как это было и в прошлый раз, внутри меня уже ждала девушка рабыня.
- Желает ли хозяин принять ванну? - спросила девушка, и я подумал, что это неплохая идея.
- Ее долго придется ждать?
- Вода уже нагрета, - смотря в пол, ответила она.
- Тогда желаю, - я помнил где располагалась нужная мне комната, поэтому сразу же проследовал туда.
- Кайф!!! - блаженно произнес я, погружаясь в горячую воду. Девушка разделась, и тоже последовала моему примеру. Вдоволь намывшись, и не только, я вернулся обратно в комнату с большой кроватью, и лег.
- Я вам еще нужна? - спросила девушка, с надеждой глядя в мои глаза.
- Можешь остаться, - произнес я, и удобно расположившись на шкурах, закрыл глаза. - Разбуди меня пожалуйста на рассвете, - попросил я ее, перед тем как уснуть.
- Хорошо, - тихо произнесла рабыня, и прильнула ко мне, положив руку мне на плечо.
Раннее утро.
   Как и советовал мне Лунный волк, перед тем как покинуть селение орков, я зашел к Кровавому клыку. Мне повезло, и орк уже не спал.
- Уходишь? - спросил вождь, и я кивнул.
- Шаман сказал, что в Кахар’Оре у тебя есть хороший знакомый.
- О! Ты держишь путь туда?! - я снова кивнул. - Да. Моего друга зовут Черное копье. Он славный воин, и мы долгое время воевали бок о бок с ним.
- Он сможет меня чему-нибудь научить? - напрямую спросил я.
- Может, но эти знания тебе вряд ли пригодятся, - немного подумав, ответил Клык. - Зато у него есть друзья, которые точно смогут тебе помочь! - спустя несколько секунд, добавил он. - Подожди меня немного, - сказав это, орк ушел в другую комнату, и вернулся спустя несколько минут. - Вот, отдашь это ему, и он обязательно поможет, - орк протянул мне небольшой клочок шкуры, служивший у него вместо бумаги.
- Спасибо! - поблагодарил я Кровавого клыка от всей души.
- Жду тебя через два месяца, - он улыбнулся и положил руку мне на плечо. - Стань сильнее!
- Слушай, пока я не ушел, можно я тебя кое о чем попрошу? - получив положительный ответ, я продолжил. - Можно я возьму рабыню, которая жила в доме для гостей с собой?
- Да, забирай конечно! Кстати, лошадь тебя тоже уже ждет. Найдешь ее на выходе из селения! Удачи! - мы крепко пожали друг другу руки, и попрощались.

        ***
      
- Пойдешь со мной! - зайдя  гостевой дом, сказал я рабыне.- Тебе есть что собирать?!
- Нет, - произнесла девушка, и бросилась мне на шею. - Спасибо, хозяин! Спасибо! - начала без устали благодарить она меня, отчего мне даже стало немного неудобно перед ней.
- Тише, тише, - попытался успокоить я рабыню, когда по ее щекам потекли слезы. - Пошли со мной, - я взял девушку за руку, и потянул за собой.
  У главных ворот орочьего селения, меня действительно ждал молодой орк, с лошадью, по бокам которой уже висели сумки, набитые скорее всего едой.
- Она со мной, - сказал я орку, когда тот покосился на девушку, отчего она задрожала, и спряталась за моей спиной. - Вождь в курсе, - на всякий случай добавил я.
- Хорошо. Приятного путешествия, - сказал орк без без энтузиазма, и пошел заниматься своими делами.
- Запригивай, - сказал я рабыне, и помог забраться ей на лошадь. - Звать-то тебя как?
- Хина
- А меня Рокки! Будем знакомы! - улыбнувшись, сказал я ей, и натянул поводья. Нам предстоял долгий путь, поэтому стоило поторопиться...

        ***
      
   До Кахар’Ора мы доехали за пять дней. Это можно было сделать быстрее, но Хина не отличалась большой выносливостью, поэтому из-за нее приходилось делать длительные привалы, и иногда даже вызывать Сайлу, для ее восстановления. Стоит отметить тот факт, что лисица не особо любила воздействовать своей исцеляющей магией на кого-то, кроме меня, но после недолгих уговоров, все же соглашалась делать это. Клыкара была полностью права, говоря о том, что с духами очень много заморочек...
  На входе в город, меня встретили несколько стражников орков, перегородив нас с Хиной путь.
- Рабам в городе без сопровождения хозяина, в городе делать нечего! - ко мне вышел один из зеленокожих ребят, и преградил мне путь, при этом смерив меня презрительным взглядом.
- Не бойся, я все улажу, - успокоил я девушку, ощущая спиной дрожь ее тела. Спрыгнув с лошади, я поравнялся с орком.
- Я не раб, а она, - я указал на девушку пальцем, - Меня сопровождает, - ответил я стражнику, смотря ему в глаза.
- Все люди на диком континенте, рабы, - орк начал терять терпение, и его рука потянулась за оружием. Я тяжело вздохнул. Что не так с этими ребятами?
- А рабам делают это? - я снял с себя рубашку, тем самым демонстрируя татуировку, оставленную на моем теле шаманом.
- Она настоящая...., - не веря в увиденное произнес стражник, подойдя поближе, и внимательнее рассматривая рисунок.
- Настоящая. Я прошел круг крови, - спокойно произнес я.
- Ээээээ, - орк впал в некий ступор. - Проходи, - поникнув, произнес он, и отошел в сторону.
- Все в порядке, - успокоил я девушку, и забравшись в седло, натянул поводья. Лошадь послушно пошла вперед, под удивленные взгляды зеленокожих ребят...
   Бани Угрюмого Хорна мы нашли довольно быстро. Как оказалось, это было довольно популярное заведение, и пользовалось спросом у зеленокожих парней.. Несколько раз нас, конечно, останавливал патруль орков, и в итоге я решил, что проще будет просто снять рубаху, и ехать с голым торсом. Большинство вопросов сразу отпали, поэтому возле нужного места, мы были спустя минут сорок, как заехали в город.
   Как оказалось, Бани Угрюмого Хорна, представляли из себя целый комплекс, состоящий из десятка строений различной площади и этажности.
- Куда желаете поехать, хозяин? - стоило нам только попасть на территорию бань, к нам тут же подбежал мелкий гоблин.
- Хотим отдохнуть здесь несколько дней. Что для этого надо сделать? - спросил я у гоблина, и детально расписал процесс регистрации, который состоял всего из одного пункта - наведаться в “административное” задание и найти Хорна.
- Разрешите поухаживать за вашей лошадью, - между тем попросил зеленокожий малец, и взял моего животного за поводья. - Здесь запрещено ездить на лошади, - виновато добавил он. Пришлось спешиться, и помочь это сделать Хине. Идти я уже знал куда, поэтому сразу же отправился к хозяину этого заведения.
   Хорна я нашел в большом двухэтажном деревянном доме, которое служило в “санатории” еще и трактиром.
- Приветствую, - поздоровался я с тучным и хмурым орком, стоящим за прилавком.
- Рабов не обслуживаю, - он смерил меня презрительным взглядом, и кивнул двум охранникам на входе.
- Я не раб! - пришлось снова снять рубашку, которую я благоразумно(во всяком случае, я так думал) надел на себя, перед тем как войти в помещение.
- Хмммммм, не часто таких увидишь, - ответил Хорн. - У нас дорогое и приличное заведение, тебе это будет по карману?
- Сколько?
- Двадцать пять золотых за ночь, - орк скрестил руки на груди и улыбнулся, скорее всего предполагая, что такая сумма будет для меня неприподъемной.
- Здесь сто. Сразу за четыре дня, - протянул я офигевшему орку мешочек с деньгами.
- Гурл, проводи их в третью комнату, - распорядился Хорн. - Так как вы с дороги, могу сделать исключение и подать еду в апартаменты( и где он только слово-то такое услышал), но в остальные дни, прием пищи только здесь.
- Хорошо, - пожав руками, ответил я хозяину “санатория” и пошел вслед за орком, которого назначили нам провожатым.
- Здесь красиво, - впервые за все время, пока мы находились здесь, подала голос Хина. Девушка была права, и внутри номера, действительно, было довольно уютно.
- Располагайся, - улыбнулся я бывшей рабыне, и хотел было найти почтовый ящик, чтобы связаться с орочьей парой, но Хина меня остановила.
- Спасибо Вам за все, хозяин, - тихо прошептала она, развязав лямки дорожного плаща. Он упал на пол, а за ним последовала и другая одежда.
- Не называй меня хозяином! У меня есть имя, - я притянул девушку к себе, после чего впился в ее губы горячим поцелуем.
- Спасибо, Рокки, - Хина мило улыбнулась, и крепко обняла мою шею руками. Схватив девушку за округлые бедра, я отнес ее на кровать...
Спустя какое-то время.
- Из комнаты я вышел ОЧЕНЬ довольным. Помимо плотских утех, я наконец-то поел нормальной еды, ибо последние четыре дня питался только вяленым мясом, сухарями и водой.
- Где я могу отправить почту? - поинтересовался я у одного из охранников, и вскоре был на месте. Ребята говорили мне, что почта это один из немногих сервисов, которым могут пользоваться виртуализированные игроки. Интересно, как он работает?!
    Покрутившись рядом с почтовым ящиком около получаса, и так и не поняв принцип его работы, я снова отправился в главное здание, чтобы попросить Хорна об услуге.
- Можешь оповестить меня, когда к тебе заедут двое орков с именами Клыкара и Урук? - спросил я орка, и положил перед ним пять золотых монет.
- Не вопрос, - Хорн сгреб золото с прилавка. - Что-нибудь еще?
- Да. Ты не подскажешь, где я могу найти орка по имени Черное копье? - орк изменился в лице.
- Откуда ты знаешь это имя? - Хорн забарабанил пальцами по стойке.
- Мой знакомый вместе воевал с ним. Вроде как они хорошие друзья, - честно ответил я хозяину бань.
- Подожди меня немного, я сейчас вернусь, - произнес он, и скрылся за дверью. Так, тут что-то неладное, - подумал я, и внутренне приготовился к неприятностям. Хорн появился спутся минуты три.
- Держи, это твоя сдача! - он протянул мне мешочек с деньгами, в котором я насчитал восемьдесят монет. - Я немного ошибся, и неправильно посчитал нужную сумму, - орк опустил взгляд вниз.
- То есть ты сдал мне комнату в пять раз дороже? - сделав простейший математический расчет, спросил я у зеленого пройдохи.
- Нет, в два с половиной. Сумма, которую я вернул, включат в себя компенсацию за обман, - это что, имя Черного копья его так напугало?!
- Так ты знаешь, где он живет?
- Знаю, только прошу, ничего не говори ему об этом инциденте!
- Хорошо, - я не испытывал к этому орку какого-либо сострадания, просто мне не хотелось ввязываться во внутренние распри зеленокожих ребят.
- Я распоряжусь, чтобы тебя проводили к нему, как только Черное копье тебе понадобиться, - пообещал мне орк. - а сейчас извини, мне надо заниматься делами, - сказав это, Хорн скрылся за дверью.
  Интересно, кто же такой этот Черное копье...

        ***
      
  Так как Урук с Клыкарой в банях угрюмого Хорна должны были появиться только через пару дней, то я решил не терять времени даром, и на следующее утро сразу же отправился к Черному копью.
- Слушай, а чего это Хорн так напугался, когда я спросил у него про Черное копье? - спросил я провожающего меня гоблина.
- Он в этом городе главный, - ответило мелкое зеленокожее существо.
- В каком смысле? - немного не понял я.
- Хорн платит ему деньги, чтобы Черное копье его охранял.
- От кого? У него же и так есть охрана.
- От самого Черного копья..., - только после этого ответа, я понял что к чему. Получается, что орк, к которому я иду, был что-то вроде местной мафии. Да уж, ну и друзья у Кровавого клыка.
- Здесь, - боязливо произнес, озираясь по сторонам и дрожа всем телом.
- Можешь идти, обратную дорогу я найду сам, - сказал я гоблину, и в течении секунды, того и след простыл.
    Стоило мне подойти к дому Черного копья поближе, как меня тут же остановили.
- Не шагу дальше! - путь к воротам мне преградил здоровенный орк охранник, одетый в добротные кожанные доспехи, и держащий в руках щит, и полуторный меч. Вот это я понимаю охрана! - подумал я, смотря на уровень урка. В отличии от тех зеленокожих ребят, которые встретили меня на входе в город, у этих был почти девяностый уровень, и выглядели эти орки довольно сильными.
- Я к Черному копью, - спокойно произнес я, смотря охраннику в глаза.
- Рабом решил стать?! - усмехнулся зеленокожий громила, обнажая внушительных размеров клыки.
- Это видишь?! - сняв рубашку, указал я на татуировку.
- Это все равно ничего не меняет! - довольно грубо ответил охранник. - Черному копью дела нет до обычного человека, неизвестно как прошедшего круг крови, - стражник повернулся ко мне спиной, и собирался было уйти обратно к воротам, которые охранял, но я его остановил.
- Ты знаешь кто такой Кровавый клык?!
- Я-то знаю, а вот откуда знаешь его ты? - орк развернулся, и смерил меня оценивающим взглядом.
- Я прошел Круг крови в его селении, и у меня есть письмо Черному копью, - я на всякий случай достал клочок кожи, дабы подтвердить его слова.
- Покажи, - орк подошел, и взял у меня письмо.
- Чего ты сразу-то тогда не сказал, что он Клыка! Эй, Кахар! Подойди! - крикнул стражник другому орку(помоложе). - Проводи человека к Черному копью!
- Но ... Чер...! - попытался было возразить орк.
- Я сказал, быстро! - стражник так громко гаркнул на него, что у меня аж уши заложило.
- За мной, - невесело произнес орк охранник, и открыл небольшую дверь, располагающаяся рядом с огромными воротами. Офигеть! Вот это хоромы! - подумал я, когда увидел настоящий каменный замок, когда вы прошли вглубь территории, принадлежащей Черному копью. Земля, которой вледл орк, была раза в три, а то и в четыре больше, чем у Хорна, но строений на не располагалось куда как меньше.
    Когда вы вошли вовнутрь замка, охранник сказал, чтобы я ждал здесь, а сам ушел. Вернулся он в сопровождении гоблина раба.
- Проводишь его к Черному копью, - распорядился орк, и покинул жилища друга Кровавого клыка.
- Прошу за мной! - произнес гоблин, и пошел вперед. - Хозяин ожидает Вас в кабинете, - добавил он, и я последовал вслед за ним.
    Всего в замке оказалось три этажа, и как раз на последнем и располагался кабинет нужного мне орка.
- Вас ожидают, - сказал гоблин, и постучал в массивную дверь, обитую толстым железом. Да такая удар тарана выдержит, - подумал я, и услышал с той стороны фразу “Входите”. Я надавил на дверь, и она с трудом поддлась, хоть мне это и стоило некоторых усилий. Пора перестать качать телосложение и выносливость, и сделать упор на силе, - сделал я в мозгу зарубку, и зашел внутрь.
    Я оказался в большой и просторной комнате, которая больше чего напоминала кабинет. В комнате стояло много стеллажей с различным оружием, на стенах висели чучела убитых животных, а в дальнем конце стоял массивный стол, за которым восседал здоровый орк бандитской наружности. Он кивнул на свободный стул, и я сел.
- От Кровавого клыка говоришь? - от его цепкого холодного взгляда стало немного не по себе.
- Да, - я протянул Черному копью клочок ткани, который вручил мне вождь.
- И правда от него... - задумчиво произнес орк, и оценивающе “просканировал” меня. - Не пояснишь, почему мой боевой товарищ, просит оказать тебе помощь?
- Поясню, - спокойно ответил я, выдержав его тяжелый взгляд. Я быстренько пересказал ему историю, о том как я долгое время находился в плену, о том как прошел Круг крови, и о том, что собираюсь отправиться на кровавые игры, представляя на них селение Кровавого клыка.
- Понятно, - орк достал из ящика курительную трубку, чем-то напоминающую ту, которую курили индейцы, и забил ее табаком. - Какая именно помощь тебе от меня требуется? Я так понимаю, мои навыки обращения с копьем, и особый стиль с этим оружием тебя не интересует?
- Верно, - честно ответил я. - Кровавый клык сказал, что у тебя много связей в других орочьих селениях и городах, что ты знаком со многими славными воинами, среди которых могут найтись сильные мастера кулачного боя, -услышав мои слова Черное копье задумался.
- Есть один, - орк выпустил кольцо дыма. - Но прежде чем дать рекомендацию о прохождении у него обучения, я хочу посмотреть на то, что ты можешь. Мой друг довольно специфичный орк, и тренировки у него могут быть настолько тяжелыми, что ты можешь умереть..., - он затянулся, и прищурил один глаз. - Тебя это устраивает?
- Да, - незамедлительно прозвучал мой ответ. Меня не пугали трудности, и если его знакомый мог сделать меня сильнее, то я был готов терпеть самые тяжелые тренировки, ради достижения поставленной цели.
- Хорошо, тогда иди за мной, - Черное копье поднялся из-за стола, и пошел к выходу. Мы покинули особняк, и вышли на задний двор, в центре которого оказалась арена, наподобие той, на которой я проходил испытание круга крови.
- Жди здесь, сейчас я распоряжусь, чтобы позвали кого-нибудь из моей охраны, - сказал орк, и сказал несколько слов одному из слуг гоблинов.
- Хорошо, - я зашел в круг арены, и по привычке начал разминаться.
    Спустя пару минут, к арене приблизилось несколько орков. Черное копье сказал им что-то, после чего указал пальцем на одного из зеленокожих громил, и тот вошел в круг арены.
- Деретесь до того, пока один из вас не сдастся, ну или не упадет в обморок. Тебя это устраивает? - вопрос предназначался явно мне.
- Хорошо, тогда начали! - получив утвердительный ответ, дал орк отмашку, и мы ринулись друг на друга. Моим противником оказался крупный орк, вооруженный двумя одноручными топорами. Противник воспользовался прыжком, и моментально сократив дистанцию между нами, нанес сдвоенный удар топорами сверху вниз. Подобную атаку применяли практически все орки, поэтому я с легкостью ее прочитал. Отскочив в сторону, я воспользовался секундной задержкой орка, которую он потратил чтобы прийти в себя после прыжка, и со всей силы ударил его прямым ударом ноги в лицо, использовав прием искалечить. Атака получилась сильной, и орк не устоял на ногах. Как только он оказался не земле, я запрыгнул на него сверху, и провел серию ударов руками в лицо, выбивая из него остатки жизней.
- Достаточно! - послышался голос Черного копья, и слез с орка, и протянул ему руку, чтобы помочь подняться.
- Ловко ты меня, - сплюнув кровавой слюной, усмехнулся орк, принимая пою помощь. Жаль, что противником он оказался несерьезным...
- Еще одного осилишь? - крикнул Черное копье, и я кивнул. В этот раз, мне достался орк восьмидесятого уровня с щитом. Чтобы не затягивать, я сразу же активировал разрыв лимитов первого уровня, и когда дали отмашку к бою, прыгнул на своего врага, и со всей силы ударил его ногой. Атаку мою, орку удалось заблокировать щитом, но отдача была настолько сильной, что его откинуло на парочку метров, а деревянный щит треснул. Завершить этот бой, было делом одной минуты.
- Достаточно! - после третьей проверки, крикнул Черное копье, и мы вернулись в дом. - Ты убедил меня, что ты хороший воин, поэтому я могу помочь тебе с обучением. Орк вернулся к письменному столу, и достал оттуда листок бумаги и чернила. - Держи, передашь его орку по имени Кулак грома, - Черное копье макнул в какую-то красную жижу свое кольцо, и поставил на письме печать, после чего протянул его мне.
- Спасибо! - поблагодарил я орка, и собирался было уйти, когда он меня остановил. - Он живет в небольшом селении к югу отсюда. До него примерно полдня пути на лошади. Ты собираешься отправиться туда прямо сейчас?
- Да, скоро сюда приедут мои друзья, и мне хотелось бы разобраться с этим делом как можно быстрее.
- Хорошо, тогда как закончишь, жду тебя у себя! Не забудь зайти ко мне, прежде чем решишь окончательно уехать из города.
- Договорились! - я крепко пожал Черному копью руку, и покинул его дом.
В банях угрюмого Хорна.
- Ты оставляешь меня здесь? - лицо Хины выглядело очень обеспокоенным.
- Я скоро вернусь. Мне надо уладить одно дело недалеко отсюда. Можешь ничего не бояться! Тебя тут никто не тронет, - я ласково улыбнулся, и поцеловал девушку в лоб. - Не бойся, никто тебя бросать здесь не собирается, - когда Хина успокоилась, я покинул свои апартаменты, и пошел в сторону конюшни, не забыв зайти и к “администратору”.
- Надеюсь я могу не переживать насчет судьбы моей спутницы? - обратился я к орку, смотря ему в глаза.
- Мог и не предупреждать. Она, как и ты наш гость. Деньги уплачены, поэтому никаких проблем не возникнет!
- Отлично, - теперь можно было спокойно покинуть Кахар’Ор, что я, собственно, и сделал.
Селение Урх’Наарок.
    Вообще, место куда я попал было сложно назвать деревней или селением. Больше всего это место напоминало мне тренировочный лагерь, или военную часть. На небольшой территории, отдельной от внешнего мира высокой стеной, располагалось несколько казарм, четыре арены, что-то типа столовой, баня и баня.
   Нужного мне орка по имени Кулак Грома, я нашел быстро, ибо каждый, кто находился здесь, знал его в лицо, ибо он тут был главным.
- У меня послание! - я вручил орку, которого все здесь называли мастером, письмо Черного копья. Внимательно прочитав его, орк смерил меня оценивающим взглядом.
- Я вижу в тебе большой потенциал. Жаль, что ты родился в столь слабом теле, - мне даже на миг показалось, что его глаза стали грустными. - За мной! - скомандовал он, и я пошел вслед за мастером. - Прежде чем чему-нибудь обучить тебя, я должен проверить твой уровень подготовки. От боев, которые ты проведешь в ближайшее время зависит то, каким знаниям и техникам, я смогу тебя обучить. Я, мои братья и ученики зовем себя “---------”. В отличии от обычных монахов, мы черпаем свои силы не из внутренней энергии, которую такие как ты называют “ци”, а из ярости, - мы подошли к одной из арен.
- Заходи в круг, и готовься к бою, - приказал Кулак грома, и выполнил приказ. Вскоре на арену зашел и мой противник. Им оказался молодой орк, шестидесятого уровня.
- Можете не сдерживаться, - произнес мастер, и дал команду начинать. Раз я мог не сдерживаться, то я сразу активировал разрыв лимитов первого уровня, и встал в боевую стойку. Мой противник не спешил нападать. Молодой орк ударил кулаком в ладонь, и я заметил, как его мышцы увеличились, и по всему телу проступили вены. В следующую секунду, орк сорвался с места, и преодолев разделяющее нас расстояние буквально за секунду, ударил. Признаться честно, такого я от него не ожидал! Я привык, что орки прыгают, но подобного приема, я прежде не видел, поэтому не успел запоздал с реакцией, за что и поплатился. Орк нанес мощный удар в грудь, который я успел заблокировать лишь частично. Черт! Вот это силища! Своим ударом, молодой орк откинул меня на метр, а грудную клетку, и часть руки пронзила резкая боль. Если бы не прокаченный навык “крепкого скелета” и “дубовой кожи”, противник наверняка бы сломал мне кости.
   Пока я размышлял о том, что сейчас произошло, мой противник снова бросился в атаку, и провел серию быстырых ударов. Так, все! Нельзя отвлекаться! Блокирую один удар, ухожу от второго, подныриваю под руку, и схватившись за голову, используя навык прыжок, и искалечить. Резко дергаю голову орка вниз, вто время как само тело устремляется вверх. Удар коленом получился настолько сильным, что орка отбросило к краю арену, а его лицо превратилась в кровавое месиво. От верной смерти его спасло то, что он обладал навыком берсерка, и то, что в последний момент, я уменьшил силу удара, чтобы не размозжить ему голову.
   Так как я привык к тому, что орки после получения смертельного удара, впадают в состояние берсерка, я подумал, что бой продолжиться, но когда противник, решил напасть снова, Кулак грома его остановил.
- Закончили! - скомандовал мастер, и молодой орк остановился. Простояв несколько секунд не шелохнувшись, орк завалился на и рухнул без сознания. - Займитесь им! - приказал Кулак грома двум своим ученикам, и те подбежав к поверженному бедолаги, взяли его тело, и куда-то понесли.
- Спасибо тебе за то, что не убил моего ученика, - произнес мастер, и сделал легкий кивок, тем самым выражая свою благодарность.
- Я готов к следующему бою, - не обращая внимания на иконки дебафов, говорящих мне о том, что у меня трещина на лучевой кости руки.
-Позже!Мои ученики сейчас на тренировке! Подходи через пару часов! - сказал, как отрезал орк. - Кстати,  ты уже заслужил право присоединиться к нам, так что держи, - орк протянул мне амулет, в виде обычного клыка, привязанного к бечевке.
Внимание! Желаете принять продвинутый класс - Яростный монах? Да/Нет. - вижу я сообщение перед глазами, и жму “да”.

        Поздравляем с получением продвинутого класса - Яростный монах! Вы получаете + 15 единиц силы и + 20 единиц ловкости. Максимальное значение ярости увеличено на 100 единиц. Вы можете выбрать пять любых способностей или навыков, доступных классу Яростный монах.
      
   Хммммм, не слабо так плюшек прилетело! Теперь понятно, почему все стремились поскорее получить продвинутый класс.
- Ты чего застыл!? - крикнул мне Кулак грома.
- Бегу! - ответил я мастеру, и нагнал его.
- А я могу уже сейчас у вас чему-нибудь обучиться? - спросил я, но получил отказ.
- Посмотрю, как пройдет следующий бой, - ответил мастер. - Жду тебя на той же арене через два часа, - сказав это Кулак грома пошел заниматься своими делами, оставляя меня одного. Делать мне было особо нечего, поэтому на ум сразу же пришли слова тренера - “Если не знаешь чем заняться - тренируйся”. Этим я и занялся.
Спустя два часа.
    Как и было оговорено с Кулаком грома, я ждал своего следующего противника на арене. В этот раз, мне противопоставили орка постарше, и его уровень был в районе восьмидесятого. Бой начался практически также, как и предыдущий, за несколькими исключениями. Во первых, помимо того, что мышцы орка налились силой, у него еще и изменился цвет кожи, став темнее. Во вторых, его атаки я избежал, так как знал, что эти странные ребята имеют навык рывка. Дальше мы продолжили обмениваться с орком ударами, и уже спустя минуту, я понял, что начинаю выигрывать. Противнику удалось снести мне чуть больше трети хитпоинтов, в то время, как сам он едва стоял на ногах.
- АРРРРРРР! - разнеслось по арене, и глаза орка “загорелись” ярко красным огнем! Его атаки стали стремительнее, а пропустив удар в корпус, я сразу лишился процентов двадцати здоровья. Драться с ним, стало гораздо сложнее, но в итоге, я все же взял победу. Единственное, что меня волновало в тот момент, как ему удалось по своему желанию войти в состояние берсерка, ибо я так не мог.
- Сам можешь идти? - крикнул Кулак грома, и я кивнул. На мне мигало с десяток различных дебаффов разной степени тяжести, но я не хотел показывать слабости, поэтому несмотря на диую боль, сам покинул арену.
- Вот теперь, мы можем поговорить об обучении, - орк приветливо улыбнулся, и передо мной открывалось меню выбора навыков, часть из которых были “серыми”, что говорило о том, что я не могу их брать.
- Я могу подумать? - спросил я Кулака грома, спустя несколько секунд. Торопиться в выборе навыков не хотелось, и нужно было все как следует обдумать.
- Хорошо, - пожав плечами, ответил орк.
- У меня еще один вопрос. Есть вещи, которым вы не можете меня обучить? - когда я получал класс бойца, все навыки были для меня доступны...
- Пока не могу, - спокойно ответил орк. Некоторых техник и навыков, ты просто пока не достоин. - на, выпей! - Кулак протянул мне флакончик с каким-то зельем. - Это зелье поможет тебе восстановиться. Если ты хочешь, чтобы я научил тебя чему-то более серьезному, то ты должен доказать, что достоин этого, - сказав это, мастер пошел заниматься своими делами, а я наконец-то мог сесть, отдохнуть, и осмыслить все произошедшее.
   Что я мог вынести для себя, после проведенных боев. Во первых, оба противника могли использовать навык, который усиливал их. В списке было умение, со схожим описание, и называлось оно “Усиление яростью”. В описании было сказано, что этот навык позволял на какое-то время усилить определенные характеристики персонажа, и первый уровень этого умения, увеличивал силу. На десятом уровне этого навыка, можно было увеличить защиту, на двадцатом ловкость. Дальше шли знаки вопроса, и оставалось лишь догадываться, что могло быть на сороковом, пятидесятом, и так далее уровнях навыка.
   Стоит отметить, что для активации этого умения, требовалась не мана, выносливость, или хипы, а ярость. Шкала эта, появлялась только когда я входил в состояние берсерка, но противники могли делать не входя в это состояние. Я долго ломал голову над вопросом, как и это удавалось, пока не прочитал описание умений более подробно.
   Навык “перманентная ярость” - помимо того, что он увеличивал шкалу ярости на пятьдесят единиц(на первом уровне), он еще позволял войти в состояние берсерка, при достижении двадцати пяти процентов, от максимального количества хитпоинтов. Благодаря этому навыку, можно было добровольно войти в это состояние, а не ждать, когда тебя убьют(ведь при смерти, этот навык мог и не активироваться(скажем, была отрублена голоса)).
   Эти два умения из списка, я решил брать точно, и оставалось лишь определиться с тремя другими. Точно стоило взять “рывок”. В описании навыка говорилось, что помимо того, что он позволяет быстро сократить расстояние, он еще и увеличивает урон первой атаки, нанесенной из рывка. Наа первом уровне, знчание состовляло сто пятьдесят процентов, от базовой атаки, и чем больше было уровень навыка, тем больше процент, и  дальность рывка.
   Первый бой показал, что умение полезное, и чаще всего его могут просто не ожидать. Вернее рывок, как раз скорее всего и будут ждать, в то время как у меня еще есть и прыжок!
   Три вышеперечисленных навыка я точно собирался брать, а насчет остальных я пока не был уверен...
   Размышляя о том, чему мне учиться, я и сам не заметил, как наступила ночь.
- Ты тут и собираешься оставаться?! - мои размышления прервал мастер. Я лежал на улице, прислонившись спиной к дереву.
- Да, - твердо ответил я. Сегодня я собирался призвать Сайлу, а лиса не особо любила находиться в помещениях, особенно когда там будет тусоваться толпа орков.
- Есть какие-то определенные причины, этому решения? - взгляд орка стал заинтересованным.
- Есть, - ответил я мастеру, и поднявшись с земли, активировал навык призывала духа. Сайла как всегда появилась, соткавшись из призрачных нитей, прямо из воздуха. Бросив недовольный взгляд на орка, она подошла ко мне, и спряталась за спиной.
- Как тебе удалось, - вид у мастера был очень удивленным. Пришлось ему быстренько пересказать всю историю.
- Значит ты собираешься пойти в селение Спящего леса, - задал риторический вопрос Кулак грома. - Что ж, это мудрое решение! - мастер скрестил руки на груди. - Ладно, оставлю тебя здесь. Подъем в пять утра. Пропустишь завтрак, лишишься обеда и ужина! На этом все! - сказав это, орк ушел, оставив меня наедине с духом. Сайла замурчала, и легла на землю. Я прилег рядом, и лиса укутала меня хвостами. По телу сразу же начало расползаться приятное тепло, и я сам не заметил, как уснул.
    Проснулся, как по звонку. До завтрака оставалось еще минут десять, поэтому я решил сделать небольшую зарядку, и чуть-чуть пробежаться. Позавтракав, я приступил к утренней тренировке, во время которой меня и нашел мастер.
- Готов к следующему бою?
- Да, но перед этим мне было хотелось, чтобы вы научили меня нескольким умениям. - решил я сразу “взять быка за рога.”
- Хорошо, какие?


- Усиление яростью, рывок, и перманентная ярость, - назвал я три навыка, которые точно собирался брать. Орк пожал плечами, и коснулся моего плеча.

        Изучено умение Усиление яростью - 1-го уровня.
      

        Изучено умение Рывок - 1-го уровня.
      

        Изучено умение Перманентная ярость - 1-го уровня.
      
   Всплыли сообщения перед глазами, и по телу прошла легкая дрожь.
- Теперь готов? - спросил мастер, и я кивнул, а спустя минут десять, я уже стоял в круге арены. Моим третьим противником оказался молодой орк девяносто пятого уровня, и признаюсь честно, бой с ним выдался довольно напряженным, но в то же время невероятным! Противник оказался сильным, и драться с ним было настоящее удовольствие.
   Стоит отметить тот факт, что новые навыки оказались очень полезными. Усиление яростью первого уровня увеличивало силу моих физических атак на тридцать процентов(на первом уровне) и каждые десять секунд, потребляло пять единиц ярости. Если бы не навык перманентная ярость, то “включить” усиление вообще бы не получилось, но он у меня был, и все прошло гладко. Рывок, тоже оказался полезной штукой, и за время боя, мне удалось использовать его три раза. Самое интересное, было то, что рывок можно было комбинировать с прыжком, плюс “приправить” приемом искалечить. Подпрыгнув вверх, я в высшей точке активировал рывок, и устремившись вниз, нанес удар ногой объединив его с приемом искалечить. Комбинация была очень эффективной. От верной смерти орка спасло то, что один из шаманов успел наложить на него какое-то заклинание, увеличивающее защиту, ну и сам орк тоже среагировал и поставил блок.
   Правда из последнего боя я и сам вышел еле живой, и как всегда увешенный под завязку дебаффами различной степени тяжести, начиная от обычных трещин и переломов, и заканчивая внутренними кровотечения, и вещами посерьезнее.
- Хороший бой! - ко мне подошел Кулак грома. - Может еще чему тебя научить? - стоило ему спросить, как передо мной открылось обновленное меню доступных навыков. Часть из них перестала быть серой, и это не могло не радовать. - Если хочешь, завтра могу устроить тебе бой с моим лучшим учеником, но прежде чем согласиться на это, хорошо подумай. Он очень силен, - его слова были для меня словно мана небесная! Сильный противник, что может быть лучше!
- Я согласен! - сплевывая кровью на землю, ответил я мастеру. - Только перед этим, обучи меня дизорентируему удару, - выбрал я навык, который заприметил еще в прошлый раз(он был серого цвета, и недоступен для изучения).
- Хорошо! - орк коснулся моего лба, и я получил новый навык. - Может еще что-нибудь?
- Нет, спасибо мастер, - я решил оставить пустым слот, ибо один из досих пор закрытых навыком мне очень приглянулся.
На следующий день.
   Наступил решающий момент моего приключения. Сегодня я должен был сойтись в бою с лучшим учеником Кулака грома, и я рассчитывал на первоклассную зарубу.
    В этот раз, бой проходил на центральной арене, которая была самой большой из всех.
- Готов? - спросил меня мастер, и я кивнул. Он что-то сказал своему ученику, после чего мы разошлись по краям арены.
- Да благославит вас кровавая Богиня Сах’Арана! - громко крикнул Кулак грома, и я почувствовал странное чувство, будто бы кожи лица коснулась едва ощутимое дуновение, принесшее с собой металлический запах, и привкус крови на языке. Странно, со мной подобного раньше не случалось!- Начали! - громко прокричала мастер, и его поддержала толпа орков учеников, которые столпились вокруг арены, чтобы посмотреть бой.
   Первым делом, я активировал усиление, и почувствовал, как необъяснимая энергия растекается по всему телу, делая меня сильнее. Разрыв лимитов второго уровня “пошел” вслед за усилением. Я решил пойти вабанк, ибо знал, что этот бой, будет очень сложным!
   В рывок, мы ушли одновременно. Столкнувшись практически на середине, орк заблокировал удар ногой, а я в свою очередь, остановил удар рукой в лицо. Сила моего удара нижней конечностью, вкупе с усилением, разрывом лимитов второго уровня, бонусного урона с рывка, и приема искалечить, оказалась настолько сильной, что к я прямо чувствовал, как кости противника превращаются в пыль...
   Правая рука противника повисла плетью, но несмотря на это, орк неистово бросился в атак, и мы закржились в танце боя. Боже, как же классно! Мы начали обмениваться ударами, уклоняться и блокировать атаки друг друга. Несмотря на то, что орк пользовался только одной рукой, он все равно оставался опасным противников, а уж когда “включился” берсерк!
   Я не продержался и полминуты. Его удары стали настолько быстрыми, что я просто не успевал их вовремя блокировать, а уж о том, чтобы контратаковать, вообще не было и речи. Рывок, и мое тело отправляется в длительный полет, а грудная клетка окончательно ломается(в ней и до этого было уже полно трещин) Я падаю на землю, и мое здоровье замирает в одном хитпоинте. Да уж! давно меня уже не вводили в это состояние...
   Ударив кулаками в песок, я поднимаюсь, и весь мир вокруг меня окрашивается а алые тона. Замечаю удивление в глазах у Кулака грома, и тут же использую рывок, со всей силы врезаясь в грудь противника плечом. Бой разгорается с новой силой, и мы обрушивает друг на друга удары, совершенно забыв о блоках. В этом бою выживет самый сильный и выносливый.
   Я даже не понял, когда и при каких обстоятельствах я отрубился. В чувство меня привеле вода, которую бесцеремонно вылили на мое лицо. Открыв глаза, я увидел довольное лицо мастера.
- Как я уже и гвоорил, ты должен был родиться орком, - произнес он, и подозвал кото-то из своих. - Не знаю, как ты выжил после таких ран, но лучше бы тебе призвать своего духа, а то еще помрешь ненароком.
- Она приходит только ночью, - чуть ли не выплевывая части своих внутренностей, ответил я Кулаку, и снова закрыл глаза, ибо мир вокруг меня “поплыл”. Не знаю, сколько я еще провалялся в бессознательном состоянии, но в чувство я пришел уже глубокой ночью. Сайла уже была рядом, и не оставалось лишь удивляться, как вообще происходит ее вызов, когда я пребываю в отключке. Я погладил лисицу по голове, и она лизнула мою щеку. Может прислушаться к словам шаманки, и действительно поискать себе в пати какого-нибудь хорошего хилера? - подумал я, смотря на звездное небо.
- Хочу найти хорошего хилера в группу, - произнес негромко я, видя как с неба падает звезда. Тело болело уже не так сильно, поэтому я попытался встать. Получилось, хоть и с большим трудом.
- Первый раз вижу такого сильного духа, - я повернул голову направо, и увидел Кулака грома, сидящего невдалеке, и курящего трубку.
- Шаманка сказала, что я ей просто понравился, - я подошел к мастеру, и сел рядом с ним. - Эта лисица не орочий дух. Я вообще не знаю, как она откликнулась на зов твоей шаманки, -выпустив кольцо дыма, произнес шаман, не сводя глаз с Сайлы. Той это не понравилось, и она просто растворилась в воздухе. - Своевольная, - хмыкнул орк.
- Какая есть, - я лег на землю, и снова посмотрел на небо. - Я проиграл?
- Да, - спустя какое-то время прозвучал ответ, и я тяжело вздохнул. Сердце предательски кольнуло. Сражение с орком, напомнило мне о последнем бое в реале. Тогда я проиграл, и потерял смысл жизни, но попав сюда, все изменилось. Ладно, не время огорчаться.
- Я хочу выучить последний навык, - после небольшой паузы произнес я.
- Не проблема, - ответил мастер, и передо мной появилось меню выбора. Хмммм, странно мне стали доступны вообще все навыки кроме одного.
- А почему я не могу научиться Всепоглощающей ярости? - спросил я мастера, не сводя глаз с серого навыка.
- Этому я могу обучить только того, кто сможет победить меня, - спокойно ответил Кулак грома, который был орком двухсотого уровня.
- Тогда я выбираю высвобождение ярости, - сказал я мастеру, и тут же получил этот скил. Навык позволял высвободить накопленную ярость(на умение тратилась сразу вся ярость), выбрав нужный эффект. На первом уровне навыка, за счет ярости можно было восстановить свое здоровье( три хитпоинта за одну единицу ярости). По мере прокачки навыка, открывались и другие свойства(сбросить эффект контроля, запугать врага, и так далее.) В общем, интересный был навык, и грех было его не взять. Тем более, что открылся он, только после последнего боя...
- Мне нужно вернуться в Кахар’Ор, - я поднялся. Зеленая парочка должна была уже приехать в город, и было нечестно с моей стороны заставлять их ждать. Плюс я еще немного переживал за Хину.
- Возвращайся обратно, когда станешь сильнее, - мастер встал, и протянул мне руку, помогая подняться. - Лошадь ждет возле ворот, - не говоря больше ни слова, Кулак грома ушел.
- Непременно вернусь, - ответил я, и пошел к выходу.

        (Конец пятой главы)
      




          Глава шестая. 
        




- Как всегда увешан кучей дебаффов! - именно такими словами встретила меня Клыкара, стоило мне войти на территорию бань. Создавалось такое впечатление, что они меня тут специально поджидали...
- Ты куда пропал?! Мы тебя уже тут второй день ждем? - недовольно произнес орк.
- Были некоторые дела, - уклончиво ответил я. - Давайте встретимся через полчаса в трактире, мне надо навестить тут кое-кого, - попрощавшись с зеленокожей парой, я вернулся в номер.
- Ты вернулся! - Хина бросилась в мои объятья, и нежно поцеловала в губы.
- Я же сказал, что вернусь, - я улыбнулся. - Тебя никто не обижал?
- Нет, мне даже еду сюда приносили! - девушка выпустила меня из объятий, и села на кровать, после чего поманила к себе.
- Позже. Я несколько дней не мылся, и мне надо встретиться с друзьями, - мне не хотелось огорчать девушку, но ребятам я уже пообещал, а обещания надо выполнять.
- Хорошо, я подожду здесь, - девушка легла на кровать, и по ней было видно, что она немного расстроена. Ладно, надо будет решить потом как-нибудь этот вопрос. Может ей купить чего...
Бани.
- Не видела у тебя раньше эту татуировку! - Клыкара подошла ко мне, и начала внимательно рассматривать татуировку.
- Получил в награду после прохождения мероприятия, на которое как раз и спеши, - я сделал шаг назад, ибо мне стало немного неудобно. На девушке было лишь полотенце, которое едва-едва закрывало все ее прелести.
- Дает что-нибудь? - не сводя глаз с татухи, спросила шаманка.
- Три процента ко всем характеристикам.
- Хочу такую же! Где получил, и как?! - пришлось ей рассказать детали получения, упуская некоторые события, которые ей знать было вовсе не обязательно.
- Покажи где находится это селение, - в руках Клыкары появилась карта, и я ткнул в нужную точку. - Спасибо! - радостно произнесла шаманка. - Эй! Ты там долго еще?! Неужели нужно так много времени, чтобы снять тунику?! Я полный комплект легкой брони быстрее сняла! - крикнула зеленокожая красавица.
- Тут еще кто-то есть? - немного удивившись, поинтересовался я.
- Разумеется! Я же обещала, что приведу подругу, ты что, забыл?! - девушка хитро прищурилась. - А вот, кстати, и она! - я обернулся, и увидел стройную девушку, выходящую из комнаты, в которой шаманка переодевалась. - Знакомься, Вивьен, - представила она свою знакомую, и та мило улыбнулась. - А это Рокки, - Клыкара указала на меня.
- Приятно познакомиться, - сказал я не отрывая взгляда от подруги шаманка, внешность которой, была очень необычная...
- Я же сказал, что тебе понравится! - в “предбанник” зашел Урук, руки которого были заняты многочисленными бутылками, скорее всего с алкогольным содержимым.
- Очень смешно, - поняв, что именно они имели в виду, ответил я берсерку, и оба орка засмеялись. Дело было в том, что на макушке у Вивьен, красовались два звериных уха(предположительно волчьих), а из под полотенца, был виден кончик серого хвоста.
- Почему они смеются? - недоуменно поинтересовалась она у меня.
- Понятия не имею. Больные наверно, - махнув на шаманку рукой, я подошел к орку, и помог ему сгрузить бутылки на стол.
- Может объяснитесь? - девушка уперла руки в бока.
- Не обращай внимания на них, они просто больные, - ставя бутылки на стол, буркнул я, отчего орки стали смеяться еще больше.
- Я щас обижусь! - Вивьен начала терять терпение.
- Ладно, ладно, - держась за живот, сказала шаманка. - Это такая шутка. Просто наш знакомый довольно трепетно относиться к животным, - сказала Клыкара, и снова вместе с мужем заржали.
- Объяснишь? - девушка посмотрела на меня холодным взглядом.
- Долгая история. Если коротко, я очень понравился одному из духов Клыкары, который обладает сильными лечащими свойствами. Помимо всего прочего умения Сайлы обладают странным усыпляющим эффектом. Так как я засыпал все время вместе с ней, эти придурки уверены, что я какой-то кхмм... в общем извращенец, любящий животных, - попытался я объяснить суть ситуации.
- Хватит Рокки! Прекрати! Я ща со смеху умру! - катаясь от смеха по полу, попросила Клыкара.
- А, теперь понятно, - девушка перестала быть такой напряженной. - У меня типа есть хвост, ушки... Вы больные! - улыбнулась Вивьен.
- Я и говорю, не обращай внимания, - я разлил содержимое одной бутылки по кружкам. - Давайте лучше выпьем за встречу! - предложил я, и остальные меня поддержали.
- Пошлите уже в саму баню, а то я с дороги, и очень хочется расслабиться, - сказала Вивьен, и я ощутил на себе ее взгляд.
- Волчица дело говорит! За мной! Гоблины уже давно все приготовили! - скомандовала шаманка, и мы пошли в парную.
Спустя пять минут.
- Красота! - послышался голос Вивьен откуда-то справа. В парилке оказалось столько пара, что видимость была практически нулевой. К слову. Я был полностью согласен с девушкой. В парилке было просто божественно! Вкусно пахло деревом, хвоей, и еще чем-то неуловимым.
- Я же говорила, что это лучшее место! - ответила шаманка. - Я рада, что оказалась именно в Эре Бесконечности! Тут наверняка просто невероятное количество классных мест! И я непременно все их посещу! Кстати! Наша волкодевочка, тоже виртуализирована, как и мы!
- Перестань меня так называть! Ты же знаешь, что мне не нравиться! - послышался недовольный голос Вивьен. Мне показалось, или он стал ближе?
- Кстати, Рокки, мне кажется, или ты стал сильнее? - подал голос Урук. Хмммм, интересно, как он смог это определить? Вроде новых уровней я не получал, а если и так, то разницы была не особо существенной.
- Я получил продвинутый класс, - честно ответил я.
- ДААААА и КАКОЙ!!!! - почти одновременно прокричали орки.
- Яростный монах.
- Да, слышал о таком! Чем-то похож на берсеркера. Поздравляю! - сказал орк. - Ты ведь можешь включать режим берсеркера теперь без получения смертельного урона?
- Да, но только при достижении определенного количества хипов.
- Мальчики! Может хватит! - к разговору присоединилась Вивьен, и я почувствовал, что моей руки коснулись. Хмммм, она же вроде сидела далеко...
- Согласна с Вивьен! Об этом можете поговорить и позже. Ай! ты чего творишь?! - послышался возглас Клыкары, после чего раздался  едва слышимый стон, и слова типа “прекрати”, “ не тут” и так далее.
- У меня очень острый слух, я и слышу, что ребята уже занялись делом, - в мою руку уперлось что-то мягкое. Я повернул голову, и увидел сидящую рядом Вивьен, на которой уже отсутствовало полотенце. Девушка прижималась ко мне грудью, и хлопая ресницами смотрела в глаза.
- Ты предлагаешь заняться тем же? - я обнял девушку за талию, не сводя с нее глаз.
- А что, намеков недостаточно? Тогда намекну более топрно, - она улыбнулась, и поцеловаала меня.
- Достаточно, - усаживая Вивьен на колене ответил я, и парилка наполнилась новыми звуками.
Спустя какое-то время.
    Мы с парочкой орков и теперь уже нашей подругой сидели в “предбаннике” и пили красное орочье вино. Вкус у него был немного странный, и у меня складывалось впечатление, что градусов в нем было не меньше чем в коньяке.
- Урук, а это точно вино? - спросил я берсерка, делая очередной глоток, и понимая что меня “развозит”.
- Да, какая теперь разница? - улыбнулся УрукХой, обнажая острые клыки.
- Ну, сейчас конечно никакая, - ставя пустой стакан на место, и проливая остатки на стол, ответил я, и покрепче прижал к себе девочку-волчицу.
- Я же сказала, что она тебе понравится, - шаманка усмехнулась, и тоже прижалась к поближе мужу.
- Может уже пойдем в трактир? Тут душно, да и развеяться хочется! - предложила Вивьен, и все ее поддержали.
  Когда мы вышли, на улице был уже поздний вечер.
- Го в трактир! - предложил Урук.
- А тебе не хватит на сегодня? - посмотрел я на орка пьянющими глазами.
- Да я вообще только начал! - отмахнулся от меня орк, и пошел в сторону трактира.
- Неее ребят, я спать, - за последние несколько дней у меня практически не было отдыха, и я был выжат как лимон. Единственное, что я хотел, это спать.
- Извини Рокки, но я еще хочу покутить, - шепнула мне волчица, и виновато улыбнулась. Хвала Богам! Лучше и быть не может!
- Ладно, тогда до завтра! Раньше полудня, даже не смейте заходить! - предупредил я всех на всякий случай.
- Даже мне? - Вивьен лукаво улыбнулась. - А то у меня ведь есть секретная техника пробуждения/
- Даже ты! - остудил я волчицу.
- Бука! - девушка демонстративно развернулась ко мне спиной, и пошла в сторону трактира соблазнительно виляя бедрами.
- Круто ты ее отшил! - усмехнулась Клыкара, провожая взглядом свою подругу.
- Красава! - хлопнул меня по плечу орк. - До завтра! Кстати, как насчет дуэльки вечерком?
- С радостью, но мне надо выспаться! Удачи вам покутить, а я спать! - попрощавшись с зеленокожей парой, я пошел в сторону своего номера.
- Вернулся! - Хина нежно обняла меня  поцеловала. - Вид у тебя усталый, - она взяла мою руку, и потянула за собой. - Ложись, - ласково произнесла она, и я не мог не исполнить ее просьбу.
- Слушай, я нем..., - договорить мне Хина не дала, сев на меня сверху, и приложив свой пальчик к моим губам. - Перевернись на живот, - сказала она, и чуть-чуть приподнялась, чтобы мне было проще выполнить ее “приказ”.
   Стянув с меня рубашку, девушка снова уселась сверху, и начала гладить мою спину руками.
- Я училась массажу у себя на родине, - тихо произнесла она, наклонившись к моему уху.
- А где твоя родина?
- Далеко, - грустно произнесла она. - Я из небольшого портового города, расположенного на юге Катара.
- Ты хочешь вернуться обратно? - хорошо,что мы начали этот разговор. Мне нравилась Хина, но я не мог вечно таскать ее за собой. Образ моей жизни, и то как я ее видел в будущем, совершенно не подходит девушке ее возраста(на вид ей было около двадцати). Ответила она не сразу.
- Скорее да, чем нет, - спустя пару минут прозвучал ответ. - Я хочу вернуться на Катар, но не хочу возвращаться в свой город.
- Я могу это устроить, - я перевернулся, и теперь девушка сидела у меня на животе.
- Правда? - на глазах у Хины появились слезы.
- Разве я давал повода мне не верить? - я вытер одну из слезинок. - Как я уже говорил, сюда приехали мои друзья, и я могу попросить их переправить тебя в Катар, - услышав мой ответ, девушка окончательно потеряла самообладание, и разревелась.
- Я поговорю завтра с ними, - я погладил бывшую рабыню по волосам. -А теперь давай спасть, - я крепко обнял Хину, и закрыл глаза, и буквально через несколько секунд, ощутил на своих губах ее поцелуй.
- Завтра, - сонным голосом пробормотал я. - Все зав..., - усталость накатила на меня словно цунами, и я погрузился в сон...
На следующий день.
    Как оказалось, не только Вивьен обладала якобы секретными техниками пробуждения. Такого от Хины я не ожидал...
- Понравилось, - задорно произнесла девушка, и улыбнулась.
- Не то слово! - я прижал девушку к себе.- Ладно, пошли обедать! - вместе с Хиной мы покинули номер, и пошли в трактир.
- О, а вот и Рокки! - услышал я знакомый голос и обернулся. Орк шел в компании своей жены и Вивьен. Черт! Я про нее совсем забыл!
- А это кто? - волчица “просканировала” мою спутницу.
- Знакомьтесь! Хина, - представил я девушку.
- Непись? - волчица смерила ее презрительным взглядом.
- Вивьен, - одернула свою подруга шаманка.
- Я перехотела есть, - сказав это девушка развернулась, и ушла.
- Не обращай на нее внимания, - спокойно сказала Клыкара, провожая подруга взглядом. - Пошлите лучше поедим!
- Дело говоришь! - рыкнул орк, и мы пошли в трактир.
- У меня к вам будет просьба, - когда мы поели, обратился я к друзьям. - Вы знаете где расположен Катар?
- Разумеется! Это крупный остров недалеко отсюда. У тебя там какое-то дело?
- Да. Мне нужно доставить туда Хину, - ответил я Уруку.
- Ну, это не проблема! Телепорт туда стоит около сотни золотых. Дорого конечно, но зато безопасно. Воды нынче совсем не безопасные, и корабли частенько пропадают без вести. НЕписи мрут словно мухи, а игроки рассказывают такие истории, что кровь в жилах стынет. А, кстати! - спохватился орк, и через несколько секунд на стол упал крупный кошель с деньгами. - Твоя доля. Выручить удалось больше, поэтому тут четыреста с лишним золота, - Урук довольно улыбнулся.
- Слушай, я могу попросить тебя о небольшой услуге?
- Разумеется!
- Возьми эти деньги, и достав пожалуйста Хину на Катар, - я подвинул мешочек с золотом обратно к орку.
- В принципе, не проблема, - Урук взял кошель и отсчитал себе какую-то сумму. - Ста золота вполне хватит на телепорт, остальное возьми, - мешочек с золотом снова оказался возле меня.
- Держи, - я взял деньги, и протянул их Хине.
- Что Вы! Не надо! - девушка выставила вперед руки, отталкивая от себя золото. - Вы и так много для меня сдела...
- Во первых не вы, а ты. Во вторых это тебе подъемные. Не оставлю же я бедную девушку без денег! Когда вернуть в следующий раз, отдашь! - я чуть ли не силком всучил ей золото, отчего она снова разрыдалась, и мне пришлось ее успокаивать.
    Когда мы покинули трактир, и Хина пошла обратно в номер, мы натолкнулись на Вивьен.
- Не знала, что у тебя уже есть пассия, - смерив меня уничтожающим взглядом, процедила волчица.
- Она не моя пассия. Я забрал ее у орков, - спокойно ответил я, не обращая внимания на ее провокации.
- Она бывшая рабыня? - я кивнул.
- Да уж, представляю чего она там натерпелось, - девушка изменилась в лице. - Ты это, прости меня, что повела себя так...
- Да никто на тебя не обижается! Я сам виноват, что не сказал про нее. Мир? -я протянул девушке руку.
- Ага, щас! - Вивьен ударила по ней своей ладошкой. - А ты ничего не забыл? - блин, а она ведь права...
- Как искупить?
- Я подумаю, - Вивьен скрестила руки на груди.
- Чем дальше заниматься будем? - решил немного разрядить обстановку орк.
- У меня планов нет, - честно признался я.
- У меня тоже, - ответила Клыкара.
- И у меня аналогичная ситуация, - волчица зевнула.
- Слушай, может тогда дуэльку? А то я уже неделю руки чешутся! - предложение орка мне очень понравилось.
- Я только за, - ответил я, и обе девушки одновременно “закатили глаза”.
- Тут, кстати, есть такая функция, как безопасный дуэль. Если ей воспользоваться, то никаких дебаффов не будет, и можно драться в полную силу.
- Классно звучит! Не знал о такой!
- Удовольствие стоит сотню золотых за один такой бой. Дороговато конечно, но это того стоит. Снятие посмертных дебаффов, увечий и прочих травм, куда как затратнее. Берем? - спросил орк, и я кивнул.
- Отлично! Тогда я на аукцион смотаюсь, и через час будь готов! - сказав это, Урук быстрым шагом направился к выходу из бань.
- Вам бы только харю друг другу разбить! - хмыкнула волчица.
- Слушай, а ты кто по классу? - я вдруг вспомнил, что не спросил об этом, хотя мне и было интересно.
- Ледяная волшебница я, - ответила Вивьен, и я ощутил легкое дуновение холодного ветра.
- Среди своих уровней, наверно самая сильная! - шаманка подошла к ней сзади, и легонько дернула за хвост.
- Ты чего творишь! - волчица аж подпрыгнула на месте, а на ее щеках проступил румянец.
- Рокки, ты не знал, что у многих фурей, хвост это эрогенная зона! - отскочив от волшебницы, прокричала девушка, уворачиваясь от сосульки.
- Урою! - злобно произнесла Вивьен сквозь стиснутые зубы.
- Ладно, вы тут развлекайтесь, а у меня дела! - Клыкара уже успела убежать на приличное расстояние, и Вивьен не стала ее догонять.
- Это правда? - я посмотрел на раскрасневшуюся девушку.
- Ага, как и уши, - застенчиво буркнула она.
- Буду знать, - я улыбнулся. - Чем займемся?!
- Есть у меня одна идейка! - Вивьен загадочно улыбнулась. - Урук говорил что будет через час? - я кивнул. - В принципе хватит! - она схватила мне за руку, и потащила в один из номеров...
***
    Мы стояли друг напротив друга.
- В полную силу? - спросил я орка.
- По другому было бы неинтересно, - спокойно ответил он, беря в руки двуручную секиру. Урук активировал жетон временного переноса в другое измерение, и мир вокруг изменил краски, став более тусклым.
- Теперь мы не сможет тут ничего повредить, а при выходе с нас спадут все полученные в этом мире дебаффы, - объяснил он мне принципе действия жетона. Против УрукХоя мне еще не приходилось сражаться. Вместе да, но против нет. Я знал, что он серьезный противник, ибо в Сфере Бесконечности он уже больше шести лет, и у него большой боевой опыт.
- Девочки, скомандуйте, - попросил орк свою жену, или Вивьен, которые тоже были здесь, и волчица начала отсчет.
- Три! - громко крикнула она, и мы одновременно сорвались с места. Я знал, что активировать усиление, мне в начале не удастся, поэтому я решил не терять инициативу, и пока сражаться без него.
    Атаковали мы друг друга одновременно. Орк попытался поразить меня широким ударом по диагонали, но я успел уклониться, пригнувшись, и сделав шаг в бок. После этого сразу последовал удар ногой в область живота, но Урук отбил его древком оружия. Мы начали обмениваться ударами, прощупывая защиту, и оценивая силы и возможности друга друга.
    Первым увесистую оплеуху получил я. Урук атаковал ударом сверху вниз, а когда я попытался увернуться, резко повернул секиру, и ударил ей плашмя. Я понимал, что от атаки мне уже не уйти, поэтому пришлось блокировать. Силой орк обладал недюжей, поэтому даже несмотря на дубовую кожу и мои показатели защиты, удар получился сильным. Не будь у меня прочного скелета, рука наверняка была бы сломана...
- Не будешь сражаться в полную силу, и я тебя прикончу, - спокойно произнес орк, и воткнул секиру в землю.
- Хорошо, ты сам попросил, - улыбнувшись, ответил я, и активировал усиление яростью, а затем и разрыв лимитов первого уровня. Каким же пьянящим было это ощущение, когда каждая твоя мышца, каждая клеточка организма, наливается невероятной силой...
    Пропустив сообщение, о том, что навык усиление ярость прокачался до второго уровня, я использовал рывок, и атаковал Урука.
- Совсем другое дело! - принимая мой удар ногой на древко, сказал орк, и попытался ударить меня ногой, но я резко подпрыгнул вверх, и оттолкнувшись от его колена руками, со всей силы впечатал зеленокожему громиле с обеих ног. Удар получился настолько сильным, что орк отлетел на пару метров и упал. Надо добивать! - пронеслась мысль в моей голове, и я воспользовался прыжком, и приемом искалечить. Прыгнув на противника, я хотел приземлиться на его голову, и тем самым закончить бой, но орк успел перекатиться, и я не задел его атакой. Нееее, друг, не уйдешь! Подбегаю к Уруку, и в момент, когда он пытается встать ударяю по нему дезориентирующим ударом. Среагировать берсеркер н успевает, и я попадаю ему ногой в ребра. Срабатывает эффект от приема, руки орка подкашиваются, и он падает на землю. Шах и мат! - говорю я мысленно, и заношу кулак, для финальной атаки.
- Удар, и мой кулак врезается в древко секиры. Как? Он же должен быть оглушен? Ответ на свой вопрос я вижу через секунду. Урук поднимает голову, и я вижу что его глаза “горят” ярко-красным огнем. Понятно, сбросил контроль, уйдя в режим берсерка, что ж, умно! В отличии от моего класса, берсеркеры могли активировать этот эффект, чуть ли не с шестьюдесятью процентами хитпоинтов, при этом сбрасывая с себя все эффекты контроля типа страха, оглушения, паралича, и так далее.
- АРРРРРРРР! - прокричал Урук, и я получил дебафф, режущий пятнадцать процентов всех основных характеристик. Вот сейчас, походу, начнется жара!
    Я оказался прав. Орк налетел на меня словно вихрь. Го удары стали сильнее, а главное быстрее, и мне с больших трудов стоило блокировать и уклоняться от них. Дальше, Урук и вовсе воспользовался вихрем, и закрутился аки смертоносная юла, попадать под которую, я не спешил. Воспользовавшись прыжком, я увеличил дистанцию между нами, и сразу же активировал второй уровень разрыва лимитов.
    То, что можно использовать умение прыжок во время вихря я не знал, за чуть не поплатился головой. Урук, превратившись в огромную мясорубку, чуть не упал на меня сверху, и я спасся только за счет того, что мое тело было на пределе своих возможностей, но даже несмотря на это, часть “кровавого пропеллера” задела меня, и мой бар хитпоинтов упал до оранжевой зоны. Не знал, что он такой сильный, - подумал я, уклоняясь от нового града ударов, сыплющихся на меня со всех сторон.
    Поворотным моментов в этой дуэли стал удар рукой орка по моему лицу, отправивший меня в полет. Я был так сосредоточен на его секире, что удар рукой в исполнении Урука, стал для меня неожиданностью. Мои хитпоинты резко упали вниз, а я оказался на земле. Урук делает прыжок, и его секира, словно гильотина с бешенной скоростью несется на меня, дабы оборвать мою бренную жизнь. Нееееее, так просто я не сдамся! Активирую перманентную ярость, и ловлю лезвие секиры ладонями, буквально в паре сантиметров от моего лица. Напрягаюсь всем телом, и выпрямившись в словно струна, со всего размаху, ударяю орку ногами в грудь, выбивая из рук оружие. Отбросив секиру в сторону, использую прыжок, а в высшей точке применяю рывок вниз, совмещая атаку ногой с приемом искалечить. Вот сейчас и проверим, как действует моя комбинация!
***
- Клыкара, ты видела это? Да это же просто читерство какое-то!? - никак не унимался Урук.
- Не вижу тут никакого читерства! Просто хорошо подобранные навыки, не более, - отмахнулась от мужа шаманка.
- Ага, как же! Моя голова взорвалась словно арбуз! По твоему это нормально?!
- Ой, да ладно тебе! А то ты не видел, как головы взрываются! Помнишь того мага крови?!
- Как не помнить, тот еще ублюдок! Хайлевел, а выпендриваться может только на низкоуровневых игроков!
- Вы о чем? - спросил я пару, немного не понимая о чем они говорят.
- Да, был у нас случай, когда один маг просто взял и взорвал тело нашего сопартийца. Беднягу разметало по всей округе. Повсюду кровища, внутренности бедолаги, мозги. Брррррр! - поежился Урук. - Мы тогда с Клыкарой только-только попали в Эру Бесконечности, и если бы не виртуализация, то я бы точно после этого случая сюда не заходил...
- Ага, была просто жуть! У этого бедолаги посмертный дебафф был минус девяносто процентов ко всем характеристикам на две недели! - шаманка поморщилась, видимо вспомнив то, что там увидела. - А ты говоришь он тебе башку взорвал, - шаманку усмехнулась. - Молодец Рокки! - девушка похлопала меня по спине. - Ты, кстати, тоже заметил, что мозгов почти не было? - Клыкара мне подмигнула.
- Ага. Вообще странно! Когда наносил удар, мне показалось что внутри голов, кроме кости вообще ничего не было, - поддержал я шутку шаманки.
- Ну да, очень смешно! - обиделся на нос Урук, и со стороны это смотрелось довольно комично. Не все же им надо мной насмехаться...
Несколько дней спустя.
- Тебе правда уже пора? - грустно спросила Хина, глядя на то, как я собираюсь.
- Да, - до полнолуния оставалось не так уж и много времени, поэтому надо было поторопиться.
- Жаль, - произнесла девушка, и я увидел, как по ее щекам текут слезы.
- Не переживай! Мы еще увидимся, - я подошел и крепко обнял бывшую рабыню. - Тем более, ты скоро будешь на родине, - попытался я утешить девушку. - Обещаю, что как только закончу дела, то обязательно тебя найду.
- Обещаешь?
- Обещаю!
   Попрощавшись с девушкой, я вышел из “номера”, и пошел искать друзей. Прежде чем покинуть этот город, мне следовало зайти к Черному копью. Как я и предполагал, орков и Вивьен я нашел в одной из беседок. Ребята, как всегда бухали.
- Все, уже пора? - спросил меня Урук, который к моему великому удивлению, несмотря на поздний час, выглядел трезвым.
- Да, скоро полнолуние, а мне еще до туда добраться надо, - ответил я, усаживаясь рядом с ними.
- А как же прощальный, - Вивьен хитро улыбнулась. - Ну ты понял...
- Мы не прощаемся, - сейчас мне было не до нее.
- Отмазался, - девушка цокнула языком.
- Вы ведь позаботитесь о Хине? - обращался я ко всем, но смотрел исключительно на Клыкару.
- Я же обещал! Так что не парься! - орк протянул мне кружку. - Давай, на посошок!
- Обещаю, - ответила шаманка, и мне стало гораздо спокойнее.
- Если что, я могу попросить кланлида, взять тебя к нам, - волчица подняла кружку. - Так что пиши, если захочешь к нам в гильдию.
- Кстати! Пока не забыл! У меня такой вопрос! Как пользоваться почтовым ящиком? Я всю голову сломал, но так и не понял, как им пользоваться, - ребята переглянулись.
- Ты это щас серьезно? - спросила Вивьен.
- Ну да, - ответил я, и мои друзья дружно заржали. Когда они наконец-то успокоились, шаманка вкрадчиво объяснила мне, что для того, чтобы отправить личное сообщение, не надо никаких почтовых ящиков. Личная почта, был одним из немногих ресурсов, доступных виртуализированным. Нужно было просто вызвать это меню при помощи голосовой команды, или подумать об этом, и вуаля!
- Я собираюсь в будущем, создать клан, и буду рад, если ты к нам присоединишься! - Урук встал из-за стола, и подошел ко мне. - До встречи! - он протянул руку.
- Ей! Я первая начала его вербовать! - Вивьен тоже поднялась, и подойдя ко мне, страстно поцеловала у губы. - Если присоединишься к нам, то можно и в ..., - последнее слово она прошептала мне на ухо.
- Ладно, пока ребят! - я попрощался с друзьями, будучи на сто процентов уверенным в том, что эта встреча не будет последней!
Дом Черного копья
- Рад, что ты зашел! - встреча с орком состоялась в его кабинете.
- Ты мне очень помог, - пожав плечами, ответил я.
- В общем, перейду сразу к делу! - лицо Копья стало серьезным. - Не знаю, говорил ли тебе Кровавый клык об этом, но мои бойцы тоже участвуют в Кровавых играх. Разумеется, прежде всего это зрелище, но также это и крупный бизнес, - Черное копье хотел продолжить, но я его перебил.
- Если пойдет речь о договорных боях, то я не при каких условиях, на это не соглашусь! - на всякий случай, предупредил я его.
- В прежние времена, ты бы уже корчился от боли, с копьем в шее, - взгляд орка стал холодным. - Во первых из-за того, что перебил меня, а во вторых о том, что просто подумал о том, что я мог такое предложить..., - я явно ощущал, что орка просто переполняет ярость, но надо отдать ему должное, он держал себя в руках. - Я хотел поговорить с тобой не об этом. Жребий в Кровавых играх определяется случайным образом. В бою, ты можешь встретиться с кем-то из моих бойцов, и я бы хотел, чтобы в случае их поражения, ты сохранил им жизнь! - если честно, я был очень удивлен, услышав это, но виду не подал. - Также, есть один клан, который давно мозолит мне глаза, и если бы ты слегка проредил ряды их воинов, то я тебя как следует отблагодарил, - Черное копье злобно улыбнулся, а у меня перед глазами возникло сообщение о получении квеста.
- Хорошо, я согласен, - ответил я орку. - Я могу идти?
- Да, - орк довольно потер руки. - В качестве аванса, дам тебе одну из моих лошадей, а то твоя уж больно плохо выглядит...
- Спасибо, - поблагодарил я орка, и покинул его дом. Рядом с воротами меня встретил мелкий гоблин, который держал под узды громадного коня, вороного цвета. Животное было раза в полтора больше моего, и выглядело очень грозно.
- Специальная орочья порода, - важно произнес гоблин, передавая мне узды. Приняв их, я протянул гоблину золотую монетку, и забрался в седло.
- Хозяин очень щедр! - радостно произнес гоблин, смотря на золотую монетку так, будто бы перед ним настоящее сокровище. - Я снарядил Ночку сумками для путешествия на семь дней, прошу простить, если сделал лишнего, - заискивающе сказало маленькое зеленое создание.
- Спасибо, - я кинул гоблину еще манетку, и натянул поводья. - Но! - громко произнес я, и лошадь начала набирать ход. Впереди меня жадо длинное путешествие к “Говорящим с духами”...
(Конец пятой главы)




          Глава седьмая. 
        




   Дорога до места стоянки “Говорящих с духами” заняла почти два полных дня. Новый конь, вернее кобылица с кличкой Ночка, оказалась просто чудом, и успел я к нужном времени, только благодаря ей. Лошадь цвета ночи, не только была очень быстрой(раза в полтора быстрее той, что у меня была до этого), но и отличалась просто колоссальной выносливостью, и неприхотливостью в еде. В общем, просто чудо, а не животное.
   Когда до места стоянки оставалось чуть больше километра, путь мне преградил странный орк.
- Если не хочешь неприятностей, то советую тебе остановиться, - спокойно сказал орк, глядя на меня.
- Мне нужно попасть к говорящим с духами, - я спрыгнул с лошади, и смог повнимательнее рассмотреть орка. Помните, я сказал что орк странный? Во первых, этот вывод я сделал потому, что этому зеленокожему верзиле удалось догнать меня, когда Ночка шла галопом, при этом, орк не выглядел уставшим. Во вторых, глаза орка, имели ярко-желтый цвет радужки, с вертикальным черным зрачком. Ну, и в третьих, это ногти орка, вернее в его случае когти. Будучи длинной около десяти сантиметров, они имели форму серпа, и выглядели довольно грозно.
- Людям не место в нашем селении, - спокойно ответил орк, и скрестил руки на груди. Только сейчас, я обратил внимание на его татуировку на правой руке, тянущуюся от плеча, и заканчивающуюся в области кисти.
- У меня есть приглашение, - я достал амулет, который дал мне Лунный волк, и протянул его орку.
- Где ты его взял?! - приняв амулет, воин внимательно осмотрел его, а потом поднял глаза на меня, и взгляд зеленокожего мне не понравился.
- Мне его дал шаман по имени Лунный волк, - спокойно ответил я, смотря орку в глаза.
- Врешь! Тебе не могли его дать! - когти орка начали становиться еще длиннее.
- Я прошел круг крови! - я снял рубаху, и внутренне приготовился к бою, активировав разрыв лимитов первого уровня. Увидев татуировку, орк немного успокоился. Сделав шаг вперед, и встав ко мне практически вплотную, он внимательно осмотрел рисунок.
- Она настоящая, - резюмировал он, отходя от меня. Кто бы сомневался...
- Я пришел к Говорящим с духами, чтобы стать сильнее. Лунный волк сказал мне, что я должен стать Тотемным воином, - услышав последние слова, взгляд орка изменился.
- Тотемным воином, - переспросил он, и я кивнул. - Уверен, что тебе это под силу? - его улыбка стала хищной.
- Уверен, - не обращая внимания на его реакцию, ответил я орку. - Ты ведь тотемный воин?- я смерил зеленокожего оценивающим взглядом.
- Пошли за мной! - проигнорировав мой вопрос сказал орк, и пошел в сторону виднеющегося невдалеке поселения.
- Он к шаманам! - на входе нас встретили еще несколько орков, которые смерили меня и провожающего удивленным взглядом, но без каких либо помех пропустили внутрь.
   Селение говорящих с духами, оказалось небольшим. По своим размерам, оно чуть больше превосходило владения бань, в которых мы с останавливались с друзьями, и за стенами невысокого деревянного частокола обнаружилось всего десятка три шатров(на манер вигвамов). Какие либо деревянные постройки, в этом “кэмпинге” напрочь отсутствовали.
- Верховный шаман там, - доведя меня почти до центра лагеря, орк указал на большой шатер, который полностью был покрыт различными рисунками животных, нарисованных с помощью нитей, на манер моей татуировки.
- Спасибо, - поблагодарил я орка, и пошел в сторону шатра верховного шамана, рядом с которым стояли двое воинов.
- Мне к верховному шаману, - обратился я к одному из них, и на всякий случай достал амулет, который дал мне Лунный волк. Оба воина переглянулись, после чего один из них кувнул второму, и скрылся за шторой шатра. Спустя минут пять он вернулся.
- Заходи, - безэмоционально произнес орк, и я вошел внутрь.
   Стоило мне зайти в шатер, как в нос сразу же ударил резкий запах каких-то благовоний. Так как окна тут отсутствовали, внутри шатра царил полумрак, и единственным источником света был небольшой костер в середине, над которым висел котелок. Из него, тонкой струйкой струился сизый дым, и скорее всего именно это варево и создавало такой резкий и немного неприятный запах.
- Проходи, - послышался голос, и я увидел очень старого орка, сидящего возле костра, и держащего в руках длинную трубку. Я сделал несколько шагов вперед, и остановился возле костра, с противоположной от шамана стороны.
- Мне сказали у тебя ко мне дело? - орк по имени Черный ворон, выпустил изо рта плотное облако дыма, и указал мне рукой на лежащую на полу шкуру.
- Да, - я сел на предложенное место, и протянул ему амулет Лунного волка. Шаман принял украшение, и несколько секунд смотрел на него, после чего вернул обратно.
- Я вижу в тебе сильного духа, - как бы между делом заявил он. - Зачем ты пришел?
- Я хочу пройти испытание и стать тотемным воином.
- Хммммм, - Черный ворон с интересом “просканировал” меня взглядом. - Лунный волк послал тебя сюда зная, что скоро будет полнолуние... Из него получился хороший шаман, - старый орк выпустил клуб дыма, который буквально через секунду, изменил свои очертания и превратившись в грациозного оленя, поскакал вверх. Так как вопросов мне не задали, и конкретно ко мне не обращались, я просто молча сидел, и ждал, когда шаман снова заговорит.
- Можешь призвать ее? - проницательные глаза орка стали серьезными.
- Сайла не приходит на зов днем, - ответил я, немного удивившись.
- Позови, я подсоблю, - старый орк едва заметно улыбнулся.
- Хорошо. Сайла! - громко позвал я духа, и лисица, к моему удивлению, откликнулась. Стоило только ей появиться, как она тут же ощетинилась, и прыгнув ко мне за спину зарычала.
- Она почему-то не любит орков, - на всякий случай пояснил я шаману.
- Я вижу, - улыбка старого орка стала шире. - Она очень сильный дух, и я не знаю, почему она решила пойти именно за тобой. На ее ауре я вижу много отпечатков заклинаний подчинения других шаманов. Скорее всего, раньше ее пытались подчинить насильственным способом, но как видишь, никому этого сделать не удалось. Могу предположить, что все кто пробовал ее подчинить, были орками, и именно по этой причине, она и недолюбливает нашу расу.
- Тише, тише, - попытался я успокоить Сайлу, гладя ее по голове, но лиса и не думала успокаиваться.
- Строптивая, - усмехнулся Черный ворон.
- Думаю хватит, не хочу лишний раз нервировать твоего духа, - старый орк что-то кинул в костер, и в тот же миг, лисица исчезла.
- Как вы это сделали? - не врубаюсь, что сейчас произошло, спросил я у шамана.
- Я перестал поддерживать связь с миром духов, - пожав плечами, ответил Черный ворон, но я ничего не понял. - Не обращай внимания на бредни старого орка, - шаман виновато улыбнулся. - В общем, я не против, если ты пройдешь испытание, но хочу предупредить тебя, что проходить ты его будешь не один. С тобой пойдут несколько неумирающих, а также трое воинов моего племени, - хмммм, а вот это уже интересно. Не думал, что другие игроки тоже будут участвовать в этом мероприятиии.
- Спасибо, - я встал, и слегка поклонился Черному ворону.
- Прежде чем ты уйдешь, хочу тебе кое что посоветовать. Когда попадешь в призрачный лес, не заходи на территорию Арамабунты, - шаман сделал еще одну затяжку, и выпустил клуб дыма, который принял форму обезьяны.
- Кто это? - спросил я, ничего не понимая из его слов.
- Не важно, просто запомни, - старый орк подмигнул, и позвал одного из охранников, стоявших на входе.
- Подготовьте его к ритуалу, - приказал шаман, и орк сказал мне следовать за ним.
В одной из палаток.
   К такому, жизнь меня не готовила! Как только я вышел от верховного шамана, орк отвел меня в шатер поменьше, и передал в руки странных ребят, одетых в звериные шкуры, и с полностью разукрашенными красками лицами. Орки(как это впоследствии выяснилось) заставили меня раздеться(практически до гола) и начали втирать в мое тело какой-то странный порошек. Когда, казалось бы, все было закончено, и я стал белым, словно приведение( порошок был чем-то похож на мел), меня усадили на постепенные шкуры, и начали наносить на мое тело странные узоры красками. Когда и с этой процедурой было покончено, уставшего от всей этой странной ерунды, меня отвели в другую палатку, где все, что было нарисовано на мне, покрыли какой-то странной вязкой жидкостью прозрачного цвета.
   В итоге, из последнего шатра я вышел уставшим и раздраженным, и практически нос к носу столкнулся с одним из тех, кто сегодня должен был проходить обряд, как и я.
- Ну и видок, - смотря на меня сверху вниз произнесло огромное трехметровое существо.
- Да у тебя так-то не лучше, - не остался в долгу я. В отличии от меня, огр был раскрашен в ярко-желтый цвет, а вокруг его глаз, были нарисованы большие круги синего цвета.
- Ты похож на голого мима, - огр рассмеялся.
- А ты на канарейку под спидами, - пожав плечами ответил я, и тоже улыбнулся.
- Странно видеть здесь человека, - огр почесал подбородок. - Долго репутацию с орками набивал?
- Долго, - я конечно не особо понял о чем он говорит...
- Да уж, - огр с именем ЛокТар тяжело вздохнул. - А почему решил стать тотемным воином?
- Сказали что благодаря этому, смогу стать сильнее, - честно ответил я.
- А какой у тебя класс? Я понимаю, что неприлично это спрашивать, поэтому отвечу первым, - огр улыбнулся. - Я сокрушитель тверди! - гордо заявил он.
- Не слышал о таком классе, - честно признался я.
- Не удивительно! Это довольно редкий продвинутый класс, и чаще всего встречается только на этом континенте. Если говорить простым языком, то я контактный земляной маг!
- А я яростный монах, - раз уж огр рассказал о себе, то я посчитал, что как-то грубо будет ему не ответить...
- Милишник значит, понятно. Значит за волком или медведем пойдешь?
- Ты о чем?
- Ну, я про духа, с которым ты хочешь побрататься. Обычно милишники берут или волка сила/ловкость, или медведя сила/броня/здоровье.
- Если честно, я пока не знаю, - я не знал как и процесс-то сам происходит, не говоря уже о том, что вообще со мной произойдет в этом лесу...
- Странный ты, - огр смерил меня недоверчивым взглядом, видимо подумав, что я ему соврал...
- Не странный, просто я не опытен в этих вопросах, - честно признался я.
- Новичок чтоль? - огр скрестил руки на груди.
- Тип того. Все время провел в селении орков, выполняя там квесты, и особо никуда не выходил...
- Понятно. Ну, тогда немного объясню тебе, чтобы ты своего перса не запорол. Тем более время вроде до полуночи пока есть, - голос ЛокТара стал важным, будто бы он был профессором, и вел лекцию в каком-нибудь престижном ВУЗе. - В общем, смотри! Призрачный лес это отдельная локация, которая находиться в одном из параллельных миров - мире духов. Локация довольно интересная, и в принципе, высокоуровневые шаманы могут попасть туда и сами, совершив определенный ритуал, разумеется. Лес куда попадем мы, распологается вон там, - огр указал на огромный пустырь, располагающийся прямо за частоколом. Когда мы войдем в мир духов, на том месте, где расположено поле, растет огромный лес, в котором живут мириады различных духов. Там есть, как слабые, так и сильные духи, и поэтому там надо быть очень осторожным.
- Пока вроде ничего сложного, - ответил я ЛокТару, и он усмехнулся.
- Это только так кажется. В мире духов все работает немного по другому, и понять ты это сможешь, только когда попадешь туда. Этот мир почти не изведан, поэтому информации на форумах про него крайне мало, - огр тяжело вздохнул. - Так вот! Как только наши, назовем это “душами”, отделяться от тела, и попадут в мир духов, мы сразу же потеряем все характеристики, и свойства шмота, который был одет на нас. Полагаться придется только на прокаченные характеристики, умения и навыки. Если твой перс сильно зависел от шмота, делать там нечего. Уяснил? - я кивнул.
- Теперь что касается самого процесса. Как я уже говорил, духов там очень много, и можно натолкнуться, как на слабых, так и на ОЧЕНЬ сильных. Вся фишка тотемного воина в том, что при его получении и прокачке уровней, ты получаешь все больше и больше силы от духа, с которым ты побратался. Иными словами, с прокачкой уровня этого навыка, ты получаешь все больше и больше характеристик. Ребятами была выведена простейшая формула получения статов. На первом уровне тотемного воина, ты получаешь половину процента, всех характеристик, которыми обладает твой дух.
- Всего полпроцента? - на всякий случай переспросил я.
- Именно! На втором уровне процент, и так далее, вплоть до того момента, пока ты не получишь все сто процентов его характеристик. Не надо быть гением, чтобы подсчитать, что произойдет это на двухсотом уровне, - последние слова мы сказали одновременно.
- По поводу самих духов и их характеристик. Каждое существо живущее в призрачном лесу обладает уникальным набором характеристик и умений. Чем сильнее дух, тем больше статов и умений он будет своему владельцу, или по другому - побратиму.
- То есть в этом лесу водятся духи, и взять с собой можно любого?
- Не совсем так. Все зависит от самого духа. Некоторые готовы идти на контакт, а некоторые нет. Большинство, кстати, не готовы, - огр ухмыльнулся. - И вот здесь тогда и придется помахать кулаками, образно выражаясь, конечно. “Побрататься” духа можно заставить и насильно. Для этого необходимо просто победить его, но не убивать. Если духи умрут здесь, - ЛокТар обвел руками поселение орков, подразумевая под этим наш мир. - То они вернуться в мир духов, и будут жить дальше. - Если же они умрут там, то это все. Геймовер. То есть смерть, а умирать никто не хочет, даже духи.
- Получается, что по сути, можно получить любого духа, надо только победить, так?
- Верно, но не всегда осуществимо. Там водятся такие монстры, что и рейдом-то не одолеть, не говоря уже о том, чтобы победить в одиночку.
- Понятно. Спасибо, благодаря твоим словам картина хоть немного прояснилась, - поблагодарил я огра.
- Да не на чем, - отмахнулся тот.
- А ты туда идешь за каким-то конкретным духом?
- Типа того. Мне нужен гигантский филин, ну или любой представитель этого вида. У этих духов очень интересные абилки, плюс на капе они дают очень много интеллекта, и порядочно ловкости, а для огров, это очень важно.
- Понятно. Значит ты рекомендуешь мне в качестве побратима какого-нибудь волка или медведя?
- Для милишников - самое то. Помимо нужных статов типа силы, ловкости, хитпоинтов и брони, у них могут быть интересные абилки, типа когтей, отличного нюха и слуха, и много-много другого.
- Эй вы чего там раскудахтались?! Духи то, духи сё! Уже надоело вас слушать! - из тени вышла тонкая фигура, закутанная в темные одежды. Лицо незнакомца было скрыто под капюшоном, и ника над его головой не было.
- Ты еще что за хрен? - огр смерил незнакомца недовольным взглядом.
- Волновать тебя это не должно, - дерзко ответил тот. - Из-за вас я поспать нормально не могу. Все галдите тут о всякой ерунде. Ты че, форум не можешь почитать? - вопрос явно был обращен ко мне.
- Я за живое общение, благо собеседник мне нравиться, в отличии от тебя, - незнакомец мне сразу не понравился. Было в его движениях, манере разговаривать что-то отталкивающее...
- Тем более, мог уйти поспать в другое место. Места тут достаточно! - ЛокТар явно начал заводиться.
- Вообще-то я первый сюда пришел, - пожав плечами ответил незнакомец. - Я не виноват в том, что вы не заметили меня. Хотяяяя, - он посмотрел сначала на огра, а потом на меня. - С вашим-то уровнем и навыками, я думаю это было невозможно, - парень усмехнулся.
- Я знаю такую породу людей, - огр смерил незнакомца презрительным взглядом. Вкачали навык маскировки, и думают, что цари мира. - Забей на него болт. На чем мы там остановились? - хмммм, а огр-то оказался не таким, каким я его себе представлял. За личиной широкоплечего громилы стоял явно взрослый и рассудительный человек.
- Про духов, полезных милишникам, - напомнил я, тоже теряя интерес к пареньку в черном.
- По хорошему значит не хотите? - зло прошипел он, и я увидел как сверкнуло оружие в его руке. Я не стал церемониться, и активировав разрыв лимитов второго уровня, я воспользовался рывком, и оказался рядом с незнакомцем, схватив его руку, в которой он держал оружие, после чего сильно сдавил кулак.
- Ты уверен, что хочешь неприятностей, - спросил я паренька, срывая свободной рукой капюшон с его головы.
- Эльфийка?! - почти одновременно воскликнули мы. Под капюшоном действительно обнаружилась довольно симпатичная девичья мордашка, которая была раскрашена зеленым цветом.
- Какого?! - девушка попыталась освободить руку, но сделать ей этого не удалось. Хватка, усиленная разрывом лимитов, была у меня очень крепкой.
- Принцесса лягушка! - огр указал на эльфийку пальцем и засмеялся.
- Отпусти! - эту фразу, эльфийка произнесла уже девичьим голоском.
- А пафоса-то пафоса сколько было, а теперь “отпусти”! - не унимался ЛокТар, попытавшись передразнить голос девушки, которую кстати,  звали Валира Ночь.
    Спустя секунду, эльфийка поняла, что на переговоры мы идти не собираемся, и попыталась атаковать меня ногой в лицо, при этом вывернувшись так, что я  думал у нее все кости переломают. В реальной жизни, такой трюк сделать было просто невозможно!
- А ведь все можно было решить и мирным путем, - поймав ее ногу возле самого носа, я пару секунд подержал ее, после чего отпустил.
- Ну хорош! Правда отпусти! - девушка посмотрела мне в глаза, и я едва удержался чтобы не засмеяться. Как и мы с огром, тело Валиры было в краске. Девушке подобрали зеленый цвет, и нарисовали белые квадраты вокруг глаз, при этом сделав кончик ее носа красным.
- Хорошо, - я отпустил руку девушки, и она сразу отскочила.
- Совсем охренели?! - она уставилась на нас недовольными глазами.
- Это ты первая за оружие начала хвататься, - спокойно произнес огр, и я кивнул, в подтверждение ее слов. С пару секунд подумав, и действительно обнаружив в руке кинжал, Валира убрала его, и смерила нас “уничтожающим” взглядом.
- Слушай, а зачем было так понтоваться-то? - спросил я ее. - И кстати, а как ты говоришь другим голосом?
- Я не понтавалась! Я просто хотела отдохнуть! Путешествие может затянуться надолго, и неизвестно когда выдастся случай хорошо отдохнуть в следующий раз! А насчет голоса... Навык такой! - буркнула эльфийка.
- Не знал, что есть такой! - огр почесал затылок. - В любом случае, можно было решить все миром, а не начинать разговор с предъявления необоснованных претензий и хамства, - ЛокТар скрестил руки на груди. - Я объяснял новичку азы, а тут ты такая встреваешь в разговор, и начинаешь понты кидать. Как по твоему, мы должны были отреагировать?
- Ага, новичок! Как же! Так я и поверила! Ты видел с какой скоростью он двигается?! - Валира “просканировала” меня взглядом.
- Хммммм, а чем-то ты права, - огр тоже уставился на меня. - Скорость у него действительно какая-то уж больно... Хотя, это не мое дело, -ЛокТар сел на землю. - В общем, исправляй свое поведение! - он указал пальцем на эльфийку.- Да и вообще! Я понимаю он человек, и в принципе отношения орков к этой расе нейтральное, но ты-то как сюда попала? У эльфов с орками вроде как расовая война, нет?
- Я очень ДОЛГО качала репу, - пожав плечами, ответила Валира.
- За змеей пришла, или ящером каким? - улыбнулся огр.
- Как догадался?
- Большая часть ловкачей типа воров, ассасинов, разбойников и так далее, берут дополнительный класс тотемного воина, чисто из-за возможности взять какую-нибудь змею или ящерицу. Слышал, что есть один тип, который умудрился “побрататься” с каким-то офигенно сильным хамелеоном, и теперь является лучшим рогой в ЭБе, при условии, что он орк, - огр хмыкнул.
- Да, слышала о нем, правда даже ника не знаю, - ответила эльфийка. - Я пришла за змеей.
- Понятно. Значит билд через яды, что ж, уважаю, - ЛокТар усмехнулся. - Кстати, походу за нами! - он указал пальцем куда-то в сторону, и мы с Валирой одновременно обернулись. К нам приближалась ровная процессия из двух десятков орков, часть из которых, были раскрашены красками, аки мы.
   - За мной! - приказал нам верховный шаман Черный ворон, восседающий  на скромном паланкине, который несли несколько рабов разных рас.
- Го! - позвал нас огр, и мы втроем последовали вслед за процессией...

        (Конец седьмой главы)
      




          Глава восьмая. 
        




-Не фига себе! - завороженно сказал орк, когда призрачный лес “открылся перед нами”.
- Сколько видела скриншотов, но такое..., - эльфийка смотрела вдаль, где перед нашим взором, предстал во всей красе огромных размеров лес...
- Процедура конечно отвратная,  но эффектом я доволен, - произнес ЛокТар. Огр был на все сто процентов прав. После того, как мы “попали” в процессию, мы вышли из селения, и пошли в сторону пустоши, где уже все было готово для ритуала. Оказавшись на месте, верховный шаман принес в жертву несколько овец, после чего выпотрошил их, и из внутренностей и крови, приготовил странное зелье, которым нас в последствии обмазали. После этого нас заставили выкурить “трубку мира”, а вот что было после этого, я не помню. Запомнилось лишь то, что орки начали стучать в барабаны, постепенно наращивая темп, а дальше ничего! Как бы я не пытался вспомнить, память отказывалась мне подчиняться. Очнулись мы уже тут, причем полностью голыми. Рядом оказались несколько комплектов обычный одежды, но прежде чем облачиться в нее, мы выслушали длинную тирраду эльфийки о том, что она сделает с верховным шаманом, и всеми теми, кто посмел лицезреть ее голое тело, которое кстати, оказалось очень даже ничего.
- Первый раз вижу у длинноухих такие большие сиськи, - прокомментировал огр увиденное, за что получил смачную пощечину, и ненавистный взгляд эльфы. Даже сейчас, по ее манере поведения было видно, что она до сих пор держит обиду на ЛокТара.
- Не обижайся, правда, - вдоволь насмотревшись призрачным лесом, обратил огр к девушке. - Я праавда видел только плоских эльфиек, а тут такое...
- Закрыли тему! - девушка скрестила руки на груди и повернулась к нему спиной. - Это мой натуральный размер, и я не стала уменьшать его, когда создавала игровой аватар!
- Уважуха! - серьезно произнес огр. - Я бы посчитал подобное действо просто кощунством! - он подмигнул мне.
- Я сказала, что мы закрыли эту тему! - эльфа начала заводиться.
- Хорошо, хорошо! Извини! - огр поднял руки вверх. - У меня и в мыслях не было тебя обидеть!
- Слушайте! Может уже пойдем, а то так самый лучших духов разберут! - решил я урезонить огра и эльфийку. - Пока мы тут обсуждаем прелести Валиры, зеленокожие ребята успели уже войти в лес, - я показал пальцем вперед, где один из последних орков, скрылся за деревом, сотканном из призрачной материи светло-голубого холодного света.
- Рокки прав, нужно поторопиться! - ЛокТар пошел вперед, и я последовал за ним.
- Я пойду одна, - заявила эльфийка, поравнявшись с нами.
- Мы тебя не держим, - пожав плечами, спокойно произнес огр. - Тем более, я и сам хотел предложить идти разными путями. Я не знаю по какой схеме тут все работает, но мне кажется, что даже если мы победим сильного духа вместе, никакого профита с этого никому не будет. Единственное, что я хотел бы предложить, это отметить удачное, или нет завершение квеста вместе! Вы как на это смотрите?!
- Я за! - ответил я, ибо идея огра мне нравилась. Мне бы хотелось узнать, каких они духов, в итоге получили, и какой с них профит.
- Я тоже непротив, - буркнула Валира. - Все, теперь расходимся? - спросила она, и мы кивнули. - Хорошо, тогда я пойду этой дорогой, - эльфа указала на небольшую тропинки впереди.
- Ок, моя тогда левая - сделал свой выбор ЛокТар.
- Хорошо, мне тогда достается правая! До встречи!
- Ага, всем удачи и сильных духов! - пожелал огр, и наши пути разошлись...
Призрачный лес.
   Дойдя до едва заметной тропинки, и прошагав по ней метров двести, я почувствовал какое-то странное ощущение внутри себя, что было довольно странно, учитывая что сейчас я был лишь духом, лишенным телесной оболочки...
- Странно, - прокомментировал негромко я, когда по мере того, как я подходил к лесу, странное ощущение становилось все сильнее. Больше всего это было похоже на какую-то вибрацию, внутри моего тела, которую я никак не мог прекратить, или хотя бы уменьшить. Когда же я переступил “невидимую черту” границы леса, то я и вовсе подумал, что меня разорвет.
- Фуууууух! Наконец-то! - послышался незнакомый женский голос, и странное ощущение вмиг  улетучилось. Я повернул голову назад, и увидел девушку. Хммммм, странно, такое ощущение, что раньше я ее где-то видел...
- Не узнал? - незнакомка прищурила один глаз и улыбнулась.
- Нет, - честно ответил я.
- Вот тебе и вся благодарность! Значит согреваешь его ночами, лечишь раны, а он! - девушка фыркнула, и только сейчас я обратил внимание, что за спиной у нее несколько лисьев хвостиков.
- Сайла? - неуверенно произнес я.
- Бинго! Он угадал! - всплеснула руками девушка.
- Извини, первый раз вижу тебя в такой форме...
- А в первый ли? - девушка еще шире улыбнулась, и я заметил два небольших но острых клыка у нее во рту.
- Ты... Это тебя я увидел в том странном сне! - до меня наконец-то дошло.
- Угадал! - Сайла сделал несколько шагов в мою сторону. - Повторим? - девушка лукаво улыбнулась, и обвив мою шею руками, страстно поцеловала.
- Ай! - от неожиданности вскрикнул я, когда она прикусила клыками мою губу.
- Какая вкусная!- девушка дотронулась указательным пальцем до моей окровавленной нижней губы. - Обожаю твою кровь! - она слизнула багряную жидкость с пальца.
- Ты вампир? - будучи немного удивленным произошедшему, спросил я Сайлу.
-Пф! Нет конечно! - девушка ухмыльнулась, и махнула рукой. - Поверь мне, не только вампирам нравится пить кровь. Мне например, она не нужна для того чтобы существовать, но в тоже время, мне дико нравится ее вкус, особенно твоей! - она попыталась снова добраться до моей крови, но я поймал ее руку и остановил ее.
- Как ты смогла появиться?
- Странный вопрос..., - девушка вырвала руку, и отстранилась. - Призрачный лес - мой дом!
- Так происходит со всеми духами?
- Нет, - спокойно ответила она.
- А почему произошло с тобой?
- Просто я сильная, и захотела воплотиться! Ты против?! - ее лицо стало очень серьезным.
- Против компании такой красотки?! Пффф, нет конечно! Просто для меня это слишком непривычно! - мой ответ явно понравился лисице, так как на ее лице снова появилась улыбка.
- Топорно конечно, но считай что я приняла твою лесть, - лисица вновь обнажила свои клыки. - Значит ты решил заключить контракт с еще одним духом? - Сайла села на выступающий из земли корень, и закинула ногу на ногу.
- Примерно так. Шаман использовал немного другое слово, и сказал, что процедура немного отличается от обычного контракта.
- Отличий практически нет. Со временем, когда ты станешь сильнее, ты тоже сможешь получить от меня некоторые умения, хотя говорить об этом сейчас - бесполезно, - лиса зевнула.
- Не знал, - я подошел к девушке, и сел с ней рядом.
- Ты много чего не знаешь, - лиса улыбнулась. - Ты хоть вообще решил, какого духа выберешь своим покровителем?
- Пока нет. Для меня все это в новинку,- честно ответил я.
- Ох уж эти смертные! - Сайла “закатила глаза”. Дабы не нервировать ее еще больше, я решил не поправлять духа по поводу моей “смертности”...
- Ты хорошо знаешь этот лес? - если это место действительно ее дом, то лиса могла стать прекрасным проводником.
- Не весь. Мои владения находятся очень глубоко, и окраины я знаю плохо. Могу сказать лишь то, что здесь обитают только слабые духи, и если ты объединишься с кем-нибудь из них, то я разорву наш духовный контракт, - девушка подняла руку, и начала изучать глазами свои коготки.
- Не знал, что так можно.
- Инициатором духовного контракта была я, поэтому и разорвать его мне под силу, - Сайла улыбнулась. - Если не веришь, то все это прописано здесь! - лиса щелкнула пальцами, и в ее руках, буквально из воздуха, материализовалась тоненькая книжка.
- Я поверю тебе на слово, - спокойно ответил я. Уж чем-чем, а заниматься чтением контрактов, находясь в призрачном лесу, мне хотелось меньше всего.
- Как знаешь, - контракт исчез. - Просто я не хочу делить твое тело с каким-нибудь низшим духом, - добавила Сайла и спрыгнула со своей импровизированной лавки. - Ладно, иди за мной, будем искать тебе хорошего духа! - бодро произнесла лисица, и бодрым шагом, пошла ведомом только ей направлении.
Спустя пару часов.
   За время, проведенное в призрачном лесу, я успел встретиться не с одним десятком различных духов. В основном это были мелкие грызуны вроде мышей и крыс. Также мне попались парочка хорьков и куниц, три змеи, и один заяц. По словам Сайлы, все это были низшие духи, которые не заслуживали и малейшего внимания.
- Все то, что ты видел, это корм для других, более развитых духов. В этом мире, царят точно такие же правила, как и в твоем мире. Есть хищники, а есть жертвы. Для того, чтобы существовать духам не нужна “обычная” еда. Мы не питаемся травой, мясом, или фруктами. Для поддержания жизни, нам нужна духовная энергия, которую можно получить несколькими способами. Первый способ примитивный, - девушка осмотрелась по сторонам, а спустя секунду превратилась в размытый силуэт, и резко рванула в сторону.
   Когда Сайла вновь поравнялась со мной, то в руке она уже сжимала маленького зверька.
- Как я уже говорила, самый простой и примитивный способ, это отбирать духовную энергию у других, - сказав это, девушка свернула шею зверьку, после чего вгрызлась в его спину зубами. - На вкус так себе, - съев белку, резюмировала лиса. Признаться чесчтно, увиденное повергло меня в состояние легкого шока. Никогда бы не подумал, что духи живут по таким законам...
- Удивлен? - лукаво улыбаясь, спросила Сайла.
- Не то слово, - честно признался я. - Я так понимаю, есть и другие способы?
- Разумеется. Например мой. Я заключила с тобой духовный контракт, и питаюсь твоей энергией - девушка подмигнула мне. - Когда ты призываешь меня в свой мир, то я “ем” твою ману. В пассивном состоянии, твоя энергия мне почти не требуется, поэтому ты даже не замечаешь, как она тратиться и восстанавливается. Плюс ко всему, я немного увеличиваю твой реген маны, - лисица мне подмигнула, хотя этого ты тоже наверно не заметил, ведь маной ты практически не пользуешься.
- Ты перечислила только два способа. Есть и другие?
- Конечно есть! Их довольно много, и я перечислила лишь основные. Например некоторые духи являются паразитами, и существую только за счет других. Есть духи симбиоты, и так далее. Вариаций много, но в основном встречаются лишь две первые. Когда один дух, убивает другого, он становится сильнее. Каков будет прирост силы зависит от того, насколько мощным был тот дух, которого поглотили. Все духи живущие в призрачном лесу, а таких локаций огромное множество, пребывают в постоянном состоянии жесткой конкуренции, и выживают тут либо сильные, либо хитрые. Например я, отношусь ко вторым, но в тебе в спутники нужен кто-то очень сильный, и рано или поздно, мы на такого наткнемся! Это я тебе обещаю! - Сайла снова подмигнула мне, и немного ускорила шаг.
Спустя еще несколько часов.
    Первым духом, который смог оказать хоть какое-то достойное сопротивление ,оказался крупный и мощный волк, размером с бурого медведя. Несмотря на свои крупные габариты, передвигался зверь довольно быстро, но все же не быстрее меня. Бой с ним не продлился и минуты, и вскоре противник был повержен.
- Не убивай его, - Сайла, которая все это время наблюдала за нами, сидя на ветке дерева, спрыгнула вниз, и обратившись в лису, что-то сказала волку, и тот ей ответил. Было немного странно смотреть за тем, как происходит общение волка и лисы, на непонятном мне языке, но я все же дождался пока они закончат, не разу не перебив их.
    Вскоре волк убежал.
- О чем разговари? - поинтересовался я у Сайлы, когда та приняла человеческую форму.
- Спросила где тут водятся по настоящему сильные хищники, - ответила лисица.
- И он тебе ответил?
- Разумеется! Когда хочешь жить, скажешь все что знаешь, - лиса улыбнулась.
- Ты коварная, - я ответил на ее улыбку своей.
- И ты только это понял?! И кстати! Мне нужна твоя кровь!
- Зачем?
- Трансформация забирает очень много энергии, а мне кажется, что она мне еще понадобиться, - спокойной ответила девушка, и приблизилась ко мне вплотную.
- А по другому ты ее никак не можешь восстановить?
- Могу, но этим мы займемся позже! - Сайла лукаво улыбнулась. - Даже в мире духов есть такое понятие, как ночь и день. Здесь нет солнца, но ты почувствуешь, когда это время придем, и вот тогда наружу повылазят настоящие хищники мира духов...
   Лиса не ошиблась. Наступление ночи, я почувствовал. Как будто легкий холодок пробежал по моему телу, и я почувствовал странное ощущение внутри себя, которого не было до этого.
- Первобытный страх, - пояснила мне Сайла, увидев мою реакцию. - Так как ты сейчас духовное существо, лишенное физической оболочки, то ты наряду с другими духами чувствуешь страх, который витает по призрачному лесу, когда на охоту выходят они...
    Кто такие “они”, я понял спустя минут тридцать. Мы рука об руку шли с лисой, когда я вдруг почувствовал опасность, таящуюся впереди.
- Там что-то есть, - сказал я Сайле, показывая вперед пальцем.
- Я знаю, - спокойно ответила лиса.
- И ты меня не предупредила? А что если бы я не почувствовал?- меня немного удивила реакция лисы.
- Это означало бы, что ты слаб, и что тебе тут не место, - пожав плечами, спокойно ответила Сайла, смотря мне в глаза. В принципе, ее логику можно было понять. Правило “Выживает лишь сильнейший”, как нельзя лучше подходило для этого странного мира духов, но все же...
- Выходи! Тебя засекли! - крикнула лиса, и кусты невдалеке зашевелились.
- Ты предупредила его? - спросило существо очень похожее на пантеру. Как и у Сайлы, у этого духа было несколько хвостов(четыре), каждый из которых длиной был около пяти метров, и заканчивались внушительных размеров изогнутыми шипами.
- Нет, он сам почувствовал, - спокойно ответила лиса, не сводя глаз с пантеры.
- Хмммммммм, интересно! Каков он на вкус?! - вопрос явно был адресован Сайле.
- Ты даже себе не представляешь, насколько вкусный! - лиса провела ноготком по моей щеке, оставив на ней небольшую царапину, после чего слизнула капельку крови. - Лучшее, что я когда либо пробовала! - продолжила она, закрыв глаза от удовольствия. В следующую секунду пантера атаковала.
   В бою с этим противником, я сразу же почувствовал разницу в силе. Волк, с которым у меня состоялся бой не так давно, не в какое сравнение не шел, с этой пантерой. Мало того, что двигалась тварь очень быстро, так еще и ее атаки хвостами были настолько неожиданными, что привыкнуть я к ним смог лишь когда хитбар хитпоинтов скатился до оранжевой зоны.
- Я бы на твоем месте воспользовалась всем, что у тебя есть, - Сайлу явно забавлял наш бой, и это меня невероятно бесило. Если бы не нее провокация, то эта тварь может и вообще не стала бы меня атаковать!
    Первым делом, я активировал навык разрыв лимитов. Реагировать на атаки врага стало проще, и пантера чувствовала себя уже не так комфортно, как это было несколько секунд назад. Следующим, я применил навык усиления. Руки налились силой, и когда я все же достал до врага атакой, то ее отбросило на несколько метров, и впечатало в одно из деревьев. Много урона тварь не получила, поэтому спустя миг уже была на ногах, но атаковать не спешила.
   Я встал в боевую стойку, и приготовился продолжать бой.
- Слушай, Р’Авэн не против стать твоим духом побратимом! - крикнула с ветки Сайла, после чего спрыгнула вниз.
- Что, правда? - я подошел к лисе, и с интересом посмотрел на пантеру.
- Да, -Сайла улыбнулась. - Прими человеческий облик! - не то сказала, не то приказала она пантере.
- Хорошо, - ответила Р’Авэн и спустя несколько секунд обратилась в темноволосую девушку подростка, на вид лет тринадцати.
    Я резко отвернулся.
- Почему на ней нет одежды? - шепотом спросил я лису.
- Потому что она очень молода, - рассмеялась Сайла.
- Ты можешь как-то это исправить?
- Если только сниму с себя, но тогда голой буду ходить я. Тебя такой вариант устраивает? - было видно, что Сайла просто издевается, и это раздражало.
- Могу поделиться кровью, если ты поможешь, - произнес я, и лисица купилась.
- Хорошо, - широко улыбаясь, произнесла она, и пошла к девочке. - Можешь поворачиваться, - спустя какое-то время сказала Сайла.
   В этот раз, на девушке действительно была одежда. Сайла дала Р’Авэн рубаху, которая явно была ей велика, и что-то типа юбки, которая доходила ей почти до щиколоток.
- В общем эта милашка согласна быть твоим побратимом, - Сайла обняла девчушку, и потрепала ту по волосам.
- Отойди! - грозно “прошипела” Р’Авэн, но лиса и не думала отступать. - Правда же милаха!? - не унималась Сайла, и реакция девочки не заставила себя долго ждать. Р’Авэн попыталась перехватить руку лисы, но та моментально среагировала моментально, и спустя секунду, девчушка оказалась в сложном захвате.
- Не шути со мной, девочка! - угрожающе произнесла лисица, и ее глаза загорелись ярко-синим светом.
- Пусти ее, - попытался вступиться я, но нарвался на взгляд лисы. Такой я ее прежде никогда не видел. Это были глаза настоящего убийцы. Р’Авэн поникла, и казалось даже перестала дышать. Аура Сайлы была настолько угнетающей, что даже мне стало как-то не по себе.
- Она тебе не подходит! - отпустив девушка, сказала Сайла. - Слишком молода, слишком неопытна, и что самое неприятное слишком эмоциональная. С таким духом будет очень сложно синхронизировать сознания, поэтому идем дальше! - не говоря больше ни слова, лиса пошла вперед.
- С тобой все нормально? - я подошел к девочке, и коснулся ее плеча. Охренеть! Что эта чертовка с ней сделала?! Пантера в облике девочки подростка дрожала словно осиновый лист на ветру, а ее глазах застыл первобытный ужас.
- Отойдет через какое-то время! Если сейчас отстанешь, ждать не буду! - крикнула мне лиса, не поворачивая головы. Нужно было срочно что-то придумать, пока своенравная лисица далеко не ушла. Точно! Она же говорила, что кровь это практически чистая энергия, хоть это немного и звучало странно, учитывая тот факт, что я был духом...
   Я слегка надкусил большой палец,  и взяв ладошку Р’Авэн, выдавил на нее несколько капель, после чего сразу же ринулся догонять Сайлу. Надеюсь с ней все будет в порядке...
- Ты отдал ей свою кровь?  - спросила лиса, стоило только мне поравняться с ней.
- Всего пару капель, - не стал я ей врать.
- Теперь она всегда будет знать твое местоположение, - спокойно произнесла лиса. - Эта девочка хоть и молодой, но уже довольно сильный дух, за спиной которого не одна тысяча убийств других духов. Зря ты это сделал.
- А что сделала ты?! - я схватил лису за руку, и остановил. - Как у тебя получилось довести ее до такого состояния?! И что у тебя за аура, от которой даже я чуть в штаны не наложил?
- Во первых, отпусти, мне больно! - сквозь зубы процедила Сайла, и я сразу же отпустил ее руку. - Во вторых, она дух, а не человек, и эмоции у нее работают совершенно по другому. Не стоит воспринимать нас, как людей, ибо мы ими не являемся, и мыслим совершенно по другому. Если бы я не предстала перед тобой в человеческой форме, то ты бы и вообще не знал, что духи на такое способны. Хотя процентов восемьдесят духов, не способны иметь гуманоидное обличье..., - поправила саму себя лиса.
- Дух, которого ты только что видел, занимает четвертую ступень в иерархии этого леса. Это уже вполне сформировавшаяся личность, хоть и довольно молодая.
- Что за иерархия?
- Не важно. Вернее я не буду тебе про это рассказывать. Хочу лишь сказать то, что я не потерплю в качестве твоего побратима, кого-то кто занимает третью и ниже ступень иерархии, - лиса скрестила руки на груди, и с вызовом посмотрела на меня.
- Ты на какой ступени?
- Это сейчас не имеет никакого значения! Я поставила тебе определенные условия, а уж выполнять их или нет, дело твое.
- А с чего ты решила, что вообще можешь ставить мне какие-то условия? - поведение Сайлы становилось все более невыносимым.
- Ты хочешь чтобы я ушла? - в глазах лисы “заплясали опасные огоньки”.
- Я такого не говорил, но мне не нравится твое поведение! - спокойно ответил я, и сделал глубокий вдох, чтобы успокоиться. - Ты классная, и сильно помогла мне, но то как ты ведешь себя сейчас, я считаю неуместным!
- Хорошо! - Сайла улыбнулась. - Тогда прощай! - девушка обратилась в лису, а спустя мгновение, ее фигура растворилась в воздухе.
- Вот и поговорили! - тяжело вздохнул я, и сел на землю. И что мне теперь делать? Я открыл меню умений, и убедился в том, что навык призыва изменил свой цвет на серый, что могло означать только одно - активировать я его больше не смогу. Ну и бес с этой лисой! Я принял вертикальное положение. Сайла конечно скрасила мое приключение по этому лесу, плюс я мог узнать от нее много нового, но чему быть, того не миновать. Она ушла, а мне еще предстоит много дел! Нужно найти подходящего духа, и никто меня не остановит! Во всяком случае, я так думал...

        ***
      
   Сайла шла по призрачному лесу, и настроение у нее было хуже некуда. На пути ей попалось несколько слабеньких духов, которых она просто разорвала в клочья, и вроде ей стало по легче, во всяком случае она так думала.
- Да что он о себе возомнил!? - недовольным голосом произнесла она, после чего пнула ногой ветку, оправив ее в далекий полет. - И зачем я только вообще связалась с этим неумехой! - лиса перепрыгнула через торчащий из земли корень, и на лету поймала белку-летягу(низшего духа). Оторвав ей крылья, и бросив тушку на землю, она пошла дальше, проклиная Рокки на чем свет стоит. Девушка и сама не заметила, как вдруг лес вокруг нее как-то уж странно притих, и из него будто бы стерли все звуки.
- Какого... тут происходит? - опомнилась лиса, но было уже поздно. По призрачному лесу прокатился странный звук(напоминающий песнь китов), заставивший лисицу замереть на месте, и поджать ушки и хвост. Она знала только одного духа, способного издавать такие звуки.
- Рокки! - обратившись в лису, она ринулась обратно, прекрасно понимая, что уже не успеет...

        ***
      
- Справлюсь и без нее! Я вообще не думал, что она появиться! - проговоривал я мысли в слух, чтобы хоть немного отвлечься от скверных мыслей, которые так и новоровили залесть в мою голову. - Подумаешь! Нашлась, блин, прима балерина! Лечит меня, и я типа должен под ее дудку плясать! Ага, щас! - вообще, хоть я и злился на Сайлу, без нее я чувствовал себя в этом лесу, как будто не в своей тарелке. Казалось, что весь лес мне враг, и что он только и жаждет, как поглотить меня, и навсегда оставить в своем чреве. Плюс еще эта невыносимая боль в голове, которая началась буквально десять минут назад, и никак не проходила. Временами она становилась настолько сильной, что я всерьез думал, что моя голова взорвется, и мозги разлетятся по округе(если в форме духа они вообще у меня были...).  Также меня еще напрягал тот факт, что мне перестали попадать хоть какие-нибудь духи, плюс этот странный звук на перефирии слуха, начал конкретно нервировать.
- Да и вообще! Куд все делись-то?!- я остановился, и поглядел по сторонам. Раньше хоть зайцы там, или крысы какие-то попадались, а сейчас вообще ничего.
- Эй! Духи, где вым все?! - что есть силы закричал я, чем вызвал очередной приступ головной боли, заставивший меня согнуться в три погибели, и обхватить голову руками.
- Так,а это что такое? - я услышал звук нескольких десятков птиц, встрепенувшихся в небо, и увидел большую тень, приближающуюся с той стороны. Тень находилась так далеко, что рассмотреть ее очертания было очень сложно. Ясно было одно - она приближалась, причем довольно быстро. Мне стало интересно что же это такое, поэтому я просто застыл на месте, и начал смотреть вдаль.
- Из ума выжил?! - рядом со мной приземлилось мощное тело черной пантеры с несколькими хвостами, которая моментально материализовалась в девочку подростка. Р’Авэн смотрела на меня тем же испуганным взглядом, который я уже видел несколько часов назад. Неужели она все еще не отошла? - подумал я, смотря на напуганную девочку.
- Ее здесь нет, - спокойно произнес я, и снова повернул голову в тени.
- Кого нет? Ты вообще о чем говоришь?!
- Духа, который тебя напугал, - пояснил я девочке.
- Да причем тут эта лиса?! Ты туда смотри! - прокричала Р’Авэн, указывая в сторону приближающейся тени.
- Тень как тень. Я вообще сначала подумал, что это облако, - спокойно ответил я, не понимая из-за чего она так переживает.
- Глупец! - чуть ли не в слезах произнесла девочка. - Это Великий пожиратель! Дух вне категорий! Бежим! - последние слова она произнесла уже в форме пантеры. Прикусив мою руку своей челюстью, она потащила меня в сторону, а я как завороженный продолжал пялиться в небо, пока не увидел его... Тень предстала передо мной во всей своей красе, в виде огромного черного кашалота, который парил высоко в воздухе, и с неумолимой скоростью приближался в нашу сторону...

        (Конец восьмой главы)
      




          Глава девятая. 
        




    Странно, почему я чувствую такое умиротворение, когда вижу что в мою сторону приближается такое громоздкое существо, причем никакой уверенности в том, что настроено оно ко мне доброжелательно нет...
- Ты слышишь меня?! Эй!? Да очнись же ты?! - на периферии слуха послышался очень тихий, но знакомый голос. Хмммм, где-то я уже его слышал... Но где?! Я попытался вспомнить, но у меня не получалось. Звуки издаваемые приближающимся кашалотом, казалось проникали в мое сознание, и полностью заполняли разум, вытесняя оттуда все.
   Странное состояние ментального транса, на какое-то время спало, когда я почувствовал острую боль в правой руке.
- Р’Авэн? - я удивленно посмотрел на черную пантеру, которая вцепилась в мою кисть зубами.
- Быстрее! Пока ты пришел в себя, бежим! - девочка в форме мощной пантеры резко рванула в сторону, а учитывая тот факт, что моя кисть до сих пора находилась в ее челюсти, меня по инерции потянуло за ней, и я упал. Р’Авэн это не остановило, и несколько метров, она просто протащила меня по земле. Силы у этой казалось бы хрупкой девчушки, было на удивление много.
- Вставай, и беги! - разжав пасть, и отпустив мою руку, прорычала пантера, и только тут до меня начало доходить, что тут происходит. Я бросил быстрый взгляд назад, а спустя миг со всех ног бежал в противоположную от кашалота сторону.
- Что это за создание? - активировав на бегу разрыв лимитов первого уровня, поинтересовался я у Р’Авэн, которая спокойно могла придерживаться моей скорости, не отставая от меня.
- Великий пожиратель! Это Легендарный дух, которому уже больше трех тысяч лет! Я не знаю, почему именно сегодня он решил пробудиться от своего сна, но если он нас нагонит, то ты и я умрем! - ответила на бегу пантера, и ускорилась. Я тоже “выжимал” из тела все, на что оно способно, но за Р’Авэн мне было не угнаться.
    Сзади послышался какой-то грохот. Я обернулся и увидел что в тело кашалота ударило какое-то заклинание. Огромная стрела, сотканная из мириадов серебряных нитей вонзилась в его громоздкое тело, и дух издал яростный рев. Не знаю, что конкретно со мной произошло, но мое тело просто остановилось, а я на какой-то миг потерял сознание. Так как бежал я с большой скоростью, то мое тело по инерции продолжило ход, и меня еще метров десять протащило по земле, пока не нашлась естественная преграда в виде дерева.
    Пришел в себя я не сразу. На мне висело несколько дебаффов вроде ошеломления, сильных ушибов и так далее, плюс я довольно сильно просел по хипам, и полоска жизней остановилась в оранжевой зоне. Если бы не дубовая кожа и крепкий скелет, то точно не собрать бы мне костей. Кое как, но я все же нашел в себе силы подняться, хоть и чувтвовал сильную слабость во всем теле.
- Р’Авэн?! - позвал я пантеру, но она не откликнулась. Наверно убежала. Я повернулся назад, и увидел разъяренного кашалота, который сражался с невидимым мне врагом. Надо валить! - пронеслось в голове, и я хотел было уже бежать дальше, когда услышал какое-то шевеление недалеко в кустах. Пробежав немного вперед, я стал свидетелем ужасной картины.
- Р’Авэн! - я бросился к пантере, бок которой был проколот остром корнем дерева, торчащим из земли. Дух, как и я тоже была контужена. Нужно было срочно что-то делать! Я подбежал к раненной пантере, и сломал кусок корня, торчащий из ее тела.
- Беги, - прохрипела Р’Авэн. Ага, как же! Я “врубил” усиление, и что есть силы рванул тело хищника на себя. Р’Авэн зарычала, и ее челюсти вцепились в мое плечо, но все же я добился желаемого. Теперь острый сук не торчал в ее теле, но появилась другая проблема. Девушка начала быстро истекать кровью. Я посмотрел назад. Кашалот, продолжал с кем-то сражаться, и это было на руку мне.
- Принимай человеческий облик! - прокричал я Р’Авэн.
- Не могу. Энергии не хватит...
- Черт тебя дери! - схватил щепку, и полоснул себя ей по обеим ладоням. - Пей! - я чуть ли не силком запихнул окровавленные руки в пасть пантере. - Когда будешь готова, превращайся!
    Жизнь капля за каплей покидала мое тело. Повесив на себя дебафф кровотечения, мой хитбар начал медленно ползти вниз. Спасала регенерация, но если так продолжиться и дальше, то я точно помру вместе с этой девчонкой.
    Спустя какое-то время, тело пантеры начало трансформироваться, и через несколько секунд, передо мной уже лежало тело девочки подростка с огромной зияющей раной в боку. Сзади послышался грохот. Обернувшись, я понял, что кашалоту удалось справиться с врагом, а это могло означать только одно. Он продолжит погоню!
- Держись! - я взял невесомое тело Р’Авэн на руки, и активировал второй уровень разрыва лимитов. Все тело отозвалось резкой болью, но сейчас было не до этого. Что есть сил, я рванул вперед.
    Не знаю, сколько длилась эта гонка.... Великий пожиратель то догонял меня, то снова отставал, будучи кем-то атакованным. Не  раз он снова использовал свою убойную абилку, которая имела стопроцентный шанс стана, и я кубарем катился по земле, стараясь по возможности закрыть собой хрупкое тело Р’Авэн...
    Погоня прекратилась неожиданно. Кашалот просто застыл на месте, будто бы натолкнулся на невидимую черту, и прекратил преследование. Через какое-то время, он и вовсе повернулся в другую сторону, и не торопясь поплыл в ведомом только ему направлении. Я положил тело Р’Авэн на землю, и обессиленно рухнул рядом.
- Ты жива? - спросил я девочки.
- Да, - простонала она, и снова обратилась пантерой. - В таком состоянии у меня регенерация намного лучше, плюс я не трачу энергии, - добавила она, и попыталась встать. Несмотря на серьезную рану, сделать ей это удалось, и Р’Авэн покачиваясь, куда-то побрела.
- Далеко собралась? - я с трудом, но все же встал, и преградил путь пантере.
- Я сильно ранена, и другие духи рано или поздно почувствуют это, поэтому будут стекаться сюда со всей округи. Ты сильный, но против всех тебе не выстоять. Ты спас мне жизнь, и я хочу отблагодарить тебя. Я уведу других духов подальше от тебя, и у тебя будет шанс восстановиться, и найти себе хорошего побратима. А теперь, прощай! - несмотря на свою рану, пантера довольно резво прыгнула в сторону. - Если будешь преследовать, то я атакую! - хвосты девушки угрожающе дернулись в мою сторону.
- Ты совершаешь ошибку!
- Это ты совершил ошибку! - спокойно ответила Р’Авэн. - И ты скоро это помймешь! - девушка превратилась в едва различимый темный силуэт, и молниеносным прыжком скрылась в ближайшем кустарнике.
- Глупая! - я попытался было догнать ее, но куда уж мне! Выносливости практически не осталось, плюс гора дебаффов... Я снова сел на землю. Мне нужно было срочно отдохнуть, причем чем больше, тем лучше. Я прислонился спиной к дереву, и сам не заметил, как задремал...
    Проснулся я от чувства, что моей жизни, что-то угрожает. Среагировал я моментально. Сделав перекат в сторону, я принял вертикальное положение, и встал в боевую стойку, и только после этого решил осмотреться. Никого! Странно! Обычно внутреннее чутье меня никогда не подводило. Я сделал несколько глубоких вдохов, и закрыл глаза. Сердце выдавало просто бешенный ритм, и мне нужно было успокоиться.
    Мне почти удалось это сделать, когда я услышал аплодисменты, которые доносились откуда-то сверху. Я резко отпрыгнул в сторону, и посмотрел туда, откуда(по идее) доносились звуки. Стоя на толстой ветке одного из исполинских деревьев, мне аплодировал крепкий мужчина лет сорока пяти- пятидесяти. Закончив хлопать, он просто сделал шаг вперед, и спустя секунду оказался на земле. Охренеть! Как ему это удалось?! Тут высота метров двадцать-двадцать пять!
- Хорошая интуиция и рефлексы! - произнес он, окинув меня холодным взглядом. - Сильное, подвижное тело, крепкая мускулатура, прочные кости. Ты прирожденный воин, - продолжил говорить он, особо не к кому не обращаясь.
- Кто ты ? - я на всякий случай сделал несколько шагов назад, и внутренне приготовился к бою. Он незнакомца так и разило силой и мощью, и я ясно чувствовал, что он очень опасен.
- Это я должен задать тебе этот вопрос,  - незнакомец улыбнулся. - Хотя я и так уже знаю ответ на него. Ты бессмертный, и пришел заключить с одним из духов призрачного леса пакт, чтобы стать тотемным воином, я прав? - спросил он, и я кивнул.
- Меня зовут Рокки, - представился я.
- Арамабунта, - представился мужчина в ответ. Хммммм, где-то я уже слышал это имя. Точно! Черный ворон меня предупреждал держаться от его земель подальше!
- Ты тоже дух?
- А ты как сам думаешь? - Арамабунта усмехнулся.
- Думаю да. Черный ворон предупреждал, что мне нужно держаться от твоих земель как можно дальше, но так как границ их я не знаю, плюс некоторые обстоятельства...
- Ты про Великого пожирателя? - перебил меня мужчина.
- Да.
- Он не заходит в мои земли, - на лице Арамабунты появилась нехорошая улыбка. - Как-то раз он имел наглость без моего разрешения охотиться в моих землях... Ну, вот я ему и показал, что так лучше не делать, и после того случая, он сюда не ходок. Кстати, ты упомянул про Черного ворона! Этот старый пройдоха орк все еще жив? - я кивнул. - Понятно. В какой-то момент, я просто перестал чувствовать его духовную энергию, поэтому решил, что он подох, - Арамабунта рассмеялся. - Нашел себе духа побратима?
- Нет.
- Жаль, - спокойно произнес дух. - Хотя ты еще молод! Попытаешься в следующее полнолуние! - его улыбка стала шире, и я смог заметить, что у него тоже есть клыки, как и у Сайлы.
- У меня все еще есть возможность сделать это...- договорить я не успел, так как вынужден был перейти в защиту, ибо Арамабунта атаковал меня молниеносным ударом ногой в прыжке. Я успел уйти в сторону, и нога незнакомца пролетела в сантиметре от моей головы.
- Охо хо! Ты смог уклониться! - приземлился в паре метров за мной, радостно воскликнул мужчина. - Возможно ты даже сможешь развеять мою скуку! - сказав это, он снова бросился а таку.
 Спустя пятнадцать минут.
    Мы стояли друг напротив друга, и оба тяжело дышали. Противник оказался просто невероятным. Сила, скорость, выносливость, все это было на высшем уровне! Бой был просто изумительным, и я давно уже так не веселился.
- Крепкий гаденыш! - произнес Арамабунта, смотря на результат своих трудов. Правая рука сломана, как впрочем еще несколько ребер, и больше половины пальцев не левой руке. Лицо превращено в кровавую кашу, плюс на под ником мигает несколько дебаффов, говорящих мне о том, что у меня сотрясение мозга, большое количество трещин в костях, плюс вывихнута левая нога. Сам же Арамабунта, был практически нетронутым. Мне лишь раз удалось задеть его. да и то удар прошел вскользь.
- Тоже самое могу сказать и про тебя! - я сплюнул на землю кровью. Полоса хитпоинтов была уже в красной зоне, и я знал, что следующий удар будет последним.
- Ты мне нравишься, человек! - мужчина улыбнулся. По его губе тонкой струйкой потекла кровь. - Я видел, ты нес ту девчонку, и что она сделала ради того, чтобы спасти тебя, хоть это и было глупо! В мои земли никто бы не сунулся, - Арамабунта усмехнулся. - Ты хороший воин, поэтому я окажу тебе честь, и убью тебя в своей итинной форме! - стоило мужчине это произнести, как его тело начало быстро увеличиваться в размерах, и спустя миг, передо мной стоял огромный(метра четыре с половиной в высоту) белоснежный павиан анубис, чей длинный хвост(не меньше семи метров) венчала огромная пасть с многочисленным рядом зубов. Павиан чуть наклонился вперед, и опершись на передние конечности, оскалил пасть. С его клыков, каждый из которых был не меньше пятнадцати, а то и двадцати сантиметров, на землю закапала вязкая слюна ярко-зеленого цвета.
- Давно я уже не принимал эту форму! - произнес Арамабунта каким-то странным вибрирующем голосом. - Спасибо тебе Рокки!  - на его обезьяньей морде, появилось нечто вроде улыбки. Приснись мне такая во сне, наверняка обделался бы, но тут я лишь стоял и смотрел на своего врага, думая лишь об одном. Как мне победить эту тварь!
    Его атака оказалась настолько стремительной(и это несмотря на его габариты), что среагировать я смог лишь в последнюю милисекунду. Я успел закрыть голову руками, и атака павиана мне ее не оторвала. Кости в руках в миг превратились в кашу из костей, мяса, и крови, а я пролетев расстояние в несколько метров, со всей силы врезался в дерево. Хитпоинты опустились до единицы, и мир перед глазами померк. Хочу его своим побратимом! - неожиданно зародилась мысль в моей голове. Мне нужен только он!
   Когда я открыл глаза, Арамабунта уже принял человеческую форму, и стоял ко мне спиной. Мир перед моими глазами окрасился в ярко красный цвет, но что самое главное, я перестал чувствовать боль. Разрыв лимитов второго уровня - мысленного проговариваю я, и тело становится практически невесомым. Усиление - мои мышцы наливаются силой.
   Никогда не поворачивайтесь к противник спиной, если не уверены, что он не может встать... Шатаясь, я принял вертикальное положение. У меня есть только один шанс! Напрягаю мышцы ног, и использую рывок. Вижу, что Арамабунта что-то почувствовал, но уже поздно. Оказавшись рядом с ним, ударяю его обеими руками комбинируя прием искалечить и дезориентирующий удар. Руки складываются в замок, и в момент, когда мужчина оборачивается, я наношу удар, в который вкладываю всю оставшуюся силу и ярость!
***
    Когда Арамабунта повернулся спиной, и пошел в свое логово, на вершине векового древа, он вдруг почувствовал какое-то странное чувство... Дух привык доверять своей интуиции, и почуял опастность. Он только начала поворачиваться к побежденному врагу, когда в его лицо “прилетел” такой сокрушительный удар, что Арамабунту отбросило назад, и он впечатался в дерево, получив при этом оглушение. В последний момент он успел заметить, как горят красным глаза его врага.
- Удивил! Нет, действительно удивил! - дух поднялся, и вправил сломанную челюсть, которая уже начала регенерировать. Парень был берсерком, и Арамабунта уже давно не встречался с людьми, обладающими таким навыком.
- Ладно! Пора заканчивать! - он медленно пошел к Рокки, который бездыханным телом лежал на земле и не двигался. На последнюю атаку он потратил всю ярость, а когда состояние берсерка кончилалось, мгновенно потерял сознание из-за невероятно-сильной боли, которая обрушилась на его тело, когда берсерк закончился. Яростный монах лежал в одном хитпоинте...
   Подойдя к бездыханному телу, Арамабунта остановился, и еще несколько секунд наблюдал за Рокки. Сделав глубокий вдох, дух занес ногу для удара, и резко опустил ее вниз.
- Хммммммм?! - Арамабунта удивленно посмотрел вниз, так как его нога столкнулась с каким-то препятствием.
- Давно не виделись! Треххвостая! - дух павиан посмотрел налево, где стояла его давняя знакомая. - Зачем пожаловала?
- Да вот, увидела, что ты моего избранника решил убить, - лиса на секунду отвлекласт на свои коготки. - И поняла, что не могу позволить тебе это сделать, - закончила она фразу,  и посмотрела в глаза Арамабунте.
- Это ведь ты сражалась с Великим пожирателем, чтобы дать этому человеку время? - мужчина убрал ногу от невидимой преграды, защищающей голову Рокии, и сделал несколько шагов на встречу Сайле.
- Не знаю, - лисица пожала плечами, и на ее лице появилась лукавая улыбка.
- Не так уж много духов в этом лесу, кому под силу сделать это, - глаза Арамабунты стали серьезными. - Зачем тебе все это? Он же даже не шаман...
- Мне нравиться его воля к победе, - Сайла тоже сделала несколько шагов в направлении мужчины.
- Согласен, даже меня он немного впечатлил... Но он слаб!
- Пока еще слаб! - поправила Арамабунту лиса. - У меня есть к тебе предложение, от которого ты не сможешь отказаться, - глаза лисицы стали очень серьезными.
- Да? И какое же?
- Стань его побратимом, а взамен...

        ***
      
   Очнулся я уже в реальном мире. Голова немного болела, но эта боль была ерундовой, по сравнению с той, которую я испытывал в мире духов. Поднявшись, я решил осмотреть свое тело.
- Хммммм, странно! - полоска хитпоинтов была полной, дебаффов никаких... Так, а это еще что такое? - я обратил внимание на  свою правую руку, которую полностью покрывала покрывала странная татуировка в виде изящной вязи мириадов тоненьких нитей, которые создавали сложный рисунок, в виде головы павиана анубиса, с оскаленной пастью.
- Так! Что тут происходит? - спросил я себя вслух, смотря на руку, и попытался вспомнить последнее воспоминание. Ага, точно! Я ударил Арамабунту, и сразу же отключился! Странно...
- Эй, человек! - услышал я незнакомый голос, и повернулся на его источник.  Со мной говорил орк, которого я раньше не видел.
- Чего тебе? - спросил я.
- Черный ворон велел привести тебя, как только ты очнешься, - а, понятно! Получается он из племени говорящих с духами! Тогда все встает на свои места.
- Слушай, а тут были еще двое. Огр и эльфийка, где они? - спросил я зеленокожего бугая, поравнявшись с ним.
- Так очнулись давно, - спокойно заявил он. - Часов эдак пятнадцать назад! Ты последний!
- Хорошо, тогда веди меня к верховному шаману, мне срочно надо у него кое что спросить! - сказав это, я обратил внимание на правую руку орка, у которого тоже была сложная татуировка, в виде ярко-рыжей головы волка. - Слушай, а ты тотемный воин?
- Да, как видимо, и ты - орк только сейчас увидел мою татуировку. - Ты побратался с какой-то белой обезьяной? - зеленокожий громила засмеялся.
- В тот-то и дело, что я не помню, что со мной произошло, - его смех меня конечно дико раздражал, но мне нужна была информация. Я сделал глубокий вдох, и попытался успокоиться.
- Тебя вырубили в призрачном лесу?
- Да, - честно ответил я.
- Тогда могу сказать, что тебе не повезло. Духи существа хитрые, и если один из них нашел твое тело, пока ты был в отключке, то он мог пройти обряд инициации и без твоего согласия, - орк снова засмеялся.
   Я сжал кулаки.
- Меня о таком не предупреждали!
- Мир духов очень сложен и многообразен. О всем не предупредишь! Тем более ты не орк! Нас готовили к этому с детства, и чужакам вроде тебя не место среди тотемных воинов.
- Замолчи! - этот орк меня реально достал.
- Ты это мне сказал?! - тотемный воин развернулся, и его татуировка загорелась ярко-оранжевым огнем.
   Я принял боевую стойку.
- А ну прекратить! - послышался сварливый старческий голос, в котором я сразу же узнал Черного ворона. - Вы чего тут хотели устроить?! Рыжий волк, разве ты не знаешь, что тотемным воинам запрещено использовать свои умения на друг друге? - верховный шаман смерил презрительным взглядом.
- Простите, верховный, - тотемный воин опустил руки, и его татуировка погасла.
- За мной! - эти слова были явно обращены ко мне, и я не посмел ему перечить.
- Из-за чего у вас случился спор? - спросил Черный ворон, пока мы шли в слеление.
- Из-за недопонимания, - уклончиво ответил я. - Почему вы не предупредили меня, что духи могут провести эту гребаную инициацию без моего желания?!
- С тобой это произошло? - Черный ворон с интересом посмотрел на меня, а потом перевел взгляд на татуировку.
- Как.....?! - его глаза резко округлились, и он схватил меня за плечо. Руку сразу же обожгло резкой болью, а рисунок вспыхнул белым цветом.
- Какого хрена ты творишь?! - я резко дернул руку в сторону, вырывая ее из хватки шамана.
- Ты встречался с Арамабунтой? - выдавил из себя Черный ворон, продолжая смотреть на меня выпученными глазами.
- Да, я скрывался от Великого пожирателя, и случайно попал в его земли, а что?
- Как ты уговорил его стать твоим побратимом?!
- Не знаю о чем ты! Когда я ему проиграл, то очнулся уже в реальном мире, а на мен эта татуировка. Так! Стоп! Что?! - я не сразу понял смысл его слов.
- Ты сказал, что Арамабунта мой побратим?! - чёрт! Вот же я дурак! Давно надо было глянуть в логи! Я, с помощью мысленной команды, вызвал все последние логи. Сказать, что я был удивлен, это ничего не сказать...

        Поздравляем с успешным прохождением квеста на дополнительный класс!
      

        Внимание! Арамабунта предлагает стать вашим духом побратимом!
      

        Внимание! Запрос автоматически подтверждается!
      

        Поздравляем! С этого момента Арамабунта ваш дух побратим! 
      

        Поздравляем! Вы получаете новый дополнительный класс “Тотемный воин”! Вы получаете + 30 единиц интеллекта, + 20 единиц силы, и + 20 единиц живучести. Ваш общий запас маны увеличен на 100 единиц.
      

        Вы получаете следующий навык “Духовный побратим” - 1-го уровня.
      

        “Духовный побратим(Арамабунта)” - пассивный навык, позволяющий получить часть характеристик(на первом уровне 0,5%) своего духа побратима, а также его навыки умения.
      

        Вы получаете следующие характеристики и умения:
      

        Сила: 4
      

        Ловкость: 4
      

        Выносливость: 2
      

        Живучесть: 3
      

        Интеллект: 2
      

        Удача: 1
      

        Интуиция: 2
      

        Харизма: 1
      

        Улучшенная реакция заменена более продвинутым навыком “Ловкость павиана” - 15-го уровня.
      

        “Ловкость павиана” - пассивное умение позволяющее своему владельцу быстрее реагировать на все происходящее вокруг него, а также увеличивает шанс уклонение(зависит от показателя ловкость).
      

        Получен новый навык “Здоровье великана” - 1-го уровня.
      

        Здоровье великана - пассивное умение, увеличивающее общее количество хитпоинтов(на 20%) и количество выносливости( на 10%).
      

        Получен новый навык “Сила быка” - 1-го уровня.
      

        Сила быка - пассивное умение, повышающее ваш базовый физический урон на 20%.
      

        Навык дубовая кожа заменен более продвинутым навыком “Твердая шкура” - 10-го уровня.
      

        Твердая шкура - пассивное умение увеличивающее базовую защиту. Помимо всего прочего дает бонус сопротивления всем элементельным типам урона - 10%. Снижает шанс получения негативных эффектов на 20%.
      

        Навык “Прочный скелет” заменен на более продвинутый навык “Нерушимый скелет” - 9-го уровня.
      

        Получен навык “Духовный проводник” - 1-го уровня.
      

        Духовный проводник - пассивный навык увеличивающий общее число духов, с которыми вы можете заключить духовный контракт(максимальное количество контрактов + 1)
      

        Навык прыжок замене на более продвинутый навык “Прыжок павиана” - 8-го уровня
      

        Прыжок павиана - пассивный навык увеличивающий высоту прыжков в три раза, и длину прыжков в четыре раза. 
      

        Получено новый навык “Ярость павиана”- 1-го уровня.
      

        Ярость павиана - пассивный навык увеличивающий общую ярость персонажа на двести единиц. Навык также повышает урон наносимый в состоянии ярости на 20%.
      
  От огромного количества призрачных строк, расплывалось в глазах, и я с трудом мог поверить в увиденное!
- С тобой все нормально? - обратился ко мне шаман.
- Не то слово! - только и мог ответить я, разглядывая свои новые навыки и умения. Помимо всего прочего, за прохождение квеста на получение дополнительного класса, я получил просто гору опыта, и сразу апнулся практически до девяносто пятого. Не думая ни секунды, я сразу же распределил все полученные характеристики между ловкостью и силой и в итоге получил:

        Никнейм: Рокки 
      

        Раса: человек
      

        Класс: 
      

        Первичный класс -Боец. Классовые умения: Ярость битвы - 5-го уровня; Прыжок павиана - 8-го уровня; Искалечить - 3-го уровня; Ловкость павиана- 15-го уровня; Второе дыхание - 5-го уровня.
      

        Продвинутый класс - Яростный монах. Классовые умения: Перманентная ярость - 10-го уровня; Усиление яростью - 3-го уровня; Рывок - 5-го уровня; Дезориентирующий удар - 3-го уровня; Высвобождение ярости - 2-го уровня.
      

        Дополнительный класс - Тотемный воин. Классовые умения: Духовный побратим(Арамабунта) - 1-го уровня
      

        Уровень - 98
      

        Характеристики:
      

        Сила: 233 +4
      

        Ловкость: 244 +4
      

        Выносливость: 141 +2
      

        Живучесть: 124 +3
      

        Интеллект: 43 +2
      

        Удача: 12 +1
      

        Интуиция: 12 +2
      

        Харизма: 12 +1
      

        Нераспределенных характеристик: 0
      

        Раса способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: 
      

        Железный кулак - 6-го уровня.
      

        Твердая шкура - 10-го уровня.
      

        Нерушимый скелет - 9-го уровня.
      

        Рукопашный бой - 753
      

        Разрыв лимитов - 2-го уровня.
      

        Берсеркер - 5-го уровня.
      

        Разрыв лимитов - 2-го уровня.
      

        Здоровье великана - 1-го уровня.
      

        Сила быка - 1-го уровня.
      

        Духовный проводник - 1-го уровня.
      

        Ярость павиана - 1-го уровня.
      

        Магия:
      

        Призыв тотемного духа: Сайла
      

        Ремесленные умения: -
      

        Навыки: Атлетика -951, Акробатика - 802, Сопротивление физическому урону - 25%. Бездоспешный бой -  511
      
- Эй! - верховный шаман щелкнул перед моим лицом пальцами.
- Все хорошо, я просто задумался! - ответил я Черному ворону и закрыл меню своих характеристик. Благодаря Арамабунте, я стал гораздо сильнее, и это не могло не радовать.
- Все-таки скажи, как тебе это удалось? - глаза орка стали очень серьезными.
- Я не знаю. Мы с ним подрались, и я проиграл. Когда очнулся, татуировка уже была на руке, - сказал я правду.
- Понятно... Это очень странно, - спустя какое-то время изрек он. - Арамабунта очень сильный, своенравный и тщеславный дух, и пошел он за тобой неспроста. Для этого есть очень веские причины, и лучше бы тебе узнать их, - дал совет орк. - Ладно, надо идти в селение, ибо строить какие-либо теории по этому поводу бесполезно...
- Огр и эльфика еще в селении?
- Да, все ждут только тебя. Сегодня в селении состоится празднование в честь успешного прохождения испытания на тотемного воина. Поэтому до вечера можешь отдохнуть и прийти в себя, а когда взойдет луна, жду тебя в своем шатре. Надо с тобой потолковать, - мы дошли до селения. Верховный шаман махнул мне на прощание рукой, и пошел заниматься своими делами. Я же в свою очередь, отправился на поиски эльфийки и огра.
   Найти мне удалось их довольно легко, ибо ЛокТар был очень громогласным парнем, и его крики были слышны по всему селению.
- Я тебе еще раз говорю! В ПвП я тебя уделаю! - огр держал в руках какую-то невероятных размеров кружку, из которой при его резких движениях, на землю лился какой-то напиток.
- Пф, ну да! Конечно! - Валира явно не собиралась проигрывать словесный спор.
- О! А вот и он! - огр вдруг увидел меня.
- Как оно? - спросила эльфийка.
- Прошел, - спокойно ответил я, и подойдя к столу, взял с него наполненную чем-то кружку. - Вы все прошли? - ЛокТар и эльфийка кивнули. - Тогда за нас! - произнес я тост, и мы разом осушили свои чарки.
- Ну, колитесь, кто с какими духами побратался?! - огр уже был явно на веселе. - Не поверите, но я нашел в лесу настоящего носорога размером, наверное, с автобус!
- Ага, ну конечно! Так я тебе и поверила! Где там такому огромному духу нашлось место?! Он что просто стоял на месте и не двигался?
- У вас вся раса длинноухих такая тупая, или это только ты такая особенная? - огр ударил кружкой об стол, и последний чуть было не развалился. - Разумеется, я нашел его не в лесу! Та дорога, по которой я пошел, спустя какое-то время привела меня на огромную поляну. Я бы даже назвал это настоящим полем, где как раз и резвился этот гигант!
-  Сам ты тупой! Играет за огра, и еще смеет мне такие вещи говорить! - Валира тоже узрядно поднабравшись встала, и ее взгляд стал опастным.
- Ребят, успокойтесь! Ну нашел он поле с носорогом, в чем проблема-то? Я например, вообще прошел обряд инициации будучи в отключке. Так что за меня выбор сделал другой, - попытался я разрядись обстановку, и кажется у меня получилось.
- Серьезно? - спросила эльфийка, и получив утвердительный ответ начала безудержно сметься. Спустя пару секунд, к ней присоединился и огр.
- И что? Ты теперь будешь с духом кролика ходить, или крысы?
- Да не, скорее мышки или суслика! - заржал  ЛокТар. - Слушай, а ты можешь его призвать?! Хочу посмотреть на самого слабого духа в Эре Бесконечности, и заранее соболезную о запоротом персонаже! - стоило ему только это сказать, как я почувствовал как воздух за моей спиной уплотнился.
- Самый слабый говоришь?! - послышался за моей спиной знакомый вибрирующий голос.
- Кто это?! - огр указал пальцем на меня, и его глаза округлились. Я повернул голову назад, и увидел огромного белоснежного павиана анубиса.
- Этой мой дух - усмехнувшись ответил я. - Знакомьтесь!

        (Конец девятой главы.)
      




          Глава десятая. 
        




- До сих пор не вериться, что ты смог получить такого сильного духа побратима! - в голосе Валиры чувствовались нотки зависти.
- И не говори!- поддержал ее огр, и поставил кружку с элем на стол.
- Я же Вам повторяю! Я и сам не знаю, как такое получилось! - наверно уже в сотый раз, попытался я оправдаться.
- С трудом вериться! - эльфийка сделала глоток из своей кружки, и смерила меня подозрительным взглядом.
- Чем вы вообще не довольны?! Сами же нашли себе духов, каких хотели! Разве нет? - Когда Арамабунта появился за моей спиной, духи ЛокТара и Валиры тоже воплотились. Рядом с огром материализовался огромный черный носорог, а около эльфийки гигантская ярко-зеленая змея длинной не меньше семи, а то и всех восьми метров.
- Да всем мы довольны, просто считаем, что тебе уж больно как-то сильно прокнуло! - ответил за двоих ЛокТар. - Какие пассивные навыки ты получил с Арамабунты?
- Я не хочу это обсуждать, - честно ответил я. Может огр и эльфика были хорошими ребятами, но делиться с каждыми встречными-поперечными настолько личной информацией, я не хотел.
- Рокки прав. Я считаю, что неразумно рассказать про свои умения и способности кому-либо малознакомому, - девушка скрестила руки на груди, и посмотрела в глаза огру.
- Да ну вас всех! Параноики! - ЛокТар разом осушил содержимое своей кружки-ведра. - Проще надо быть! - огр сел на лавку, и та истошно затрещала под его весом.
- Ну, вот ты и будь, а я останусь такой, как есть! - хмыкнула эльфа, и демонстративно отвернулась.
- Ребят, давайте не будем ругаться! Праздник же! Плюс ко всему, мы можем никогда больше не увидеться, так что зачем нам устраивать ссору? - попытался примерить я всех.
- Ладно, согласен! Вы вроде нормальные ребята! Сори, что вспылил! - ЛокТар снова наполнил свою кружку до краев. - За успешное прохождение квеста на тотемного воина! - он поднял свой боченок.
- Согласна! Я тоже считаю, что вы хорошие люди! - ответила Валира, и тоже подняла свой бокал.
- За нас! - добавил я, и мы со звоном чокнулись кружками.
Позднее утро следующего дня.
  Разбудили меня довольно грубо.
- Верховный шаман тебя зовет! - растолкал меня орк, и пришлось подниматься. Верховного шамана заставлять ждать было нельзя...
- Приветствую, - я вошел в шатер Черного ворона, и сел к костру. Как и в прошлый раз, здесь сильно пахло какими-то травами, а под “потолком” клубился сизый дым.
- Перейду сразу к делу, - шаман сидел на белой шкуре волка, и курил трубку. - Я не знаю причин, почему Арамабунта решил пойти с тобой, но видимо они очень серьезные..., - Черный ворон выпустил клуб дыма, который принял форму птицы, и махая крыльями, устремился вверх. - Скорее всего, это может быть связано с его... - договорить старый орк не успел.
- Сейчас не время для этого разговора! - рядом со мной появился Арамабунта в своей людской ипостаси. - Давно не виделись, Ворон! Ты постарел, - произнес дух, и улыбнулся.
- И я давно тебя не видел, Арамабунта, - ответил верховный шаман, и прищурился. - Раньше у тебя не было этого шрама, - на лице старого орка появилась улыбка.
- Ага, появился совсем недавно, - дух павиана посмотрел на меня и подмигнул. - В любом случае, ему еще пока рано знать эту историю, - сказав это, Арамабунта растворился в воздухе.
- О чем ты хотел мне сказать? - уставился я на Черного ворона.
- Теперь уже не о чем, - тяжело вздохнул шаман. - Я не хочу злить белоснежного павиана, поэтому не могу ничего тебе сказать..., - Черный ворон закрыл глаза. - Я не чувствую Сайлы, - выждав небольшую паузу, произнес он.
- Она ушла, - ответил я.
- Странно... Я думал она к тебе очень привязана, - верховный шаман снова выпустил изо рта дым, который принял очертание лисы с несколькими хвостами. - Я бы посоветовал призвать ее этой ночью. Луна все еще будет полной, и даже твоих сил должно хватить на призыв. Не упускай ее...
- Я попробую, - честно ответил я. Когда Сайла ушла, я почувствовал, что я будто бы потерял частичку своей души, и это ощущение, мне очень не нравилось...
- Что ты собираешься делать дальше?
- Хочу принять участие в кровавых играх!
- Понятно, -орк посмотрел на меня, и под его цепким взглядом мне стало немного неуютно. - Ты славный воин, но там будут собраны лучшие из лучших бойцов со всего дикого континента, поэтому легких побед не жди...
- По другому было бы просто не интересно! - честно признался я. Именно по этой причине, я и хотел принять участие в кровавых играх!
- Мне нравиться твой боевой дух! - Черный ворон поднялся и подошел к столу, на котором валялась целая куча каких-то ингредиентов. Отодвинув часть из них в сторону, он начал шарить рукой по столу, явно в поисках чего-то конкретного.
- А, вот он! - Черный ворон взял в руку какой-то небольшой предмет, после чего подошел ко мне. - Держи, - он протянул мне предмет выполненный в виде маленькой маски со страшным оскалом.

        Хранитель Джуа’Ару(малый оберег - редкий) Интеллект +10; Максимальное колличество маны +50. Сопротивление элементальному урону + 2%.
      
   Хммммм, интересная вещица! Пока это штуковина лежала у меня в инвентаре она давала мне все эти плюсы, при этом не занимая никакого слота под предметы.
- Спасибо! - поблагодарил я шамана. - А вы не знаете, случаем, как укрепить духовную связь с Арамабунтой? - задал я Черному ворону вопрос, который давно хотел спросить у него. Просто как качать другие навыки, я знал. Например дубовая кожа качалась, когда по мне наносили урон. Прыжок качался, когда я соответственно прыгал, и так далее, а вот как развивать навык “Духовный побратим” я даже не представлял...
- Знаю конечно! - усмехнулся орк. - Здесь все просто. Ты должен делать то, что нравиться втоему духу.
- Так просто?
- Да. Например, я точно знаю, что Арамабунта любит драться, женщин, выпивку, и как не странно, бананы. К последним, кстати, вообще питает нездоровый интерес, поэтому если хочешь улучшить с ним отношения, ешь почаще их, пей, сношайся с девами, и дерись! - на лице орка появилась лукавая улыбка.
- И все?
- Ну да, а ты как думал? Духам нравятся определенные вещи. Будешь делать то, что нравиться им, соответственно и отношение духов к тебе будет увеличиваться, - Черный ворон пожал плечами. - Как сделать этот по другому, я к сожалению не знаю, - признаться честно, слова шамана немного удивили меня. Не думал, что навык будет прокачиваться именно так...
- Спасибо, вы мне очень многим помогли, - поблагодарил я старого орка.
- Не забудь помириться с другим своим духом! - сказал мне верховный шаман. - А теперь оставь меня. Последние несколько дней были очень напряженными для старика, и мне требуется отдых, - Ворон вновь сел рядом с костром и закурил.
   Покинув его палатку, я нос к носу встретился с ЛокТаром
- Подслушивал? - спросил я у огра, и тот кивнул.
- Извини, было интересно услышать, что хотел сказать тебе верховный шаман, плюс не один я подслушивал, - ЛокТар указал куда-то пальцем.
- Предатель! - в том месте, куда он показывал, появилась Валира. Блин, и как ей только удаются такие штуки?!
- Ты бы поступила точно так же, - отмахнулся от эльфийки огр.
- Можешь быть в этом уверенным, - глаза девушки опасно сузились.
- Милые бранятся, только тешатся. Ребят а вы в реале не знакомы? - я уже давно стал замечать, что эти двое ведут себя, как-то уж больно странно, и меня до сих пор не покидало ощущение, что познакомились они задолго до того, как попали к “Говорящим с духами”.
- Пф! Нет, конечно! - эльфийка скрестила руки на груди. - Наверняка в реале, он настоящий толстый мужлан, точная копия своего персонажа!
- ЧЕГО!? - взревел огр. - Да ты сама наверно жирная уродина, каких только поискать! - ЛокТар сжал кулаки.
- Вообще-то, моя внешность практически не переработана! Взяла настоящую и сделала чуть-чуть косметических корректировок! - Валира потянулась за кинжалами.
- Ну да, конечно! Так я тебе и поверил! - ситуация явно начала накаляться.
- Слушайте, если вы так хотите подраться, то может сделаете это уже?! У меня даже штуковина для этого специальная есть! - я вынул из инвентаря предмет жетон переноса в другое измерение. - Ну или уже идите, и займитесь сексом! Ведете себя как дети малые! - я кинул предмет Валире, и она его поймала.
- А что?! Мне нравиться эта идея! - на лице огра появилась довольная улыбка.
- Ты прав, Рокии! Давно уже надо было поставить этого толстого увальня на место! - эльфийка достала из-за пояса кинжалы.
- Ну, вот и славно, а то я уже начал терять терпение! Позволите посмотреть?
- Я не против, - пожав плечами, ответила девушка.
- Я тоже, - ответил огр. - Активируй жетон.
- Не указывай, что мне делать, и я не скажу, куда тебе идти! - девушка сломала жетон, и в следующее мгновение растворилась в воздухе, задействовав один из своих приемов.
   Меня огра и эльфийку сразу же перенесло в другое измерение, которое было точной копией того, в котором мы находились, но не с небольшим отличием. Все дебаффы и посмертные дебаффы полученные тут, оставались в этом мире, поэтому ребята могли драться в полную силу, не щадя друг друга.
- Чертовка! - весело произнес огр, у резко ударил ладонями друг о друга. Стоило только этому случиться, как его кожа тут же начала становиться темнее, а по всему телу появляться многочисленные наросты округлой формы. Что это еще такое? Я заглянул в боевой лог, и увидел, что это заклинание “Кожи скальной жабы”. Хмммммм, первый раз вижу такое заклинание... Хотя чего уж там говорить, с магией я вообще сталкивался очень редко.
    Между тем, ЛокТар подпрыгнул, а когда приземлился, земля под его ногами дрогнула, и даже при условии, что я находился довольно далеко, мне с трудом удалось устоять на ногах. По сути, у него получилось что-то вроде небольшого землетрясения.
- Попалась! - радостно воскликнул огр, и со всего размаху ударил кулаком в землю. На расстоянии около семи метров от ЛокТара, из земли выскочил огромный кулак, состоящий из земли, но за этим больше ничего не последовало.
- Уклонилась! - сплюнул на землю огр, после чего снова ударил ладонями друг об друга. В этот раз, от него в небольшом радиусе пошли волны магии, которые за считанные секунды, сделали землю вокруг огра мягкой, и похожей на огромную грязевую лужу.
- Теперь посмотрим, как ты запоешь! - произнес ЛокТар, крутя головой по сторонам, в поисках Валиры.
    Момент атаки я пропустил. Просто в какой-то момент тело огра вонзился нечто напоминающее гарпун, к которому был привязан канат, чей конец заканчивался в пустоте.
- Ошибка! - ухмыльнулся ЛокТар, и взявшись за канат, с всей силы дернул его на себя. Единственное, что я успел увидеть, это как к ЛокТару, на большой скорости приближается небольшой бочонок...
   Раздался мощный взрыв. Хммммм, а эльфийка не так проста!
- Так и будешь в инвизе сидеть? - ЛокТар начал заводиться, и это было на руку Валире. Трюк с бомбой, отнял огру примерно процентов тридцать хитпоинтов, и я мог только поражаться тому, сколько же у него хитпоинтов, и защиты, раз он смог перенести такой мощный взрыв.
- Успокойся! - крикнул я ЛокТару. - Главное не бесись!
- Без тебя знаю! - огр сжал кулаки, и резко подпрыгнул вверх. В этот раз, он обрушился вниз, ударив сразу обеими руками об землю. Землетрясение получилось не шуточное. Землю тряхнуло так, что я упал. Оказавшись пятой точкой на земле, меня продолжало трясти, и продолжалось это в течении секунд пяти.
   Трюк ЛокТара удался, и Валиру выбило из ее невидимости, примерно в метрах десяти от огра. Эльфийка оказалась на земле, держа в руках довольно крупных размеров арбалет, из которого она, видимо, и стреляла тем гарпуном.
- Ахах! - воскликнул огр, и воспользовался рывком. От трехсот килограммовой тушки, такой маневр выглядел как минимум неожиданным...
   Ударить Валиру, правда, ЛокТару не удалось. Эльфийка вытянулась струной, и ушла с траектории атаки, выполнив настолько изящный пируэт, что мне в очередной раз, можно было лишь позавидовать ее невероятной ловкости...
   Правда, одного огру точно удалось добиться - во время своего прыжка, девушка не смогла удержать арбалет, и он вывалился у нее из рук. Оказавшись без своего дольнобойного оружия, девушка вынуждена было схватиться за свои клинки.
- Ну, вот теперь и подеремся! - произнес ЛокТар, и метнул в эльфийку огромный булыжник, размером чуть ли не с голову Валиру. И откуда он только его достал...От летящего в тело девушки снаряда, она уклонилась. Я успел заметить, что в Валира успела достать какой-то пузырек, после чего вылить его содержимое на лезвия своих клинков. Секунда, и она воспользовалась каким-то умением, превратившись в размытую фигуру, двигающуюся с невероятной скоростью.
- Ах ты! - вскрикнул огр, когда оба клинка эльфики погрузились в его темную кожу.
- Фу! - успела вскрикнуть девушка, когда из ран ЛокТара, в нее брызнула какая-то густая темно-зеленая слизь. Попав на ее доспехи, кожа под слизью зашипела, и пошел едва заметный светло-зеленый дымок.
- Ахах! - огр попытался задеть девушку рукой, но та ловко отпрыгнула. - Хлоп! - послышался хлопок ладоней ЛокТара, и из земли, в сторону Валиры вылетает кулак, сотканный из грязи.
   Сначала, мне показалось, что девушке удалось увернуться даже и от него. Вернее так и было, просто я не заметил, как во время уклонения, в нее врезался другой снаряд, в виде обычного большого камня, который врезался девушке в грудь, и та снова повалилась на землю.
   С трудом, но Валире удалось подняться. Девушка держалась рукой за область, куда попал камень, и с ненавистью смотрела на своего врага.
- А ты хороша! Я думал этот бросок будет последним! - ухмыльнулся огр, смотря на свою соперницу. Уж не знаю, насколько силен был яд эльфийки, но он успел просадить ЛокТару больше четверти хитпоитов, уводя полоску его жизней в оранжевую зону. Валира же стояла вообще почти без хитов, и ее полоска жизней мигала красным цветом.
- Ты думаешь, что победил? - правая бровь эльфийки “поднялась”. Держась за грудь, девушку подняла свободную руку и ее рука будто бы коснулась чего-то невидимого.
- Какого?! - в руке огра успевает появиться еще один булыжник, и он со всего размаха, бросает его в Валиру. Рога в этот момент, дергает за невидимую нить, и я замечаю, как арбалет за спиной ЛокТара резко поворачивается в его сторону, и высреливает стрелой, горящей ярко-красным огнем. Оба снаряда достигают своих целей практически одновременно. Камень огра врезается в живот Валире, а стрела роги, втыкается в лопатку ЛокТара, и все его тело вспыхивает ярким пламенем.
   Сначала падает эльфийка, а спустя несколько секунд и огр. Матч завершился ничьей...
Спустя час.
- Я выиграл! - никак не мог уняться ЛокТар.
- Я же сказала, что у меня в логе написано ничья! Причем ведь и у тебя там отобразилось тоже самое, но из-за своей твердолобости, ты никак не можешь этого признать! - не “отставала” от него эльфа.
- Мой булыжник тебя первой срубил.
- Ну, а ты догорел от ядов и ожогов, оставленных моей алхимией! - Валира явно не собиралась проигрывать этот спор.
- Да какая хрен разница?! Ты упала первой! Значит проиграла! Неужели это не понятно?!
- С тобой по ходу бесполезно спорить! Рокки, может ты его хотя бы вразумишь?! - эльфийка посмотрела на меня.
- Да, кстати! У нас есть независимый судья! - огр тоже уставился на меня.
- Вообще я бы сказал, что победил ЛокТар, ибо он первым вырубил тебя...
- Я же говорил! - перебил меня огр.
- Я не договорил! Но если в логах написано, что ничья, то это и правда получается ничья! - закончил я свою мысль.
- Я слышала, что в большинстве турниров, после того, как соперник повержен, бой еще продолжается три секунды. Если противник в это время умирает, то признается ничья! По такой схеме работают не все турниры, но такое имеет место быть. Дуэль, в котором сражались мы, видимо проходил по той схеме, которую я описала, поэтому продолжать спор, я не вижу смысла...
- Еще бы ты видела, ведь это ТЫ проиграла! - перебил  эльфийку ЛокТар, и тыкнув в нее пальцем.
- Совсем страх потерял? Я на тебя столько дебаффов навешу, неделю играть не сможешь! - взгляд Валиры стал опасным.
- Да хорош уже Вам! Кого волнует кто победил?! Вам понравился бой? - им все-таки удалось меня довести!
- Мне да, - ответил огр и опустил взгляд вниз.
- И мне, - эльфа пожала плечами.
- Тогда какого хрена вы спорите?! Клянусь, если вы продолжите, я отделаю вас обоих! - вспылил я.
- С этим бы конечно поспорил...., - огр хотел сказать что-то еще, но встретившись со мной взглядом, замолчал.
- Ладно ребятки, с вами конечно весело, но мне пора уходить! - Валира решила сменить тему. - Дополнительный класс получен, и оставаться на орочьем континенте, я больше не вижу смысла.
- И куда ты теперь? - спросил ЛокТар.
- Обратно в лес. Надо качаться дальше. Скоро будут проходить испытания на вступление в один крутой клан, и я хотела бы в нем оказаться, - ответила Валира, доставая из инвентаря какой-то свиток.
- Что за клан? - огр снял с пояса фляжку, и сделал из нее пару больших глотков.
- Сумраки.
- Чё правда?! Они объявили набор в клан? - по ЛокТару было видно, что новость его очень удивила.
- Не совсем..., - немного замялась эльфийка. - Испытание будет на вступление в их младший клан, но если там выслужиться, то существует большая вероятность попадания в основу, - пояснила Валира.
- Понятно, - огр сделал еще пару глотков. - Темные сумраки крутой клан, и я слышал что берут они в свои ряды персонажей от двухсотого уровня, причем отбор довольно суровый...
- Ага, эти ребята боевой клан, заточенный на ПвП. Они считаются лучшими наемниками в Эре бесконечности, и их услугами пользуются только топовые кланы, ибо деньги за наем они берут бешенные. Я слышала, что звено их профи стоит  примерно пять тысяч золотом за двенадцать часов, - услышав названную сумму, огр присвистнул.
- А сколько в звене человек? - поинтересовался я.
- Четыре. Вообще, обычно в звене пятеро бойцов, но у сумраков какая-то особая методика ведения боя, поэтому они сражаются в четвером.
- Боевой квартет, - хмыкнул ЛокТар.
- Что-то типа того, - Валира улыбнулась. - Ладно ребят, удачи вам! Приглашение на добавление в друзья, я вам скинула, - девушка подошла ко мне, и поцеловала в щечку, после этого она проделала тоже самое и с огром. Тому, правда, пришлось опуститься на колено, ибо рога не дотягивалась.
- Пока, - почти одновременно произнесли мы, и девушка исчезла во вспышке телепорта.
- Прикольная, - смотря на то место, где еще секунду назад стояла Валира, произнес ЛокТар.
- Так а че ты тогда к ней постоянно задирался? Тебе что пятнадцать лет?
- Восемнадцать, если быть точным, - застенчиво произнес огр. Меня почему-то, его ответ совершенно не удивил...
- Понятно. В следующий раз, веди себя нормально! девушкам, обычно, такое нравиться. Она, кстати, не намного старше тебя, поэтому все может получиться, - дал я совет огру.
- Думаешь?!
- Сто процентов, - улыбнулся я ЛокТару. - А ты куда дальше?
- Пока еще не решил. Вернусь в Ахрук’Ахар и буду дальше качаться, - пожав плечами, ответил огр.
- А что это такое?
- Что-то типа города огров.
- А там есть сильные ребята?
- Шутишь?! Да там все сильные! У нашей расы огромные бонусы к прокачке силы и хипов, поэтому из огров получаются самые сильные бойцы и танки. В Ахрук’Ахаре есть крутейшая арена, где можо встретить по настоящему крутых ребят.
- Я иду с тобой! - не секунды не раздумывая, произнес я.
- Без проблем! Только отправимся мы туда завтра. Мне надо сделать перерыв и выйти из игры. Давай завтра, на этом же месте в одиннадцать, идет? - я кивнул. - Тогда, до завтра! - сказав это, ЛокТар вышел из игры, и его аватар растворился в воздухе.
- Отлично! А я как раз смогу переговорить с Сайлой! - решил я для себя, и пошел тренироваться.
(Конец десятой главы.)




          Глава одиннадцатая. 
        




Поздняя ночь.
   Как я и предполагал, скилл который позволял призвать мне Сайлу, был серого цвета, и активировать я его не мог.
- Эхххххх, - тяжело вздохнул я, и облокотился спиной о дерево. Было очень грустно от того, что я потерял лисицу, причем судя по всему, поделать ничего с этим я не мог. Я практически ничего не знал о шаманстве, и мои сведения в этом нелегком деле ограничивались лишь тем, что я смог увидеть, пока странствовал с Клыкарой.
- Она ведь могла просто назвать имя, и духи сами откликались на ее зов, - вдруг вспомнил я. Была, не была! - Сайла! - громко крикнул я, но ничего не произошло. Хотя на что я вообще мог надеяться...?!
- Сайла! - на всякий случай повторил я, и попытался активировать умение призыва - снова ничего. Так! Стоп! Я заметил как моя шкала маны немного просела. - Сайла! - еще громче прокричал я.
- Не ори ты так! - послышался знакомый голос за моей спиной. Я обернулся на источник звука и ...
- Сайла! - я мигом оказался на ногах, и спустя секунду, девушка была заключена в мои объятья.
- Отпусти! Да, отпусти же ты! Мне больно! - девушка высвободилась из моих объятий, и толкнула в грудь. - Чего это с тобой? Ты вроде раньше не был таким эмоциональным!
- Я думал, что больше тебя не увижу, - виновато произнес я.
- Как это мило! - девушка вздохнула. - Прямо аж сердце кольнуло! - Сайла лукаво улыбнулась, и положила руку на сердце, ну или на ту область где оно должно было быть(я просто не был уверен, что у духов вообще есть внутренние органы).
- Ну и ладно, - я махнул рукой. - Ты сюда подразнить меня пришла?
- Нет, у меня есть к тебе предложение! - лицо девушки стало серьезным.
- Внимательно слушаю, - я скрестил руки на груди, и приготовился слушать.
- В общем, я согласна вернуться к тебе, если ты выполнишь три моих условия!
- Вон даже как! Не одно, не два, а сразу три?!
- Именно! Или так, или ты меня больше никогда не увидишь! - произнесла девушка, и перед моими глазами вспыхнул текст о получении квеста.
- И какие же у тебя условия? - я не спешил его принимать.
- Первое самое простое. Помнишь ту черную пантеру, которую ты спас в призрачном лесу? - я кивнул. - Заключи с ней контракт, и первое условие будет выполненным, - лиса хитро улыбнулась.
- Ты говоришь о Р’Авэн? - на всякий случай уточнил я.
- Ну а о ком же еще? Ты со многими черными пантерами виделся в мире духов? - моментально съязвила Сайла.
- Нет..., - блин, иногда эта особа может быть невероятно раздражительной! - Хорошо, я согласен с этим условием, но позволь задать вопрос? - получив утвердительный ответ от Сайлы, я продолжил. - Зачем тебе это?
- Есть несколько причин. Пару из которых, я тебе так уж и быть, назову. Во первых, я вижу в этой юной девочке потенциал. Заключив с тобой контракт, она станет сильнее, а у меня на нее есть кое какие планы. Из этой причины, вытекает вторая. Если она станет сильнее, то и ты станешь, а соответственно, это усилит и меня. В третьих, мне нужно чтобы у тебя было как минимум три заключенных духовных контракта.
- Если я заключу контракт с Р’Авэн, то у меня их и будет три.
- Нет! С Арамабунтой все немного по другому. Вас связывает не контракт, а духовное братство, а это разные вещи...
- Но я могу заключить контракт только с двумя духами! - попытался возразить я.
- Ну, тут все просто! - лисица хитро улыбнулась. - В силу вступает второе мое условие! Есть одно очень славное место, которое находиться далеко-далеко в южных землях. Называется оно “Оазис вечной жизни”. Тебе надо будет оказаться там, после чего выполнить одно небольшое задание, для местного хранителя, ну а дальше - моя забота. Также, к этому же условию относиться и еще один пункт. У тебя очень мало духовной энергии, и чтобы пребывать в этом мире, мне приходиться затрачивать свою силу, а из-за этого я становлюсь слабее. Разумеется, мне это ОЧЕНЬ не нравиться, поэтому ты должен с этим что-то сделать. Меня не особо волнует какими способами, но уровень твоей маны должен быть в пять раз больше, чем нынешний. Я знаю, что бессмертные могут этого добиться разными способами, поэтому для тебя это не должно стать невыполнимой задачей, - я хотел было ей возразить, но Сайла меня перебила.
- Поверь, если ты сделаешь это, то не пожалеешь! - лиса мне подмигнула.
- А третье?
- О последнем условии ты узнаешь, когда выполнишь эти два, - Сайла хитро улыбнулась. - Я понимаю, что у тебя нет причин доверять мне, но если ты сделаешь все, что я тебе сказала, то ты станешь ГОРАЗДО сильнее чем сейчас, и сможешь сразиться с настолько сильными противниками, чьей силы ты даже представить себе не можешь, - выражение лица Сайлы стало очень серьезным. Вот ведь чертовка! Знала на что давить!
- Сколько у меня времени на раздумье? - не хотелось принимать решение сразу.
- До утра. Это примерно пять часов. Тебе этого хватит?
- Думаю да, - ответил я после небольшой паузы.
- Хорошо! Тогда в пять утра буду ждать ответа! - Сайла подошла ко мне почти в плотную. - Я надеюсь ты примешь верное решение! - она едва ощутимо коснулась своими губами моих, и тут же растворилась в воздухе. Да уж, задача явно не из легких. Я сел  на землю. Времени подумать было еще много, и нужно было взвесить все плюсы и минусы...
Спустя пять часов
     В этот раз, лиса появилась в своей звериной ипостаси.
- Что решил? - дух подошел и сел напротив меня.
- Я согласен, но меня интересует последнее условие!
- Сейчас я тебе ничего не могу сказать. Могу дать слово, что оно не будет идти наперекор твоим принципам,  и что все чего бы я не пожелала, будет исключительно для твоего блага. Тебя такой ответ устраивает?
- Более менее, - ответил я, хоть ответ лисы мне и не понравился. Слишком уж размыто звучало трактовка...
- Тогда давай закрепим все духовным контрактом! - мне показалось, но кажется голос Сайлы прозвучал уж больно радостно. Неужели это какая-то подстава?
- Я тебя не обманываю! - лиса приняла человеческую форму.
- Ты читаешь мои мысли?
- Нет, но я могу считывать ауры. Сейчас от тебя прямо разит сомнениями, и мне это очень неприятно!
- Извини, но ты сама должна понимать, в каком положении я оказался!
- Понимаю, но в контракте все прописано, даже то, что я тебе обещала. Все, что я попрошу тебя сделать, будет лишь тебе во благо! - Сайла взяла меня за руку, а в следующую секунду, я испытал легкий укол в большом пальце. И когда у нее только этот нож появился в руках...
- Ты еще можешь передумать, - спокойно произнесла она, смотря мне в глаза.
- Я уже все решил! Где тут что подписывать?!
- Я в тебе не сомневалась, - девушка улыбнулась, и взяла мою руку, и слизнула капельку крови. После этого, лиса надкусила губу, и впилась в меня страстным поцелуем.
- Контракт заключен! - отстранившись от меня, произнесла девушка.
- А это всегда так происходит?
- Нет, но так же интереснее! - ответила лиса и засмеялась. - Ты тоже должен был полцчить мою кровь, а уж как это произойдет...
- Я понял тебя, - блин, мне кажется, или эта чертовка крутит мной как хочет?
- Р’Авэн!- крикнула Сайла, и рядом с ней появилась милая девчушка лет тринадцати-четырнадцати на вид. - Он согласен - лисица взяла Р’Авэн за руку, и подвела ко мне. - Для нее это первый контракт, так что будь с ней нежен, - усмехнулась Сайла, и тоже взяла мою руку.
- Хватит уже! - шикнул я на нее.
- Ладно, ладно, все равно бы я ей не позволила тебе сделать это с ней, - лисица поправилаа взъерошенный локон на голове девочки-пантерки, после чего кольнула ее указательный палец кинжалом.
- Заключай контракт, - она протянула мне кинжал на кончике которого была небольшая капля крови, которую мне пришлось слизнуть. - Я же говорила тебе, что он озабоченный, - покачала головой лисица.
- Почему?! - не понял я наезда.
- Ты мог просто проколоть этим ножом свой палец, и когда ваша кровь перемешалась, то контракт был бы заключен! - Сайла лукаво улыбнулась.
- Да откуда мне было знать? - я начал потихоньку терять терпение.
- Ну, не знаю, - пожала плечами лиса. - То, что надо слизывать кровь молоденьких девочек, я не говорила, - улыбка Сайлы стала шире. Так, глубокий вздох! Главное не обращать внимания на ее провокации. Я слегка надкусил палец, после чего подошел к Р’Авэн и взял ее руку в свою так, чтобы наша кровь из пальцев смешалась.
- Все? - спросил я девушки, и та кивнула. - Странно, раньше ты была более болтливой! Рад с тобой сотрудничать!
- Засмущал бедную девочку! - Сайла встала между мной и Р’Авэн. - Можешь идти, я чувствую, как ты с каждой секундой слабеешь, - лиса ласково улыбнулась девушке, и пригладила ее волосы. Спустя несколько секунд, Р’Авэн действительно исчезла, оставив нас с Сайлой наедине. - В общем, одно условие ты выполнил! - стоило только ей это произнести, как я тут же получил опыт, которого сразу хватило на несколько уровней.
- Советую потратить полученную силу на увеличение магической силы, - посоветовала мне лиса. - Я знаю, что бессмертные это могут.
- Хорошо, - не долго думая, я потратил все полученные статы на интеллект.
- Умничка! - Сайла поцеловала меня в щеку. - В общем, я думаю ты без труда справишься с поставленной задачей. Я в тебя верю! - сказав это, Сайла на миг исчезла, а потом вдруг снова появилась. - Чуть не забыла! Не забудь про Оазис вечной жизни! Чем скорее ты там появишься, тем быстрее тем лучше! -  быстро протараторила лиса, и снова исчезла. Да уж, мне ее точно никогда не понять...
Спустя какое-то время.
   ЛокТар вошел в игру в строго назначенное время.
- Хая! - поздоровался он со мной. - Слушай, а у тебя  сто пятьдесят золотых случаем нигде не завалялось?
- Вроде были. Тебе деньги нужны? - я посмотрел в инвентаре - двести с небольшим золота.
- Неее, не мне, - ухмыльнулся огр. - Просто я видел на ауке свиток телепорта в нужный нам город. Я-то могу воспользоваться обычным телепортом, ибо у меня там есть сохраненная точка, а ты бы купил и заюзал свиток, чтобы нам туда неделю пешком не тащиться. Идет? - я кивнул, и передал ЛокТару нужную сумму.
- Я сейчас! - парень вышел из игры, а спустя минут пять вошел снова. - Держи, - он протянул мне свиток телепорта. - Юзай, встретимся на главной арене! Там любой знает туда дорогу! - огр улыбнулся. - До встречи! - сказал ЛокТар, и исчез во вспышке телепорта. Я же в свою очередь, тоже заюзал свиток, и спустя несколько секунд, стоял на главной площади Ахрук’Ахара.
   Первое, что меня больше всего тут поразило, это величина зданий. Это конечно не удивительно, учитывая какого огры ростом, но НАСТОЛЬКО больших обычных зданий, я не видел... Интересно, а если бы у огров было бы свое королевство, как бы выглядел их замок...?
- Подвинься! Чего ворон считаешь?! - меня кто-то довольно грубо толкнул плечом. Я повернулся и увидел нескрываемое удивление на лице огра, когда я устоял на ногах.
- Поаккуратнее, - довольно грубо ответил я.
- Ты это мне?! - прорычал огр с ником Шибалет.
- Ты видишь тут других неотесанные верзил? - я покрутил головой по сторонам, и так как мы были тут одни...
- Го дулю, раз такой дерзкий!
- Ты сейчас вообще о чем? - не понял я того, что он мне сказал.
- Совсем нуб?! - противно засмеялся огр. - Говорю нубским языком “Пошли сразимся на арене”! - довольно громко прокричал Шибалет.
- Отлично! Мне как раз туда и надо! Веди! - на такой ответ огр явно не рассчитывал, поэтому несколько секунд провел в неком отупении.
- Го! - “отвиснул” огр. - Только знай, просто так сражаться не буду! Сделаем ставки! Скажем пятьсот золота за бой! Идет?! - хммммм, а вот это может быть проблемой.
- Идет! - этому чуваку стоило преподать урок хороших манер. Займу у ЛокТара, оставив тому что-нибудь из экипировки в залог. Он парень нормальный, в принципе должен выручить! Я осмотрел огра с ног до головы. Сто пятнадцатый уровень. Одет в тяжелые доспехи, и вооружен огромной железной дубиной, которая была подвешена у него за спиной а специальных креплениях. Выглядела она очень грозно, и мне лишь оставалось догадываться, сколько такая хреновина должна была весить...
- Почти пришли! - спустя минут десять хождения по улицам, произнес огр, хотя это было понятно по доносящимся впереди крикам, ору, и топоту сотен пар ног.
- О, а вот и ты! - я повернул голову вправо и увидел ЛокТара. - Быстро ты нашел арену! А это твой новый знакомый? - огр показал пальцем на Шибалета.
- Нет, я собираюсь раскроить этому нубу башку! - злобно произнес огр, смотря то на меня, то на ЛокТара.
- Он тебе дуэль забил? - удивленно спросил паренек.
- Ага, и в связи с этим, у меня есть к тебе небольшая просьба, - я подошел к ЛокТару почти вплотную, чтобы другой огр меня не слышал. - Не можешь дать взаймы пять сотен золота? Он не хочет биться просто так, а урок хорошего поведения, ему преподать надо, - прошептал я ЛокТару.
- Пять сотен, говорить, - огр потер подбородок.
- Могу дать в залог свои вещи!
- Да не! Не в этом дело! В общем, хорошо! Через десять минут все будет! Все равно сейчас все арены заняты, поэтому в ближайшее время вашему бою не бывать. Тут ведь еще и очередь наверно порядочная, - пояснил ЛокТар. - Соглашайся на дуэль. Я видел этого типа раньше. В принципе, он не особо крутой воин. Так что забивайся на деньги, а заодно и я на тебе немного баблишка наварю! - подмигнул мне ЛокТар, и куда-то ушел.
- Ну че?! О чем вы там шептались?! - ко мне подошел Шибалет.
- Не важно! Пойдем, тут вроде где-то очередь занять надо!
- Ты еще не передумал?! - огр удивленно посмотрел на меня.
- А должен был? - мой ответ, и вовсе ввел собеседника в некий ступор.
- Не мне ж с дебафами ходить, - “отвис” Шибалет. - Ты ведь в курсе, что на нашей арене все дебаффы остаются, включая посмертные?
- Нет, но меня это не особо волнует, - пожав плечами, ответил я.
- Ну, смотри, - огр злобно улыбнулся.
    Мы подошли к главному распорядителю арены.
- Хочу сразиться вон с этим, - Шибалет кивнул в мою сторону. Распорядитель внимательно оглядел меня.
- Самого тощего что ли выбрал? - ухмыльнулся здоровенный огр, осматривая меня.
- Он сам напросился! - на лице Шибалета появилась злая ухмылка.
- В рейтинг тебе его не зачту! - распорядитель скрестил руки на груди.
- Почему? - новость явно растроила грубияна.
- Да больно уж хило он выглядит, - еще раз осмотрев меня, произнес распорядитель с труднопроизносимым именем Угкхскарг.
- Что за рейтинг? - когда мы отошли от распорядителя, поинтересовался я у Шибалета.
- Точно нуб, - тяжело вздохнул огр, но все же пояснил. - В нашем городе действует специальный рейтинг арены. Чем он выше, тем более классные плюшки можно получить. Например войдя в первую тысячу, неписи будут делать скидки на товар и так далее.
- Спасибо, - несмотря на то, что огр был еще тем хамлом и грубияном, было не в нем что-то и хорошее. Сильно травмировать его не буду, - подумал я про себя.
- Рокки! - послышался знакомый голос, и я увидел приближающегося к нам ЛокТара.
- Держи, - в моих руках оказался кошелек набитый золотом.
- Мои пять сотен золота, - я протянул кошель Шибалету, но когда тот попытался его взять, ЛокТар отдернул мою руку.
- Отдай распорядителю, - посоветовал он, подозрительно смотря на огра.
- Я не кидок! - Шибалет смерил ЛокТара презрительным взглядом.
- А я такого и не утверждал, просто хочу чтобы все было по честному, - спокойно ответил огр. Пришлось снова вернуться обратно к распорядителю.
- Ты с него еще и деньги содрать хочешь? - Угкхскарг недовольно посмотрел на Шибалета. Блин, этот огр меня начинал конкретно нервировать...
    Я протянул распорядителю кошель с деньгами.
- Уверен?! - он еще раз смерил меня презрительным взглядом.
- Уверен, - я чуть ли не насино всучил ему золото.
- Мог бы просто выкинуть, раз они тебе не нужны, - хмыкнул огр, и взял такую же сумму денег с Шиблета. - Ваш бой следующий. Сражение пройдет на восточной арене, когда вон те закончат, - Угкхскарг кивнул в сторону правой арены на которой сражались два огра.
- Ты уверен в свою победу? - пока шел бой на восточной арене, у нас было время поговорить с Локтаром.
- Даже не сомневаюсь, - отмахнулся я. Я не чувствовал исходящей от Шибалета угрозы, что могло означать только одно - он был слабее меня.
- Просто я хочу поставить на тебя довольно крупную для меня сумму, и мне не хотелось бы ее потерять...
- Кто не рискует, тот не пьет шампанского, - спокойно ответил я. - Если не веришь в мою победу, то не ставь.
- Эххххх! Ладно! Если выиграешь, двадцать процентов твоих! Это чтобы у тебя стимул победить увеличился!
- Деньги меня совершенно не волнуют, - я тяжело вздохнул. Неужели только я один ловлю кайф от хорошего поединка?!
- Странный ты, - ЛокТар задумчиво посмотрел на меня. - Ладно! В любом случае, если ты победишь, часть денег я тебе верну! Кстати, ребята закончили! - я повернулся лицом к арене, и увидле, что бой закончился победой огра, вооруженного огромным двуручником. Его противника ждала не самая приятная участь, и сейчас “персонал” арены оттаскивал две половинки тела огра в стороны.
- Не передумал? Тебя ждет еще более худшая участь, если ты попадешь под удар ее, - Шибалет снял со спины свою булаву, и кивнул на нее.
- Давай уже надерем этому зазнайке его задницу! - послышался знакомый голос в голове, в котором я сразу же распознал Арамабунту.
- Не знал, что ты так можешь со мной разговаривать, - честно признался я духу.
- Могу, но сейчас это сложно! Наша духовная связь еще слишком слаба, но когда она станет крепче, мы сможем творить невероятные вещи! Сейчас же, просто раскатай эту огромную тушу по песку арены! - воинственно произнес дух-павиан, и замолчал.
- Не передумал, - спокойно ответил я Шибалету.
    Оказавшись на арене, нас развели в стороны, и как только “рефери” покинул ее, начался отсчет. Я попробовал воспользоваться усиляющими скилами, но “система” не позволила это сделать, услужливо предупредив, что сделать это можно только во время боя.
     Прозвучал гулкий удар в барабаны, и бой начался!
  Первым делом, я использовал разрыв лимитов первого уровня, и “врубил” усиление. Буквально в следующую секунду, мне пришлось уклоняться от мощного удара булавы, которая врезалась в полуметре от меня, оставив в месте удара небольшую воронку. Шибалет воспользовался прыжком, и явно применил какой-то атакующий скилл. Так, теперь моя очередь! Использую рывок, и со всей силы ударяю ногой в лицо огра. Тот успевает закрыться рукой, но удар был настолько сильным, что Шибалет потерял равновесие, когда сделал несколько шагов назад, и начал падать. Не знаю, сколько у него было ловкости, но ему почти удалось устоять на ногах, но допустить этого я не пожелал. Использовав навык искалечить, я ударил огра по ногам, в область колен, и огромная туша Шибалета, закованного в тяжелую броню, упала на песок.
- Вставай! - я отошел от него, давая тому время прийти в себя. - Вероятно, ты меня недооценил как противника, поэтому я сделаю тебе одну поблажку. Я не стану добивать тебя сейчас, и дам еще один шанс, - мне не хотелось так быстро завершать бой только потому, что противник не смог грамотно оценить силу противника.
- Тварь! - выругался Шибалет. - Решил опозорить меня на всю арену! - он поднялся, и использовал какой-то навык. - АРРРРРРРР! - заорал он, и его глаза налились кровью.
   Следующий его трюк стал для меня неожиданностью. Шибалет ударил булавой об землю, и мощная ударная волна, едва не сбивает меня с ног. Огр снова подпрыгивает в воздух, и наносит мощный удар сверху вниз. Он ничему не учиться, - с грустью проносятся мысли у меня в голове, когда я ухожу в сторону от его атаки, и бью ногой в ответ. Удар скомбинированный с приемом дезориентировать, приходиться ровно в его подбородок, и противник получает стан. Запрыгныв ему на плечи, хватаю голову руками, и использовав прием искалечить, просто сворачиваю ему шею.
- Победа! Поздравляем! Ваш ранг на арене улучшен! Теперь вы занимаете 5452 место среди других бойцов арены! - вижу я надписи перед глазами, и выхожу с арены...

        (Конец одиннадцатой главы.)
      




          Глава двенадцатая. 
        




С арены я вышел немного расстроенным. Шибалет не оправдал и четверти моих ожиданий. Он же даже уровнем был больше чем я!
- Мне понравилось! - послышался голос Арамабунты в голове, а также я увидел строчки системных сообщений о том, что уровень навыка духовный побратим повысился на два уровня, что означало, что от духа павиана, я теперь получаю не полпроцента его характеристик, а полтора.
- Спасибо,- мысленно ответил я духу. - Но мне этой бой не понравился, - честно признался я Арамабунте.
- Хотя, если бы ты ему не открутил, а оторвал башку, то было бы куда интереснее, - мечтательно произнес павиан. Странно, но теперь я мог “ощущать” какие эмоции чувствует Арамабунта, и признаюсь честно, это было немного странно...
- Я собираюсь тут задержаться на какое-то время, поэтому бои еще будут, и скорее всего их будет много! - заверил я духа, и почувствовал, как он одобряет мое решение.
- Ты красавчик! - ко мне на плечо упала тяжелая рука. Я обернулся, и увидел ЛокТара, лицо которого светилось от радости. - Я короче, в огромном плюсе! Наварился не слабо! Спасибо тебе огромное! - он так быстро тараторил, что у меня не было хоть какого-нибудь мизерного шанса, вставить свое слово, поэтому пришлось ждать, когда он наконец закончит.
- Возьми! - наконец закончил огр, и протянул мне кошель с золотом. - Тут,, короче, восемь сотен! Это тридцать процентов от выигрыша. Я сначала хотел дать двадцать, но бой мне очень понравился, поэтому ты заслужил! - хммммм, ну деньги никогда не бывают лишними! - Не забудь к распорядителю подойти, чтобы взять свои пять сотен, плюс деньги Шибалета, - в словах ЛокТара был смысл, но к распорядителю я хотел зайти вовсе не поэтому поводу. Мне просто хотелось увидеть как измениться надменное лицо этого огра, когда я приду за своим выигрышем.
    Огр распорядитель, как и ожидалось, встретил меня с кислой миной на лице. Рядом с ним стоял Шибалет, вид которого был настолько печальным, что мне на мгновение, стало его даже жалко. Правда чувство это продлилось, ровно до того момента, как он открыл рот.
- Вот эта тварь! Во время боя он жульничал! - огр указал на меня пальцем.
- Закрой пасть! - Угкхскарг был явно зол. - Умей проигрывать достойно! - рявкнул на Шибалета распорядитель, и тот замолчал.
- Это твое! - огр нехотя протянул мне два мешочка с золотом. Один я сразу же отдал ЛокТару, а второй отправился в мой инвентарь.
- Спасибо! - язвительно улыбнулся я.
- В этот раз, удача была на твоей стороне, - пожал плечами огр.
- Думаешь, что все дело в удаче?
- Не мне судить, - спокойно ответил Угкхскарг. Блин, как же он меня бесит! Ему что, сложно признать тот факт, что человек может победить огра? Расизмом попахивает...
- Эй! - вдруг послышался незнакомый голос. Я обернулся, и увидел приближающегося к нам еще одного огра.
- Стрела Асуры, - представился огр, когда мы с ним поравнялись.
- Рокки, - представился я в ответ.
- Видел твой бой, и хочу тоже с тобой сразиться, - Стрела перешел сразу к делу. Хммммм, интересно...
- Я согласен, - не раздумывая ни секунды, ответил я потенциальному противнику.
- Отлично! Тогда регистрируй нас, Угкхскарг, - эти слова предназначались уже распорядителю.
- Ты уверен? Биться с тем чей ранг меньше тысячи...
- Уверен! - перебил распорядителя огр.
- Ну, смотри сам. Если проиграешь, снова вылетишь из тысячи, а победа над таким как он, повысит тебя лишь на два-три места вверх, - Угкхскарг развел руками.
- Плевать на рейтинг! Я видел, как он сражается, и я хочу боя с ним! - а вот такой настрой мне нравиться! Неужели я наконец-то нашел человека, который любит хорошие бои, как и я?
- Будь с ним осторожен! Если он входит в тысячу, это значит, что или он часто здесь дуэлится, или довольно силен, - на всякий случай предупредил меня ЛокТар, чем еще больше вызвал интерес к предстоящему бою.
- Западная арена, - вынес огр распорядитель свой вердикт. - Сражаться будете сразу же, как только вон те два олуха закончат, - он кивнул в сторону сражающихся.
   Признаться честно, я немного удивился, когда увидел тех, кто сражается на западной арене. Одним из дуэлянтов был явно гоблин(этих существ я не с кем не спутаю), а вот кем по расе был второй, я не знал.
- Слушай, а что за раса у второго? - поинтересовался я у ЛокТара, наблюдая за тем, как соперники поочередно наносят друг другу удары, парируют, или уклоняются.
- Да, обычный фурик, - отмахнулся огр. - Ты чего, раньше бистов не видел? - паренек удивленно посмотрел на меня.
- Нет, - честно признался я. - Вернее, у меня есть подружка, у которой ушки и хвост, но этот сильно отличается от нее...
- Нееее, ты не правильно понял! Твоя подруга кицунэ, а этот зверолюд с тотемов леопарда, или оцелота, отсюда не понятно- огр указал на противника гоблина.
- А что такое фурик?
- Не парься это типа игрового слэнга. Просто всех звероподобных существ, принято называть фурями, - ЛокТар улыбнулся.
- То есть, моя подруга тоже относится к этому определению?
- Ну, ты же сказал, что у нее есть ушки и хвост, значит относится!
- Западная арена готова! - голос распорядителя отвлек меня от разговора с Локтаром. Я посмотрел на арену, и увидел как с арены выносят тело зверолюда. Интересно... Я-то думал, что победа будет за ним...
- Идем? - спросил меня Стрела Асуры, и я кивнул. - Давно в городе? - спросил меня огр, пока мы шли к арене.
- Пару часов примерно.
- И уже наткнулся на Шибалета? - Стрела был явно удивлен.
- А он что, такой известный?
- В определенных кругах да. Этот чел постоянно околачивается на центральной площади, и задирает всех, кто телепортируется в Ахрук’Ахар. Дальше происходит спор, и он предлагает все решить на арене, поставив на кон деньги. Потом он чаще всего выигрывает, и снова возвращается обратно.
- Но он же слаб, - было трудно поверить словам огра.
- Спорный вопрос. Этот парень в игре примерно два года, и у него довольно прокачанный перс с хорошим эквипом. Не знаю, как тебе удалось одолеть его так быстро, но сейчас Шибалет наверно в ярости, - Стрела усмехнулся.
- Его проблемы, - спокойно ответил я. Все-таки надо было оторвать ему башку, чтобы он какое-то время посидел с дебаффами...
    Вскоре, мы оказались на месте. Как это было и в прошлый раз, нас развели по краям арены, и как только “рефери” покинул поле боя, начался отсчет.
   Изначально, прежде чем атаковать, я хотел применить усиление, но как только я вознамерился это сделать, чуть было не словил стрелу прямо промеж глаз. Стрела Асура, как следовало догадаться из ника, оказался огром лучником. Нефига себе у него лук! - подумал я, видя чуть ли не настоящую баллисту у него в руках. Если бы эта стрела попала в меня, то моментальная смерть мне была бы обеспечена...
   Тем временем, огр разумеется, не бездействовал, и выпустил еще парочку стрел. Чтобы не стать решетом, я начал двигаться из стороны в сторону, пытаясь запутать противника, но получалось это у меня не важно. У Стрелы Асура оказалась просто невероятная интуиция, и тот факт, что он пока не попал в меня, говорил о том, что мне просто НЕВЕРОЯТНО везло.
- Разрыв лимитов первого уровня! - проговорил я мысленно, и мое восприятие заметно улучшилось. Теперь мне уже стало легче уклоняться от стрел, и даже несмотря на свою хорошую точность вкупе с интуицией, Стрела Асуры просто не мог попасть в меня, как бы не пытался.
   Что ж, теперь настала моя очередь действовать! Использую рывок, и оказываюсь рядом с противником. Пытаюсь ударить его в бок, но огр, несмотря на свои не малые пропорции уходит из под атаки кувырком в сторону, и сразу же выстреливает. Расстояние было небольшим, поэтому среагировать я не успел. Правое колено пронзает острая боль. Хорошо что хоть расстояние было небольшое, и стрела не успела набрать скорость...
    Проворная зараза! Использую прыжок, и ударяю по огру приемом искалечить, целясь ему в голову. Тот закрывается луком, и вместо того, чтобы треснула его черепушка, я попадаю в его оружие. Огр снова отпрыгивает в сторону, и натягивает тетиву, его стрела вспыхивает ярким синим пламенем, и он выпускает ее в меня. В этот раз, мне удается уклониться от атаки, и я снова сближаюсь с огром, и ударяю кулаком в область живота. В этот раз, ему удар достигает цели, и его полоска хитпоинтов снижается, но в тот же момент я чувствую сильную боль в спине. Поворачиваю голову назад, и вижу, что в середину моей спины впивается стрела. Откуда она взялась?!
   Отвлекшись на стрелу, я пропускаю удар от огра, и меня отшвыривает на несколько метров. Хитпоинты опасливо начинают мигать в красной зоне, но я не обращаю на это внимание. Я полностью поглощен боем, и Боже! Как же мне это нравиться!
    В этот раз, на тетиву ложаться сразу две стрелы, и скорее всего Стрела асуры собирается воспользоваться каким-то особым приемом. ну что ж! У меня тоже есть козыри в рукаве! Активирую способность, чтобы войти в состояние ярости, и использую абилку, восстанавливающую мне здоровье, в зависимости от количества накопленной ярости. Вижу удивление в глазах огра, и тут же срываюсь в рывок.
    Удар получился очень сильным. Колено врезается в лицо Стрелы Асура, а будучи комбинированным с дезориентирующим ударом, огра отбрасывает на пару метров, и оглушает. Не медля ни секунды, использую прыжок, и “взлетаю” высоко в небо. Время завершать бой! Использую в воздухе рывок вниз и прием искалечить. Приземляюсь ногами на голову огра, от чего она лопается словно спелый арбуз, и спустя секунду, система сообщает мне, что бой выигран.
- Вот это я понимаю, зрелищное завершение! - голос Арамабунты возникает как всегда неожиданно.
- Рад что тебе понравилось, - спокойно отвечаю я духу, и с радостью подмечаю, что уровень навыка духовный побратим снова прокачался. Теперь он был шестого уровня, и это означало, что я теперь получаю целых три процента характеристик Арамабунты, а это весьма хороший прирост. Одной только силы и ловкости по двадцать пять единиц.
- Я думаю, вскоре мы будем хорошими друзьями! - отвечает мне дух павиана, и я чувствую, что Арамабунта очень доволен.
- Ты просто нечто! - на выходе меня как всегда поджидал ЛокТар. - Хотя и противник тебе достался сильный! Не часто можно увидеть огра лучника! У нашей расы огромные штрафы на прокачку ловкости, а этому типу как-то удалось поднять ее на приличный уровень. Не знаю, как он этого добился, но он в любом случае молодец! Я думал, что ты вообще проиграешь! - ЛокТар, как всегда вещал без остановки, не давая мне вставить и слова.
- Спасибо за бой! - рядом с распорядителем я встретил Стрелу Асыры.
- Тебе спасибо, - честно ответил я, ибо бой мне и самому понравился. - Посмертный дебафф сильный?
- Ага, минус сорок процентов ко всем основным характеристикам на три дня, - улыбнулся Стрела Асуры.
- Сильно..., - мне даже стало как-то неудобно перед огром.
- Не парься, все норм! Я как раз хотел покачать ремесленные умения! Кстати, до какого ранга тебя за победу надо мной апнули? - я посмотрел на системные сообщения.
- Сейчас я на три тысячи триста пятом месте.
- А был?
- Примерно в пяти тысячах, - честно ответил я.
- Хммммм, не хило так тебя подняли. Значит арена еще “ценит” меня, - Стрела усмехнулся.
- Ну, в отличии от Шибалета, ты оказался сильным противником. Я до сих пор не представляю, как будучи впереди, тебе удалось поразить мою спину стрелой!
- А ты давно в Эре?
- Не очень, - уклончиво ответил я.
- Понятно, - огр невесело вздохнул. - В общем это была просто самонаводящаяся стрела. Один из основных скилов лучников, - а, теперь мне стала понятна причина смены его настроения. Он просто подумал, что проиграл новичку...
- Я провел хренову тучу времени среди орков... Классы лучников у них не в почете, поэтому я не мог знать их умений, - попытался оправдаться я.
-  Так все есть на форуме..., - неуверенно произнес огр. - Умений редких классов там конечно не найти, но инфа по базовым и продвинутым классам там точно есть.
- Я не особо любитель лазить по форумам, - уклончиво ответил я. Говорить незнакомому человеку, что я не имею доступа к этой информации, я не собирался.
- Понятно, в общем, в любом случае я рад, что сразился с тобой! Как-нибудь повторим! - Стрела Асуры махнул на прощание рукой, и ушел.
- А ты не так плох, как я подумал о тебе в самом начале, - слова распорядителя арены, признаться честно удивили меня. Уж от него-то я точно не думал их услышать.
- Спасибо. Если я не огр, то это вовсе не означает, что я слаб.
- Это для меня давно не истина, - хмыкнул Угкхскарг. - В десятке лучших гладиаторов этой арены всего три огра, остальные не принадлежат нашей расе. Мне без разницы кто кем родился! Если ты хороший воин, тебе всегда будут рады! - интересно, это на него так повлиял мой улучшившийся рейтинг арены, или есть какая-то другая причина?
  Я отошел от распорядителя.
- Ты надолго здесь? - ко мне снова подошел ЛокТар.
- Пока не получу какую-нибудь серьезную травму, которая не позволит мне сражаться дальше.
- Ты настоящий маньяк! - усмехнулся огр.
- Нет, просто до этого момента редко встречался с сильными соперниками, - ответил я, пожав плечами.
- Все с тобой ясно. Могу лишь заверить тебя, что таких ты тут точно найдешь, - огр улыбнулся. - Мне и самому будет интересно с тобой сразиться.
- Да хоть прямо сейчас!
- Неееее, сейчас я не готов. Нужно шмот залатать, плюс пару дел сделать. Думаю через пару дней можно будет устроить. За это время советую тебе как можно быстрее ворваться в топ пятьсот, чтобы получить доступ к аренному шмоту. Здесь есть сеты на любых типов бойцов, и я точно знаю, что тканный сет, здесь очень хорош! - дал мне пару советов ЛокТар.- А теперь извини, пойду заниматься своими делами, а ты развлекайся! - огр махнул мне на прощание рукой и ушел. Ну что ж, время поискать себе сильных противников!
  Спустя пару дней.
    Признаюсь честно, это были лучшие мои три дня в Эре Бесконечности! Еще никогда прежде, мне не доводилось испытывать такого азарта и восторга от боев, как в реальной жизни, так и здесь!
- Я смотрю ты тут уже полностью освоился! - ко мне подошел ЛокТар, и протянул свою здоровенную лапищу.
- Ага, целыми днями только и делал, что сражался! - честно признался я.
- И какого рейтинга удалось достигнуть? - спросил огр, и улыбнулся, обнажая свои длинные желтоватые клыки.
- Триста шестидесятого! - ответил я, и ЛокТар присвистнул.
- А ты хорош! Нет, ну честно! Я и не думал, что ты так быстро попадешь в пять сотен лучших бойцов арены!
- Мне просто нравиться драться с сильными противниками! - честно ответил я ЛокТару.
- А вещи, про которые я тебе говорил, ты уже взял?
- Неа, чет как-то не до них было, - я развел руки в стороны.
- Я тебе реально советую взять эти вещи! За свою цену, они просто топ! Если оденешь целый комплект, точно станешь сильнее, я тебе это гарантирую!
- А накой мне это? Мне в своих вещах все нравиться!
- Ну, во первых, став сильнее, сможешь сражаться с еще более сильными соперниками. Ребята в первой сотне вообще монстры, но если ты до нее не дойдешь, то и сразиться с ними не сможешь! Это-то хотя бы для тебя довод?! - в словах ЛокТара был смысл. Мне действительно пора было обновить комплект одежды, ибо чаще всего, в дуэлях я проигрывал не из-за того, что я был слабее, а из-за разницы в шмоте. Я ужа давно это заметил, но “погрязнув” в поединках, никак не мог добраться до аренного вендора.
- Она далеко?
- Нет! На первом этаже! Офигеть! Ты столько времени тут провел, и не разу не удосужился заглянуть в его магазин?! - ЛокТар явно был удивлен.
- Я не видел в этом особой надобности, - пожав плечами, ответил я.
- Я над тобой в шоке. Давай, за мной, - скомандовал огр, и пошел к лестнице, ведущей вниз.
- Привет, Кугрхк! - поздоровался ЛокТар с огром, который даже по меркам своей расы, был довольно полным.
- О! ЛокТар, дружище! Давно ты ко мне не заглядывал! - огры пожали друг другу руки.
- Времени все не было, - виновато сказал ЛокТар. - Я к тебе по делу. Можешь продать вот этому парню сет на бойца? - вендор внимательно меня оглядел.
- Я так понимаю, что ему нужны тряпки?
- В смысле?! - не понял я.
- В смысле ткань. Ты же не таскаешь ни легких, ни средних, не тяжелых доспехов. Я прав? - пояснил мне ЛокТар.
- Все верно, - мне даже стало как-то неудобно...
- В общем ему тряпки, - виновато улыбнулся ЛокТар.
- Полный комплект будет стоить десять тысяч золотом, - огр вендор смерил меня оценивающим взглядом, после чего злорадно улыбнулся. Он явно был уверен в том, что у меня нет нужной суммы.
- Хорошо! - я подмигнул ЛокТару, который во взгляде которого чувствовался очевидный вопрос. - Держи! - я протянул Кугрхку несколько увесистых кошельков набитых золотом.
- Скоро вернусь, - сказав это, огр пошел искать вещи.
- Блин, мне шмотки обошлись гораздо дешевле, - сказал виновато ЛокТар.
- Не парься! Я уже говорил, что деньги для меня роли не играют, - отмахнулся.
- Откуда у тебя взялась такая сумма?
- Некоторые игроки отказывались принимать дуэль без ставок. Приходилось ставить золото, и собственно так я и наварился.
- Хмммммм, совместил приятное с полезным, значит. Молодец! - похвалил меня огр.
- Это твое! - огр вендор протянул мне несколько свертков.
- Спасибо, - поблагодарил я Кугрхка, и его кислая мина стала приятным бонусом к обновкам.
- Там должно быть семь вещей. Шлем, нагрудник, наплечники, наручи, перчатки, штаны и боты, - я проверил количество свертков, и их действительно оказалось семь. - Давай, примеряй! - я уже хотел было надеть обновки, как ЛокТар меня остановил. - Я конечно понимаю, что город огров не самое чопорное место, но я не советую тебе переодеваться прямо здесь!
- Блин, точно! - я хлопнул себя по лбу. - Ладно, я до раздевалки, и обратно! Помни! Ты обещал мне бой!- с этими словами, я покинул общество ЛокТара, и пошел переодеваться.
Раздевалка арены.
  Первым делом, я открыл сверток со шлемом. Так как я был мастером бездоспешного боя, то и все вещи, которые дал мне вендор, являлись по сути, обычной одеждой и не давали брони. В данном сете, слот под шлем занимала обычная повязка на голову.

        Повязка опытного бойцы Ахрук’Ахара(головной убор - редкий) Сила +10; Ловкость + 10, Выносливость +5. Шанс быть оглушенным снижаться на 15%.
      

        Рубаха опытного бойцы Ахрук’Ахара(нательная броня - редкая) Сила +15; Ловкость + 15, Выносливость +10. Эффективность кровотечения снижается на 20%.
      

        Лента опытного бойцы Ахрук’Ахара(наплечники - редкие) Сила +10; Ловкость + 10, Выносливость +10. Эффективность проклятий снижается на 20%.
      

        Бинты опытного бойцы Ахрук’Ахара(нарукавники - редкие) Сила +10; Ловкость + 10, Выносливость +5. Урон рукопашных атак увеличен на 10%.
      

        Перчатки опытного бойцы Ахрук’Ахара(перчатки - редкие) Сила +10; Ловкость + 10, Выносливость +10. Урон рукопашных атак увеличен на 15%.
      

        Шаровары опытного бойцы Ахрук’Ахара(паножи - редкие) Сила +15; Ловкость + 15, Выносливость +10. Урон атак ногами увеличен на 10%.
      

        Ножные бинты опытного бойцы Ахрук’Ахара(сапоги - редкие) Сила +10; Ловкость + 10, Выносливость +10. Урон атак ногами увеличен на 15%.
      

        Бонусы полного комплекта(семь вещей) Сила + 30, Ловкость + 30, Выносливость +20. Скорость восстановления активных умений + 20%. Полный комплект доспехов увеличивает уровень всех боевых умений и навыков на один.
      
   Одев полный комплект доспехов, я действительно почувствовал себя гораздо сильнее. Помимо силы, ловкости и выносливости, полный комплект доспехов сокращал откат моих умений и навыков, и что самое главное, апал уровни всех моих способностей на единицу. Это было нереально круто.
   Сам же комплект, выглядел как добротно сшитые вещи из красной ткани, с нанесенными на нее узорами белыми, черными, и золотыми нитями.
- Тебе идет! - резюмировал огр, стоило мне только покинуть раздевалку. - Я бы конечно на твоем месте перекрасил, чтобы не выглядеть так броско, но это уж по твоему желанию.
- Нееее, меня полностью устраивает! Так хотя бы крови не будет видно, - пошутил я.
- Это уж точно, причем как свою, так и твоего противника, - улыбнулся огр. - Ну, что? Дуэлиться будем?
- Разумеется! Кстати, а какой рейтинг у тебя? - я давно хотел задать этот вопрос, но все время забывал.
- Восемьдесят четвертый, - ухмыльнулся ЛокТар. - Если честно, то против Валиры я не использовал и половины своей настоящей силы..., - хмммммм, а ЛокТар оказался не так уж и просто...
- Ты меня прямо заинтриговал! - честно ответил я, не сводя глаз с огра.
- Мне кажется, ты станешь очень интересным противником, иначе бы я не стал с тобой сражаться. Дело в том, что бои бойцы первой сотни сражаются, в основном, только друг с другом. Когда ты проигрываешь кому-то чей рейтинг ниже ста, ты сильно опускаешься в рейтинговой таблице. Недавно мой знакомый слил какому-то игроку чей рейтинг был в пределах трех сотен, так он сразу же опустился на четыреста восьмое место.
-Так разве не в этом весь кайф?! - не понимая к чему клонит огр, поинтересовался я.
- Бонусы нахождения в первой сотни рейтинга очень велики, - ответил ЛокТар, чем сильно расстроил меня. Не думал, что какие-то там “бонусы” стоят того, чтобы отказываться от хорошего боя...
- Я так понимаю, для того чтобы сразиться с тобой, есть какие-то условия?
- Да. Ты должен поставить пятьдесят тысяч золотом, - ответил огр, чем еще сильнее расстроил меня. Разумеется, таких денег у меня не было.
- У меня есть предложение получше, - я улыбнулся, и “залез” в инвентарь. Я конечно хотел сохранить этот козырь как можно дальше, но раз уш пошла такая пьянка...
- Я вызываю тебя на бой! - сказал я обязательную фразу, и протянул ЛокТару жетон претендента(специальная награда от распорядителя, позволяющая вызвать любого персонажа на бой. В случае отказа, рейтинг арены падал на тысячу вниз. Благодаря таким жетонам, игроки могли вызывать чемпионов арены на бой, дабы самим продвинуться в рейтинге)
- Я принимаю вызов, - спокойно ответил огр, хотя по его лицу было видно, что он немного удивлен. - Ты ведь знаешь, что мог использовать этот жетон на любом игроке ? - спросил он, и я кивнул.
- Мне просто не понравились твои условия, - я пожал плечами.
- Смотри не пожалей о своем выборе, - улыбка ЛокТара стала хищной.
- Если ты будешь сражаться в полную силу, то я уже считай в выигрыше. Кстати, насчет твоего боя с Валирой. Знаешь, что интересного я подметил? Не только ты сражался не в полную силу. Эльфика тоже сдерживалась, ибо вероятнее всего, просто не хотела показывать нам всех своих умений, - не знаю, поверил ли мне ЛокТар, но внешне огр остался абсолютно спокойным.
- Идем к распорядителю,  - бросил он, и я последовал за ним. Я был практически на сто процентов уверен, что огр обижен на меня, хоть я и не понимал почему. Неужели все дело в жетоне претендента...?
- Кого я вижу! - огр распорядитель всплеснул руками. - ЛокТар и Рокки! Рад вас видеть! - за последние несколько дней отношение Угкхскарга к моей персоне сильно изменилось.
- У нас бой, - буркнул недовольный огр распорядителю.
- Оооооо! - на лице Угкхскарга появилась довольная улыбка. - Давненько у нас сотня с претендентами не сражалась!
- Сам же дал ему жетон, - недовольно произнес ЛокТар.
- Потому что он его заслужил, - улыбка исчезла с лица распорядителя. - Центральная арена свободна, поэтому как только будете готовы, можем начинать.
- Я готов, - сразу же ответил я.
- Мне нужно примерно полчаса, - раздраженно ответил ЛокТар, и ушел.
- Чего это с ним? - спросил я у Угкхскарга.
- Обычно, бойцы первой сотни не любят, когда им вручают жетон претендента. Дело в том, что всегда существует вероятность проигрыша, а вылетать из первой сотни никому не хочется...
- Да что им там, медом что ли намазано?! - эта ситуация начала меня немного напрягать.
- Вообще, быть в первой сотне бойцов очень выгодно. Большие скидки от торговцев, уникальные вещи от ремесленников, бесплатное проживание, и многое многое другое, - ответил распорядитель.
- Ну, не знаю! Меня материальные блага не особо интересуют, - пожав плечами, ответил я, и сразу же увидел системное сообщение о том, что моя репутация с Угкхскаргом повышена. Понятно, значит огр придерживается того же мнения, что и я.
 Спустя какое-то время вернулся ЛокТар.
- Сменил броню? - спросил я огра, когда заметил, что тот одет в другую одежду.
- В отличии от тебя, для меня это вовсе не забава, - довольно грубо ответил он.
- Ты ошибаешься! Для меня это тоже не забава. Просто мы с тобой преследуем разные цели, - спокойно ответил я.
- Вы оба готовы?! - к разговору присоединился огр распорядитель.
- Да.
- И я тоже, - буркнул ЛокТар.
- Тогда центральная арена вас уже заждалась! - Угкхскаргу явно нравилось происходящее.
Центральная арена.
    В отличии от других арен, центральная отличалась тем, что была гораздо больше, плюс по всей ее территории были раскиданы различные препятствия в виде каменных обломков, поваленных деревьев, и так далее.
- Первый раз на центральной арене? - спросил меня огр “рефери”, и я кивнул.
- Сражаться здесь, это большая честь! Покажи хороший бой! - огр хлопнул меня по плечу, и покинул территорию арены. Отсчет начался сразу же, как только огр переступил невидимую черту.
   Стоило только таймеру отсчитывать положенные десять секунд, как я сразу активировал усиление, и разрыв лимитов второго уровня. По началу, я хотел ограничиться первым, но так как ЛокТар должен был быть сильным противником, я не стал рисковать. После активации разрыва лимитов, мое тело вмиг стало легким, а по всем мышцам растеклось приятное ощущение невероятной силы.
- Так, больше медлить нельзя, - сказал я негромко себе, и рванул в ту сторону, где должен был стоять мой противник. ЛокТара я увидел спустя несколько секунд. Он стоял на месте и по его движениям было видно, что он что-то колдует. Ну, а если так! Я подобрал с земли приличных размеров камень, и со всей силы метнул его в огра. На мою импровизированную атаку ЛокТра успел среагировать, и отбил камень рукой, но зато тем самым я прервал его каст, а это было куда важнее.
   Огр ответил сразу же. Я почувствовал что-то неладное, поэтому отпрыгнул в сторону. Интуиция меня не подвела, и в то место, где я только что стоял, из земли вырос огромный каменный шип, который наверняка пронзил бы меня насквозь, если бы я остался там стоять. Хитро, но чтобы бы победить меня, этого мало! Я напряг ног, и оттолкнувшись от земли, прыгнул высоко вверх. Будучи в зените, я активировал рывок, и на огромной скорости, устремился на своего врага. Мое тело будучи усиленное навыком яростного монаха, и разрывом лимитов устремилось к ЛокТару. Ударяю ногой по противнику приемом искалечить и дезориентирующим ударом. Огр  успевает поставить блок, но чтобы погасить силу моего удара этого не достаточно. Ощущаю, как трещат его кости, но я не собираюсь на этом останавливаться. Оттолкнувшись от его тела ногой, я делаю обратное сальто, и приземлившись на землю, снова устремляюсь к огру.
   Я уже был практически возле него, когда передо мной вдруг появляется каменная стена, в которую я врезаюсь со всей скорости. Мои хитпоинты немного проседают, но благодаря прочной шкуре и скелету, я ничего не ломаю. Использую навык прыжок, и оказавшись на верхушке стены, чуть было не ловлю лицом огромный камень, чуть ли не с мою голову.  Не знаю каким макаром, но руки огра все еще функционировали, хотя я отчетливо слышал, как ломаются его кости...
- А ты хорош! - крикнул снизу ЛокТар, и швырнул в меня еще одним камнем.
- Ты тоже! Я думал сломал тебе руки!
- А ты и сломал, я просто воспользовался эликсиром, - спокойно ответил противник. Вот же гад! Я и не думал, что тут можно пользоваться зельями! Хотя ладно, это ему все равно не поможет!  Прыгаю на ЛокТара, и использую рывок вниз, но путь мне снова преграждает стена. Ну уж нет! Использую прием искалечить и со всей силы ударяю кулаком по стене, от чего она разлетается в крошки. Вижу изумление на глазах огра, которое бысро сменяется на страх. От мощного удара кулаком в лицо огра отбрасывает на несколько метров назад, но он не умирает. Быстро поднявшись, он ударяет ладонями друг об друга, и в следующую секунду, земля под моими ногами разжижается, и я вязну ней. Огр делает еще несколько пассов руками, после чего поднимает руку в моем направлении. Из грязи рядом со мной начинает формироваться огромная рука, которая сжимается в кулак, и резко опускается вниз, страясь попасть по мне. Двигаться в плотной грязи тяжело, но пол усилением и разрывом лимитов, для меня это не такая серьезная проблема. Отпрыгиваю в сторону, и мой бок тут же пронзает острая боль. Смотрю вниз, и вижу, что в моем боку торчит земляной шип. Стоило только мне на него отвлечься, как в грудь мн попадает булыжник, опуская мои хитпоинты в оранжевую зону.
- Я помогу! На камни можешь больше не обращать внимания! - слышу я знакомый голос у себя в голове, который принадлежал явно не Арамабунте. В следующую секунду, мою правую руку пронзает резкая острая боль, которая возникает из-за того, что в нее впивается черная цепь с многочисленными шипами, которая опоясывает ее от кисти и до плеча.
- Какого... - договорить мне не дают.
- Верь мне! - слышу я резкий ответ, и невесть откуда появившаяся черная плеть отбивает кинутый в меня ЛокТаром булыжник. Кидаю быстрый взгляд вниз, и вижу три длинных черных хвоста, сотканных будто бы из самой тьмы, которые растут у меня прямо из копчика.
- Р’Авэн?! - удивленно спрашиваю я.
- Ну, а кто же еще?! - слышу я недовольный ответ пантеры. - Не время лясы точить! - грязевая рука, которая недавно чуть не прихлопнула меня, снова встает в “боевую позицию”, и с новой силой обрушивается вниз. Снова отпрыгиваю в сторону, но видимо огр предвидел это, ибо после того, как грязевой кулак ударяет вниз и промахивается, он резко “скользит” в сторону, и достигает меня. Удар получается настолько сильным, что меня отбрасывает в сторону. В последнюю секунду, успеваю заметить, что мое тело прикрывают все три хвоста, поэтому часть урона погашается за счет них, и это меня спасает от верной смерти.
- Будь внимательнее! - недовольно говорит Р’Авэн, и отбивает еще один булыжник.
- Заканчивай уже с ним! - в этот раз, ко мне обращается уже Арамабунта. - Я тебе даже подсоблю! - произносит дух павиана, и моя правая рука видоизменяется. Она становится больше, покрывается белой шерстью, а на пальцах вырастают настоящие когти.
- Спасибо! - благодарю я духа, и вхожу в состояние ярости. Мир для меня теряет большинство цветов, а все что остаются имею ярко-красный оттенок. Использую навык яростного монаха, и восстанавливаю здоровье, тратя ярость. Теперь самое время закончить этот бой! Упираюсь руками в грязь, до предела напрягаю ноги и срываюсь с места, словно пуля. Набрав оботоры. использую прыжок по низкой дуге, и придаю дополнительную скорость, воспользовавшись рывком. Огр успевает среагировать на мою атаку, и все его тело становится будто бы каменным, и немного увеличивается в размерах. Он выставляет блок, стараясь закрыть голову руками.
- Давай! - кричит Арамабунта, и я со всей силы ударяю ЛокТара обезьяньей рукой, к чертям ломая его руки, и лицо приемом искалечить. Защита огра трескается, и спадает с его тела словно скорлупа. Перед его смертью успеваю поймать его взгляд, в котором  я замечаю смесь обиды, злобы, и невероятного удивления. Эхххххх, похоже друзьями нам не стать...
- Ура! Мы победили! - слышу я радостный голос Р’Авэн.
- Последняя атака была что надо! - комментирует Арамабунта, после чего оба духа начинают делиться впечатлениями. Спустя буквально несколько секунд, к ним присоединяется еще и Сайла.
- У меня сейчас голова взорвется! - спустя тридцать секунд их болтовни, не выдерживаю я.
- А мы не виноваты, что ты нас призвать не можешь всех сразу, чтобы мы могли поделиться своими впечатлениями! - обиженно произносит Сайла, и замолкает.
- Извини, - коротко отвечает Р’Авэн, и я перестаю чувствовать ее “присутствие у себя в голове”. Стоит только этому случиться, как цепь на руке и хвосты тут же рассеиваются.
- Почаще призывай хотя бы девчушку. Она никогда не была в этой реальности, ведь она еще так молода, - посоветовал мне Арамабунта. - А вообще, бой действительно мне понравился! Теперь можешь использовать это умение, без моего вмешательства, - довольно произнес дух павиан, и тоже “пропал”.
    Арамабунта не соврал, и в списке способностей, действительно, появился активный навык “Лапа павиана”. Помимо этого я получил несколько уровней навыка “духовный побратим” и количество статов, которое он давал заметно увеличилось. Также скакнул и мой рейтинг арены, и теперь я занимал сотое место. Интересно, насколько съехал ЛокТар...
     С арены я вышел неспешным шагом.
- Ты не перестаешь меня удивлять! - распорядитель арены как будто меня ждал.
- Я сам был удивлен, что мне удалось победить, - уклончиво ответил я.
- Откуда у тебя эти темные хлысты? - огр подозрительно посмотрел на меня.
- Секрет! - разумеется я не собирался открывать ему все свои тайны.
- Ты полон сюрпризов, мой друг, - огр распорядитель перестал сверлить меня взглядом и улыбнулся. - Теперь ты вошел в первую сотню арены, а значит сможешь сразиться с лучшими бойцами этого города! Ты рад?!
- Ты даже не представляешь на сколько! - честно ответил я, чем вызвал у него очередное повышение репутации.
- О! А вон и твой соперник! - услышав его слова, я повернул голову в сторону, и увидел приближающегося к нам ЛокТара. Эххххххх, сейчас наверно начнется..., - подумал я, когда увидел его кислую мину.
- Спасибо за бой, - огр протянул мне руку.
- Тебе спасибо! - я крепко пожал ее.
- Попал в сотню лучших?
- Ага, занимаю сотое место, - я виновато улыбнулся.
- Поздравляю, - произнес ЛокТар без особого энтузиазма.
- Обиделся? - напрямую спросил я.
- Не совсем. Просто очень сложно свыкнуться с поражением, - ответил огр и тяжело вздохнул. - Но, блин! Чел, ты меня очень удивил! Я и не думал, что ты достиг такого высокого уровня синхронизации с духом, что можешь уже использовать его умения! Твоя рука, это просто какая-то имбалансная хрень! В шкуре каменного троля, у меня должен был быть семидесятипроцентный резист к физ дамагу, а ты пробил мою защиту, как нефиг делать! Плюс, я вообще был в шоке, когда у тебя появились эти темные хвосты. Откуда они вообще у тебя? - ЛокТар начал потихоньку приходить в норму, и это не могло не радовать.
- Секрет, - пожав плечами, ответил я и улыбнулся.
- Понятно, - лицо огра погрустнело. - Скажи хотя бы, это как-то связано с духами?
- Связано, - скрывать это от ЛокТара я не видел смысла. О Р’Авэн он пока не знал, как впрочем и о Сайле, но зато видел Арамабунту, и в принципе мог догадаться, что я каким-то образом связан с духами.
- Так и думал! Я прямо чувствовал, что у тебя есть не только твоя обезьяна! - стоило ему только произнести эти слова, как я тут же почувствовал не скрываемую ярость, которую испытывал Арамабунта. Слова ЛокТара ему явно не понравились!
- Поаккуратнее со словами, - на всякий случай предупредил я огра.
- В смысле? - не понял он.
- Нуууу, моему духу не особо нравиться, что ты назвал его обезьяной, - ответил я огру, чем еще больше удивил его.
- Ты можешь ощущать какие эмоции испытывает твой дух?!
- Да, а ты разве нет?
- Нет, - ЛокТар явно расстроился.
- Не сказать, что это очень полезное умение, - честно признался я. - Особенно, когда они все начинают говорить..., - сказал я, и только спустя несколько секунд понял, как я налажал...
- Они? Значит все-таки у тебя несколько духов! И все они твои побратимы?! - так и знал, что огр не пропустит мои слова мимо ушей.
- Нет. На меня действуют такие же ограничения, как и на тебя. На данный момент, я могу иметь только одного духа побратима. остальные примкнули ко мне по другим причинам..., - черт, снова я ляпнул лишнего.
- Остальные?! Да сколько же у тебя их?!
     Я тяжело вздохнул.
- Два, - честно ответил я ЛокТару.
- Охренеть! Как так? У тебя что, первичный класс шаман?
- Нет, боец.
- Я короче в шоке! Не знаю, что я неправильно делаю в игре, но так как играешь ты, делать нельзя! - эхххх, если бы он только знал, что для Эра Бесконечности совсем не игра, а настоящая жизнь...
    От огромной кучи вопросов и самобичевания огра, меня спас изумрудный филин, который приземлился рядом с нами, сев на поручень.
- Тоже твой дух? - спросил ЛокТар, смотря на птицу, сотканную из магических нитей изумрудного цвета.
- Нет, - ответил я, внимательно рассматривая духа.
- Первый раз такого вижу, - задумчиво произнес огр.
- Так это же духовный посыльный! - к нам подошел Угкхскарг. - Скорее всего доставил письмо кому-то из вас, - пояснил он.
- Может мне?! - ЛокТар приблизился к духу, и попытался взять у него послание, но изумрудный филин попытался ущипнуть его клювом, стоило только огру поднести руку к его лапке.
- Значит не тебе! - усмехнулся огр распорядитель.
- Методом исключения, могу предположить, что мне, - я подошел к духу, и потянулся за посланием. Филин никак на меня не отреагировал, и я спокойно смог взять небольшой цилиндр, закрепленный у него на лапке. Стоило только посланию очутиться в моих руках, как изумрудная птица начала в буквальном смысле таять, растворяясь в воздухе. Пара секунд, и птицы след простыл...
- У многих шаманов есть духи посыльные, - наблюдая за происходящим, прокомментировал случившееся Угкхскарг.
    Я открыл незамысловатую крышку футляра, и достал оттуда небольшой клочок бумаги, на котором было написано несколько строк на орочьем.
- Что-то интересное? - не отрывая от меня взгляда, спросил ЛокТар.
- Не то слово! - прочитав послание, ответил я и улыбнулся.
- Мне пора! Еще увидимся! - я быстрым шагом пошел к выходу. Дойдя до магической лавки, я купил у торговца свиток телепорта, и сразу же активировал его. Ближайшей сохраненной точкой телепорта к моему селению были Бани угрюмого Хорна, поэтому спустя несколько секунд я уже стоял на центральной площади небольшого города под названием Кахар’Ор. Не медля не секунды, я активировал навык призыва скакуна, и оседлав Ночку, сразу же отправился в путь.
     Когда я отъехал от города на пару километров, я снова достал небольшой клочок бумаги, и еще раз прочитал его содержимое.

        - Сбор на кровавые игры состоится в селении через неделю! Не опоздай! Лунный волк.
      

        (Конец)
      

        Интерлюдия.
      

        “Сокрытый в огне”- Замок Клана “Коноха”.
      
- Сколько лет, сколько зим?! - в небольшую комнату, с интерьером в японском стиле вошел стройный мужчина лет под тридцать пять.
- Опоздал! - послышался звонкий молодой голос. Его обладатель -молодой парень двадцати - двадцати трех лет, сидел на мягкой подушке, и держал в руках кружку с каким-то напитком.
- Извини, клановые дела, - виновато улыбнулся мужчина, и подсел к парню. - Как поживает твоя сестра? Все такая же юная и красивая? - в глазах мужчины заплясали озорные огоньки.
- Ты же в курсе, что с тобой случится, если ты ее хоть пальцем тронешь? - парень явно не оценил шутку, ибо его рука плавно легла на рукоять меча.
- Да шучу я! Шучу! Пора бы тебе уже избавиться от комплекса сестренки! - мужчина с ником Мадара на всякий случай отодвинулся подальше.
- Нет у меня никакого комплекса. Просто я не хочу, чтобы рядом с ней находился кто-то вроде тебя, - спокойно ответил парень с ником Улькиора.
- Хмммммм, звучит конечно обидно, но в чем-то ты прав, - Мадара улыбнулся. - В любом случае, я вызвал тебя не для того, чтобы обсудить все прелести твоей сестры, - меч за доли мгновения покинул ножны, после чего последовал молниеносный удар в область шеи. - Все так же горяч, - Мадара даже не шелохнулся. Меч Улькиоры остановился в десятой доли миллиметра от шеи мужчины, но тому казалось было все равно.
- Смерти хочешь? - сквозь зубы процедил парень, не убирая меч от шеи Мадары.
- Мои глаза подсказывают мне, что в данный момент тебе не хватит сил убить меня, - мужчина лукаво улыбнулся. Улькиора поднял глаза, и встретился с ним взглядом. По телу парня пробежал холодок, и ему больших трудов стоило сохранить самообладание. Он спокойно опустил меч, и отточеным движение вогнал его обратно в ножны.
- Твои глаза могут ошибаться, - произнес он, и только после этого позволил себе отвести взгляд.
- Может быть, но благодаря им, я многое вижу..., - загадочно произнес Мадара. - Ты ведь пришел по делу?
- Да, кажется я нашел четвертого члена в наш отряд для Города подземелий!
- Хмммммммм, не думал что это случиться так быстро. Ты в нем уверен? - мужчина с интересом посмотрел на своего собеседника.
- Пока нет, но я обязательно это выясню в ближайшее время!
- Собираешься принять его в клан?
- Нет. Он не подходит по многим пунктам, но в тоже время, он именно тот человек, которого я так долго искал!
- И чем же он тебе так понравился? - человек с ником Мадара, взял со столика небольшой чайник, и налил его содержимое себе в чашку.
- Отличные боевые навыки и инстинкты. Обладает уникальным стилем боя. Владет разрывом лимитов минимум второго уровня, а также имеет духа побратима. Помимо всего прочего, у него прокачан навык дубовой кожи, и прочного скелета, минимум до шестого уровня. Вишенкой же на торте является то, что помимо духа побратима, у этого парня есть и другой дух, который может помогать ему в бою, и принадлежит к редкой касте тени.
- Хмммммммм, интересный экзеплярчик! - произнес Мадара, смакуя каждое слово.
- В этот раз, мы обязательно дойдем минимум до сорокового уровня, и покажем “Грехам” чего мы стоим!
- Мне нравиться твое мнение, но с чего ты взял, что он согласится присоединиться к вам? - взгляд мужчины стал очень серьезным.
- Я знаю одну его слабость, которая сыграет мне на руку! - ответил Улькиора и встал. - Мне пора!
- Ты ведь помнишь об обещании, данном мне пять лет назад? - Мадара сделал большой глоток из чашки, и тоже принял вертикальное положение.
- Помню, - в глазах Улькиоры появилась нескрываемая злость.
- Вот и отлично! - Мадара приторно улыбнулся.
- Прощай, отец, - парень резко развернулся, и пошел к выходу.
- Прощай, сын..., - тихо ответил мужчина, но Улькиоры уже и след простыл...

        (Конец)
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