





Подземелье Кинга. Том III





Интерлюдия 1


* * *
Несмотря на то, что за все время карьеры наемника, Барракуда повидала многое, воительница не смогла сдержать рвотных позывов, и последние несколько минут подкармливала жителей подводного мира, содержимым своего желудка.
— Кто мог сделать подобное, — к ней подошел Кос, который держал рядом с носом платок, ибо вонь на палубе стояла ужасная.
— Меня больше интересует, куда делись все трупы, — присоединился к разговору Морж.
— Даже думать об этом не хочу! — произнесла Барракуда и повернувшись к своим собеседникам, облокотилась на борт корабля.
Сняв латную рукавицу, она вытерла рукой губу и поморщилась.
— А надо бы, — задумчиво произнес Морж. — Если поблизости обитают какие-нибудь опасные твари, то надо быть настороже, — сказал он и осмотрелся по сторонам. — Люди такое вряд ли могли сделать, — добавил наемник смотря на гниющие внутренности раскиданные по всему кораблю.
— Кос, проверь есть что-то опасное рядом? — наемница кивнула молодому пареньку, который в отличии от нее, носил легкую кожаную броню черного цвета с многочисленными железными вставками из белого металла.
Собственно, из-за этой брони он и получил свое прозвище.
— Сделаю, — наемник пожал плечами и достал из специальных ножен магический жезл темно-синего цвета в навершии которого, ровным, холодным светом пылал аквамарин.
Маг вычертил, прямо в воздухе, несколько магических фигур, после чего резко взмахнул рукой в сторону моря и из навершия магического жезла вылетела темно-синяя сфера, которая прямо в полете превратилась в крылатую рыбу, и нырнула в воду.
— Я гляну с воздуха, — произнес пухлый наемник с густыми седыми усами, которые постоянно топорщились вверх, тем самым делая образ наемника немного комичным, а буквально в следующее мгновение, его глаза вдруг остекленели, перенося сознание мага в воздушного элементаля, все это время, кружившегося в облаках над кораблем.
— С воздуха, вроде, все чисто, — произнес Морж.
— Под водой тоже ничего, — произнес Кос и осмотрелся по сторонам.
— Не нравиться мне все это, — задумчиво сказала Барракуда, и повернулась в сторону корабля на котором они прибыли. — Ладно, возвращаемся обратно, — она махнула рукой в направлении Ловчего.
— Чего дальше будем делать? — спросил Морж, пока они шли в сторону своего корабля.
— Надо думать, — ответила наемница, ибо произошедшая с ними ситуация ей, откровенно говоря, очень не нравилась.
— Может, все-таки посмотрим что тут за война? Если обычная терка двух обидевшихся друг на друга корольков, возомнивших себя Богами, то мы можем вмешаться. Я не думаю, что здесь есть наемники, которые могли бы быть сильнее нас, — сказал Кос и посмотрел на своих друзей.
— Кто знает? — Барракуда пожала плечами.
— Я бы согласился с новичком, — Морж кивнул на Косатку.
— Подумаем на корабле! — не стала спорить со «своими» Барракуда.
Все трое наемников вернулись на «Ловчего».
Какое-то время спустя.
— В общем, я не вижу смысла возвращаться просто так обратно, — в конечном итоге, резюмировала Барракуда.
— Вмешиваемся в войну?! — радостно воскликнул Кос.
— Посмотрим, — Барракуда махнула рукой. — Это еще не точно, — добавила наемница и осмотрелась на корабле. — Вы уверены, что никого не видели?
— Я точно нет! — сразу же ответил Морж.
— В воде тоже никого не было, — произнес Косатка.
— Понятно, — задумчиво произнесла Барракуда и посмотрела на наемников. — Сами чего хотите?
— Я за то, чтобы помочь одной стороне! — радостно произнес Кос.
— Я, по идее, тоже, — произнес Морж и посмотрел на воительницу. — Нужны деньги, — будто бы оправдываясь, виновато сказал наемник.
Барракуда тяжело вздохнула.
— Ладно, но если там жопа, то не впрягаемся! Идет?! — спросила наемница.
— Я согласен, — пожав плечами, ответил Морж.
— Я тоже, — согласился Косатка.
— Тогда хорошо, — немного подумав, ответила Барракуда. — Выбираем ту сторону, которая заплатит больше, делаем что от нас требуется и сваливаем! Если еще и какого-нибудь портального мага в этом захолустье найдем, то будет вообще здорово!
— Эххх, мечты — мечты, — усмехнулся Косатка.
— Мало ли, — наемница пожала плечами. — Все, отчаливаем! — крикнула она капитану корабля и Ловчий начал отшвартоваться.
— А с посудиной этой чего будем делать? — поинтересовался Кос, посмотрев в сторону пиратского корабля.
— Ты знаешь, — усмехнулась Барракуда, и повернувшись к кораблю спиной и утратив к нему всяческий интерес, пошла в сторону каюты.
Наемник в черно — белой броне огляделся по сторонам и не найдя нужного, закрыл глаза, а спустя мгновение в его руке уже лежал незажженный факел.
Кос посмотрел на Моржа.
— Подсобишь? — спросил он тучного наемника и тот щелкнул пальцами.
Стоило этому произойти, как факел в руках Косатки сразу же вспыхнул ярким алым огнем, и наемник, не долго думая, подошел к борту Ловчего.
— Может отбуксируем его, и продадим кого-нибудь? — с надеждой в голосе, поинтересовался он у Моржа, но наемник лишь отрицательно покачал головой. — Эххххх, — Кос тяжело вздохнул и кинул факел на палубу корабля пиратов.
— Ладно, пойдем выпьем! — Морж положил свою здоровую ручищу на плечо Косатке, и оба наемника пошли в сторону трюма.
Ловчий медленно удалялся в сторону ближайшего порта и для его экипажа, горящий корабль пиратов, вскоре, превратился в едва заметную черную точку на горизонте.
Кто же знал, что подобное развитие событий устраивало далеко не всех, кто в тот момент находился рядом…
(Конец интерлюдии.)



Глава 1


Когда Кинг, наконец решился показаться на поверхности Буйного моря, корабль уже было не спасти.
— Да кто они, вообще такие?! — выругался я, смотря на дымящийся кусок дерева, в который превратился корабль пиратов. — Проследи, куда они плывут, но близко к ним не приближайся и не высовывайся, понятно?! — приказал я кроку и он кивнув, нырнул и вскоре был таков.
Я задумался, что делать дальше. Ситуация мне, откровенно говоря, не нравилась и в затонувшую бухту пиратов я плыть уже не хотел по нескольким причинам.
Во первых, если там окажется много ресурсов, то трех скатах я просто его не увезу, а делать несколько ходок я не хотел.
Во вторых, меня вывела из равновесия ситуация с неизвестным кораблем, и нужно было решить что делать дальше. Если случится так, что меня им как-то удалось обнаружить, то нужно будет в скором времени готовиться к войне, а это означало что мне потребует как можно больше сильных боевых единиц, которых неплохо было бы начать производить прямо сейчас.
— Возвращаемся, — приказал я гигантской манте, на спине которой я сидел, а заодно и двум другим, которые плыли рядом, и мой небольшой водный кортеж, поплыл в сторону подземелья.
* * *
Оказавшись у себя «дома», первое что я сделал, это решил вопрос с новой расой.
Внимание! Выбрана раса туртлингов!
Внимание! Получен новый статус Жемчужный защитник.
Внимание! Вы получаете доступ к следующим постройкам: Улучшенный круг крови, Бунгало туртлингов шаманов, Гнездо грифонтров, Храм жемчужного бриза, Коралловые сады,????????????????????????…
Внимание! Круг крови — построен!
Внимание! Под ваше командование вступают пять туртлингов берсерков
Внимание! Ваше сердце подземелья получается шестой ранг!
Внимание! Численность подземелья увеличилась!
Внимание! В алтаре призыва героев появились новые герои!
Ого, как все серьезно, — подумал я, ибо не рассчитывал что выбор саб фракции окажется настолько важным и повлечет за собой такое количество системных сообщений.
— Ада, давай по порядку, — сказал я искусственному интеллекту и в следующую секунду перед глазами появилось описание нового статуса.
Жемчужный защитник — особое звание, которого удостаиваются лишь избранные воины племен туртлингов.
Награда: Вы получаете следующее усиление навыка:
Избранный вождь получает дополнительные 15 % защиты для всех существ с тегом [монстр] и [чешуйчатый].
— Неплохо, — произнес я, смотря на приятную плюшку для и так полезного навыка. Теперь «Избранный вождь» не только давал дополнительные 20 % к выносливости и скорости, но и увеличивал защиту.
Что ж, просто замечательно! Идем далее.
Я огляделся по сторонам.
— Туда! — сразу же определил я нужное направление и пошел в сторону тотемной площади, рядом с которой, как раз, и появилась новая постройка.
— Не зря я их выбрал! — произнес я, когда увидел двух туртлингов берсерков, которые яростно сражались между собой в центре кровавого круга, а еще трое, стояли за его пределами и наблюдали за их боем.
Туртлинг берсерк — 6-го уровня(чешуйчатый/монстр)
Умения и навыки:
Двужильность — 3-го уровня.
Ярость — 5-го уровня.
Первозданная мощь — 4-го уровня
Амфибия — 4-го уровня
Легкие тритона — 4-го уровня
Непробиваемая шкура(пассивное умение)
Неостановимый(пассивное умение)
Абсолютная защита(активное умение)
Берсеркер(активное умение)
Вообще, туртлинги во своему виду и умениям сильно напоминали кроков, только в отличии от монструозных крокодилов, они были меньше ростом, но зато опережали их в ширине.
Также, у туртлингов отсутствовал навык подводной охоты, что говорило о них, что пищу они явно добывают другим способом, ну и ко всему прочему, они обладали дополнительными умениями и навыками, которых не было у кроков.
— Ада, инфа, — сказал я своему ИИ и передо мной появилось скудное описание умений и навыков моих новых бронированных юнитов
Непробиваемая шкура — умение дает своему носителю сопротивление большинству типов урона.
Также, как и у кроков, у туртлингов берсерков было умение:
Неостановимый — умение дает своему носителю частичное сопротивление негативным эффектам, оказывающим влияние на подвижность.
Ну а далее шли активные:
Абсолютная защита(активное умение) — позволяет обладателю этого умения на краткий миг стать неуязвимым к любому типу урона, кроме Божественного.
Берсеркер(активное умение) — позволяет своему владельцу в пасть в боевой транс, позволяющий ему не чувствовать боль, а также увеличивающий его силу атак и скорость в ущерб здоровью и защите.
— Неплохой набор навыков, — произнес я, и запросил у инфосети информацию по цене туртлигна берсерка.
Четыре сотни! Эти ребята стоили также как кроки!
Я тяжело вздохнул и подошел к месту сражения черепах поближе.
— Повелитель! — произнес один из тройки не сражающихся туртлингов и вся троица опустилась на колени, а вот двое сражающихся внутри кровавого круга, казалось и вовсе не замечают меня.
— Они в состоянии берсерка, — пояснила мне Андромеда. — Видишь их глаза?
Я посмотрел на дерущихся черепах и действительно обнаружил, что их глаза горят неистовым красным светом.
Хм-м, интересно, а что если…
— Закончили! — рявкнул я на туртлингов берсерков и даже несмотря на состояние берсерка, они остановились и закончили рвать друг друга на части.
Увидев меня, черепахи воители неуклюже опустились на одно колено и склонили головы.
Неплохо!
Я еще раз обвел взглядом крупных тяжеловесных воинов и остался ими очень доволен.
Надо бы устроить бой между кроком и туртлингом и посмотреть кто из этих монстров сильнее, — подумал я, но устраивать бой прямо сейчас не стал.
— Продолжайте тренироваться, — сказал я черепахам, а сам пошел в сторону алтаря призыва героев. Сообщение о том, что там появились новые герои меня довольно заинтриговало и мне хотелось посмотреть кто там есть.
Дойдя до арки, я коснулся рукой холодного камня, от которого так и веяло магической энергий, и перед моими глазами сразу же появился довольно большой список.
Первыми, разумеется, в нем были те, кто появился там в самом начале.
Нурк Проныра (гоблин — герой. Специализация — убийца) — стоимость 100 единиц магической энергии.
Ухра Мордоворот (хобгоблин — герой. Специализация — боец) — стоимость 250 единиц магической энергии.
Далее шли герои гоблины, хобгоблины и лизарды, которые появились позже:
Гура Ловкий (гоблин — герой. Специализация — собиратель) — стоимость 100 единиц магической энергии.
Дуг Рука-кувалда(хобгоблин — герой. Специализация — бригадир) — стоимость 250 единиц магической.
Шаахс Акулья смерть (лизард — герой. Специализация — охотник) — стоимость 350 единиц магической.
Ш’ Ани Полуночный бриз (лизард — герой. Специализация — разведчик) — стоимость 350 единиц магической.
Ну и новые:
Р’Ахс Собиратель скальпов (скинк — герой. Специализация — убийца) — стоимость 600 единиц магической энергии.
Х’асул Незаметный(скинк — герой. Специализация — разведчик) — стоимость 600 единиц магической.
Рурк Непобедимый (крок — герой. Специализация — чемпион) — стоимость 800 единиц магической энергии.
Ракус Кровавый клык(крок — герой. Специализация — убийца чудовищ) — стоимость 800 единиц магической.
Лорн Каменная стена(туртлинг — герой. Специализация — защитник) — стоимость 800 единиц магической.
Моа Кровавое безумие(туртлинг — герой. Специализация — уничтожитель) — стоимость 800 единиц магической.
Заол Глашатай жемчужного бриза(туртлинг — герой. Специализация — шаман) — стоимость 800 единиц магической.
Р’Хан Избранник Вальтурга(крок — герой. Специализация — вождь) — стоимость 1600 единиц магической.
Я несколько раз внимательно пробежался по списку. Цены на новых героев были просто дикими, но особенно меня впечатлил последний.
— Ада, можно мне описание специализаций? — попросил я Андромеду.
— Да, конечно! Лови, — ответила ИИ и перед глазами появился список.
Чемпион — герой данной специализации силен в противостоянии другим героям и сильным сущностям.
Убийца чудовищ — герой данной специализации отлично справляется с любыми, даже сильными, монстрами.
Защитник — герой данной специализации является отличным телохранителем.
Уничтожитель — герой данной специализации эффективно справляется с превышающей численность живой силой врага, а также эффективен в разрушении строений.
Далее шел шаман, описание специализации которого мне не требовалось, ну и под конец, самое интересное.
Вождь — герой данной специализации является эффективным лидером и может управлять целым поселением.
Я несколько раз перечитал описание последней специализации.
— Ада, я ведь правильно все понимаю? — решил я уточнить у своего ИИ.
— Думаю, да, — усмехнулась Андромеда. — Если ты призовешь этого героя, то управляться с подземельем тебе будет легче, — добавила она и замолчала.
Я задумался. Если бы не его огромная цена, то призвал бы героя прямо сейчас, но тысяча шестьсот энергии, для меня на данный момент было слишком много.
— Ты! — я указал на первого подвернувшегося мне под руки гоблина. — Зови ко мне Шуху, — приказал я мелкому зелекокожему проныре, и тот сразу же побежал выполнять мое поручение.
Мое подземелье, в очередной раз, повысило ранг и мне хотелось посмотреть насколько увеличилась его численность.
* * *
Поздний вечер.
Я не спеша вышел из своей крепости и пошел в сторону тотемной площади где собрались все мои нелюди. Получив шестой ранг, мое подземелье снова увеличилось в размерах, хоть это было не так заметно, как когда оно взяло пятый ранг, получив статус «малого».
Я открыл интерактивную карту.
— Хм-м, интересно. Еще пара рангов и моя деревня точно сольется с морем, — задумчиво произнес я, наблюдая за тем, как строения подземелья все ближе и ближе приближались к Буйному морю.
— Ну, если у тебя получиться спрятать кристалл где-нибудь на дне морском, то шанс того, что его получиться слишком просто разрушить, будет минимальным, — послышался в голове голос Андромеды.
А ведь она снова была права! Если мне, каким-то образом, удастся перенести сердце подземелья на дно Буйного моря, то завоевать меня станет гораздо сложнее.
— Думаю, надо позаботиться о том, чтобы поскорее построить храм приливов, — произнес я, посмотрев на список доступных мне построек.
— Умное решение, — довольным голосом ответила искусственный интеллект. — Небольшая армия у тебя уже и так есть. Осталось сделать так, чтобы тебя как можно дольше искали другие трейсеры, ибо они представляют наибольшую опасность.
— Это да, — тяжело вздохнув, ответил я и через несколько секунд вышел к тотему Н’Чати. — О! Ничего себе! — удивленно произнес я, когда моему взору открылся вид на всю мою армию. — Ада, давай сводку.
— Сейчас! — тут же ответила искусственный интеллект и перед глазами появилась нужная мне информация.
Гоблины — 135 шт. — мелкие зеленокожие существа стояли в первых рядах.
Хобголины в количестве 36 штук, расположились прямо за ними и с интересом крутили головой по сторонам, смотря то на меня, то на чудовищ, стоящих за их спинами.
Лизардов в подземелье, теперь, насчитывалось 18 штук, ну а рядом с ними стояли скинки которых было ровно 10.
За спинами своих более мелких собратьев стояли кроки. Крокодилоподобных монстров в подземелье-деревне теперь было семеро, и не смотря на свое малое количество выглядели все они очень угрожающе.
Как впрочем, и тутртлинги берсерки, которые стояли неподалеку. Широкие грузные воины спокойно взирали на меня и как и кроки, выглядели очень опасно.
Плюс ко всему, в статистике учитывались еще гигантские манты в количестве 5 штук, ну и герои, которые стояли отдельной группой.
— Ну, это уже какая-никакая армия! — усмехнувшись, произнес я довольным голосом и потер руки. Даже если на меня сейчас нападут, я смогу дать достойный отпор. Хотя, сложно о чем-то говорить, учитывая что я не знал, на что способны обычные среднестатистические воины и уж тем более герои, которые наверняка есть в этом мире.
Кстати, насчет героев…
(Конец первой главы.)



Глава 2


Прежде чем распустить своих нелюдей, я быстренько пробежался глазами по героям.
Два гоблина:
Шуха Горлопана (гоблин — герой) — 6-го уровня.
Специализация
Квартирмейстер — 3-го уровня.
Умения и навыки:
Изворотливость — 2-го уровня.
Надсмотрщик — 4-го уровня.
Холеная глотка — 4-го уровня.
Гоблинский лидер — 2-го уровня
Дать затрещину(активное умение) — 4-го уровня.
Порка(активное умение) — 2-го уровня.
И вторым героем был:
Гагн Скороног (гоблин — герой) — 6-го уровня
Специализация
Разведчик — 3-го уровня.
Умения и навыки:
Изворотливость — 3-го уровня.
Ориентирование на местности — 4-го уровня.
Маскировка — 4-го уровня.
Владение луком — 1-го уровня
Чтение следов — 3-го уровня.
Картография- 3-го уровня.
С того момента, как я их призвал, они довольно сильно прокачались и это не могло меня не радовать.
Далее шел единственный в моей армии хобгоблин герой, сильно упрощающий мне жизнь, за счет экономии ресурсов на постройках.
Гаг Рукастый (гоблин — герой) — 6-го уровня.
Специализация
Строитель — 3-го уровня.
Умения и навыки:
Изворотливость — 4-го уровня.
Скряга — 2-го уровня.
Зодчий — 4-го уровня.
Ремонтник — 3-го уровня.
Мастер на все руки(активное умение) — 4-го уровня.
Этот герой был просто незаменим на данном этапе развития подземелья, когда ресурсов катастрофически не хватало, а плюсом ко всему еще и здания строились быстрее.
Далее шли герои, которых я нанял не так давно, но которые уже успели доказать свою полезность:
Ш’Арас Жемчужный (гоблин — герой) — 6-го уровня
Специализация
Собиратель — 5-го уровня.
Умения и навыки:
Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.
Двужильность — 4-го уровня.
Владение копьем — 1-го уровня.
Амфибия — 5-го
Легкие тритона — 6-го уровня
Охотник за сокровищами — 4-го уровня.
И второй:
Шиис Говорящий с духами (лизард — герой) — 5-го уровня
Специализация
Шаман — 6-го уровня.
Умения и навыки:
Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.
Амфибия — 2-го
Легкие тритона — 3-го уровня
Лекарь — 4-го уровня.
Травник — 3-го уровня.
Шаманизм — 5-го уровня.
Спиритуализм — 4-го уровня.
Помощь духов(активное умение) — 3-го уровня.
На этом мой список героев заканчивался, но я не особо огорчался, ведь в алтаре призыва героев, меня ждали новые и куда более сильные ребята.
Я снова обвел взглядом свое войско.
— Разойтись! — приказал я нелюдям и тотемная площадь начала потихоньку пустеть.
— Повелитель! — ко мне подошли сразу несколько героев и опустились на одно колено. Среди них был следопыт, собиратель и шаман.
— Давайте по очереди. Гагн, ты первый, — сказал я гоблину — разведчику и тот протянул мне очередной лоскут кожи.
Внимание! Получен квест «Логово монстра»!
Внимание! Получен квест «Логово монстра»!
Внимание! Получен квест «Место силы»!
Хм-м, неплохо. Я открыл интерактивную карту и посмотрел на маркеры заданий, которые были отмечены на ней. На данный момент у меня были не закрыты следующие квесты: «Захват деревни «Кривой ручей», «Осада», «Затонувшая бухта пиратов», два «подводных сокровища», «Лунный многолистник» и «Дева в беде».
Плюс добавилось еще три, которые только что принес мне разведчик и по идее, это была огромная куча опыта, который нужно было как можно скорее получить, вот только на все катастрофически не хватало времени…
Я тяжело вздохнул и дал мысленную команду инфосети вывести передо мной доступное мне количество магической энергии.
Количество магической энергии — 101/1700
Еще семь сотен, — подумал я, решив что неплохо было бы мне обзавестись героем кроком, который судя по специализации, хорошо убивал чудовищ, логова которых копились у меня на карте.
— Так, ты свободен, — сказал я Гагну. — Можешь идти.
— Слушаюсь, повелитель, — ответил разведчик и спустя несколько секунд я его уже не видел.
— Ш'рас, ты следующий, — обратился я к герою собирателю.
— Вот, — ящер протянул мне небольшой кожаный мешочек.
О! Очередные дары Силуне, — подумал я и развязав тесьму, заглянул внутрь.
Внимание! Квест Подводные сокровища успешно завершен!
Награда: 5000 exp.
Ничего себе! — удивленно произнес я про себя, когда увидел переливающимися всеми цветами радуги, ракушку, светящуюся внутри мешка.
— Что это? — спросил я Ш'раса, вынув его находку.
— Радужная ракушка, — ответил лизард и стоило ему только это сказать, как знаки вопроса перед моими глазами сразу же исчезли и вместо них появилось название «Радужная ракушка»
Интересные дела, однако.
— Сможешь сделать из нее дар Силуне? — обратился я к шаману.
— Именно об этом я и хотел поговорить с вами, повелитель, — ответил Говорящий с духами. — Я могу изготовить из нее амулет, который наверняка понравится Богине, только дайте мне немного времени.
Отлично! Я убрал ракушку обратно в мешок и отдал его шаману.
— Ты хорошо потрудился! — произнес я, обращаясь к Ш'расу Жемчужному. — Что хочешь в награду?
Так как ящер уже не раз успел доказать мне свою полезность, то я подумал, что неплохо было бы его как-то вознаградить.
— Ничего. Для меня честь служить избраннику Силуны! — ответил он и склонил голову.
Какая преданность своему делу, — подумал я и усмехнулся.
— Хорошо, тогда можешь идти, — сказал я Ш'расу и вдруг меня осенило. — Стой! — крикнул я Жемчужному, так как ящер успел уже отойти.
Открыв интерактивную карту я посмотрел на маркеры заданий. Как я и предполагал, один из них исчез.
— Повелитель, — подойдя ко мне, Ш'рас снова склонил голову.
— В общем, смотри, — я сел на корточки и взяв в руки клык левиафана начал чертить на земле карту, полностью копируя ее с интерактивной. — Здесь, ты найдешь что-то ценное, — отметил я крестиком маркер с подводным сокровищем. — Принеси мне то, что там лежит, — сказал я лизарду — герою и тот посмотрел на меня взглядом полным благоговения.
Небось подумал, что Силуна мне лично об этом сокровище поведала, — усмехнувшись про себя, подумал я.
— Теперь можешь идти, — произнес я, и ящер поспешил исполнить мой приказ.
Так, с этим разобрались. Что у меня там еще из простых заданий осталось? Открыв карту я быстренько пробежался глазами по маркерам и остановился на задании «Лунный многолистник».
Зря шамана отпустил, — подумал я и вспомнил о том, что у меня есть еще гоблин, который тоже сгодиться для этой цели.
Не долго думая, я подошел к тотему Н’Чати и действительно обнаружил рядом с ним гоблина шамана, который вместе с Йоганом и Лоо над чем-то сообща работали.
— Чем занимаетесь? — спросил я мага, пару минут понаблюдав за тем, как он сушит над магическим огнем Н’Чати какие-то травы, а затем перетирает их в ступке.
— Опять ты за свое! — вздрогнул Йоган и смерил меня недовольным взглядом. — Хватит подкрадываться и пугать меня!
— Я не специально, — честно ответил я магу, ибо все время забыл про навык бесшумной поступи, плюс еще и скрытное передвижение появилось…
— Не специально он… Меня чуть сердечный приступ не хватил! — недовольно буркнул Йоган.
— Так чем вы занимаетесь? — повторил я свой вопрос, не обращая внимания на недовольный тон мага.
— Пробуем сделать универсальный антидот, — буркнул чародей самоучка.
— Дело хорошее, — ответил я и посмотрел на Лоо, которая все это время молча сидела и слушала о чем мы говорим. — У тебя всё хорошо? — спросил я девушку.
Бывшая пленница кивнула и отвернулась.
— Она не очень любит разговаривать, — тяжело вздохнув, сказал Йоган.
— Это я вижу, — ответил я магу и повернулся к нему, дабы еще больше не смущать девушку. — Гоблин тебе еще нужен? — я кивнул на шамана.
— По идее, нет. Я уже понял примерную формулу, осталось лишь правильно соблюсти пропорции, которых он не знает, — ответил маг и усмехнулся. — Ты не поверишь! Несмотря на то, что гоблины оказались довольно сведущи в знахарстве, они имеют очень плохую память и практически не могут считать, поэтому их зелья, каждый раз, могут иметь различный эффект, — добавил он и повернулся в сторону гоблина, стоящего на коленях и склонившего голову вниз.
— Тогда я заберу его с собой, — сказал я магу. — За мной! — приказал я шаману и тот послушно встал и подошел поближе. — Ты знаешь что такое Лунный многолистник? — спросил я гоблина, но так чтобы и Йоган слышал мой вопрос.
— Нет, повелитель, — ответил шаман.
— Я тоже не слышал о таком растении, — задумчиво ответил маг. — Хотя, может оказаться так, что я знаю его под другим названием, как впрочем и гоблин. У них, вообще, для каждой травинки есть какое-нибудь свое название, — снова усмехнулся Йоган.
— Не удивлен, — спокойно ответил я магу. — Ладно, занимайся зельем, — сказал я своему собеседнику. — А ты, идем! — я кивнул гоблину в сторону ворот, и вместе с зеленокожим коротышкой отправился в сторону маркера с заданием.
Надеюсь, никаких проблем с выполнением этого квеста у меня не возникнет…
* * *
— Это сердце леса, — завороженно произнес шаман, дрожащей рукой указывая на цветок, который светился холодным жемчужным светом, и невероятно сильно фонил магией.
Я усмехнулся, когда вспомнил слова Йогана про то, что у гоблинов есть свои названия практически всему…
— Держи, — я протянул гоблину специальный нож, и он на трясущихся ногах поплелся к цветку.
И чего это с ним? Ну да, цветок. Что в нем такого необычного?
Внимание! Квест Лунный многолистник успешно завершен!
Награда: 10 000 exp.
Внимание! Адепт рубиновой змеи(дополнительный класс) получает 3 — тий уровень.
Стоило шаману срезать цветок и вручить его мне, как перед глазами тут же появились строчки системных сообщений
Ого, десять тысяч за обычный цветок? — успел подумать я, как вдруг мое чувство опасности забило тревогу.
— Прячься! — рявкнул я на гоблина, а сам прыгнул в ближайшие заросли, достал клык левиафана и затаился.
Несколько секунд показались мне часами.
— Справа! — послышался голос Андромеды, и я отпрыгнул в противоположную сторону, а в то место где я только что находился ударила белая вспышка.
Вернее мне на какой-то миг показалось, что это была вспышка, ибо в следующую секунду я осознал, что это было не так.
Селенитовая анаконда — 25-го уровня представляла из себя длинную змею, чешуя которой, была точно такого же цвета, как и цветок, который я сжимал в руке и с которого монстр не спускал своего взгляда.
— Шшшшшшшшш, — опасно зашипел монстр, а его круглые глаза с вертикальными черточками зрачков уставились на меня.
По моей спине пробежал неприятный холодок, и я проглотив ком застрявший у меня в горле, попытался сделать шаг назад, но вдруг осознал, что тело меня не слушается.
— Ада? — удивленно произнес я про себя. — Что происходит?
— Кинг, ты парализован, — ответила ИИ, а в следующую секунду змея рванула в мою сторону.
(Конец второй главы.)



Глава 3


Зубы жемчужной змеи клацнули буквально в сантиметре от моего лица. Так как я уже привык к подобному, я даже не зажмурился.
Хотя это может быть связано еще и с тем, что меня парализовало…
От верной смерти меня спас гоблин — шаман, который выпрыгнул из укрытия и вместо меня, змеюка вцепилась в него.
Вот правда надолго гоблина не хватило, и уже спустя мгновение его мертвая тушка летела в сторону, в то время как змея вплотную подобралась ко мне и перекрутившись вокруг меня, тем самым взяв меня в кольцо, начала медленно сдавливать.
Не прошло и пары секунд, как мои кости предательски затрещали.
Да уж, будь я маунтволкером, скелет которого было невозможно разрушить, я бы этой твари показал, — подумал я, ощущая как мои внутренности готовы покинуть тело через рот, будто бы я был тюбиком, а они зубной пастой.
Пара секунд и я умру, — пронеслась мысль в моей голове и мозг начал судорожно придумывать варианты, как я мог этого избежать.
И тут мне в голову пришла одна идея.
— Повысить уровень навыку «избранник рубиновой змеи» — дал я мысленную команду инфосети, и буквально в следующее же мгновение, давление немного ослабло.
Неужели пронесло? — подумал я.
— Шшшшшшшш, — морда огромной змеюки приблизилась вплотную к моему лицу, и в носу ударил запах мертвечины. — Шшшшшш, — снова прошипел монстр и его раздвоенный язык коснулся моей щеки.
Прямо скажу, ощущения которые я испытывал в данный момент, сложно было назвать приятными.
Хотя, вообще странно что эта тварь на меня напала. Ведь первый уровень навыка, как никак, у меня был! Неужели этот цветок ей был так дорог?
Тем временем, кольца, в которые меня сжал монстр, начали потихоньку ослабевать, а к кончик пальцев на моих ногах вернулась подвижность.
Интересно, будь со мной тот крок герой со специализацией на убийство монстр, смог бы он справиться с этой селенитовой анакондой?
— Шшшшшшшш, — змея тем временем окончательно «отпустила» меня, но явно уходить никуда не собиралась. Монстр продолжал смотреть на цветок в моей руке, который отдавать ей, мне не особо хотелось.
Я тяжело вздохнул, ибо в данной ситуации у меня оставался один единственный вариант.
Когда подвижность вернулась моим рукам, я медленно поднес руку к поясу и коснулся рукояти клыка левиафана.
— Шшшшшшшш, — змея громко зашипела, явно начиная нервничать.
Доставать артефакт полностью не входило в мои планы, ибо я не был уверен, что даже если бы эта тварь не парализовала меня, я мог бы одержать над ней победу.
Все что мне требовалось, это лишь порезать свой палец, и это у меня получилось.
Не делая каких-либо резких движений, я поднес окровавленный палец к метке и провел им по татуировке, оставляя на ней красный след.
— Оу! — удивленно воскликнул я, когда прямо передо мной появилась Н’Чура, которая изменилась с последней нашей встречи.
Не зря я вложил магическую энергию в тотем Н’Чати…
Во первых, змея рубинового цвета стала раза в полтора больше и по размерам, лишь немного уступала анаконде белого цвета.
Во вторых изменился и ее кожаный воротник. Он стал ярко-красным, а количество магических символов стало еще больше, и что самое удивительное, теперь они едва заметно пульсировали бордовым светом.
Ну и в третьих мой(ну или моя) Н’Чура обзавелась полосками на теле, которые были в тон ее кожаному воротнику, и как и символы на нем, тоже источали бордовое свечение.
— Шшшшшш, — мой защитник издал угрожающее шипение.
— Шшшшшш, — отвтела ему селенитовая анаконда, и если честно, мне даже показалось, что ее шипение, было не таким уверенным как у моей кобры.
Что?! Съела, тварь!
Я сделал шаг вперед и коснулся Н’Чуры. От призванной змеи, которая была еще и элементалем невероятно сильно фонило магией, и я совсем не удивился, когда убрав руку, обнаружил зеленую светящуюся пыль на кончиках моих пальцев.
Моя змея повернулась ко мне и, как мне показалось, смерила меня удивленным взглядом.
— Ещщщщщще расссссс косссссснешшшшшшьсссссся меня умрешшшшшшшь, — послышался в голове ее шипящий голос.
ЧЕГО?! Она разумная?!
— Ты разговариваешь! — удивленно произнес я.
— А тыыыыы догааааалифффф, — усмехнувшись ответила змея — элементаль, а буквально в следующее мгновение на нее бросилась селенитовая анаконда.
Черт! Это я виноват в том, что отвлек Н’Чуру! — подумал я, и выхватил из ножен клык левиафана, вот только была одна проблема — воспользоваться им, у меня просто не было возможности. Сражение двух огромных змей была настолько яростной и быстрой, что у меня не было и шанса к ним подобраться, не говоря уже о том, чтобы вонзить клинок.
К моей радости, все закончилось довольно быстро. Уже через пару десятков секунд я заметил, что змеиный яростный клубок начал замедляться, а буквально через минуту, белая анаконда перестала двигаться.
получено — 8000 exp.
Ничего себе! Восемь тысяч! Змеюка и правда была сильной!
— Спасибо, — неуверенно произнес я, смотря на Н’Чуру, которая несмотря на непродолжительный бой выглядела довольно потрепанной.
Змея элементаль медленно повернула ко мне голову и я встретился с ней глазами.
Несмотря на то, что этот монстр был моим союзником, по спине пробежал неприятный холодок.
— Тыыыыыы понимаеееешшшшшшь, шшшшшшто сссссссотворил? — спросила Н’Чура.
— Ээээ, нет, — честно ответил я.
— Цветок у тебя в руке. Ты сссссснаешшшшшь его нассссссвание? — задала вопрос элементаль — змея.
— Лунный многолистник, — ответил я.
Змея поползла на меня, медленно качая головой из стороны в сторону.
— Верно, а другое нассссссссвание? — спросила она, и я ответил не сразу, ибо ее движения были настолько завораживающими, что в какой-то миг я даже впал в состояние транса и выпал из реальности.
— Сердце леса? — вспомнив название, услышанное от гоблина, неуверенно спросил я.
— Правильно. А ты сссссснаешшшшшшь, кем была эта ссссссмея? — задала Н’Чура следующий вопрос.
— Нет, — пожав плечами, ответил я.
— Глупый человечишшшшшка, — рявкнула змея, и мгновенно сократив между собой и мной расстояние, приблизилась своей мордой практически вплотную к моему лицу.
Интересно, это у них своя фишка такая?
— Хранитель лессссса. Это тебе о чем-то говорит? — спросила Н’Чура.
— Нет, — я покачал головой.
Следующее движение змеи, наверняка можно было идентифицировать как «закатить глаза».
— Ты навлек на ссссссебя беду, — произнес монстр. — Латара не любит, когда убивают ее хранителей. И она тебе этого не проссссссстит.
Ну, отлично. Из-за какого-то цветка я теперь в немилости у какой-то Богини.
Хотя…
— Я преподнесу этот дар Н’Чати, — ответил я змее. — Мне также благодетельствует Богиня приливов Силуна. Я думаю, что я как-нибудь улажу этот вопрос.
Несколько секунд Н’Чура просто смотрела мне в глаза.
— Будь осссссссторошшшшшен, сссссссаходя в ссссследуюшшшшшший раз в лес, — вместо ответа, предостерегла меня змея. — И в блишшшшшшайшшшшшшеее время, не бессссспокой меня, — добавила она и начала быстро уменьшаться, снова превращаясь в метку на моей руке.
— Последний вопрос! — быстро выпалил я.
— Ссссссадавай, — ответила Н’Чура.
— Как мне к тебе обращаться? Вернее не так. Какого ты пола? — спросил я и змея усмехнувшись, просто проигнорировала мой вопрос.
Ну, значит буду чередовать, — подумал я и посмотрел сначала тушу мертвой белоснежной змеи, и только потом вспомнил, что мое подземелье лишилось шамана.
Хорошо что не взял с собой лизарда, — подумал я, и только потом осознал насколько это мысль была мерзкой.
— Ада, я становлюсь монстром, — грустно усмехнувшись, произнес я.
— Ну, учитывая какую роль ты играешь в этом мире, это не так уж и плохо, — спокойно ответила Андромеда.
— Так себе оправдание, — произнес я и подошел к телу змеи. — Надо бы взять с собой пару кроков, чтобы они доставили эту тушку ко мне в подземелье. Наверняка чешуя этого монстра цениться.
— Думаю да, — задумчиво произнесла искусственный интеллект. — Вот только слова твоей призванной змеи меня немного смущают. Уверен, что стоит тащить тело хранителя в подземелье?
Я задумался, ибо Андромеда была в чем-то права.
— Надо подумать, — в итоге ответил я и открыв интерактивную карту, пошел в сторону дома. Мне еще много всего надо было сделать, поэтому стоило немного поспешить.
* * *
Первое что я сделал, когда оказался в подземелье, это нанял несколько новых гоблинских шаманов, после чего подошел к тотему Богини Н’Чати и кинул лунный многолистник в магическое пламя.
Ого! — удивился я, когда зеленое пламя вспыхнуло ярким светом, и в небо устремился столб магического пламени.
— Приветствую тебя, странник, — послышался незнакомый голос и я подняв глаза, увидел стоящую рядом с тотемом настолько древнюю старушку, что казалось, дунь на нее, и она превратиться в прах.
Странник? — немного удивившись, подумал я, а потом вспомнил, что подобный разговор уже был с Силуной и Богиня приливов знала, что я из другого мира.
— Богиня Н’Чати, — я склонил голову, но вставать на колени не стал.
Когда я поднял глаза, то встретился со старушкой взглядом, и признаться честно, от ее изучающих меня изумрудных глаз, с вертикальными зрачками черточками, мне стало немного непосебе.
Казалось, что она видит всю мою суть, и это было не очень приятно.
— Твой дар, — старушка усмехнулась. — Это ведь сердце леса? — спросила Богиня.
— Да, — ответил я, ибо не было смысла обманывать ее.
— Хранитель, я так понимаю, мертв?
— Да, Богиня, — виновато ответил я и Н’Чати тяжело вздохнула.
— Я так понимаю, моя дочь уже говорила с тобой? — спросила она, и я наконец-то узнал точный пол своей змеюки.
— Да, она сказала, что Богиня леса это так просто не оставит, — ответил я старушке и увидел как уголки ее губ, вздрогнули и поползли наверх.
— Опрометчивый поступок, — произнесла Н’Чати. — Но знаешь, у меня давно с Латарой натянутые отношения, поэтому я рада, что ты с моей дочерью, избавился от одного из ее сыновей.
Ничего себе расклад…
— Где тело? — между тем, поинтересовалась старушка.
— Осталось в лесу, — ответил я Богине.
— Принесли его в подземелье! — властно приказала Н’Чати.
Внимание! Получен квест «Доставить тело хранителя леса в подземелье».
Оу, ничего себе.
— Хорошо, — не задавая вопросов, ответил я.
— Отлично, — улыбка на лице Богини обрядов и сновидений стала еще шире. — Но прежде, позволь вручить тебе дар, который впоследствии, поможет защититься тебе от нападок Богини лесов, которые с большой вероятностью, не заствят себя долго ждать.
А вот это мне не нравиться….
— Нападки? — на всякий случай решил уточнить я.
— У нее, как и у меня есть свои последователи, — спокойно ответила Н’Чати. — Плюс ее сила сейчас…, - Н’Чати задумалась. — В общем, тебе не нужна пока ничего знать. Просто научи тому, что я сейчас тебе покажу, своих шаманов, а дальше уже поймешь что делать дальше! — голосом, не терпящим никаких препирательств, произнесла Богиня обрядов и сновидений, и опираясь на обычный резной деревянный посох, сошла с помоста тотема и подошла ко мне.
— Смотри и запоминай, — сказала Н’Чати и начала рисовать на земле сложную магическую фигуру.
Интересно, чему же такому, сама Богиня решила меня обучить?
(Конец третьей главы.)



Глава 4


Внимание! Изучен новый обряд — «Грибница рубиновых снов»
Появилось сообщение перед моими глазами, когда Н’Чати закончила.
— Дальше сам разбирайся как эффективно использовать мой дар, — произнесла Богиня обрядов и сновидений и подняв глаза, посмотрела на меня. — С этого момента, будь осторожнее, — крякнув, сказала старушенция и подмигнула мне. — Еще увидимся, — по старчески усмехнулась она и в следующее мгновение растворилась в воздухе, превратившись в зеленый дым.
Я открыл меню умений и навыков.
Грибница рубиновых снов — особый ритуал, который позволяет проростить в земле особую грибницу из которой впоследствии, вырастают особые грибы, способные выпускать облако ядовитых спор, способных усыплять.
Хм-м, интересно, — подумал я, прочитав несколько раз описание умения.
— Поздравляю! — послышался в голове голос Андромеды.
— С чем? Как что-то сильное, это умение не выглядит, — ответил я искусственному интеллекту. — Хотя, как защитное…, - я задумался. — Слушай-ка! А ведь я смогу окружить свое подземелье подобными грибницами, и если кто-то решиться меня атаковать, то они попасть в эти споры и уснуть! — до меня вдруг дошло, насколько сильным может быть потенциал дара Богини Н’Чати.
— Понял, наконец?! — усмехнулась Андромеда.
— Вроде того, — ответил я своему ИИ и дал мысленную команду инфосети сделать несколько гоблинов шаманов. Мне хотелось посмотреть, смогу ли я обучить зеленокожих коротышек новому ритуалу, или придется делать лизардов.
Спустя несколько часов.
— Не думал, что это будет так просто, — сказал я искуственному интеллекту, когда каждый из моей пятерки гоблинов — шаманов без труда изучил новый ритуал.
— Ну, он вроде не особо сложный, — ответила Андромеда. — Вопрос только в том, хватит ли им магической силы. Ты ведь представляешь, что им придется сделать?
Я задумался.
— Видимо, придется их сделать побольше, — произнес я.
— Ну, еще пятерка точно не помешает, — ответила искуственный интеллект. — Плюс, я бы на твоем месте попросила помочь гоблинам, твоего шамана — героя. Он гораздо сильнее их по статам, и магической энергии у него намного больше. Плюс, кроме крафта украшений для Силуны, он все равно ничем не занимается.
Хм-м, а ведь она, снова, была права. И кстати…
Я огляделся по сторонам в поисках лизарда — шамана, и нисколько не удивился когда увидел его рядом с тотемом Силуны, около которого он проводил большую часть своего времени.
— Повелитель, — Шиис встал на одно колено и склонил голову.
— Ты сделал украшение? — решил я сразу перейсти к делу.
— Да, вот! — Говорящий с духами снял с пояса мешочек и выудил из него ожерелье, которое переливалось всеми цветами радуги. — Когда я вытачивал зведу, — шаман указал пальцем на сердцевину ожерелья, которое было выполнено в форме морской звезды, я использовал пыль радужной ракушки, чтобы покрыть ей остальные части украшения, — произнес он и улыбнулся. — Богине должно понравиться.
— Не сомневаюсь, — ответил я Шиису. — Ты молодец! Поработал на славу! — я положил руку ему на плечо. — Встань, — приказал я.
— Слушаюсь, — лизард — герой поднялся с колена.
— Если гоблины покажут тебе один из ритуалов, которому я их научил, ты сможешь его исполнить? — спросил я шамана.
— Да, — спокойно ответил Шиис и задумался. — Могу я высказать свое предложение, повелитель? — через пару секунд, спросил шаман.
Хм-м, интересно.
— Говори, — сказал я лизарду — герою.
— Я видел, как вы учили гоблинов ритуалу, который показала вам Богиня Н’Чати. Я могу попробовать сделать так, чтобы он стал эффективнее, — произнес Шиис, чем немного удивил меня.
— Да? И как? — спросил я шамана.
— Я могу попросить помощи у духов, — ответил лизард. — Они помогут сделать почву плодороднее, и все что будет расти в ней, будет это делать быстрее, — добавил Говорящий с духами и вежливо склонил голову.
А вот это, я понимаю, предложение!
— Хорошо, обращайся к духам и проси их помощи — ответил я ящеру, стараясь быть как можно более бесстрастным.
— Слушаюсь, повелитель, — ответил Шисс. — Я могу идти?
— Да, можешь, — сказал я шаману и лизард пошел заниматься своими делами.
Так, а что делать мне? — подумал я, и вспомнил что до сих держу в руках ожерелье из радужной ракушки, которое сделал шаман, и про которое я совершенно забыл.
— Как думаешь, насколько потянет? — спросил я Андромеду.
— Думаю на сотню, может больше, — мой ИИ без труда поняла про что я ее спросил.
— Ну, тогда пойдем проверим насколько хорошо рабатают твои аналитические функции, — усмехнувшись, произнес я и подошел к тотему Силуны.
Божественная энергия — 22/200 — появилось едва заполненная шкала, стоило мне коснуться тотема.
Ну, а теперь посмотрим насколько потянет эта безделушка! — произнес я про себя, после чего кинул ожерелье в магический огонь.
Божественная энергия — 124/200
Хм-м, неплохо! Андромеда была права и дар Богине Приливов, сделанный Шиисом, действительно принес мне сотню с небольшим Божественной энергии.
Силуна явно была довольна новым украшением.
Следующее что я сделал, это дал мысленную команду инфосети показать мне количество магической энергии в сердце подземелья.
— Маловато, — тяжело вздохнув, произнес я и сел на каменный постамент тотема Богини приливов. Сейчас у меня было около трех сотен энергии и этого количества было слишком мало для того чтобы купить хоть что-нибудь ценное.
Я уже даже было собрался сходить на склад, чтобы сдать часть ресурсов, как вдруг увидел приближающийся в мою сторону отряд кроков.
Отлично! То что надо!
— Подойдите! — крикнул я своим монстрам — охотникам, которые тащили за собой несколько больших тушек каких-то незнакомых мне обитателей морских глубин.
— Повелитель! — четверка кроков, подойдя ко мне и бросив свою добычу, опустились на одно колено.
— Мне нужно, чтобы вы принесли в подземелье тело одного монстра, — произнес я, и открыв интерактивную карту, начал рисовать на земле местонахождение тушки хранителя лесов, — Это понятно? — на всякий случай уточнил я.
— Да, повелитель! — ответил один из кроков.
— Все, можете идти, — приказал я им, и вдруг вспомнил о туртлингах, от которых у меня в подземелье, по сути, вообще не было никакого профита. — Так, стоп! — остановил я кроков. — Продолжайте охотиться!
— Слушаюсь, — без каких либо возражений, ответил крок и вместе с остальными крокодило подобными монстрами, пошел выполнять мой приказ, в то время как я отправился к кругу крови.
Повторив рисунок на земле, я отдал приказ всей пятерке туртлингов доставить в подземелье змею, а сам задумался над тем, что же делать мне.
— Может, просто отдохнешь? — предложила Андромеда, когда я спросил ее мнения на этот счет. — Подземелье нормально функционирует и без тебя, а ты уже не спал вторые сутки. Кинг, не забывай, что тебе нужно восстановить память!
— Помню я, — недовольно буркнул я в ответ.
— Тогда, может послушаешь меня? — спросила искусственный интеллект и я задумался.
А и ладно! Я заслужил отдых, да и признаться честно, несмотря на то, что мне не очень хотелось спать, какая-то вялость в теле и в движениях все-равно присутствовала и мне это не нравилось.
— Хорошо, восстанавливай, — наконец ответил я своей ИИ, и зайдя в свое главное здание, поднялся на второй этаж, лег и практически сразу уснул.
* * *
Проснулся я на следующее утро.
— Сколько я проспал? — первым делом поинтересовался я у Андромеды.
— Шестнадцать часов, — ответила искусственный интеллект.
Ничего себе, как много…
Так, ладно, пора заняться делами!
Первое, что я решил сделать, это проверить вернулись ли туртлинги — берсерки, поэтому выйдя из своей крепости, я сразу же отправился на тотемную площадь.
Внимание! Квест «Доставить тело хранителя леса в подземелье» успешно завершен.
Внимание! Получено 5000 exp.
Стоило мне только подойти к тотемной площади и увидеть тело огромной анаконды жемчужного цвета, как перед глазами тут же появились строчки системных сообщений.
Отлично! Показать сколько опыта мне осталось до повышения уровня сердцу подземелья, — дал я мысленную команду инфосети.
83 396/ 85 000
О, совсем ничего! — обрадовался я.
— Богиня Н’Чати! Прими мой дар! — произнес я, и буквально в следующую секунду, магический огонь рядом с тотемом ярко вспыхнул и его пламя начало быстро разгораться и за каких-то несколько мгновений, добралась до тела хранителя леса, и превратило его в пепел.
И что дальше? — подумал я, ибо за этим ничего не последовало.
— Кинг, смотри! — послышался голос Андромеды. — Там, рядом с огнем! — добавила она и я заметил небольшой кристалл в чаше для подношений.
И я, прекрасно, знал что это!
Внимание! Получен предмет — застывшая эссенция силы!
Не задумываясь ни секунды, возвращаюсь обратно в главное здание и подношу кристалл к сердцу подземелья.
Внимание! Вы желаете улучшить сердце подземелья — 11-го уровня(6-й ранг) эссенцией силы? Да/ Нет.
— Разумеется! — даю я незамедлительный ответ
Внимание! Сердце подземелья — 11-го уровня(6-й ранг) успешно улучшено. Общий запас магической энергии + 300.
Оу! Ничего себе! Сразу три сотни магической энергии. Я конечно заметил, что этот кристалл был больше чем те, которыми я ранее улучшал сердце подземелья, но не думал, что разница будет настолько существенной.
Получается, что эти застывшие эссенции есть разных номиналов. Что ж, интересно…
Я коснулся кристалла и на моем лице появилась довольная улыбка. Теперь у меня было ровно две тысячи магической энергии и что самое главное, шкала ее была полностью заполнена.
— Доступные для строительства постройки, — дал я мысленную команду и передо мной появился довольно большой список.
— Хм-м, какое все вкусное, — задумчиво произнес я, ибо ресурсов мне хватало сразу на несколько построек, но остановиться я решил только на четырех из них.
Во первых, это были Пещеры нагов стоимость 2000 магической энергии или 2000 камня. Данное строение, наверняка, позволяло нанимать мне в свою армию нагов, и судя по стоимости, данные юниты должны были не уступать по силе крокам, а значит быть мощными.
Далее шел Храм приливов стоимость 1500 магической энергии или же 500 единиц древесины и 1000 единиц камня. Я понятия не имел, для чего нужно данное строение, ибо информация на его счет отсутствовала, но почему-то был уверен, что оно может оказаться мне полезным.
Ну и последней в списке, но не по значимости была Алхимическая лаборатория, стоимостью 2000 единиц магической энергии и 1000 единиц камня. Данное строение, наверняка позволило бы мне не только создавать более сильные зелья, отвары и припарки, но и наверняка открыла бы доступ к чему-то более интересному. Например ядам, взрывным и горючим соединениям и так далее.
На все три эти строения я уже давно засматривался, но каждый раз мне не хватало энергии, а теперь, когда ее было достаточно, я встал перед муками выбора. Плюс, до повышения уровня сердца подземелья оставалось всего чуть-чуть, а это означало, что даже если я солю шкалу магической энергии в ноль, она все равно восстановиться, как только я апну уровень. Благо, куда деть следующие две тысячи энергии я уже определился.
Я тяжело вздохнул и задумался.
Что же мне, все-таки, выбрать?
(Конец четвертой главы.)
Пока идут новогодние праздники, которые плавное перетекают в мое ДР)(7 января), на голосование я выделю немного больше времени(дней 5–6), по завершению которого сразу начну писать проду)
З.Ы. Всем хороших выходных и с наступившим Новым 2021 годом! Надеюсь он будет лучше чем 2020!)



Глава 5


Внимание! Храм приливов героев успешно построен!
Внимание! Получен доступ к изучению заклинаний магии воды!(Необходимо зайти в храм приливов)
Внимание! Получен доступ к найму новых юнитов: лизарды жрецы, туртлинги жрецы.
Именно с этих приятных системных сообщений началось мое утро.
— О! Магия воды! Поздравляю! — послышался в голове голос Андромеды.
— Спасибо. Если честно, я на что-то подобное и рассчитывал, — ответил я искусственному интеллекту и выйдя из своей крепости пошел в сторону тотемной площади.
— Еще и юнитов новых получил! Все-таки храм приливов был правильным выбором! — произнесла ИИ, пока я шел к новому зданию.
— Вопрос только в том, насколько они окажутся эффективными, — ответил я Андромеде.
— Ну, то что они наверняка будет обладать какой-то магией, делает их по меньшей мере интересными, — усмехнулась искусственный интеллект.
— Шаманы тоже обладают магией, вот только пользы особой от них я пока не заметил, — возразил я своей собеседнице.
— Они не совсем маги. Шаманы обряды используют, а жрецы наверняка магию, — возразила мне в ответ Андромеда.
— Посмотрим, — решил закончить я этот спор, ибо моему взору наконец-то открылось новое строение.
Храм приливов представлял из себя довольно большой фонтан, выполненный в виде огромной чаши цвета индиго из которой водопадами стекала вода.
— Неплохо, — прокомментировала увиденное Андромеда.
— Ага, — согласился я с искусственным интеллектом и подойдя к фонтану поближе, коснулся его рукой.
Внимание! Получен новый навык: магия воды — 1-го уровня.
Внимание! Изучены базовые заклинания школы воды:
Поток — из рук заклинателя вырывается плотный поток воды, который способен нанести повреждения цели, а также сбить ее с ног.
Защитный пузырь — заклинатель создает вокруг себя сферу, которая может защитить его от физических атак, как в ближнем так и дальнем бою, а также некоторых заклинаний.
Очищение — заклинатель может сделать любую воду чистой.
Я несколько раз пробежался глазами по описанию заклинаний.
— Ну, от обезвоживания я теперь точно не умру, — усмехнувшись, произнес я.
— Это верно. Да и воду грязную, теперь, пить тоже не придется, — усмехнулась в ответ Андромеда.
Интересно, а как получить более сильные заклинания? — подумал я, и практически сразу нашел ответ — магическая энергия. Ее нужно было вливать в храм приливов тем самым повышая его уровень, и с большой вероятностью, это и открывало доступ к продвинутым заклинаниям.
Я тяжело вздохнул.
Энергия. Энергия. Везде нужна гребаная магическая энергия!
Ладно! Не время грустить! У меня есть дела и поважнее!
Первое что я сделал, это посмотрел сколько стоят жрецы.
Лизард жрец — 250 магической энергии.
Туртлинг жрец — 500 магической энергии.
Ну, примерно на такие цены я и рассчитывал.
— Эххх, ладно, — махнул я рукой и заказал лизарда жреца. На туртлинга посмотреть, конечно, тоже хотелось, но сейчас у меня не было лишней энергии на этого юнита, поэтому пришлось довольствоваться лишь малым.
Заказав жреца я сделал несколько мелких дел, вроде принесения в дары трав Н’Чати и россыпи ракушек Силуне, после чего прогулялся по подземелью — деревне и выйдя через ворота наружу, стал свидетелем довольно интересной картины того как несколько гоблинских шаманов, под предводительством Шииса, принимают участие в каком-то, явно, сложном обряде
Это явно не обряд грибницы рубиновых снов, — подумал я, наблюдая за тем, как гоблины войдя в транс, сидят в позе лотоса на лучах сложной магической фигуре и держат в руках какие-то тлеющие благовония, испускающие зелено-сизый дым.
Ну и руководил всем этим Говорящий с духами, который находился в самом центре магической фигуры и читал какие-то мантры на незнакомом мне языке.
Интересно, долго они уже так? — подумал я, и хотел было уйти, чтобы им не мешать, но вдруг ощутил мощный импульс магической энергии.
Видимо, сейчас будет что-то интересное!
Я не ошибся.
— КТО ВОЗЗВАЛ КО МНЕ! — послышался чей-то сверхъестественный голос, в котором чувствовалась невероятная мощь и сила.
Я огляделся по сторонам, но никого не увидел. В пентаграмме, явно начертанной Шиисом никого кроме шамана не было, но присутствие какой-то инородной силы чувствовалась даже на расстоянии.
— Великий Балраг! — Говорящий с духами закончил читать мантры и встав на одно колено, склонил перед кем-то колено. — Я взывал к тебе! — произнес он.
Странно, почему я никого не вижу? Этот вопрос я решил задать Андромеде.
— С большой вероятностью у тебя просто нет необходимого уровня навыков шаманизма и ритуализма, — ответила искусственный интеллект.
— Понятно, — задумчиво ответил я, не сводя глаз с шамана — героя.
— ГОВОРИ! — голос призванного лизардом существа прервал мои размышления.
Хм-м, интересно что попросит Шиис.
— Я прошу тебя даровать мне и этим гоблинам, — Говорящий с духами обвел рукой моих шаманов. — Свое благословение! — сказал лизард и еще сильнее склонил свою голову.
— ХМ-М, — дух, которого призвал шаман задумался, а буквально в следующее мгновение я ощутил на себе чей-то пронзительный взгляд от которого мне стало непосебе. Складывалось такое ощущение, что этот взгляд смотрит в саму мою душу, а возможно даже куда-то и глубже…
Не прошло и пары секунд как мне почему-то стало очень трудно дышать.
— Кинг, на тебя воздействует какая-то сильная ментальная сила! — послышался в голове обеспокоенный голос Андромеды.
Я приложил руку груди и закрыв глаза попытался сделать глубокий вдох, но у меня не получилось. Пробую вдохнуть снова, но у меня не получается.
Он что, меня убить решил?!
— Повелитель! — голос ящера прозвучал так, как будто бы он пытался заговорить со мной под водой. Я посмотрел на шамана и увидел на его лице крайнюю степень беспокойства.
Неужели все плохо?
— Великий Балраг! Прошу! Это мой повелитель! Избранник Богини Н’Чати и Силуны! — взмолился Говорящий с духами.
— ХМ-М, ИНТЕРЕСНО! — произнесла неведомая сила и давление немного ослабилось, так, что я хотя бы смог сделать вдох.
Этот дух начинает меня раздражать…
— СУЛУНЫ, ГОВОришь, — последнее слово он сказал уже тише, и его ментальное давление на меня еще больше ослабло.
— Да, мой повелитель избранный Богини Приливов и имеет титул Лазурного дракона! — произнес Шиис, и подняв голову посмотрел на меня, видимо чтобы убедиться, что со мной все хорошо.
— Хм-м, интересно, — произнес Балраг. — Избранник, ты ведь меня даже не видишь? — усмехнувшись, произнес дух.
— Нет, — честно ответил я.
— Аха-хах! — снова усмехнулся дух, а в следующий момент передо мной предстал огромный варан с ярко-синего чешуей все тело которого покрывали желтые витиеватые узоры, соединяющиеся в сложный рисунок.
Балраг — великий дух —???? — го уровня — идентифицировала его инфосеть.
Ничего себе! Какого ляда столь сильная сущность, вообще, откликнулась на призыв моего низкоуровневого шамана?
Надо будет перетереть с ним эту тему…
Я смерил духа изучающим взглядом.
Интересно, какого он уровня?
— Приветствую тебя, великий дух Балраг в моем подземелье, — произнес я и вежливо склонил голову.
Призрачный варан сделал шаг в моем направлении и склонил голову вбок.
— Интересно, — произнес он и я снова ощутил на себе его пристальный взгляд от которого кровь стыла в жилах. — Гоблины, лизарды, кроки, туртлинги… Как тебе удалось собрать всех их под свои знамена? — спросил великий дух.
Хм-м, интересно откуда он знает про все мои юниты. Он же кроме лизардов и гоблинов никого, по идее, не должен был видеть…
И вот что ему отвечать? Я трейсер поэтому там могу?
— Видимо, такова воля Богов, — ответил я, единственное что смог придумать.
Дух снова сделал шаг вперед.
— Ахаха, — вдруг засмеялся он. — Воля Богов! Не смеши! — произнес он и я снова ошутил на себе его силу, только в этот раз, он не «давил», а как будто копался в моих внутренностях.
— Ада, что происходит?! — спросил я свой ИИ.
— Он тебя сканирует! — обеспокоенно ответила Андромеда.
От бессилия я сжал кулаки и смерил духа уничтожающим взглядом.
— ТЫ! — его голос вновь стал звучать очень громко. — Ты не из этого мира! — громкость вновь вернулась в норму.
Ну, отлично! В этом мире что, каждый может определить что я трейсер?!
— Ты прав, — не стал врать я великому духу.
— Хм-м, интересно, — задумчиво произнес огромный призрачный варан. — В любом случае, я хотел узнать, это ты убил хранителя этого леса? — спросил Балраг.
Тьма! Неужели он один из союзников Богини Латары? Вот только этого мне еще не хватало…
— Да, — снова сказал я правду и приготовился к самым худшим последствиям.
— Понятно. То-то я думаю, в лесах стало как-то тихо! — произнес великий дух и усмехнулся. — Не знаю, как тебе это удалось, но я оценил, — добавил он и я мысленно выдохнул.
Балраг повернул голову к Шиису.
— Я дарую тебе свое благословение! — произнес великий дух и я ощутил его сильную магию. — Ну а с тобой, — он снова повернулся ко мне. — Мы еще увидимся! — сказал призрачный варан и в следующее мгновение растворился в воздухе.
Дела…
Я подошел к своему герою шаману, который все еще стоял на одном колене с опущенной вниз головой.
— Что за благословение этот дух тебе дал? — спросил я Шииса.
— Благословение Буйного роста, — ответил Говорящий с духами. — С ним мы за пару дней рассадим грибницы рубиновых снов, которые очень быстро взойдут и размножатся! — радостно произнес он.
Хм-м, интересно.
— Скажи вот еще что. Почему такой сильный дух откликнулся на твой призыв? Я думал, что призвать на помощь такую сильную сущность, очень сложная задача, — поделился я с Говорящим с духами своими мыслями.
— Ваш кристалл. Тот что стоит рядом с вашим троном. У него очень сильная энергетика, которую чувствуем не только мы, те кто живут в деревне и рядом, но и сверхъестественные сущности вроде Балрага. Этот кристалл притягивает и манит всех своей силой. Именно поэтому великий дух счел интересным откликнуться на мой зов, — ответил лизард шаман.
А, так вот в чем дело. Тогда мне есть над чем подумать…
— Ладно, занимайся грибницами, — в итоге сказал я Шиису. — Я направлю тебе в помощь еще нескольких шаманов, чтобы дело пошло быстрее, — добавил я, и не дожидаясь ответа Говорящего с духами поспешил обратно в подземелье. Со всеми этими ритуалами и духами, я совершенно забыл, что у меня готов новый юнит на которого мне было очень интересно взглянуть, поэтому быстро миновав ворота, я подошел к храму, где собственно и нашел своего первого жреца.
Лизард — жрец — 6-го уровня(чешуйчатый/монстр)
Умения и навыки:
Амфибия — 2-го
Легкие тритона — 3-го уровня
Лекарь — 1-го уровня.
Теология — 4-го уровня.
Магия воды — 1-го уровня.
Хм-м, ну в принципе, ничего интересного.
— Какие заклинания школы воды ты знаешь? — спросил я жреца и он назвал мне базовые заклинания, которые я получил в Храме приливов.
— Ада, как в этом мире работает умение теологии? — спросил я Андромеду.
— Этот навык отвечает за знание о Богах а также позволяет более эффективно воздавать молитвы божеству, — ответила искусственный интеллект.
— Хм-м, интересно что будет если я заставлю его молиться Силуне? — поделился я с искусственным интеллектом своими мыслями.
— Я думаю ты прав. С большой вероятностью это будет приносить Божественную энергию, — ответила Андромеда.
Полностью устраивает!
— Воздавай молитвы Силуне, — приказал я ящеру жрецу, и тот послушно пошел подошел к огромной чаше — фонтану, встал на колени и начал молиться.
— Ада, сколько у меня сейчас Божественной энергии Богини приливов? — спросил я свой ИИ.
— Сто двадцать четыре, — ответила Андромеда и я запомнив это число, отправился в сторону хижин шаманов, чтобы заказать еще несколько зеленокожих коротышек в помощь Шиису, а после того как это было сделано, взял из склада копье и позвав себе в помощь нескольких туртлингов пошел на охоту. До повышения уровня сердцу подземелья оставалось всего — ничего, и я собирался добить этот опыт до наступления вечера.
(Конец пятой главы.)



Глава 6


Как я и ожидал, когда я вернулся обратно в деревню, солнце только начало заходить за горизонт. Зачистив с туртлингами одно из логов монстров, я получил недостающий опыт и тем самым прокачал сердце подземелья до двенадцатого уровня, полностью восстановив в нем магическую энергию, которую я уже знал куда потратить.
— Строителя ко мне! — приказал я одному из подвергнувшихся мне под руку гоблинов, и как только Гак Рукастый появился у меня в покоях, дал ему задание на строительство Накопителя магической энергии.
— Будет сделано, повелитель! — гоблин склонил голову и поспешил выполнять мой приказ, а я в свою очередь задумался над тем, что мне делать дальше.
— Думаю, все же надо попробовать незаметно пробраться в город, — решил поделиться я своими мыслями с Андромедой.
— Хочешь попробовать уладить конфликт, встав на сторону атакующих? — спросила искусственный интеллект.
— Да. Мне нужно уже хоть как-то разрешить эту ситуацию, — ответил я ИИ. — У меня куча дорогостоящих ресурсов на складе, которые я смог бы обменять на ресурсы для подземелья и заметно усилить его, поэтому больше нельзя откладывать с решением этого вопроса.
— Смотрю ты настроен очень серьезно, — усмехнувшись, произнесла Андромеда.
— Более чем, — ответил я искусственному интеллекту и покинув свою крепость, вышел наружу.
Первое куда я отправился был алтарь призыва героев.
Пройдя тотемную площадь, я подошел к каменной портальной арке и коснулся ее шероховатой поверхности от которой так и фонило магией.
Стоило мне это сделать как передо мной сразу же появился список доступных мне героев, из которых мне нужен был всего один, а именно:
Р’Ахс Собиратель скальпов (скинк — герой. Специализация — убийца) — стоимость 600 единиц магической энергии.
— Собираешься взять с собой героя убийцу? — поинтересовалась Андромеда.
— Да. Я, конечно, думал насчет того, чтобы попробовать взять город силой, но я же не зря взял класс вора, — ответил я искусственному интеллекту. — Плюс, опять же, не хочется раньше времени заявлять о себе, — добавил я и влив магическую энергию в каменную арку заказал себе героя убийцу.
Я уже было собирался идти обратно в главное здание, как вдруг мое внимание привлек еще один герой.
Нурк Проныра (гоблин — герой. Специализация — убийца) — стоимость 100 единиц магической энергии.
Хм-м, интересно, — задумался я. В принципе, сто энергии в нынешних реалиях для меня была не существенная плата, а дополнительный сильный юнит с навыками скрытности, в предстоящей операции был явно не лишний. Особенно, если учитывать что он сразу будет высокого уровня.
Ладно, решено! Заказываю еще и гоблина, и только после этого удаляюсь в главное здание, чтобы заняться другими насущными проблемами, пока герои «производятся».
* * *
Спустя несколько часов.
Р’Ахс Собиратель скальпов — (скинк — герой) — 12-го уровня.
Специализация
Убийца — 6-го уровня.
Умения и навыки:
Молниеносные рефлексы — 8-го уровня.
Маскировка — 5-го уровня.
Мастер засад — 8-го уровня.
Тихая поступь — 5-го уровня.
Скрытное перемещение — 5-го уровня.
Скрытая атака — 8-го уровня.
Кровопускатель — 8-го уровня.
Знание уязвимых мест(пассивное умение) — 5-го уровня.
Эффективность критических повреждений(пассивное умение) — 5-го уровня.
Эффективность кровотечений(пассивное умение) — 5-го уровня.
Камуфляж(активное умение)
Скрытый рывок(активное умение)
Не зря я, видимо, потратил на этого скинка шесть сотен энергии, — подумал я, смотря на ящера — хамелеона черного цвета с большими круглыми выпученными глазами цвета алой крови.
— Повелитель, — убийца встал на одно колено и склонил вниз голову, при этом многочисленные скальпы на его поясе дернулись и сразу же застыли.
Интересно сколько же у скинка их? — подумал я, смотря на многочисленные скальпы, которые явно принадлежали разным расам, причем как разумным, так и наверняка нет.
Гоблин — герой выглядел менее эффектно, но в тоже время обладал довольно хорошим набором навыков.
Нурк Проныра — (гоблин — герой) — 12-го уровня.
Специализация
Убийца — 3-го уровня.
Умения и навыки:
Молниеносные рефлексы — 6-го уровня.
Маскировка — 3-го уровня.
Мастер засад — 3-го уровня.
Тихая поступь — 3-го уровня.
Скрытное перемещение — 5-го уровня.
Скрытая атака — 5-го уровня.
Стрелок — 8-го уровня.
Изготовление ядов — 5-го уровня.
Эффективность ядов(пассивное умение) — 5-го уровня.
Скрытый ядовитый выстрел(активное умение)
Гоблин, как и скинк тоже опустился на одно колено и на манер своего «старшего товарища» вежливо склонил голову.
Я внимательно осмотрел обоих убийц. В отличии от героев, усиливающих мое подземелье, эти ребята были сразу же вооружены и носили на себе броню. Р’Ахс Собиратель скальпов носил при себе копье с костяным наконечником, в котором я ощущал магию, плюс ко всему два кинжала в специальных ножнах за спиной.
Другой же убийца, явно предпочитал дальний бой, и был вооружен специальной духовой трубкой из которой он, видимо, стрел отравленными дротиками яд для которых мог изготавливать сам.
Неплохо, очень даже неплохо!
— Сегодня мы отправимся на миссию, — сразу решил я перейти к делу. — На подготовку у вас около четырех часов. Если понадобиться что-то из оружия, трав, или прочих материалов, можете обращаться ко мне или квартирмейстеру. Это понятно? — спросил я убийц и они оба кивнули. — Отлично, тогда оба можете быть свободны, — отдал я им команду и они послушно ушли выполнять его.
Отлично! С этим разобрались. Теперь осталось разобраться, что мне самому следует взять на миссию, ибо клыком левиафана, в этот раз, я рисковать не хотел.
Еще не хватало оставить артефакт Богини за стенами города…
— Хм-м, интересно, — произнес я, когда зашел на склад и взял в руки сабли, которые я добыл с капитана пиратов — Красного черепа. В клинках до сих пор чувствовалась магия, вот только какого она была рода, я к сожалению, определить не мог.
Ну, как замена клыку левиафана пойдет, — подумал я, и взял ту, что приглянулась больше, а именно ту, на гарде которой был нанесен довольно красивый и аккуратно выполненный узор в виде огненного пламени, обвивающего череп какого-то животного или монстра.
— Ада, определить зачарование до сих пор нельзя? — на всякий случай, решил уточнить я у искусственного интеллекта.
— Нет, но могу предположить, что это какая-то огненная магия, — ответила Андромеда.
— Ну, подобное предположение успел сделать и я, — усмехнулся я. — Орнамент, как бы, об этом говорит. Вот только как задействовать магию оружия?
— Не знаю, попробуй влей в саблю свою магическую энергию, — предложила ИИ.
Хм-м, звучит довольно уместно, — подумал я, и сконцентрировавшись, попробовал запитать рукоять оружия своей маной — ничего.
— Других предположений нет? — решил, на всякий случай, уточнить я.
— Нет. Возможно клинок привязан к телу того пиратов. Ну, как твой клык левиафана, — пояснила Андромеда. — Опять же, есть дополнительный стимул выполнить квест «Осада», так как там наверняка найдутся кузнецы или маги, которые смогут подсказать тебе что и как с этим оружием и его магическими свойствами.
— Это да, — задумчиво ответил я, и убрав саблю в ножны, повесил ее себе на спину, после чего отправился в кузню, дабы заказать себе какую-нибудь броню.
Умение «Чешуя лазурного дракона», конечно уже не раз выручало меня, но у меня было слишком мало интеллекта, дабы я мог в полной мере полагаться на этот навык, поэтому решил, что неплохо было бы подстраховаться, благо выбор брони, которую я мог скрафтить в кузне, сильно увеличился с ростом уровня сердца подземелья.
— Хм-м, интересно, — произнес я, смотря на длинный список возможных вариантов легкой брони, ибо остальная мне была неинтересна. В первую очередь, мой класс был рассчитан на ловкость и скорость, и ограничивать ни то ни то, я не видел особого смысла.
Хорошая защита это конечно хорошо, но еще лучше и вовсе не получать урона, когда есть возможность его просто избежать.
В итоге, выбор пал на комплект легкой брони из шкуры Андраского черного варана. Данная броня не только обладает хорошей защитой за свою цену разумеется, но и была абсолютно черного цвета, что делало меня еще более незаметным в темное время суток, а ведь именно ночью я и собирался заняться выполнением миссии, которая уже давно «висела» у меня в списке доступных квестов.
Кстати, насчет них. Что там у меня еще осталось? — подумал я, и попросил инфосеть вывести их перед моими глазами.
— Хм-м, не так уж и много, — негромко произнес я, ознакомившись со списком. «Захват деревни «Кривой ручей», «Затонувшая бухта пиратов» и «Дева в беде» — вот собственно, и все. Да еще оставалась «Осада», но ее я собирался завершить сегодняшней ночью, поэтому мысленно, я уже вычеркнул ее из данного списка.
Следующим сделаю лизарда-разведчика, — подумал я, сделав себе «зарубку» в памяти. Мне нужно было как можно скорее осваивать море, а кто как не разведчик лучше всех справиться с этим!
Закончив с выбором брони, я вышел на тотемную площадь, дабы найти шаманов своего подземелья — деревни. Рядом с тотемом Н’Чати и Силуны их не оказалось, что могло означать только одно — они заняты ритуалом грибниц рубиновых снов.
Ну, что ж, значит мне наружу!
Выйдя через ворота, и обойдя свою деревню по кругу, я действительно наткнулся на Шииса Говорящего с духами, который руководил шаманами гоблинами.
— Повелитель! — шаман опустился на одно колено, в то время как гоблины вообще упали на два и склонили головы так сильно, что касались лбами земли.
— Мне нужно, чтобы вы исполнили ритуал на удачу, — сказал я лизарду — шаману.
— Как скоро? — спросил ящер.
— В ближайшие несколько часов, — немного подумав, ответил я.
— Сделаем. Нам нужно немного времени, чтобы посадить еще одну грибницу, а затем мы проведем ритуал, — ответил Шиис. — Только на вас, или будет еще кто-то? — уточнил он.
— Еще двое.
— Хорошо, в ближайшее время я все подготовлю, — ответил Говорящий с духами.
— Замечательно, — сказал я шаману, и отправился обратно в деревню. В принципе, все что я хотел, я сделал, и раз уж у меня появилось несколько свободных часов, то я решил провести их за медитацией. Я был уверен, что в этом мире был такой навык, плюс Андромеда могла восстанавливать мне во время нее память, а это было очень важно для меня.
Считай, двух птиц одним камнем…
* * *
К сожалению, времени которое я провел за медитацией не хватило для того, чтобы получить соответствующий навык, но я не стал этому расстраиваться. В дальнейшем, когда большую часть обязанностей по подземелью я смогу возложить на своих героев, времени у меня будет гораздо больше, поэтому я смогу подойти к этому вопросу серьезнее, а пока что…
— Повелитель, для ритуала все готово! — послышался чей-то низкий голос неподалеку и когда я открыл глаза, то увидел гоблина-шамана, который стоял на коленях, метрах в трех от моего трона, и разумеется смотрел в пол.
Все же мне нравиться то, как они отмурштрованы и их безграничная преданность ко мне…
— Хорошо, распорядись, чтобы к месту ритуала явились Р’Ахс Собиратель скальпов и Нурк проныра, это понтно? — приказал я гоблину и получив утвердительный ответ, встал с трона и пошел в сторону тотемной площади.
— Для ритуала все готово, — произнес Шиис, стоило мне подойти к тотему Силуны, рядом с которым уже была вычерчена простенькая магическая фигура в лучах которой уже стояли гоблины шаманы.
— Ты молодец! — похвалил я Говорящего с духами и увидел как в нашу сторону приближаются скинк и гоблин убийцы.
Отлично.
— Начинай, — сказал я шаману, когда все трое персоны, включая меня, задействованные в сегодняшнем ночном мероприятии, заняли свои места в центре пентаграммы и приготовились к ритуалу призыва удачи.
Далее пошли дикие пляски и песнопения на неизвестном или неизвестных мне языках, после которых я ощутил странное чувство, будто моего плеча коснулась чья-то невидимая рука.
Чувство было настолько «ярким», что я даже повернул голову назад, но разумеется, никого за спиной не увидел.
Дела…
— Все готово, повелитель! — произнес Шиис Говорящий с духами, когда ритуал был закончен.
— Отлично! Ты хорошо постарался! — снова похвалил я шамана, после чего повернулся к убийцам. — За мной! — скомандовал я и мы отправились на выполнение миссии.
(Конец шестой главы.)



Глава 7


* * *
— Сколько вы хотите за убийства лорда Карнштанта, его советника и главнокомандующего?! — раздраженно произнес лорд де’Кастилья, который был наместником города Уотроук, длительное время находившегося в осаде.
— Пять тысяч золота! — усмехнувшись, произнес Касатка, за что сразу же был удостоен недовольных взглядов обоих своих друзей.
— Каждому! — произнесла Барракуда.
— Вы шутите?! — рявкнул на наемников наместник. — Это же месячный оборот доходов всего города! — рожа наместника побагровела, а на его лбу проступили вздувшиеся венки.
— Дело ваше, — глава отряда наемников пожала плечами.
— Может, осаждающие предложат больше! — усмехнулся Кас, за что сразу же получил увесистый подзатыльник от Моржа.
— Эй! Ты чего?! — потирая ушибленное место, наемник обиженно уставился на своего товарища. — Больно же!
— Думай, о чем говоришь! — цыкнул на него Морж.
— Но я не…
— Завали хлебало! — рявкнула на него Барракуда, понимая к чему может привести сказанные ее боевым товарищем слова.
Наемница незаметно кивнула Моржу, и как бы невзначай мельком осмотрелась по сторонам.
— Снижу цену до четырех тысяч золотых каждому, за моего глупого товарища, — нехотя произнесла Барракуда.
— До двух! — на лице наместника появилась хитрая улыбка. Он кивнул своим стражникам, и те как бы невзначай потянулись к оружию
— До трех с половиной, — снова нехотя, произнесла наемница и повернулась к Моржу.
Разумеется, наемник сразу же все понял, и на всякий случай тоже потянулся к клинку зачарованному клинку, висевшему у него на поясе.
— Договорились! — на лице лорда де’Кастилья появилась победная улыбка.
Барракуда повернулась к Касатке и смерила его взглядом, не предвещающим наемнику ничего хорошего.
— Деньги вам отдаст мой казначей, — усмехнувшись, сказал наместник и смерил наемницу презрительным взглядом.
Барракуда невольно сжала кулаки. Она терпеть не могла таких как лорд де’Кастилья, но была вынуждена «проглотить» его слова.
— За мной! — скомандовала наемница, и кивнула своим ребятам в сторону выхода.
— Эххх и не завидую я тебе, — Морж хлопнул Касатку по плечу и тем самым подтолкнул его к выходу из зала, в котором у наемников была аудиенция.
— Да а я-то чего…, - неуверенно сказал Кас и нехотя поплелся в сторону выхода.
Стоило наемникам покинуть тронный зал и оказаться в длинном коридоре замка, наемница сразу же накинулась на своего подчиненного и с силой толкнув его в грудь, в буквальном смысле слова впечатала Каса в стену.
Стоит отметить, что силой наемница обладала просто недюжей.
— Ты совсем?! — рявкнула она на своего напарника, смотря молодому пареньку в глаза. — Хочешь сражаться со всей стражей замка?! — гневно произнесла она и еще сильнее вдавила бедолагу в камень.
— Лиа, успокойся, — рука Моржа легла на плечо наемницы. — Ну, погорячился пацан, с кем не бывает? — примиряюще произнес толстяк.
— С нами, например! — продолжая смотреть на Касатку, ответила девушка. — Мы даже, когда были молодыми, не были настолько тупыми!
— Я не подумал, — виновато произнес Кас. — Извини, такого больше не повториться, — добавил наемник, понимая насколько глупо он поступил.
Барракуда еще несколько секунд пилила бедолагу взглядом, но потом сменила гнев на милость и закатив глаза, тяжело вздохнула и отпустила Каса.
— Отныне, пока не поумнеешь, при любых переговорах ты стоишь и не разеваешь свою варежку! Уловил?! — Барракуда посмотрела своему подчиненному в глаза.
Разумеется Касатка все понимал, да и спорить сейчас с девушкой было не то что опасно, а вообще граничило с самоубийством.
— Понял, — виновато буркнул Кас в ответ.
— Поверить не могу! Могли срубить пятнадцать тысяч, а придется довольствоваться девятью! — недовольно произнесла девушка и посмотрела на Моржа.
Пухлый наемник ей по доброму улыбнулся, и хмурое лицо Барракуды дрогнуло, и наемница не смогла сдержать своей улыбки. Уж слишком заразительной она была у ее напарника.
Девушка тяжело вздохнула.
— Ладно, идем к казначею, — устало произнесла она, но вдруг ее чувство опасности забило тревогу.
Барракуда осмотрелась по сторонам, но ничего и никого опасного вокруг не увидела.
— Лиа, что-то случилось? — спросил ее Морж.
— Не знаю, — задумчиво ответила Барракуда. — Моя интуиция подсказывает мне, что рядом враги, — озадаченно произнесла наемница.
— Хм-м, — тучный наемник посмотрел на своего лидера. Он знал, что интуиция редко подводила девушку, поэтому сконцентрировавшись и закрыв глаза, он использовал магию, которой владел практически в совершенстве, а именно всевидящее око Анура, которое открывало все ауры в небольшом(во всяком случае для Моржа, который не был одаренным магом) радиусе от кастующего заклинание.
Стоило наемнику сделать это, как он тут же открыл глаза и удивленно посмотрел на Барракуду.
— Что? — спросила наемница.
— Заклинание определило три незнакомые ауры, — озадаченно произнес Морж. — Причем две из них явно не человеческие! — сказал он своему лидеру и посмотрел в тронный зал.
— В смысле не человеческие? — удивилась Барракуда.
— К наместнику! Срочно! — резко произнес наемник и моментально сорвавшись с места, ринулся в сторону тронного зала из которого они только что вышли.
— Какого…, - произнесла Барракуда, смотря на лорда де’Кастилья, который по прежнему сидел на своем троне, вот только будучи уже мертвым.
* * *
Я в компании моих убийц тремя тенями скользил вдоль домов города прямо к замку местного правителя. Благодаря навыкам скрытности, в которых я пока уступал нанятым героям, все прошло гладко и нас никто не обнаружил. Да парочку стражников пришлось устранить, но гоблин и скинк справились с этим на пять с плюсом и мне даже и делать-то ничего не пришлось.
— Надо как можно скорее получить продвинутый класс, — сказал я Андромеде, ибо уж больно не хотелось уступать в силе нанятым мною же юнитам.
— Ну, все в твоих руках, — усмехнулась Андромеда. — Выполняйте больше заданий, отправляй выполнять их своих юнитов, охотиться на монстров и так далее и будет тебе счастье.
Ага, легко ей говорить…
Я попросил инфосеть показать мне сколько мне осталось опыта до повышения.
Количество опыта — 185 600/190 000
Хм-м, совсем ерунда. Если по ходу миссии нам придется убить парочку сильных воинов — стражников, то уровень я получу еще до того, как выполним миссию «Осада».
Закрыв шкалу опыта, я осмотрелся по сторонам и понял что мы движемся в нужном направлении, и до замка оставалось всего-ничего. Главное — не попасться патрулям, которых из-за введения в городе военного режима, ходило довольно много.
* * *
получено — 1850 exp.
Стражник горло которого было насквозь проткнуто копьем скинка не успел издать ни звука. Подхватив тело воина, скинк-убийца аккуратно положил его на камень стены и не выходя из своего «камуфляжа», поволок его в сторону ближайших ящиков, в которых он наверняка, собирался спрятать тело.
Сам я на стену, окружающую замок и отделяющую одно кольцо города от другого, забрался гораздо медленнее своих убийц, и данный факт меня совершенно не радовал.
— Что…
Доносится до меня чей-то голос и я сразу же поворачиваю голову на его источник.
— Кхм…, - договорить второй стражник не успевает.
получено — 1520 exp.
Как и у первого воина, кожа на его шее теряет целостность и я только сейчас замечаю своего второго убийцу.
Не знаю как ему удалось, но Нурк каким-то образом сумел оказаться в нужное время в нужном месте, и ловкому гоблину не составило труда запрыгнуть на плечи воину, и вонзить изогнутый острый клинок в незащищенную шею воина.
Хороши, — подумал я, смотря на слаженную работу своих убийц.
— Я оттащу, следи за округой! — шепотом сказал я гоблину, который тщетно пытался оттащить второе тело к первому, ибо сил на это зеленокожему коротышке явно не хватало.
— Прошу прощения, повелитель, — гоблин виновато склонил голову.
Ага, было бы за что! Это я тут самое бесполезное звено, которое еще не успело сделать ничего полезного…
Ну, если не считать различных плюшек на скорость и выносливость, которые я «раздавал» лишь своим присутствием рядом.
Ладно, у меня еще все впереди! Помниться, был у меня недавний опыт, когда я начинал с обычного гоблина, а потом как-то все завертелось, закружилось и…
От раздумий меня отвлекло системное сообщение о получении опыта, а потом сразу же перед глазами возникли строчки о получении уровня пятнадцатого уровня.
Внимание! Получен 15-тый уровень.
Внимание! Вор(начальный класс) получает 15 — тый уровень.
Внимание! Адепт рубиновой змеи(дополнительный класс) получает 4 — тый уровень.
О, да еще и дополнительный класс вверх скакнул! Просто замечательно!
— Ада, все в интеллект, — сказал я искусственному интеллекту и задумался над выбором что мне прокачать у дополнительного класса. Все три навыка были хороши, но один все же хоть и немного, но выделялся на фоне других, уже не раз успев доказать свою полезность.
— Повысить уровень навыку избранник рубиновой змеи, — дал я мысленную команду инфосети, и умение апнулось до третьего уровня.
Надо бы построить серпентарий, раз уж пошла такая тема, — подумал я, а буквально в следующую секунду перед глазами возникли новые сообщения о получении опыта.
Да что там происходит? Поворачиваю голову и вижу рядом с моими убийцами три новых тела.
Если так пойдет и дальше, то трупы стражников уже некуда будет прятать…
— Вниз! — скомандовал я своим убийцам и спустив со стены вниз веревку, мой небольшой отряд, наконец, оказался на территории замка и теперь нам оставалось лишь найти местного правителя, чем я собственно и собирался заняться в ближайшее время.
* * *
В сам замок мы пробрались без сучка без задоринки. Большая часть стражников была либо на стене, либо в внутри самого замка, поэтому мы довольно быстро миновали внутренний двор, и через окно попали внутрь.
А он хорош, — подумал я, когда увидел насколько скинк — убийца ловко карабкается по стенам. Все это он проделывал в камуфляже и был практически невидим и не издавал ни звука. В общем, мечта, а не ассасин…
Я тяжело вздохнул, и взявшись за веревку забрался по ней внутрь замка. Не знаю, что для чего точно использовалась эта комната, но судя по обстановке, это явно был какой-то класс, ибо большую часть ее пространства занимали парты и скамейки.
— Посмотри нет ли кого снаружи, — сказал я скинки и увидел как его «подсвеченный силуэт» кивнул и пошел в сторону двери.
Отличная механика. Не будь ее, я бы чувствовал себя немного не в своей тарелке…
— Повелитель, путь чист, — послышался голос Р’Ахса спустя несколько секунд.
— Отлично! Найди где находится тронный зал и возвращайся обратно, — дал я ему следующую команду.
— Слушаюсь, — ответил убийца и пошел выполнять приказ, а нам с гоблином оставалось лишь ждать.
* * *
Р’Ахс вернулся спустя пару минут.
— Повелитель, тронный зал находиться совсем близко. В него ведут два входа. Ближайший к нам — левый, — отрапортовал скинк.
— Понял, ты молодец! Веди, — ответил я убийце и в компании гоблина мы поспешили в сторону тронного зала.
получено — 1900 exp.
получено — 1560 exp.
Оу, это так работает? — удивленно подумал я, когда по дороге мы наткнулись на парочку трупов стражников, за которых мне тут же «начислили» опыт, стоило мне только их увидеть.
Да уж, Р’Ахс не щадил никого, заранее решив расчистить для нас путь.
— За тем поворотом вход, — едва слышно произнес скинк и резко остановился, подняв правую руку вверх.
Мы с гоблином среагировали моментально и тоже затормозили.
— Я сейчас, — произнес Р’Ахс и его силуэт направился в сторону входа.
Вернулся он через пару секунд.
— Все чисто! Наемники ушли, — произнес скинк — убийца и не дожидаясь моего ответа, пошел вперед.
Наемники? — удивился я, но не придав этому особого значения, отправился вслед за Р’Ахсом.
Разумеется, тронный зал охраняли.
— Раз, два, три, четыре, — сосчитал я про себя.
— Повелитель, — послышался голос гоблина, который до этого не произнес ни слова.
— Говори, — сказал я зеленокожему убийце.
— Я могу аккуратно снять дальнего с помощью трубки, а второго прикончу сам, — произнес гоблин.
— Я тоже могу взять на себя двоих, — сказал скинк.
Хм-м, интересно. Они хотят, чтобы я сам убил наместника? Что ж, звучит довольно логично.
— Хорошо, — немного подумав, ответил я и достал из ножен кинжал. — На счет три…
Все произошло так быстро и синхронно, что я сам диву давался тому, как у нас вообще так получилось. Подкравшись к одному из стражей, гоблин использовал свой навык и поразив из трубки одного из охранников дротиком, подпрыгнул и вонзил клинок второму вглаз, принося ему быструю смерть. Скинк Поудобнее перехватив копье, метнул его в стражника и в буквальном смысле пригвоздив его к стене, рядом с которой он стоял, без какого либо труда убил того, с которым стоял рядом.
Мне же досталось самое легкое.
Мужик сидящий за троном и пикнуть не успел, как его горло оказалось вспоротым, а падающая с головы корона у меня в руках.
— Уходим! — скомандовал я своим убийцам, и вместе с ними ринулся к выходу, и уже только рядом с ним, почувствовал отголосок чьей-то магии.
Плевать! — подумал я, не придав этому особого значения…
(Конец седьмой главы.)
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Наемница быстро осмотрела комнату.
— Все мертвы! — произнес Морж, ибо заклинание всевидящее око Анура показывало магу, что души уже покинули тела, и в тронном зале остались лишь пустые и мертвые физические оболочки.
— Это плохо, очень плохо, — произнесла Барракуда, а буквально в следующую секунду в зал вбегает один из стражников замка.
Воин посмотрел на наемников, а те в свою очередь на него.
— Это не наших рук де…
— Тревога! — что есть сил закричал стражник, и через пару секунд трио наемников услышало звук приближающихся к залу шагов.
— Бежим! — не задумываясь больше ни секунды, крикнула Барракуда и вынув из ножен клинок, опрометью бросилась в коридор.
Наемники выбежали за своей командиршей уже на ходу доставая оружие.
— Стоять! — послышалось за их спинами, но наемники понимали в какой ситуации они оказались.
— Выследи эти три ауры нелюдей! — крикнула Барракуда Моржу.
— Хорошо! — ответил ей наемник и на ходу произвел несколько быстрых магических пассов руками. — На следующим повороте налево! — крикнул он своей предводительнице.
— Поняла! — кивнула Барракуда, а в следующую секунду резко рванула вперед.
Росчерк меча, и тело одного из стражник разделяется на две половинки. Второй и за ним отправляется следующий воин.
Несмотря на то, что двуручник явно был нелегким, мошенница орудовала им словно пушинкой.
— Снова налево! — скомандовал Морж, который продолжал, с помощью магии, отслеживать ауры нелюдей. — Скоро нагоним! — произнес наемник и на лице Барракуды появилась хищная улыбка.
— Отлично! — ответила ему девушка и снова воспользовавшись умением, позволяющим ей быстро сократить дистанцию с целью, оказалась рядом с очередным бедолагой — стражником и принесла тому мгновенную смерть.
Сейчас вы у меня ответите за содеянное, — подумала наемница, уже представляя что она с ними сделает, когда поймает.
* * *
Замок мы с убийцами покинули так и оставшись незамеченными.
— Двигаемся в сторону стены к месту через которое мы проникли в замок, — тихо произнес я, обращаясь к гоблину и скинку и они согласно кивнули.
Хм-м, снова это странное ощущение! — подумал я, когда пробежав несколько десятков метров, я ощутил воздействие чьей-то магии.
Такое ощущение, будто бы меня сканировали…
Не нравиться мне все это, — подумал я, а буквально в следующее мгновение в голове послышался обеспокоенный голос Андромеды.
— Кинг, осторожно! — произнесла она, и я сразу же отпрыгнул в сторону и как оказалось, сделал это не зря, ибо в то место где я только что стоял, ударило какое-то заклинание, которое разделило камни мостовой и оставило небольшую воронку в месте попадания.
Сделав перекат в сторону, я резко поднялся и осмотрелся по сторонам.
— В сторону! — снова прозвучал голос Андромеды, и я послушался свой искусственный интеллект. Отпрыгиваю в бок, и замечаю размытый силуэт, которой каким-то магическим образом оказался в том месте где я только что стоял.
Поднимаюсь на ноги и на мгновение замираю от удивления.
Какого черта?! — подумал я, когда увидел перед собой девушку, закованную в тяжелые латные доспехи, и сжимающую в руках внушительных размеров двуручный меч в котором явно чувствовалась заключенная в него магия.
Что тут происходит?!
Достаю из ножен клинок и приготавливаюсь к бою.
— Хм-м, интересно, — тем временем произнесла незнакомка и смерила меня удивленным взглядом. — Ты кто, вообще такой?! — задала она довольно логичный вопрос.
— Кинг, а ты? — честно ответил я девушке, немного обрадовавшись тому, что она вообще решила пойти на диалог со мной.
— Здесь я задаю вопросы! — произнесла она тоном, не терпящим препирательств.
Любишь командовать, значит? — подумал я про себя и краем глаза увидел еще двух воинов, которые явно были с ней. Один был облачен в черную броню со странными вставками из белого цвета и вооруженного чем-то вроде магического жезла.
Второй отличался тем, что весил, вероятно, как оба члена его команды вместе взятые, и был вооружен клинком, который тоже обладал какими-то магическими свойствами.
В общем, довольно странная компания.
— Я наемник. Меня наняли, чтобы я убил правителя этого города, — соврал я первое, что пришло ко мне на ум.
Взгляд девушки стал подозрительным.
— Ты гово…, - договорить она не успела.
— Стой! — перебил я ее, резко подняв руку вверх и заметный лишь мне силуэт за ее спиной остановился и замер.
Незнакомка посмотрела назад, а затем снова на меня.
— Что…, - и в этот раз, договорить ей тоже не дали.
— Задержать их! — послышался чей-то голос со стороны замка, а вслед за ним прозвучал звук нескольких спущенных тетив луков или аобалетов.
Видимо, не особо-то они хотят нас схватить, — подумал я когда одна из стрел попала мне в грудь. Благо хотя бы броню не пробила…
Не зря, я видимо, все же ее купил…
— Не знаю как ты, но я здесь оставаться не хочу! Если есть желание, можем поговорить за стеной замка! — сказал я воительнице.
Девушка смерила меня недоверчивым взглядом. Было видно, что ей не хочется делать того, что я предложил, но и других особых вариантов у нее было, учитывая что звук спущенной тетивы раздался снова.
— Если попробуешь сбежать, прибью на месте! — грозно произнесла она. — За мной! — скомандовала она своим подчиненным и воины побежали в ее сторону.
Хм-м, странно. Ни в них что, вообще никто не попал? — подумал я, отметив что на воинах не было ни единого попадания и это при условии, что они стояли ближе к лучникам чем я.
— За мной! — скомандовал я своим убийцам и снова поймал на себе подозрительный взгляд незнакомки, за которым снова раздался звук выстрелов.
Оххх, чую разговор с ней будет не из легких…
* * *
— Фух-х, — облегченно выдохнул я, оказавшись за стеной города.
— Даже не думай сбежать! — послышался голос воительницы сбоку.
Ага, как будто я про нее забыл…
В этот раз, ко мне приблизилась сразу вся троица.
— Скажи нелюдям, чтобы они вышли из скрытности, — грозным тоном сказал толстяк, смотря в ту сторону, где у меня стояли гоблин и скинк.
А вот это очень плохо. То, что они видят их, и знают что нелюди со мной, наверняка вызовет ряд вопросов, отвечать на которые мне бы не очень хотелось…
— Покажитесь, — сказал я убийцам, и оба моих героев покинули режим скрытности и явили себя перед незнакомцами.
— Ничего себе! Гоблин и …, - воскликнул тот, что был в черно-белой броне, и уставился на скинка.
— Лизард, — произнес Морж, который тоже не сводил глаз с моих нелюдей.
— Если быть точным, то скинк, — поправил я воина, чем заслужил его недовольный взгляд.
Видимо, придется задействовать помощь Н’Чуры, — подумал я, ибо уж больно сильными выглядели эти воины, и я был уверен практически на сто процентов, что дажи при помощи героев — убийц мне с ними не справиться.
— Умник, нашелся, — буркнул толстяк и посмотрел на девушку, которая все это время сверлила меня глазами.
— Начнем по порядку. Кто ты такой и почему якшаешься с нелюдями? — спросила воительница.
— Как я уже сказал, я странствующий наемник. Прибыл в город, чтобы выполнить контракт на убийство правителя этого города. Нелюди мои спутники уже очень долго время, — придумал я на ходу историю.
— Знаешь их язык? — удивленно спросил Морж.
— Разумеется, — спокойно ответил я. — Если начнется бой, возвращайтесь в подземелье, это понятно? — произнес я, обращаясь к гоблину и лизарду, при этом смотря на воинов, которые стояли с потерянными лицами и явно не понимали что я говорю.
— Но повелитель, мы…
— Это приказ! — не дал договорить я скинку.
— Слушаюсь, — синхронно ответили оба убийцы и склонили головы.
— НИчего себе! — удивленно произнес тот, который носил черную броню. — Он и правда знает их язык и с ними разговаривает! — на лице воина появилась по детски наивная улыбка.
— Это ничего не меняет! — голос наемницы звучал как сталь. — Из-за него мы потеряли контракт на девять тысяч! — девушка смерила меня недовольным взглядом.
— В последние несколько недель, нам почему-то, совсем не везет. Сначала упустили пирата, теперь вот и этот контракт потеряли. Может на нас порчу навели? Или мы Богов чем-то прогневали? — произнес толстый воин и посмотрел вверх.
Пирата?! Уж не о Красном ли черепе идет речь, и не их ли корабль я видел рядом с тем, на котором плавали пираты?!
— Боги ты не причем! — цыкнула на него девушка. — И это мы обсудим потом! Сначала нужно разобраться что делать с ним! — воительница кивнула на меня.
— А чего с ним делать-то? Пусть идет своей дорогой, — произнес парень в черно-белой броне. — Он же не виноват, что оказался не в то время не в том месте.
Хвала Богам! Хоть кто-то из них это понимает!
— Помолчи! — холодным тоном произнесла девушка и смерила паренька недовольным взглядом. — Что я тебе говорила насчет разговоров?!
— Извини, — как-то уж больно быстро замялся воин. Видимо, авторитет у этой барышни был слишком велик…
— Ты сказал, что ты наемник, так? — спросила воительница и я кивнул. — В какой гильдии состоишь? Какой у тебя ранг?
— Ада, есть инфа по этому вопросу? — спросил я искусственный интеллект.
— Извини, Кинг! Нет, — ответила Андромеда, чем сильно огорчила меня.
— Я не состою в гильдии. Как я уже говорил, я странствующий наемник и выполняю все задания, которые подвернуться мне под руку, — начал импровизировать я.
— Вот значит как, — усмехнулась девушка, явно не веря ни единому моему слову. — Веришь ему? — она повернулась к Моржу и тот отрицательно покачал головой. — Вот и я ему совершенно не верю! — воительница снова повернулась ко мне.
Дело начинает принимать плохой оборот…
— И что ты предлагаешь?! — я решил сам пойти в наступление. В любом случае я был ни в чем не виноват и это их проблема, что они прозевали свой контракт! — Моей вины в ваших неудачах нет! Вы сами-то хоть понимаете, насколько абсурдно звучат ваши слова?!
Воины переглянулись и рука девушки, как бы невзначай, потянулась к рукояти ее двуручного меча за спиной.
Я тяжело вздохнул и поднеся руку к губам, с помощью зубов слегка вспорол кожу на большом пальце, и из образовавшийся ранки начала медленно сочиться кровь.
Интересно Н’Чура справиться сразу с тремя опытными воинами? — подумал я, и вдруг вспомнил последние слова змеи и том, что в ближайшее время она не откликнется на мой зов.
Тьма! — выругался я про себя. Как я мог забыть об этом?!
— Нам нужно посоветоваться, — тем временем, произнесла воительница, которая явно была тут главной, и кивнув своим боевым товарищам, отошла вместе с ними на пару шагов.
Может это шанс?! Может я смогу убежать?! — промелькнула в моей голове мысль, и я еще раз внимательно посмотрел на троицу воинов.
Нет. Ни шанса…
Все три воина выглядели очень опытными и сильными. Плюс я практически на девяносто процентов был уверен, что оба они могут использовать магию. Во всяком случае, один из них точно!
— Ты пойдешь с нами! — в итоге, спустя несколько минут, произнесла девушка и я почувствовал как она, как впрочем и ее боевые товарищи, напряглись. Эти ребята явно были не дураками и понимали, что я совсем не обычный человек, раз смог спокойно пробраться в замок и убить наместника. Плюс, опять же, подчиненные мне нелюди…
— И куда я должен с вами идти? — поинтересовался я, и как бы невзначай, расстегнул заклепки на рукаве своей брони, чтобы получить доступ к метке Н’Чати.
— В лагерь осаждающих. Если ты, действительно, получил от них задание, то вопросов нет. Разойдемся с миром и забудем нашу встречу как дурной сон. Если же ты соврал…, - воительница задумалась. — В общем, решим этот вопрос, — закончила говорить она и уже не скрывая своих намерений, достала из ножен свой двуручник.
Я тяжело вздохнул, ибо ситуация была, действительно, патовая.
(Конец восьмой главы.)
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Первое что я попытался сделать, это вызвать Н’Чуру, проведя кровью по метке богини Н’Чати.
Плохо, очень плохо! — подумал я, когда змея не пришла мне на помощь.
— Какие-то проблемы? — холодным тоном произнесла Барракуда и смерила меня подозрительным взглядом. — Тебе нечего боятся, если ты конечно, нам не соврал, — добавила наемница.
Уж куда-куда, а идти в лагерь осаждающих я точно не хотел…
— Я соврал, — честно признался я. — Идите в подземелье! — приказал я своим нелюдям.
— Повелитель…
— Это приказ! — рявкнул я на убийц.
— Что ты задумал?! — я и глазом моргнуть не успел, как девушка вдруг оказалась рядом со мной, а ее двуручный меч замер в сантиметре от моей шеи.
— Приказал им уйти отсюда, — произнес я, наблюдая за тем, как силуэты скинка и гоблина все дальше и дальше удаляются от меня.
— Морж?! — воительница продолжая не спускать с меня глаз, слегка повернула голову к своему напарнику.
— Он правду говорит, они уходят, — ответил ей толстяк.
Ну, а вот теперь, даже если я умру, то хотя бы сохраню двух ценных героев. Да, броню и клинки будет жалко, но я хотя бы сохраню двух ценных юнитов.
— Зачем ты приказал им уйти? Разве я отдавала такой приказ? — раздраженно спросила наемница.
— А разве я твой подчиненный? — спокойно ответил я воительнице.
— Ты, — лезвие клинка приблизилось вплотную к моей шее и коснулось кожи. — Ты не в том положении, чтобы делать подобные заявления! — сквозь зубы процедила она, а буквально в следующую секунду за спиной девушки послышались какие-то странные звуки.
Наемница поворачивает голову, и этого мне хватает, чтобы разорвать дистанцию между нами, отпрыгнув назад, и достать клинок.
Повезло, — подумал я, провожая взглядом какую-то хищную птицу, решившую заморить червячка ранним утром.
Стоит отметить, что все наемники отреагировали моментально. В руках молодого паренька появился магический жезл, навершие которого пульсировало в полутьме холодным голубым светом, который он сразу же наставил на меня.
Толстяк не отстал от своего товарища ни на секунду, и его правая рука уже сжимала клинок, в котором чувствовалась магия, причем даже сильнее чем в «магической палочке» в руках его товарища.
Ну и разумеется их предводитель. Наемница приняла высокую боевую стойку и острие ее двуручника теперь смотрело мне в лицо, благо расстояние между нами было не очень большое, и разделяло нас не более метра.
Я сделал глубокий вдох и поудобнее перехватил рукоять клинка. Я понимал, что в данной ситуации, мне даже с девушкой один на один не совладать, не говоря уже о двух других наемников, один из которых точно владел магией, а вот насчет другого я был не уверен. В нем чувствовалась какая-то странная и непонятная сила, но что это было точно, сказать я не мог.
Тем временем, воительница смерила меня изучающим взглядом и на ее лице появилась хищная улыбка.
— Не кажешься ты мне сильным противником, — произнесла она, глядя мне в глаза.
— Пока не сразимся, не узнаешь, — спокойно ответил я, и крутанул клинком восьмерку.
Стоило только мне это сделать, как взгляд наемница вдруг изменился, и теперь она смотрела только на оружие в моих руках.
— Хм-м, откуда у тебя этот клинок? — спросила девушка.
— Забрал у одного пирата, — честно ответил я, ибо не видел смысла врать в данной ситуации.
Наемница посмотрела на своих друзей, которые видимо, были удивлены не меньше нее.
Во всяком случае, их лица выглядели довольно растерянными.
— Пирата, говоришь, — произнесла она. — Ты знаешь как его звали?
— Да, Красным черепом, — ответил я.
— Нам нужно переговорить! — сказала воительница и кивнула своим друзьям. — Не советую…
— Да-да, попытаться сбежать, — перебил я девушку, за что сразу же был удостоен ее недовольным взглядом.
Она хотела было мне что-то сказать, но видимо передумала.
— За мной, — вместо этого воительница обратилась к своим товарищам и кивнула им в сторону.
Оба наемника послушно пошли вслед за ней.
Спустя несколько минут.
— Мы посовещались и решили предложить тебе сделку, — произнесла наемница. — Ты отдаешь мне этот клинок, и можешь идти хоть на все четыре стороны, — сказала она и посмотрела мне в глаза.
— Я согласен, — не задумываясь ни на минуту, ответил я девушке и протянул ей клинок Красного черепа.
— Правильное решение, — усмехнулась воительница и взяла из моих рук оружие. — Что ж, не смею больше задерживать, — произнесла она и еще раз смерила меня изучающим взглядом.
Второй раз меня просить не пришлось.
— Не думаю, что это наша последняя встреча! — послышался голос девушки, когда я уже успел отойти от наемников на приличное расстояние.
Может быть, — усмехнувшись, ответил я про себя. Вот только при следующей нашей встрече, я буду куда сильнее чем сейчас…
* * *
— Проследи за ним, — произнесла Барракуда, стоило только подозрительному незнакомцу отойти от наемников на приличное расстояние.
— Хорошо, — ответил Морж и закрыв глаза, использовал умение, которое делало его идеальным разведчиком — перенос сознания. Оно позволяло брать под контроль любое животное в большом радиусе от воина, с возможностью видеть его глазами.
Для этих целей, толстяк всегда держал рядом с собой особого сокола по кличке Хоук, который был магически модифицирован лучшими монстроведами Гильдии химерологов. Птица не только имела улучшенное зрение, позволяющее видеть сквозь навыки скрытности и магической невидимости, но также имела повышенную выносливость и нечто вроде камуфляжа, делающего Хоука практически невидимым в небе.
— Чем он тебя так заинтересовал? — подойдя к своему командиру, поинтересовался Косатка.
— А тебе не кажется все это подозрительным? — спросила его БАрракуда. — Откуда ни возьмись, появляется какой-то неизвестный наемник, убивает сначала капитана пиратов, а потом проникает в защищенную крепость и убивает наместника. И при всем при этом у него в подчинении два нелюдя, причем не абы каких, а обладающих довольно специфичными навыками. Вот ты за свою жизнь встречал таких гоблинов, какой был у него в подчинении? — спросила своего товарища Барракуда.
— Нет, — задумчиво ответил наемник.
— Вот и я нет, — произнесла воительница. — Все это слишком подозрительно! Не нравится мне все это! — добавила она и посмотрела на Моржа, который смотрел в никуда стеклянными глазами и вообще не двигался.
Казалось бы, давно уже должна была привыкнуть к такому, но нет. Каждый раз смотря на Моржа, когда он был в таком состоянии, Барракуде становилось немного не посебе.
— И что будем делать теперь? — спросил ее Косатка.
— Все зависит от того, что обнаружит Морж, — ответила девушка и сняв со спины ножны с клинком, села на землю. Ей не нравилось, что они находятся довольно близко к осажденному замку, но и времени на то, чтобы уйти от него подальше у них тоже не было.
Не хватало еще, чтобы этот подозрительный незнакомец скрылся от них.
— Я так понимаю, нам остается только ждать? — поинтересовался Косатка.
— Да. Призови элементаля, на всякий случай, а-то мало ли что, — сказала воительница, и наемник кивнув, выполнил приказ. — Все, а теперь ложись и отдыхай, а я пока покараулю, — произнесла Баракуда, и сжав кулак, пустила немного своей магической энергии в кольцо на указательном пальце ее правой руки. — Держи, — она протянула наемнику стеганный мехом походный плащ, который она достала из специального магического пространства кольца.
— Спасибо, — поблагодарил ее паренек, и кинув плащ на землю, лег на него и практически сразу уснул.
Надеюсь, это займет не очень много времени, — подумала наемница и тяжело вздохнула. В последние несколько месяцев ей и ее команде слишком не везло, и девушка начала задумываться над тем, не разозлили ли они своими действиями каких-нибудь Богов, за что те прокляли их.
Надо будет зайти в храм по возвращению и принести Валуру хорошее подношение, — подумала наемница и осмотрелась по сторонам.
А это еще что такое?! — Барракуда заметила облако пыли вдалеке.
Этого нам еще не хватало…
* * *
В подземелье я добрался когда была уже поздняя ночь. Опасаясь, что за мной следят, я долгое время петлял по лесам, и только когда стемнело вернулся обратно в свое «логово».
— Фууу-ух, — я тяжело вздохнул, устало садясь на трон.
Коснувшись кристалла я вызвал меню.
Сердце подземелья — 12-го уровня.
Ранг: 6
Прочность — 1200/1200
Количество магической энергии — 1977/2100
Количество опыта — 88 560/115 000
Доступные действия:
Строительство: доступно.
Построено: Хижина гоблинов, Улучшенная хижина гоблинов, Дозорная башня, Землянка хобгоблинов, Алтарь призыва героев, Тотем старшего Бога, Хижина шамана, Круг призыва старшей расы, Шатры лизардов-охотников, Частокол, Тотем Богини Силуны, Норы кроков, Регенератор магической энергии, Шатры скинков, Норы гигантских мант, Дипломатический центр, Круг крови, Храм приливов, Накопитель магической энергии,
Доступные постройки:,Улучшенная землянка хобгоблинов, Серпентарий Н’Чати, Пещеры нагов, Норы василисков, Алхимическая лаборатория, Артефакторий, Обсерватория, Улучшенные норы кроков, Улучшенные шатры скинков, Гнездо дрейков, Улучшенный круг крови, Бунгало туртлингов шаманов, Гнездо грифонтров, Храм жемчужного бриза, Коралловые сады,????????????????????????…
Обмен ресурсов: доступно.
Не изучено.
Не изучено.
-«»-
Пока я был занят выполнением задания магическая энергия в кристалле практически восстановилась и теперь я мог ее потратить на что-нибудь полезное.
Я быстренько пробежался глазами по списку доступных построек и признаться честно, не нашел там ничего интересного.
Да, алхимическая лаборатория или артефакторий заслуживали внимания, но последний произошедший со мной инцидент показал то, что сейчас мне нужно как можно скорее наращивать военную силу, поэтому в первую очередь выбор пал на героев.
Нехотя поднявшись с трона, я вышел из своей крепости и поплелся в сторону тотемной площади.
— Кинг, тебе нужно отдохнуть, — послышался в голове голос Андромеды. — Ты уже больше суток на ногах и ничего не ел! Не забывай, в этом мире ты живой и тебе нужен сон и питание!
— Найму героев и отдохну. Не хочу, чтобы энергия пропадала, — ответил я искусственному интеллекту.
— Для этого ты построил накопитель магической энергии! — возразила мне Андромеда.
Точно! — я хлопнул себя по лбу.
— Ну раз я все равно уже дошел, то чего уж, — буркнул я в ответ.
— Но после найма сразу отдыхать, идет?! — недовольным тоном произнесла Ада.
— Хорошо, — ответил я ИИ, ибо выбора у меня все равно не было. В вопросах касаемых моего здоровья Андромеда всегда была очень дотошной.
— Смотри у меня! — пригрозила мне искусственный интеллект и замолчала.
Я тяжело вздохнул.
Как же с ней иногда бывает сложно, — подумал я, подходя к алтарю призыва героев.
— Повелитель! — послышались знакомые голоса, и я даже вздрогнул от неожиданности.
И как я их не заметил, — подумал я, смотря на обоих убийц, которые оказывается, стояли рядом с алтарем.
Их навыки маскировки пугают…
— Все нормально, можете отдыхать, — сказал я героям, а сам коснулся белой поверхности алтаря и пробежался глазами по списку доступных героев.
Хм-м, интересно, — подумал я, смотря на список из которого особое внимание к себе привлекли
Рурк Непобедимый со специализацией чемпион, Ракус Кровавый клык со специализацией убийца чудовищ и Моа Кровавое безумие со специализацией уничтожитель.
Да, еще конечно, оставался Р’Хан Избранник Вальтурга, который имел специализацию вождь, но уж больно дорого он стоил.
Я задумался. В принципе, с героем который выполнял за меня задания «Логова монстров» можно было и повременить, благо на данный момент подобных заданий у меня не было.
— Нанять Рурка Непобедимого и Моа Кровавое безумие, — дал я мысленную команду инфосети и с меня списалось аж тысяча шестьсот магической энергии.
Я посмотрел на остатки магической энергии.
А, точно! — я еще раз открыл список и найдя нужного героя, потратил на него оставшуюся магическую энергию, наняв Ш’ Ани Полуночного бриза, который имел полезную специализацию разведчика.
Ну, а вот теперь можно и отдохнуть, — подумал я, и уже даже успел сделать несколько шагов в направлении крепости, как вдруг передо мной появился гоблин — герой.
— Повелитель, — зеленокожий коротышка склонил голову и протянул мне кожный лоскут.
— Тьма! — выругался я, когда перед глазами появился новый список квестов, три из которых были «Логова с монстрами».
(Конец девятой главы.)
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Внимание! Получен квест «Логово монстра».
Внимание! Получен квест «Логово монстра».
Внимание! Получен квест «Логово монстра».
— Тьма! — выругался я, смотря на список новых квестов перед глазами.
— Да ладно тебе, ты же в любой момент можешь сдать немного ресурсов и купить нужного героя. В чем проблема? — спросила Андромеда, сразу же поняв из-за чего я был недоволен.
— Если честно, в данный момент мне не особо хочется тратить ресурсы, — честно признался я искусственному интеллекту. — Мне нужно улучшать свое подземелье, а единственный доступный способ делать это, строить новые постройки, чтобы открыть доступ к другим. Герои это, конечно, хорошо, но сливать на них всю магическую энергию такое себе…
— Ну, может ты и прав, — ответила Ада. — Опять же, тебе не обязательно браться за выполнение этих квестов сегодня. Ляг, поспи, а когда встанешь, энергии будет достаточно для того, чтобы нанять нужного героя, — произнесла она и я задумался.
В принципе, она была, как всегда, права.
— Хорошо, — устало ответил я и зевнул. Новые герои должны были появиться еще не скоро, а после моих недавних приключений, мне реально требовался хороший отдых.
Опять же, восстановление памяти…
— Карта, — дал я мысленную команду инфосети, пока шел в сторону своей крепости. — Хм-м, интересно, — подумал я, когда увидел что один из маркеров с логовом, появился недалеко от моего подземелья. Самое странное в этой ситуации было то, что я не раз проходил рядом с этим местом, но никаких монстров там и в помине не было.
Ладно, разберусь с этим заданием как только отдохну и призову нового героя, — решил я для себя, и поднявшись на второй этаж своей крепости, лег на расстеленные на полу шкуры, и практически сразу вырубился.
* * *
— Ну! Говори что там! — раздраженно произнесла Барракуда, смотря на своего изумленного товарища.
— Ты не поверишь, — произнес Морж, смотря на свою предводительницу. Наемник, который всего несколько минут назад вышел из транса, и сам не мог поверить в увиденное, а ведь все «это» он видел своими глазами…
— Да говори уже! Сейчас меня уже сложно чем-то удивить! — произнесла девушка и скрестила руки на груди.
— Хорошо, — немного потерянно ответил тучный наемник и хотел было уже начать свой рассказ, как вдруг понял, что ситуация вокруг резко изменилась, и пустая полянка, на которой он использовал свое умение, наполнилась новыми красками.
В основном красными…
— Что тут произошло? — спросил Морж.
— Нас нашел один из патрулей осаждающих. Разумеется, мы сразу же вызвали у них подозрение, и отказавшись проследовать за ними, навлекли на себя их немилость. Результаты ты видишь перед собой, — ответила Барракуда.
— Всех убила? — спросил наемник.
— Нет. Одного отпустила, чтобы он передал их главному информацию о том, что наместник мертв, и что именно мы об этом позаботились, — усмехнувшись, ответила девушка.
— Умно, — Морж было улыбнулся, но вдруг вспомнил об увиденном и его лицо мигом стало очень серьезным. — В общем слушай…
* * *
Все трое наемников стояли в легком недоумении от того что, вообще, происходит.
— То есть у него целое поселение нелюдей, которые служат ему? — устало потерев глаза, произнесла наемница и посмотрела на своего боевого товарища.
— Да. Я видел гоблинов, хобгоблинов, лизардов и еще нескольких тварей, названий которых я вообще не знаю, — ответила своей напарнице морж. — Особую опасность, должны представлять именно они. Огромные человекоподобные крокодилы и черепахи. Мне даже страшно подумать, на что способны эти твари, — произнес Морж и почесал затылок.
— Дела…, - тяжело вздохнув сказал Косатка.
— Да уж, — невесело произнесла наемница.
— Собираешься с этим всем разбираться? — прямо спросил полный воин у своей предводительницы.
— Пока не знаю, — задумчиво ответила Барракуда. — Во всяком случае, оставлять это без внимания тоже нельзя! — произнесла она, и ее внимание, вдруг, привлекло облако пыли, которое появилось с той же стороны, с которой оно видела первое.
Неужели снова, — подумала она по привычке проверяя как хорошо ее клинок покидает ножна.
— Посмотри что там у нас за новые гости, — сказала она Моржу, и глаза наемника, буквально через несколько секунд, остекленели.
Надеюсь они с миром, — подумала Барракуда и посмотрела на Косатку.
— Готовься к бою, — сказала она пареньку и тот сразу же исполнил ее приказ, достав из специальных ножен магический жезл.
В последнее время наемнице сильно не везло, поэтому она решила заранее подстраховаться, если разговор зайдет не в ту сторону…
* * *
Первое что я сделал, когда проснулся, это пошел смотреть своих новых героев.
— Повелитель! — в унисон произнесли крок, туртлинг и лизард, опустившись на колени.
Так, ну начнем с самого тривиального.
Ш’Ани Полуночный бриз — (лизард — герой) — 12-го уровня.
Специализация
Разведчик — 6-го уровня.
Умения и навыки:
Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.
Маскировка — 3-го уровня.
Тихая поступь — 3-го уровня.
Двужильность — 4-го уровня.
Амфибия — 5-го
Легкие тритона — 7-го уровня
Ориентирование на местности — 3-го уровня.
Чтение следов — 5-го уровня.
Картография- 4-го уровня.
Благословение полуночного бриза(пассивное умение)
Первое чему я удивился, смотря на нового героя, это его пол. Ш’Ани Полуночный бриз была лизардом женского пола, и в отличии от других ящеров моего подземелья, имела темно-синюю чешую.
Как и мой первый герой разведчик, у Ш’Ани обладала навыками ориентирования на местности, чтения следов и картографии, плюс ко всему прочему должна была надолго задерживать дыхание под водой, быстро плавать и маскироваться.
— Ада, а что у нее за пассивный навык? — поинтересовался я у искусственного интеллекта.
— Лови! — ответила Андромеда и перед глазами появилось описание.
Благословение полуночного бриза(пассивное умение) — наделяет своего носителя уникальным навыком скрытности, делающим его практически невидимым в темное и ночное время суток, если носитель находится в воде.
Хм-м интересное умение, однако.
— Можешь идти, — сказал я своему новому герою разведчику.
— Слушаюсь, — ответила Ш’Ани и успела даже отойти на несколько метров, но я ее остановил, ибо вспомнил о юнитах, которые могли сильно облегчить ей задачу.
— Можешь взять одного из моих гигантских мант, — сказал я лизарду героине.
— Благодарю, — сдержанно ответила Ш’Ани и склонила голову в знак уважения.
— Умное решение, — послышался в голове голос Андромеды, когда разведчица ушла.
— Ну, они все равно болтаются без дела, — ответил я ИИ. — А так хоть один из них пристроен будет, — добавил я и посмотрел на двух других своих героев.
А вот сейчас будет интересно, — подумал я, смотря на огромного крока, который даже по меркам своих сородичей был очень крупным.
Рурк непобедимый — (крок — герой) — 12-го уровня.
Специализация
Чемпион — 6-го уровня.
Умения и навыки:
Двужильность — 8-го уровня.
Ярость — 8-го уровня.
Первозданная мощь — 8-го уровня
Амфибия — 7-го
Легкие тритона — 7-го уровня
Подводный охотник — 5-го уровня.
Прочная шкура(пассивное умение)
Неостановимый(пассивное умение)
Истязатель(пассивное умение)
Крушитель доспехов(пассивное умение)
Стоящий передо мной крок, высота которого близилась к пяти метрам имел бордовый оттенок чешуи, а многочисленные наросты на его теле, которые больше всего напоминали шипы, были черного цвета и придавали монстру еще более устрашающий вид.
Хотя чего там шипы. Вот когти…
Я посмотрел на ручищи крока героя, которые венчали когти серпы, лезвия которых сплошь были покрыты зазубринами.
Да уж, не завидую я тому, кто попадется под его руку…
— Ада, описание умений, — обратился я к искусственному интеллекту.
— Все просто. Истязатель это умение, владелец которого знает как причинять своему врагу максимальную боль. Второе же, понятно из названия. Этот крок герой прекрасно справляется с доспехами, и успешен в их уничтожении, — ответила Андромеда.
— Да уж, неудивительно, что с такими навыками и умениями, он имеет специализацию чемпион, — усмехнулся я и перевел взгляд на второго героя, который выглядел не менее грозно чем Рурк непобедимый.
Моа Кровавое безумие — (туртлинг — герой) — 12-го уровня.
Специализация
Уничтожитель — 6-го уровня.
Умения и навыки:
Двужильность — 6-го уровня.
Ярость — 6-го уровня.
Первозданная мощь — 6-го уровня
Амфибия — 5-го уровня
Легкие тритона — 5-го уровня
Непробиваемая шкура(пассивное умение)
Неостановимый(пассивное умение)
Абсолютная защита(активное умение)
Берсеркер(активное умение)
Джаггернаут(пассивное умение)
Тектонический разлом(активное умение)
Странно немного, но у героя со специализацией уничтожитель был белый цвет чешуи и только его панцирь и глаза цвета крови говорили о том, что эта черепашка явно не так проста.
Да, панцирь, глаза и огромный рост, который лишь немногим уступал кроку, в то время как сам туртлинг герой был гораздо шире чем Рурк непобедимый.
— Лови описание, — не дожидаясь моего распоряжения, произнесла Андромеда и перед глазами появилось описание умений.
Джагернаут(пассивное умение) — умение наделяет своего владельца невероятной жаждой к разрушению, за счет которой остановить его, практически невозможно.
Тектонический разлом(активное умение) — умение позволяет своему носителю вызвать сдвиг тектонических плит, который может сильно изменить ландшафт и наносит колоссальные повреждения строениям в зоне его поражения.
Неплохо, — подумал я, смотря на закованного в броню из собственной чешуи чудовище, кулаки которого были подобны тарану.
Парочку таких, и никакие стены, даже самые прочные, передо мной не устоят!
— Идите в круг крови и тренируйтесь с остальными, — приказал я кроку и туртлингу, и они безоговорочно пошли выполнять мой приказ.
Даже думать не хочу что со мной бы случилось, если бы хотя бы один из монстров меня ослушался и восстал против меня. В бою против них, у меня не было бы ни единого шанса…
Кстати, по поводу становления сильным.
— Сколько у меня магической энергии? — мысленно спросил я у инфосети, и к своей великой радости, обнаружил, что ее в аккурат хватает на еще одного героя, который должен был за короткое время помочь мне быстро набрать опыта, а значит и стать сильнее.
Коснувшись белого камня алтаря, выбираю Ракуса Кровавого клыка, и потратив практически всю магическую энергию из сердца подземелья, призываю себе еще одного героя.
Да начнется охота!
(Конец десятой главы.)



Глава 11


Барракуда вместе со своими двумя боевыми товарищами стояли в шатра главнокомандующего армии Рорха и ждали когда владелец шатра соизволит их принять.
Лорд Тинус появился спустя минут двадцать ожидания наемников.
— Приветствую, — на молодом лице юноши, на верхней губе которого лишь начала пробиваться редкая щетина, появилась слащаво — ехидная улыбка.
Он вальяжно прошел к своему походному трону, и сев на него, закинул ногу на ногу и смерил Барракуду и ее команду взглядом полным презрения.
— Чего вам нужно?! — спросил он, и посмотрев сначала на Моржа и Косатку, остановил свой взгляд на воительнице.
Мелкий заносчивый выродок, — подумала про себя наемница, но вместо того, чтобы разбить это ухоженное личико своими латными рукавицами, а этого она очень хотела, сделала довольно утонченный реверанс и склонила голову.
— Мы пришли сказать, что я со своими товарищами этой ночью прокрались в замок, и убили лорда Карнштанта.
Наемница подняла голову и натянула на свое лицо вежливую улыбку.
— За что нам, конечно же, хотелось получить награду, — добавила она и снова склонила голову.
— Да?! Это правда?! — юный лорд вскочил с трона. — Вы правда его убили?!
— Да, лорд Тинус, — ответила Баракуда.
— Ахах-а! Ахах-ха! — громко засмеялся юноша. — Аха-ха! Старый маразматик! Получил все-таки по заслугам! Фууух-ух, — он подошел к столу и взяв в руки графин с вином, наполним им себе кубок, после чего посмотрел на наемницу и наполнил еще один. — Прошу, угощайся! — он кивнул в сторону наполненной чарки.
— Благодарю, — ответила наемница и подойдя к столу, взяла в руки кубок и испила из него.
Фу, что за сладкая дрянь?! — подумала она, но вместо того чтобы выплюнуть содержимое своего рта, сделала над собой усилие и проглотила рубиновую жидкость, и даже улыбнулась.
— Чудесное вино, — натянув на губы льстивую улыбку, соврала воительница.
— Еще бы! Три сотни золотом за бутылку! — хмыкнул юнец и подойдя к трону, снова уселся на него. — Бертран! — крикнул он, и спустя мгновение, в шатер зашел рыцарь.
Силен, — подумала наемница, одного взгляда которой хватило понять, что перед ней стоит опытный воин.
— Эта…, - лорд Тинус смерил Барракуду презрительным взглядом. — Наемница говорит что она со своими людьми проникли в замок и убили старого хрыча! Ты можешь это как-то прокомментировать?
— Да, Лорд Тинус. Буквально пару минут назад я получил донесение от наших разведчиков, что в городе объявлен траур, — ответил воин и смерил наемников подозрительным взглядом.
— Аха-ха! — снова громко рассмеялся юнец. — Это определенно лучший день за последние несколько лет! — радостно воскликнул он. — У тебя есть основания полагать, что его убил кто-то другой, а эти наемники меня обманывают? — спросил юнец своего воина и разом осушив кубок, кинул его куда-то в сторону.
— Не знаю, лорд Тинус, — склонил голову. — Шанс что это простое совпадение крайне мал, — ответил он и окинул наемников изучающим взглядом. — Хотя, мне кажется довольно странным, что прежде чем убить лорда Карнштанта, они не зашли к вам, дабы заключить сделку, — добавил он и посмотрел в глаза Барракуде.
Черт! — выругалась про себя наемница. Интересно, а он догадался что в замок мы попали совершенно по другому поводу?
— Как-нибудь прокомментируешь слова Бертрана? — лорд Тинус с интересом посмотрел на воительницу.
Фамильярный ублюдок, — подумала про себя Барракуда, но спокойно подавила в себе желание забить нос этого молокососа ему в череп.
— Я подумала, что в вашей армии может оказаться хвост, поэтому мы с моими людьми решили провести эту операцию тайно, — ответила она наемница заранее подготовленным на подобный вопрос ответом.
Юнец посмотрел на воина.
— Звучит логично, — произнес он.
— Хорошо, тогда зови мне казначея! — ответил лорд Тинус. — Ну а вы пока располагайтесь! Сегодня я устрою пир в честь смерти этой старой развалины, и вы будете почетными гостями на нем! — произнес он и поднявшись с трона, покинул шатер вместе с воином.
— Не нравится мне все это, — произнес Морж, подойдя к Барракуде.
— Мне тоже, — ответила наемница. — Мне тоже…
* * *
— Вот это, я понимаю, разнообразие, — усмехнулся я про себя, смотря на крока, который в отличии чемпиона был раза в полтора его меньше и явно уступал в размерах даже своим собратьям.
— Не суди о книге по обложке, — ответила Андромеда.
— Да я и не сужу. Просто подумал, что охотник на монстров будет не уступать в размерах кроку чемпиону, — поделился я с ИИ своими соображениями.
— Размер не всегда имеет значение, — усмехнулась мне в ответил искусственный интеллект.
Проигнорировав ее шутку, я посмотрел на характеристики крока.
Ракус Кровавый клык — (крок — герой) — 12-го уровня.
Специализация
Убийца чудовищ — 8-го уровня.
Умения и навыки:
Двужильность — 5-го уровня.
Ярость — 5-го уровня.
Первозданная мощь — 5-го уровня
Амфибия — 7-го
Легкие тритона — 7-го уровня
Маскировка — 4-го уровня
Мастер засад — 5-го уровня
Владение луком — 5-го уровня.
Прочная шкура(пассивное умение)
Неостановимый(пассивное умение)
Как и некоторые герои, которых я нанимал ранее, Ракус изначально был экипирован огромным луком, к которому прилагался колчан со стрелами, каждая из которых была размером с копье, а может даже и больше.
Да уж, такая стрела прошьет насквозь даже самую толстую шкуру, или даже металлический доспех, — подумал я, смотря на темно-зеленого крока, чешую которого покрывали сложные черные узоры.
Не знаю, была ли такой сама чешуя, либо он сам нанес этот рисунок.
— Пойдешь со мной, — приказал я Ракусу.
— Слушаюсь, — охотник на чудовищ склонил голову и поправил колчан на своей спине.
Хм-м, интересно, — подумал я увидев что на поясе у крока находятся еще пара ножен с кинжалами или ножами. Это меня немного удивило, учитывая что я думал, что эти ребята любят сражаться исключительно руками, или задействуя свою ужасающую пасть.
Эххх, ладно, — я сделал глубокий вдох и открыл интерактивную карту.
— За мной, — скомандовал я убийце чудовищ и пошел в нужном направлении. Пришла пора посмотреть чего ты стоишь!
* * *
получено — 7000 exp.
Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен!
Награда: 15 000 exp.
Асталкит — 30-го уровня падает на землю и перестает шевелиться.
— В одиночку, мне такую тварь точно не одолеть, — поделился я своими мыслями с Андромедой.
— Это только пока, — ответила искусственный интеллект. — Ты не так уж и давно в этом мире, так что не вижу причин для расстройства. Плюс, в отличии от прошлого мира, у тебя здесь другая роль. Пока с тобой такие союзники вроде этого убийцы чудовищ или те двое героев, которых ты отправил в круг крови, беспокоиться тебе особо не о чем, — добавила она и была как всегда права.
Я посмотрел на тварь, которая выглядела как огромная бурая мокрица, после чего перевел взгляд на копье, торчащее у нее в единственном незащищенном хитиновой броней месте, а именно глаз.
Один из шести.
— Ты хорошо постарался, — произнес я, обращаясь к кроку, стоящему у меня за спиной.
— Это честь для меня, охотиться рядом с вами, — ответил Ракус.
Охотиться рядом со мной, — повторил я про себя его слова и усмехнулся. Как будто я был здесь хоть чем-то полезен…
— Сможешь дотащить эту тушу до лагеря? — поинтересовался я у крока героя.
— Да, повелитель, — ответил убийца чудовищ.
— Отлично, тогда встретимся в подземелье, — сказал я кроку, но вдруг понял, что это нерациональное использование его сил. — Стой! — остановил я Ракуса. — Этим займутся другие, а мы с тобой отправимся на следующую охоту! — сказал я кроку и открыл интерактивную карту.
Хм-м, интересно, — подумал я, смотря на маркер с заданием, рядом с названием которого появилась звездочка.
— Ада, я ведь правильно понимаю, что с большой вероятностью, это усложнение задания? — решил проверить я свои догадки.
— Да, все именно так, — ответила Андромеда.
— Ясно, — задумчиво произнес я. С одной стороны, это говорило о том, что я получу больше опыта, с другой же, это наверняка могло оказаться очень опасным заданием для меня и моего героя.
Не, я все же подстрахуюсь, — решил я для себя.
— За мной! — скомандовал я Ракусу и вместе с убийцей чудовищ отправился обратно в подземелье.
* * *
Значит, пауки, — подумал я, смотря на паутину, белым ковром застилающую деревья. И ведь явно это будет какая-нибудь огромная тварь…
Я посмотрел на кроков.
— Будьте осторожны, — сказал я героям и сняв верх брони оторвал рукав от рубахи. Обмотав его вокруг палки, я развел костер и поджег ткань.
Такой себе факел, конечно, но сейчас это было не важно.
Первое что я сделал, это попытался поджечь паутину — эффекта ноль. Нити паутины не поддавались огню и совершенно не горели.
Я тяжело вздохнул. Придется лезть.
— Рурк, давай вперед, — приказал я кроку чемпиону. Не знаю, насколько сильной была тварь, которую я нужно было убить, но я был уверен, что ее паутине с моим монстром не совладать.
К сожалению, я оказался не прав. Чемпиону удалось пройти лишь метров десять, прежде чем он полностью оказался обездвижен.
— Прикрой меня! — приказал я убийца чудовищ, и побежал в сторону Рурка, стараясь избегать любых контактов с паутиной и двигаясь про траншеи, оставленной чемпионом.
— Тьма! — выругался я, когда нечаянно задел ногой одну из нитей паутины, которая сразу же прилипла ко мне мертвой хваткой.
Достав клык левиафана я без труда перерезал ее, но сразу же вляпался в другую.
В итоге, прежде чем полностью освободиться и перерезать все нити вокруг, я потратил определенное количество времени, которого разумеется, монстру хватило, чтобы добраться до нас.
Гигантский могильник — 55-го уровня представлял из себя громадного паука черного иссиня-черного цвета, восемь глаз которого, уставились не на крока — чемпиона, который всеми силами пытался освободиться от пут, а именно на меня.
Плохи мои дела! Аккуратно, стараясь не совершать резкий действий, надрезаю клыком левиафана кожу на большом пальце, и медленно подношу его к метке, а буквально в следующий миг, тварь бросается на меня.
Несмотря на громадные размеры, прыти этому могильнику было не занимать.
Отпрыгиваю в сторону, и тварь приземляется в аккурат в то место, где я только что стоял.
Пробую принять вертикальное положение, но у меня ничего не выходит.
— Тьма! — выругался я про себя, когда понял, что я застрял в паутине.
Видимо, все же придется вызывать змею! — проносится мысль в моей голове, а буквально в следующую секунду в морду паучары вонзается огромное копье.
Получила, тварь! — перерезаю нити паутины, опутавшие меня и встаю, а тем временем, монстр издав странный звук, похожий на стрекотание цикад, срывается с места и прыгает в мою сторону, но еще в полете его сбивает мой убийца чудовищ и оба монстра падают на землю и между ними завязывается нешуточный бой.
Надо ему помочь! — мелькнула мысль в моей голове, но подбежав поближе к сражающимся, я понял что самому мне это сделать не вариант.
Надо освободить чемпиона!
Аккуратно обогнув могильника и Ракуса, я подбежал к опутанному паутиной кроку, и начал быстро резать нити паутины.
— АРРРР-Р! — я успел справиться лишь с одной третьей нитей, как вдруг чемпион издал громкий рев, и резко распрямив руки в стороны, разом порвал оставшуюся паутину, после чего не медля ни секунды, сорвался с места в сторону своего сражающегося с гигантским могильником собрата.
Ну, настала пора посмотреть моего чемпиона в деле…
(Конец одиннадцатой главы.)



Глава 12


Я стоял и не мог поверить в увиденное.
— Силен, — произнесла Андромеда, которая моими глазами видела как огромный монстр в лице моего крока, держал в руках две половинки монстра, разорванного на части его голыми руками.
получено — 13 000 exp.
Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен!
Награда: 25 000 exp.
Внимание! Получен 16-тый уровень.
Внимание! Вор(начальный класс) получает 16 — тый уровень.
Внимание! Адепт рубиновой змеи(дополнительный класс) получает 5 — тый уровень.
Ого! Вот это я понимаю!
— Все в интеллект, — обратился я к системе и задумался над тем, что брать из классовых навыков. С адептом рубиновой змеи было все понятно. Я апнул умение под названием Избранник рубиновой змеи и теперь оставался всего уровень до того, как он станет максимального уровня.
С классовыми навыками вора все было сложнее.
— Ай и ладно! Разберусь с этим всем позже! — произнес я про себя и посмотрел на своих кроков — героев. — С вами все в порядке? — спросил я монстров.
— Да, повелитель, — практически одновременно, ответили они.
Я подошел к ним поближе и внимательно присмотрелся к ним. Если с чемпионом было все хорошо, то вот на убийце чудовищ я заметил несколько паучьих укусов, которые вздулись и выгляди сейчас, прямо сказать, не очень.
— Ты отравлен? — прямо спросил я.
— Да, — ответил крок.
— С ядом сам справишься?
— Да, я знаю как изготовить противоядие, — спокойно ответил Ракус.
— Уверен, что не помрешь?
— Да, повелитель, — крок склонил голову.
— Хорошо, тогда возвращаемся в подземелье! — произнес я, и посмотрел на две части паука. — Их заберем тоже! — приказал я героям, и уже собирался было отправиться обратно в подземелье, как вдруг мне в голову пришла одна идея.
Я достал клык левиафана и начал нарезать паутины, которая не только была очень прочной, но и невероятно липкой. Такому материалу можно было найти применение, если не сейчас, то позже.
Я уже почти заканчивал, как вдруг мне в голову пришла одна интересная мысль.
— Ада, как думаешь, стоит зайти поглубже в логово? — спросил я искусственный интеллект.
— Считаю эту идею неплохой, — ответила Андромеда. — В прошлый раз, ты нашел выводок гигантских землероек, мало ли что может оказаться здесь.
Я задумался и посмотрел вглубь логова.
— Ты, неси туши в подземелье! — приказал я кроку — чемпиону. — А ты, готовь противоядие и как только обработаешь раны, немедленно возращайся сюда, — дал я команду Ракусу.
— Слушаюсь, — синхронно ответили монстры и пошли выполнять мои указания, в то время как я, найдя длинную палку и привязав к ней нож, подаренный Богиней приливов, начал аккуратно и размеренно прокладывать себе путь в логово.
* * *
Убийца чудовищ, вернулся ко мне спустя часа три, или около того.
— Тебе лучше? — спросил я Ракуса и он молча кивнул. — Хорошо, тогда помогай, — сказал я кроку, и он достав клинки, присоединился ко мне.
Несмотря на то, что его оружие было не так эффективно как мое, сил Ракусу было не занимать, поэтому дело пошло гораздо быстрее и вскоре мне открылась довольно интересная картина.
— Это же паучья кладка, — произнес я, видя несколько коконов, которые свисали с деревьев и были под завязку набиты паучьими яйцами.
Хотя, были тут и не только коконы с кладкой. Помимо этого, в логове обнаружились с десяток коконов, в которых были заключены тушки животных различной степени свести. Часть из них и вовсе уже превратились в кашу.
Запах, разумеется, здесь стоял соответствующий.
— Бери коконы и идем отсюда, — приказал я Ракусу, и аккуратно срезал их, при помощи клыка.
Я задумался. Тушки животных ведь наверняка висели здесь не просто так, и с большой вероятностью не были угощением самого могильника.
Скорее всего, они должны были стать кормом для нового потомства, и было бы логично, забрать хотя бы часть из них с собой.
— Возьми и эти коконы тоже, — приказал я убийце чудовищ, кивнув на другие коконы, висящие в логове. Сам я тоже решил не оставаться в стороне, и тоже поволок с собой парочку.
Ну, теперь осталось только добраться до подземелья.
* * *
Внимание! Получен квест развития подземелья успешно выполнен!
Награда: новый тип монстров.
Награда: 10 000 exp.
Стоило мне зайти в подземелье, как перед глазами тут же возникли системные сообщения.
— Хм, интересно, — подумал я, ибо если уж говорить начистоту, то особых надежд на эти коконы у меня не было.
В крайнем случае, я собирался отдать их своим героям на съедение в качестве какого-нибудь деликатеса.
Мало ли чего там эти нелюди любят…
Остается только вопрос, что мне делать с коконами? В месте где я их нашел было довольно тепло, поэтому это явно должно быть какое-то закрытое помещение и плюс там должно быть тепло.
Я осмотрелся по сторонам и тяжело вздохнул, ибо таких мест у меня в деревне — подземелье было не так уж и много.
— Йогана ко мне, — приказал я гоблину, который проходил мимо, а сам пошел в сторону своей крепости. Видимо, какое-то время придется именно мне соседствовать с коконами.
Оказавшись внутри, я прикинул, куда их можно повесить и уже даже собирался заняться этим, как вдруг увидел приближающегося ко мне мага.
— ЭТО!!!!! — он остановился и дрожащей рукой указал на коконы с паучьей кладкой. — ЭТО…
— Да, это яйца, которые я нашел, убив огромного паука, — спокойно ответил я Йогану. — Проследишь за тем, чтобы они вылупились?
— Да! Конечно! Разумеется! — радостно воскликнул маг.
— Хорошо, — ответил я Йогану. — Тогда занимайся, — произнес я и оставив коконы на мага, вышел из главного здания.
Отлично! Одной проблемой меньше!
— Гака ко мне! — рявкнул я на первого попавшегося мне под руку гоблина, и того как ветром сдуло.
Магическая энергия в кристалле восстановилась и негоже ей просто так прозябать без дела.
Когда герой — строитель нашел меня, а было это на тотемной площади, я сразу приказал построить ему серпентарий Н’Чати.
Не зря же я, в конце концов, качал навык «Избранник рубиной змеи».
— Слушаюсь, повелитель, — ответил хобгоблин и пошел выполнять мой приказ, в то время как я задумался над тем, куда деть оставшуюся магическую энергию, которой у меня было более тысячи двухсот единиц.
От размышлений меня отвлекли два ящера героя, которые остановились поодаль от меня и учтиво ждали, когда я обращу на них внимание.
— Говорите, — сказал я Шиису Говорящему с духами и Ш’Арас Жемчужному.
— Я сделал несколько даров Богиням, — поклонился шаман.
— А я добыл подводные сокровища, — склонил голову собиратель.
Отлично! А-то я что-то давно своих Богинь не радовал! — подумал я.
— Давайте, — сказал я лизардам героям и шаман положил передо мной несколько венков и букетов, собранных из различных трав, а собиратель протянул кожаный мешочек, который оказался под завязку забит жемчугом, ракушками и кораллами.
— Держи, — я протянул его шаману. — Сделай дары, достойные Богини приливов, — приказал я Говорящему с духами и повернулся к другому ящеру. — Ты хорошо поработал! — похвалил я героя. — Есть что-то, что я могу для тебя сделать?
— Нет повелитель! Для меня честь служить вам! — Жемчужный поклонился.
Хм-м, а ведь точно!
— Возьми себе одного из гигантских мант, — произнес я, вдруг вспомнив о них. Одного себе забрала разведчица, почему бы собирателя не взять себе второго!
— Благодарю, повелитель! — ответил Жемчужный, и я увидел на его лице радостную улыбку.
— Тогда свободен, — сказал я ящеру- герою, а сам пошел в сторону тотема Н’Чати.
Давно я не радовал Богиню дарами, и сейчас для этого самое время!
Подойдя к тотему, я аккуратно положил сделанные Шиисом дары в магический огонь, и его пламя вспыхнуло ярким светом.
— Информация, — дал я мысленной запрос инфосети.
Тотем Старшего Бога — 4-го уровня.
Прочность — 400/400
Количество магической энергии — 0/1500.
Божественная энергия — 193/400
Доступные действия:
Подношения — доступны.
Эх-х, маловато для получения какой-либо плюшки.
Я задумался. В прошлые разы, за подношения я уже получал подарки от Богинь. Помимо статов, я не только улучшил метку на руке, но и получил очень ценную награду в виде застывшей эссенции силы, которая была невероятно полезна для моего подземелья.
Помимо этого, улучшив тотем я еще и доступ к культу получил…
В общем, одни сплошные плюсы!
Интересно, а что будет, если я заполню шкалу в этот раз. Как я понял, наград ценнее, чем больше божественной энергии на нее ушло.
Хм-м, интересно, а что будет, если я улучшу тотем до пятого уровня, — подумал я, смотря на пустующую шкалу магической энергии в тотеме.
А, была ни была!
Меняю часть ресурсов на магическую энергию, и даю мысленную команду инфосети повысить уровень тотема Богини Н’Чати.
Внимание! Тотем Богини Н’Чати достиг пятого уровня!
Внимание! Богиня Н’Чати благодарна вам за столь щедрые дары!
Внимание! Ваше сердце подземелья седьмой третий ранг!
Внимание! Получен доступ к строительству продвинутых построек!
На данный момент доступны следующие постройки и улучшения:
Зала странствий — стоимость 5000 единиц энергии.
Пещера древних — 8000 единиц энергии.
Гиблое болото Ашеру — 8000 единиц энергии.
Древний страж — 3000 единиц энергии/2000 единиц энергии и 1000 единиц камня.
Оу, ничего себе! — подумал я, наблюдая за тем, как перед моими глазами появляется одно системное сообщение за другим.
Я так отвлекся на них, что даже не заметил, как рядом с чашей, в которой пылало зеленое магическое пламя, появилась дряхлая горбатая старушенция.
Тьма! Как я ее проморгал?! — подумал я, смотря на Богиню обрядов и сновидений, которая в свою очередь с интересом взирала на меня.
— Богиня Н’Чати! — я встал на одно колено и склонил перед ней голову.
— Встань, — усмехнулась старуха, голос которой звучал слишком уже звонко и молодо, для образа в котором она предстала передо мной.
Я принял вертикальное положение и посмотрел на старуху.
— И снова ты меня порадовал, — произнесла она и улыбнулась.
— Это честь для меня, — я вежливо склонил голову.
— Мне нравиться твоя преданность, — снова усмехнулась старушка и посмотрела мне в глаза. — И за это, я вознагражу тебя, — произнесла она, и подняв клюку, на которую опиралась, ударила ей об каменную поверхность тотема. — Выбирай с умом! — добавила она и в следующее мгновение растворилась в воздухе.
Дела…
Я сделал несколько шагов вперед и остановился рядом с постаментом, на котором пару секунд назад стояла Богиня ритуалов и сновидений и на котором теперь, паря в воздухе, левитировали четыре магические сферы темно-зеленого цвета, источающие невероятно сильную магию.
— Ада? — обратился я к искусственному интеллекту.
— Это сферы навыков. Коснись любой и увидишь описание, — ответила искусственный интеллект.
Хм-м, интересно, что же приготовила мне Богиня!
(Конец двенадцатой главы.)
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Стоило мне коснуться первой сферы, как перед глазами сразу же появилось описание первого умения.
Ядовитый взрыв — умение позволяет создать вокруг использовавшего его магический взрыв, который отравляет все живые цели, попавшие в радиус.(Радиус и эффективность яда зависят от интеллекта).
Я убрал руку от сферы и задумался. Умение, которые било по площади и отравляло всех в определенном радиусе мне бы точно не помешало. Плюс, для его усиления мне нужно было прокачивать интеллект, а я и так собирался это делать, ибо уж больно много навыков зависели именно от этого стата.
Касаюсь следующей.
Колыбельная рубинового сна — особое умение, которое позволяет использующему спеть особую колыбельную, которая может погрузить усыпить живые цели и погрузить их в рубиновый сон.(Радиус и эффективность наложение статуса зависят от интеллекта).
Хм-м, еще одно умение работающее по области, только в отличии от первого — это был навык контроля.
— Ада, а что за рубиновый сон? — спросил я Андромеду.
— Извини, Кинг, но информации об этом в инфосети нет. Думаю, тебе лучше спросить это у Богини Н’Чати.
— Понятно. Жаль, — ответил я искусственному интеллекту и задумался.
Еще одно умение и тоже на интеллект. Видимо, все же придется и дальше прокачивать именно этот параметр.
— Эххх, — тяжело вздохнул, ибо помимо интеллекта мне нужно было повышать и остальные характеристики. Ловкость требовалась классу вора и была профильным статом. Живучесть и выносливость для регенерации, ну а силу для того чтобы наносить больше урона в ближнем бою.
Хотя, последней характеристикой можно было и пренебречь…
Ладно, разберемся!
Касаюсь следующей сферы.
Власть над отравой — пассивного умение, наделяющее своего обладателя особым даром, делающим все его навыки и умения, которые наносят прямое или косвенное воздействие ядом, заметно эффективнее.
А можно взять два навыка?!
Ну, почему все так нечестно?!
Я тяжело вздохнул и с грустью посмотрел на первую сферу, навык которой позволял отправлять в области.
— Да уж, нелегкий выбор, — усмехнулась Андромеда. — Массовое отравление либо эффективность всех ядов. Не легко тебе наверно.
Еще и издевается! Ладно…
— Не боишься, что я скручу твою шкалу сарказма на минимум? — усмехнувшись в ответ, спросил я искусственный интеллект.
— Неа. Тебе тогда будет со мной не интересно, — спокойно ответила Андромеда.
Черт! — выругался я про себя, ибо она снова была права.
Ничего, в итоге, я ей отвечать не стал, и просто коснулся четвертой сферы.
Дурманящий туман — особый обряд, исполнив который можно создать особый туман, который вызывает мороки, кошмары и иллюзии у того, кто в него попал.
Заверните все и сразу!
Я снова тяжело вздохнул, убирая руку от последней сферы.
— Ну, и каков будет твой выбор? — поинтересовалась Андромеда.
— Надо подумать, — ответил я искусственному интеллекту.
— Кстати, ты не забыл что у тебя подземелье ранг получило, тем самым открыв доступ к новым постройкам? — спросила Ада.
Точно! Со всеми этими дарами, у меня это вообще из головы вылетело…
Я дал мысленную команду инфосети вывести передо мной список новых доступных построек.
— Ну и цены, — произнес я, смотря на количество энергии, требуемое на строительство. — Надеюсь, они того стоят.
— Лови описание, — ответила искусственный интеллект и перед моими глазами появилось описание.
Зала странствий — данная постройка позволяет совершать путешествия по заранее установленным маякам.
Пещера древних — позволяет нанимать древних.
Гиблое болото Ашеру — позволяет нанимать Ашеру.
Страж избранника — позволяет создавать стража, который будет охранять того, кем он был создан.
— Да уж, такое себе описание, — скептически произнес я.
— Какое есть, — ответила Андромеда. — Согласись, что это лучше чем ничего. Опять же, описание одной постройки, в принципе, предельно простое.
— Это ты про залу путешествий? — уточнил я.
— Именно. Судя по описанию понятно, что ты сможешь устанавливать портальные маячки, и телепортироваться оттуда из этой залы, — произнесла Андромеда.
Хм-м, интересно.
— Тогда мне срочно нужно построить это здание! — решительно произнес я. — Сколько энергии может хранить накопитель энергии, — задал я вопрос инфосети.
— 1000 — сразу же последовал ответ.
Хм-м, интересно.
— Ада, сколько стоит улучшение накопителя?
— Сначала пять сотен, далее тысяча, полторы и так далее. Каждый апгрейд прибавляет к максимальному значению пять сотен энергии, — ответила искусственный интеллект.
— Как же дорого, — задумчиво резюмировал я.
— Да и не нужен он тебе в ближайшее время. Ты все равно от подземелья далеко не отходишь, — произнесла Андромеда и была как всегда права.
— Тогда и улучшать пока особого смысла нет, — произнес я и посмотрел на три другие постройки.
Как же они все-таки дорого стоят.
— Ладно, — я убрал системные сообщения. То, что у меня повысился ранг подземелья, это конечно, хорошо, но это вовсе не означает, что я должен бросать свои планы и что-то строить. Юнитов у меня, пока, и так хватало и строить новых особого смысла не было. Да, можно было бы подумать над постройкой артефактория или алхимической лаборатории, но сейчас мне нужно было наращивать военную мощь, ибо ситуация произошедшая со мной и наемниками, очень мне не понравилась и попадать в подобную передрягу еще раз, я не имел ни малейшего желания.
Я уже было даже собрался покинуть тотемную площадь и подумать над тем, какой дар Богини выбрать у себя в крепости, как вдруг увидел приближающегося ко мне Шииса.
— Повелитель, — Говорящий с духами поклонился.
— Уже все готово? — спросил я шамана.
— Да, вот, — он протянул мне два ожерелья и кулон.
Хм-м, выглядят красиво, — подумал я, принимая из его рук будущие дары Силуны.
— Ты молодец! Как всегда постарался на славу! — похвалил я лизарда — шамана.
— Это честь для меня, делать дары Богине приливов, — ответил шаман.
— Вы окружили деревню грибницами? — спросил я Шииса.
— Да, повелитель. Если вы не против, то я хотел бы продолжить окружать селение и дальше, — склонив голову, произнес Говорящий с духами.
Хм-м, а это неплохая идея! Чем больше территории будет окружено грибницами рубиновых снов, тем лучше, а главное безопаснее будет в селении.
— Хорошо, продолжай, — ответил я шаману, но когда он собирался уже уйти, я его остановил. — Постой, — произнес я. — Иди за мной, — сказал я Шиису, и подойдя поближе к хижине шаманов, обменял ресурсы на магическую энергию, и заказал еще шестерых гоблинов — шаманов.
— Можешь, пока, начинать заниматься грибницами с теми ресурсами, что есть, но через пару часов вернись сюда и забери под свое начало еще нескольких шаманов, понял? — спросил я Говорящего с духами и он кивнул. — Все, можешь идти, — отпустил я лизарда — героя, а сам направился к тотему Богини приливов.
Когда мои подношения исчезли в голубом магическом пламени, я коснулся тотема Силуны.
Тотем Силуны — Богини приливов — 3-го уровня.
Прочность — 300/300
Количество магической энергии — 0/1000.
Божественная энергия — 267/300
Доступные действия:
Подношения — доступны.
Не хватило, — недовольно цыкнул я.
— Эх-х, ладно, — тяжело вздохнув, произнес я, ибо энергии на повышение уровня тотема у меня все равно не было.
Как бы, Богиня приливов на меня не обиделась, — подумал я, и собрался было уже вернуться к тотему Н’Чати, чтобы выбрать дар, как вдруг почувствовал на себе чей-то проницательный взгляд.
Хм-м, странно.
Я внимательно огляделся по сторонам, но ничего не увидел.
— Ада, ты ведь тоже это…, - договорить я не успел, ибо ощущение того что за мной наблюдают, улетучилось так же быстро как и возникло.
— Кинг, что ты хотел спросить? — спросила Андромеда.
— Ничего, видимо просто показалось, — ответил я искусственному интеллекту, и пошел в сторону тотема Богини обрядов и сновидений. Мне предстояло сделать сложный выбор, но по сути, взя жизнь трейсеров состоит именно из них…
* * *
— Вот ваше золото! — на стол упал увесистый кошель с деньгами.
— Благодарю, — ответила Баракуда, и подойдя к столу поближе взяла кожаный мешочек до краев набитый золотом.
А этот мелкий недоносок не поскупился, — усмехнувшись про себя, подумала наемница.
— Была рада иметь с вами дела, — воительница «натянула» на себя самую вежливую свою улыбку.
— Еще бы, — хмыкнул мелкий лорд. — Можешь быть свободна, — он махнул на нее рукой, будто бы отгоняя от себя надоедливую мушку или комара и зевнул.
Никакого уважения, вот же мелкий урод, — подумала про себя девушка, и от злости сжала кулаки.
— Фух-х, — Барракуда сделала глубокий вдох и стоит отметить, это подействовало. Воительница успокоилась и даже позволила сохранить на своем лице улыбку.
— Прощайте, — произнесла она, и стараясь сделать это как можно быстрее, покинула шатер этого малолетнего ублюдка.
Оказавшись снаружи, наемница почувствовала себя гораздо лучше.
— Пересчитай! — она кинула кошель Косатке и тот ловко его поймал.
— Как все прошло? — поинтересовался у нее Морж.
— Относительно нормально. Было желание проломить ему череп в нескольких местах, дабы научить его почтению, но я сдержалась, — ответила ему Барракуда и огляделась.
— На тебя не похоже, — усмехнулся толстяк.
— Нам слишком нужны деньги, — ответила ему девушка и оглянувшись назад, сплюнула на землю.
От мыслей о том, как она бы с радостью, поучила сопляка хорошим манером, воительницу отвлек голос Каса.
— Все ровно! — радостно произнес наемник.
— Отлично! — ответила ему Барракуда. — Валим отсюда! — она кивнула своим в сторону выхода, но вдруг ее внимание привлекла небольшая процессия, движущаяся в сторону лагеря под белым флагом.
Хм-м, интересно, — подумала наемница, наблюдая за небольшим кортежем рыцарей, которые охраняли двух статных мужчин, держащихся в середине отряда, в окружении воинов.
— Эй, ты чего? — окликнул ее Морж, который в месте с Касаткой успели отойти от нее.
— Подождите немного, — ответила им воительница и отойдя немного в сторону, дождалась когда кортеж въедет в лагерь.
К ней подошел Морж и смерил ее подозрительным взглядом.
— Ты что-то задумала? — прямо поинтересовался наемник.
— Нет, просто интересно чем закончится эта история, — ответила ему воительница.
— Надеюсь это и правда так, — серьезным тоном произнес Морж. — Не хватало нам еще вмешиваться в дела государственного масштаба, — добавил он и посмотрел в сторону шатра, куда сопроводили дипломатов от города.
— А ты можешь…, - девушка посмотрела в глаза своему товарищу и тот сразу все понял.
Наемник тяжело вздохнул.
— Не нравится мне все это, — произнес он, и выудил из своего внутреннего кармана малюсенького мышонка.
Присев на одно колено, он положил его на землю, и активировал свое умение.
Стоило наемнику это сделать, как его глаза тут же остекленели, и теперь он мог видеть и слышать все, что его магически модифицированный питомец.
Вот только то, что он увидел, ему очень не понравилось…
— Они все мертвы! — спустя пару минут, произнес Морж, и озадаченно посмотрел на свою подругу. — Все дипломаты!
— Но зачем?! — изумленно ответила Барракуда.
— Не знаю. Сейчас, какие-то люди, наряжаются в их одежду и скорее всего, готовятся осуществить диверсию, — ответил он и посмотрел на ничего не подозревающих рыцарей, которые стояли рядом с шатром.
— Получается, они и их убьют? — задумчиво произнесла наемница.
— Скорее всего да, — Морж посмотрел на небо. — Скоро будет уже темно, и с большой вероятностью, с рыцарями случится тоже самое, что и с дипломатами. Подожди минутку! Я посмотрю что там твориться! — он снова использовал навык.
Спустя около десяти минут.
— Да, они действительно хотят проникнуть в город, открыть ворота и заблокировать механизм, открывающий их, чтобы у стражи не было возможности их закрыть.
— Черт! — выругалась Барракуда, понимая к чему все это приведет.
А ведь все могло закончиться по другому, если бы не этот незнакомец…
(Конец тринадцатой главы.)
Ну и собственно, выбираем!)
1) Ядовитый взрыв — умение позволяет создать вокруг использовавшего его магический взрыв, который отравляет все живые цели, попавшие в радиус.(Радиус и эффективность яда зависят от интеллекта).
2) Колыбельная рубинового сна — особое умение, которое позволяет использующему спеть особую колыбельную, которая может погрузить усыпить живые цели и погрузить их в рубиновый сон.(Радиус и эффективность наложение статуса зависят от интеллекта).
3) Власть над отравой — пассивного умение, наделяющее своего обладателя особым даром, делающим все его навыки и умения, которые наносят прямое или косвенное воздействие ядом, заметно эффективнее.
4) Дурманящий туман — особый обряд, исполнив который можно создать особый туман, который вызывает мороки, кошмары и иллюзии у того, кто в него попал.
В комментах оставляем сообщение с выбором. С одного человека — один голос. Награда, как это было и раньше, считается за два голоса.
Долго с голосованием затягивать не будем, поэтому последний голос будет принят в субботу(20-тое) в 00.00.
Дерзайте!)



Интерлюдия 2


Инар сидел в тени большого дерева, и закрыв глаза, медитировал.
— Эй, ты! — послышался голос спрайта, и бывший некромант нехотя открыл глаза.
Почему он так дерзко себя ведет по отношению ко мне? — подумал трейсер. — Я, как-никак, избранный мира грез и существа подобные ему, должны быть ко мне лояльны…
Ладно, разберусь с этим позже, — решил для себя бывший некромант.
— Сколько их? — спросил я спрайта.
— Два десятка, — отрапортовал фея. — Остановились на стоянку примерно в километре отсюда. Разбивают лагерь и судя по всему, решили остановиться на ночлег.
— Сколько у них пленных? — спросил Инар.
— Больше трех десятков. В основном женщины, но есть парочка крепких мужчин и несколько детей, — ответил спрайт.
— Твари! — выругался про себя трейсер и посмотрел на спрайта.
— Твоих сил хватит на то чтобы усыпить орка? — спросил Инар у существа из мира грез.
— Возможно, — фея пожал плечами.
Просто замечательный ответ! — подумал трейсер, но ничего высказывать спрайту не стал.
— Постарайся, пожалуйста, — вместо этого произнес Инар и надо сказать, его слова подействовали.
— Хорошо! — спрайт улыбнулся.
— Вот и славно, тогда ночью попробуем напасть! — ответил ему бывший некромант и вернулся к медитации.
* * *
Поздняя ночь.
Инар все ближе и ближе подбирался к месту привала орков, стараясь быть как можно осторожнее. Сейчас у него не было ни умений ни заклинаний, которые бы позволяли ему лучше видеть в темноте, поэтому прежде чем идти на вылазку, он длительное время просто гулял в темноте, чтобы его глаза привыкли к отсутствию света.
— Кстати, а ты видишь в темноте? — поинтересовался он у спрайта, который устроился у него на плече, и свесив ноги, болтал ими в воздухе.
— Вижу, но плохо, — ответил фея, не отвлекаясь от своего «важного» занятия.
Какой полезный суммон, — скептически подумал Инар, продолжая все ближе и ближе подбираться к стоянке орков, пока не заметил темный сидящий силуэт на фоне костра..
Бывший некромант остановился, сделал глубокий вдох и замер. Не несколько минут неподвижно стоял и внимательно осматривался по сторонам, пока не понял, что его цель сидит одна.
— Сможешь его усыпить? — трейсер кивнул на сидящую возле костра фигуру.
— Могу попробовать, — спрайт спрыгнул с его плеча и взлетел в воздух.
— Буду тебе очень признателен, если у тебя получиться, — ответил ему Инар.
— Ладно, — фея пожал плечами и полетел в сторону цели.
Хм-м, интересно, — подумал некромант, когда увидел светящуюся холодным голубым светом пыльцу, которая медленно опала на орка.
— Он уснул! — радостно пропищал спрайт, вернувшись обратно.
— Тихо ты! — шикнул на него трейсер. — Ты уверен?
— Да! Уверен! — произнес спрайт уже гораздо тише.
— Ты молодец! — похвалил бывший некромант фею и тот довольно улыбнулся.
Инар сделал глубокий вдох и попытался унять дрожь в руках. Его сердце выколачивало бешенный ритм, но трейсер знал что ему нужно делать, поэтому сомнения пришлось отринуть.
Стараясь ступать как можно тише, он подобрался к орку вплотную.
— А насколько крепко он спит? — поинтересовался трейсер у спрайта.
— Не знаю, — фея пожал плечами.
Ну да, конечно. Какой еще ответ он планировал от него услышать…
Ладно, тогда попробуем так, — подумал Инар и коснулся плеча орка — ничего.
— Отлично! — произнес бывший некромант про себя и в свете огня, осмотрел тело орка.
Вот этот подойдет! — подумал трейсер и начал аккуратно вытягивать за рукоять кинжал, ножны которого висели у зеленокожей твари прямо на поясе.
И что дальше? — подумал Инар, когда оружие оказалось у него в руках. Это Кинг мог убивать врагов направо и налево, отрубая им головы или рассекая тела, но ведь в прошлом мире он был некромантом и убивал только магией.
— Я бы на твоем месте поторопился, — шепнул ему на ухо спрайт. — Не думаю, что моя пыльца усыпит его надолго, — добавил он и замолчал.
Как будто я не знаю! — выругался про себя бывший некромант, после чего сделал глубокий вдох, чтобы успокоиться.
— Лори, как проще убить его? — спросил трейсер у искусственного интеллекта.
— Перерезать горло, — послышался незамедлительный ответ. — Если повезет, он и пикнуть не успеет, но для этого твоя рука должна быть твердой! Ты уверен, что справишься?
— Если ты я знал, — тяжело вздохнув, ответил ей Инар.
— Я в тебя верю, — сказала ему Лорилай и на душе бывшего некроманта стало немного полегче.
Ладно, пора! — подумал он и встав за спиной у орка дрожащими руками поднес кинжал к его горлу.
— Нет! Не могу! — трейсер убрал лезвие от зеленой кожи, и тяжело дыша, упал на колени.
— Инар, ты должен сделать это! — послышался в голове голос Лори. — Если не ты, то тебя!
— Но я не могу!
— Можешь! Ты уже через многое прошел! Сделай над собой волевое усилие, и перережь горло этому орку! — надавила на него ИИ. — Не будь тряпкой!
Как же все сложно! — подумал Инар, но все же нашел в себе силы, чтобы подняться. И сделал он это, как оказалось вовремя, ибо в следующее мгновение, тело орка шевельнулось.
Черт! Черт! Черт!
Времени, пока орк придет в себя, практически не оставалось. Трейсер знал, что если противник окончательно проснется, то шансов у него практически не останется. Да, он может использовать навык перемещения, но что дальше?!
— Давай же! — крикнула на него Лорилай, и в следующее мгновение Инар нанес удар, вложив туда всю свою силу.
* * *
Инар тяжело дышал, а обе его руки обильно были залиты кровью.
— Ты молодец! — послышался в голове неуверенный голос Лори.
— Ага! Конечно! — нервно ответил трейсер искусственному интеллекту, нервно пытаясь вытереть кровь с рук.
— Ну орка-то ты убил! — возродила ИИ.
— Ага и при этом поднял на уши всех остальных!
— Главное, что ты получил опыт! — снова возразила Лорилай. — Повысь характеристики, прокачай умения и в следующий раз все получиться лучше!
Трейсер сделал несколько глубоких вдохов и попытался успокоиться.
— Извини, ты права, — произнес он и бросил клинок на землю, который до этого момента, крепко сжимал в кулаке.
— Все нормально, — ласково ответила Лори. — Вместе, мы со всем справимся! — добавила она и у меня на душе стало еще спокойнее.
— Что намерен делать дальше? — спросил спрайт, который никак не мог слышать мой разговор с искусственным интеллектом.
— Не идти сегодня туда второй раз, — ответил я фее.
— Да уж, ну и шуму ты там навел! — усмехнулся мой собеседник.
— Не я, а орк, — произнес я и дал мысленную команду инфосети вложить половину полученных статов в интеллект, а вторую в живучесть. За убийство орка я получил три с небольшим тысячи опыта, поэтому сразу апнулся на шестой уровень и получил аж восемнадцать свободных характеристик.
— Решил, в этот раз, не пренебрегать живучестью? — усмехнулась Лорилай.
— Да. Лучше сразу повышу выживаемость, пока опыта для повышения уровней требуется не так много, — ответил я своему ИИ и открыл древо прокачки умения Зовущего из мира грез.
Мне срочно требовался какое-нибудь боевое умение, но к сожалению, на шестом уровне таких не оказалось…
Я задумался. В принципе, усилять навык перемещения, я сейчас надобности не видел, как впрочем и прокачивать лояльность у фей.
— Улучшить призыв спрайта на два уровня, — дал я мысленную команду инфосети.
Оу, ничего себе! — удивился я, когда спрайт, призванный мною в самом начале путешествия претерпел некоторые «косметические изменения».
Во первых, его крылья стали больше. Помимо этого, изменился и их внешний вид, а узоры на внешней стороне сложнее и вычурнее.
Во вторых, на спрайте появилось некое подобие брони, сплетенной из каких-то маленьких листочков, которые в темноте светились ровным серебряным светом.
В третьих изменилась и сама внешность феи. Волосы стали гораздо длиннее и спадали моему суммону практически до поясницы. Цвет их стал более темным, а голову теперь венчала крохотная диадема.
— С тобой все в порядке? — поинтересовался я у спрайта.
— Ну да, а что? — спросил мой собеседник, будто бы с ним ничего не произошло.
— Да так, ничего, — я пожал плечами и снова открыл древо умений.
Прокачка навыка «Призыв спрайта» до третьего уровня дала мне доступ сразу к двум новым умениям.
Власть над грезами — умение пассивно усиливало всех моих призванных существ из мира грез, а также давало им новые способности.
Вторым же было — Призыв Шай’Ю, которое собственно позволяло призвать существо называемое Шай’Ю.
Я задумался.
— Слушай, а ты знаешь такое существо как Шай’Ю, — решил поинтересоваться я у спрайта. Он ведь был жителем мира грез, поэтому кому как не ему знать это.
— Конечно, — ответил спрайт.
Отлично!
— Что это существо из себя представляет? — спросил я фею и он задумался.
— Хм-м, больше всего это напоминает кошек из вашего мира, — наконец ответил он. — Только больше. И цвет другой. И глаз больше. И хвост не один. И магию они могут использовать. И…
— Ладно я понял, — усмехнулся я и сразу же потратил оставшиеся свободные поинты на то, чтобы прокачать новый призыв. Если то, что говорит спрайт правда, то мне не помешает такой суммон, особенно если он еще и будет усилен моим пассивным навыком, делающим мои призывы из мира грез сильнее.
Ну, попробуем! — подумал я, и сконцентрировавшись на заклинании, начал осуществлять призыв.
— Какой красивый, — завороженно произнес я, смотря на дивной красоты существо, которое в свою очередь уставилось на меня своими двумя парами глаз.
— Красивая, — послышался в голове чей-то голос, явно не принадлежащий Лорилай.
— Ты можешь разговаривать? — удивленно спросил я Шай’Ю.
— Как видишь, — усмехнулась кошка из мира грез и грациозно прогнув спину, потянулась.
Дела…
— Лори, покажи мне ее характеристики, — попросил бывший некромант у своего ИИ.
— Держи, — ответила Лориалай и в следующее мгновение перед трейсером появились характеристи его новго суммона.
Шай’Ю — 3-тий уровень(фея/зверь)
Умения и навыки:
Изворотливость — 3-го уровня.
Улучшенная скорость — 2-го уровня.
Молниеносные рефлексы — 2-го уровня.
Переход через мир грез(активное умение) — 3-го уровня.
Завораживающий гипноз(активное умение) — 3-го уровня.
Хм-м, интересно, — подумал Инар смотря на умения и навыки призванного им существа, судя по которым эта Шай’Ю не только была ловкой и быстрой, но еще и владела магическими навыками, один из которых, судя по всему, был навыком контроля.
Я посмотрел на кошку еще раз.
— Что-то не так? — поинтересовалась Шай’Ю и легла на землю.
— Навык гипноза, которым ты обладаешь, сильный? — прямо спросил я у суммона.
— Хочешь проверить? — усмехнулась Шай’Ю и ее фиолетовые глаза с вертикальными зрачками уставились на меня.
— Не на себе, — ответил я кошке. — На орках.
— Фу, ненавижу этих зеленокожих, варварских тварей! — фыркнула Шай’Ю
— Ну, тогда у тебя появиться хороший шанс сократить их количество в этом мире, — ответил я кошке из мира грез, и на ее морде появилось что-то вроде улыбки.
— Я не против тебе в этом помочь, — ответила она и поднявшись с земли, подошла ко мне.
— Можно погладить? — на всякий случай спросил я, ибо ее шерсть светло-сиреневого цвета так и манила, чтобы я сделал это.
— Ну, ты можешь попробовать, — снова усмехнулась Шай’Ю.
Ну, попытка не пытка, — подумал Инар и коснувшись рукой макушки кошки из мира грез.
Какая мягкая! — подумал трейсер и несколько раз мягко проведя рукой по голове, начал чесать существо за ухом, на кончике которых были довольно милые розовые кисточки.
— Мур-р, — Шай’Ю издала мурлыкающий звук, но буквально в следующее мгновение, вдруг зашипела, а ее шерсть вздыбилась.
Инар резко убрал руку, кошка из мира грез тут же исчезла, а буквально в следующее мгновение, в плечо трейсеру врезалось что-то тяжелое и сбило его с ног.
Всю правую сторону выше пояса обожгло резкой болью, от которой у бывшего некроманта потемнело в глазах.
Сквозь пелену боли, он повернул голову и увидел что в его плече торчит арбалетный болт.
— Проклятье! — выругался про себя Инар, а спустя мгновение до его слуха донесся звук спущенной арбалетной тетивы.
(Конец интерлюдии.)



Глава 14


Морж наблюдал за боем внутри стен города с высоты птичьего полета, и даже повидавшему много за свои годы наемнику, было тяжело смотреть на то, что творилась там.
— Там настоящая кровавая баня, — произнес воин, посмотрев на Барракуду. — Не знаю, что на уме у этого сопляка, но то что твориться в городе, это ненормально!
Воительница посмотрела в сторону крепостных стен и тяжело вздохнула.
— А ведь всего этого можно было избежать, — с горечью в голосе произнесла она. — Если бы не этот…, - она посмотрела на тучного воина. — Кстати, что там у него происходит? — спросила девушка своего разведчика.
— Взял с собой двух нелюдей и куда-то пошел, — ответил ей Морж. — Слушай, я конечно все понимаю, но хочу тебя попросить об одном. Давай не будем с ним связываться? Хорошо? — он с надеждой посмотрел на Баракуду.
— Боишься его? — усмехнулась наемница.
— Его возможностей, — задумчиво произнес разведчик. — Ты бы видела то чудовищ, которые ему подчиняются и выполняют все его приказы. Особенно несколько, что появились у него совсем недавно!
— А что там у него нового? — спросила Барракуда.
— Помнишь я говорил тебе про нелюдей под четыре метра ростом, которые представляют из себя ходячую гору мышц? — спросил наемник и воительница кивнула. — Так вот, недавно у него появилось нечто похожее, только еще больше и выглядящее более устрашающе! — ответил ей Морж.
— Плохо. Это очень плохо, — произнесла девушка.
— Да, поэтому я тебя и прошу не ввязываться во все это! Пусть сами с ним разбираются! Давай свалим отсюда, и вообще забудем про этот остров, как про страшный сон?! — Морж снова с надеждой посмотрел на свою предводительницу.
— Надо подумать, — ответила ему девушка. — Сейчас надо понять, стоит ли говорить о том, что твориться здесь гильдии. Если этот мелкий ублюдок решить вырезать пол города, то нельзя оставлять это без внимания!
— Тоже верно, — произнес воин и снова использовал свое умение.
* * *
— Это просто варварство, — произнесла Барракуда, когда троица наемников зашла в город, мостовые которого были просто залиты кровью.
Армия лорда Тинуса не пощадила никого и среди тел валялись как воины, оборонявшие город, так и тела женщин стариков и даже детей.
— Ужасно, — произнес Косатка, который впервые за свою недолгую жизнь видел подобное. — Но зачем нужно было это делать?
— Не знаю, — стараясь не смотреть на мертвые тела, ответила наемница.
— Стоять! Кто такие будете?! — послышался голос со стены и трио наемников одновременно обернулись.
— Мы наемники на службе лорда Тинуса, — спокойно ответила Барракуда воину, который в компании десятка арбалетчиков смотрел на них со стены.
Разумеется, все арбалеты были заряжены и направлены на них…
Воин, который был из числа десятников смерил их недовольным взглядом.
— Значит, это вы убили лорда Карнштанта? — спросил он.
— Да, — соврала наемница не собираясь проигрывать визуальную дуэль и смотря ему прямо в глаза.
Воин недовольно цокнул языком и смачно плюнул на землю.
— И как вам вид?! — он обвел рукой поле битвы. — Довольны результатом?! — его взгляд не выражал ничего кроме презрения.
— Это не мы резали мирных, — воительница пожала плечами.
— Но все это произошло из-за вас! — рявкнул на них десятник.
— Мы лишь выполняли свой контракт, — снова соврала Барракуда.
— Гребаные наемники! — воин снова плюнул на землю. — Ладно, пойдем, — кивнул он своими арбалетчикам. — Видеть не хочу эти продажные шкуры!
— Чего ты ска…, - договорить Косатка не успел, ибо получил латной рукавицей в бок и согнулся в три погибели. — За что?!
— Захлопни варежку! — шикнула на него Барракуда и с трудом, но все же натянула на лицо вежливую улыбку.
Десятник и его воины, которые было остановились, и явно хотели бы развить назревающий конфликт, лишь снова бросили на наемников презрительные взгляды, но не стали ничего предпринимать и просто ушли.
— Там нам смерти хочешь? — рявкнула на подчиненного Барракуда.
— Да ничего бы они нам не сделали! — виновато ответил парень. — В случае чего, перебили бы их без проблем, — добавил он, провожая воинов недовольным взглядом.
— Таба мало трупов?! — спросил Морж, и от взгляда толстого наемника Косатке стало непосебе. Первый раз он видел своего боевого товарища таким…
Очень пугающим…
— Извини, — Кос опустил взгляд вниз.
— Ладно, надо уходить отсюда, — произнесла наемница и осмотрелась по сторонам. — А-то точно какой-нибудь шальной арбалетный болт схватим, — добавила она и кивнув Моржу пошла в сторону ворот, которые сейчас были настежь открыты.
Больше их тут ничего не держало…
* * *
— Я засек его! — выйдя из «транса» воскликнул Морж.
— А! Что?! — Косатка, который до этого спал, резко вскочил с места и выхватил из ножен волшебный жезл.
— Все нормально! Спи, — успокоила своего товарища наемница и тот озадаченно посмотрев на своих друзей снова лег на спальник и практически сразу уснул.
— Нам нужен отдых. Всем нам, — тяжело вздохнув, произнес разведчик, который тоже выглядел неважно.
— Закончим дело, и отдохнем, — ответила ему Барракуда. — Денег хватит на то чтобы отдохнуть пару месяцев ни в чем себе не отказывая, — сказала она и виновато улыбнулась.
— Будем есть, пить и трахаться? — усмехнулся Морж.
— Обещаю! — ответила ему Барракуда.
— Тогда ладно! — произнес ее товарищ и тоже ей улыбнулся.
— Теперь давай по делу, — наемница сразу стала очень серьезной.
— Цели в компании двух чудовищ движутся примерно в нашу сторону, но забирают левее. Я осмотрелся вокруг, но ничего интересного не увидел, поэтому куда они точно движутся, сказать не могу, — ответил своему командиру Морж.
— Понятно, — задумчиво ответила наемница. — Ну, направление ты знаешь, поэтому отдохни, а потом продолжишь следить. Я пока покараулю, — сказала своему боевому товарищу девушка и зевнула.
— Тебе бы самой поспать, — Морж посмотрел на наемницу обеспокоенным взглядом.
— Успею, давай ложись. Это приказ! — ответила ему Барракуда и вернулась к занятию, которым занималась до этого — а именно к уходу за оружием.
Это всегда ее успокаивало.
— Хорошо, — нехотя согласился воин и устроившись поудобнее на дорожном плаще, закрыл глаза и сразу вырубился.
Барракуда тяжело вздохнула, смотря на своих измотанных боевых товарищей. Ей не нравилось все, что сейчас с ними происходило, но по другому она просто не могла поступить.
Ну ничего, докопаюсь до истины и ты мне за все ответишь! — подумала девушка.
За. Все.
* * *
Сделав глубокий вдох, я коснулся выбранной сферы.
— Уверен? — послышался в голове голос Андромеды.
— Да. На данный момент, я считаю, что это умение будет для меня самым профитным, — ответил я искусственному интеллекту.
— Ну, выбор и правда неплохой, — ответила ИИ, а буквально в следующее мгновение передо мной появилось системное сообщение.
Внимание! Желаете изучать умение «Власть над ядами»? Да/Нет.
Даю утвердительный ответ.
Внимание! Умение «Власть над ядами» успешно изучено!
Отлично! Даю мысленную команду инфосети открыть мой статус и действительно нахожу навык среди прочих.
Так, ну с этим вопрос решили, — подумал я и огляделся по сторонам. Так, а что делать дальше?
Я задумался.
— Карта, — дал я мысленную команду инфосети и перед моими глазами сразу же появилась интерактивная карта с несколькими маркерами невыполненных заданий.
Внимание привлек маркер с названием «Дева в беде».
Сходить на него что ли? — подумал я, и спросил Андромеду сколько по времени займет путь до него.
— Около шести — семи часов быстрым шагом, — ответила искусственный интеллект.
Далековато. Хотя, все равно особо делать-то нечего.
Я снова огляделся по сторонам. Было глупо идти на это задание одному, и раз уж у меня теперь есть несколько хороших боевых героев, то грех было не воспользоваться их помощью.
Осталось теперь только их найти…
* * *
Хм-м, интересно, — подумал я, когда всех своих героев я нашел в самом кругу крови, или рядом с ним, который благодаря тому, что мое подземелье повысило свой ранг стал еще шире, плюс на нем появились различные деревянные конструкции, которые больше всего напоминали тренировочные манекены, только гораздо более крупного размера.
В общем, под стать моим юнитам…
— Хм-м, кого бы из них взять, — произнес я про себя, смотря на тренирующихся и сражающихся друг с другом кроков, лизардов, туртлингов и даже гоблинов.
Последний, к слову, был там всего один.
— Р’Ахс, Рурк, за мной! — скомандовал я героям, и уже через несколько минут, в их компании, покинул поселение и отправился в сторону маркера с заданием.
Стоило мне удалиться от подземелья на пару километров, как я снова почувствовал странное ощущение, будто бы за мной наблюдают.
Я остановился и огляделся по сторонам.
— Р’Ахс ты ничего странного вокруг не заметил? — спросил я скинка убийцу.
— Нет, повелитель, — ответил герой.
— Понятно, ладно, — произнес я. Может показалось? — Ада, ты тоже ничего не засекла? — спросил я искусственный интеллект.
— Нет, Кинг, — озадаченно ответила Андромеда.
Ладно. Странно…
— ЗА мной! — скомандовал я героям и мы двинулись дальше, но стоило нам пробежать около сотни метров, как перед глазами вдруг возникли системные сообщения инфосети.
Внимание! Квест «Осада» успешно завершен!
Награда: 40 000 exp.
Ого! Ничего себе! — подумал я, не веря своим глазам.
— Ада, как-то это прокомментируешь? — спросил я свой ИИ.
— Да все просто. Условия выполнения квеста, видимо, были выполнены только что. Так как ты принимал во всем это непосредственное желание, то и получил соответствующую награду. Как-то так, — ответила Андромеда.
— Это просто замечательно! — ответил я своему ИИ, после чего дал запрос в инфосеть показать мне сколько опыта осталось до повышения уровня.
опыт: 283 500/285 000
Помимо этого не много оставалось и до момента, когда у меня в очередной раз качнётся и сердце подземелья.
Отлично! Жизнь-то налаживается!
Я открыл карту и посмотрел на маркер, до которого оставалось еще более шести часов пути.
Как же долго…
Было очень жалко тратить столько времени, тупо, на дорогу, но другого выхода у меня пока просто не было.
Хотя стоп!
— Черт! — выругался я про себя, вспомнив что у меня есть уникальная постройка, благодаря которой я смогу быстрее перемещаться по карте.
— Ада, напомни мне, чтобы как только я окажусь в подземелье, я заказал как можно больше гигантских землероек, хорошо? — попросил я искусственный интеллект.
— Да, без проблем, — ответила ИИ.
Так, проблему с перемещением по местности скоро решим, и теперь можно было сосредоточиться на квесте.
Сверившись с интерактивной картой и уточнив что я двигаюсь в правильном направлении, я немного ускорил шаг.
(Конец четырнадцатой главы.)



Глава 15


Когда до маркера оставалось чуть больше километра, я остановился.
— Так! Ты жди нас здесь, — приказал я кроку — чемпиону. — А ты пойдешь со мной, — сказал я уже скинку убийце и оба героя склонили головы в знак того, что услышали мой приказ.
Прежде чем подойти в плотную к маркеру, нужно было осмотреться и по возможности провести разведку, для которой крок-чемпион совершенно не годился.
Ну, а теперь пора посмотреть, что за беда приключилась с этой девой…
* * *
— Не думал что увижу их здесь, — поделился я своими мыслями с Андромедой, когда увидел трех зелекожих гигантов, с невероятно тупыми выражениями лиц, которые сидели возле входа в пещеру и о чем-то явно переговаривались, вот только о чем, я понять не мог ибо вся их речь выглядела как непонятный набор звуков.
— Почему нет? — усмехнулась Андромеда. — Кстати, не забыл что в прошлом мире ты мог стать одним из таких? — снова усмехнулась искусственный интеллект.
— Не забыл, — ответил я ИИ. — Вот только в прошлом мире, тролли выглядели лучше, чем эти, — добавил я смотря на троицу четырехметровых зелекокожих толстяков, которые не выглядели очень уж опасными.
Мой крок чемпион выглядел в разы пугающе.
— Есть какая-нибудь информация по ним? — поинтересовался я у Андромеды.
— Только то, что они сильные, имеют регенерацию и очень тупые, — ответила искусственный интеллект.
— Это я и так знал, — произнес я, продолжая наблюдать за троллями. — Интересно, их только трое или есть еще?
— Не узнаешь, пока не проверишь, — спокойно ответила Ада.
— Ты очень полезна, — невесело усмехнулся я и повернулся к скинку убийце. — Посмотри, есть ли в пещере еще тролли, и вообще разведай что там внутри, — приказал я Р’Ахс.
— Слушаюсь, повелитель, — ответил Собиратель скальпов и став невидимым, пошел в сторону пещеры и без каких либо проблем проник внутрь.
Вернулся он спустя минут десять.
— Троллей в пещере больше нет, — отрапортовал он. — Еще там полно костей, как человеческих, так и зверины и живая человеческая самка, которая что-то варит в большом котле, — произнес он и замолчал.
Хм-м, интересно.
— Азуг урх ааггр ууу, — тем временем произнес один из троллей, и подняв с земли ведро, зашел в пещеру.
Там он был пару минут, после чего вышел уже с наполненным ведром. Сев рядом со своими «дружками» он взял ведро словно кружку и сделав из него несколько глотков, протянул его следующему.
— Агаг! ААГУГ!! — громко воскликнул второй тролль, выпив из ведра и радостно заколотил кулаком по земле. — АГУГ!!! — он протянул чарку следующему.
Они что, бухают?! — подумал я, наблюдая за зеленокожими толстяками.
Нормально так…
— Ты говоришь девушка внутри пещеры варит что-то в котле? — уточнил я у скинка и он кивнул.
Хм-м, интересно…
— За мной! — скомандовал я Р’Ахсу и кивнул в сторону пещеру. Надеюсь, под своей выпивкой эти тролли не настолько наблюдательные, чтобы увидеть меня в режиме скрытного перемещения…
* * *
Мы со скинком убийцей без каких-либо проблем проникли внутрь пещеры. Тролли были так увлечены опустошением ведра, что им было глубоко наплевать что твориться вокруг них.
Фу, ну и запах, — была моя первая мысль, когда я оказался внутри.
Смрад в пещере стоял просто нереальный…
— Следи за входом, — приказал я Р’Ахсу, а сам пошел вглубь пещеры, где спустя минуту, действительно увидел девушку, которая стояла возле огромного котла и что-то варила в нем.
Подкравшись сзади, я положил ладонь ей на губы, чтобы она не закричала.
— Тихо! — прошептал я ей на ухо. — Я пришел спасти тебя, но ты не должна кричать, ты поняла? Кивни, если поняла! — произнес я и девушка кивнула.
Я медленно убрал руку от ее рта — она не издала ни звука.
Отлично!
Обойдя ее, я внимательно посмотрел на девушку. Невысокая, болезненно худая и вся в ссадинах и синяках. Под глазами огромные круги от недосыпа, грязные и сальные волосы представляли из себя печальное зрелищи и были скомканы и покрыты сажей.
Про одежду на бедняжке и говорить нечего. Все ее прелести едва прикрывали разорванные клочки ткани, которые как и сама пленница были покрыты грязью и сажей.
Я опустил взгляд вниз и увидел что на одну из ног девушки надет браслет с цепью, которая уходила куда-то в темноту.
В общем, зрелище представшее передо мной, было крайне печальным.
— Черт! — выругался я про себя, понимая что мог сильно облегчить ей жизнь, если бы пошел выручать ее раньше…
— Сейчас я вытащу тебя отсюда, — сказал я дрожащей то ли от холода, то ли от страха девушке.
— Нет! Они убьют меня! — по глазам бедняжки потекли слезы. — Если я не буду варить, они убьют меня! — она попыталась отпихнуть меня в сторону, но из-за слабости и разницы в весе у нее это не получилось, поэтому ей пришлось обойти меня по кругу, чтобы вернуться к вареву.
— Что в котле? — спросил я.
— Могильный эль, — ответила девушка, продолжая его равномерно помешивать. — Если я не буду варить его, они убьют меня! — произнесла она следя только за содержимым котла, и не обращая на меня внимания, будто меня тут и вовсе не было.
— А если я убью их? — спросил я.
Пленница повернулась ко мне и смерила меня взглядом в котором в разных пропорциях были смешаны страх, недоверие, грусть и приправлено все это было щепоткой безумия.
— Это невозможно, — грустно произнесла она. — Они слишком сильны и обычному человеку с ними не справиться!
Обычному может быть, но не мне.
— Р’Ахс! — позвал я скинка убийцу и он подошел ко мне. — Беги за Рурком и приведи сюда его как можно быстрее! Исполняй! — приказал я герою, а сам подошел к котлу.
— Что ты делаешь?! — возмущенно спросила девушка и попыталась оттолкнуть меня от котла, когда я использовал умение ядовитый плевок, попав отравленной слюной в трольский эль.
— Собираюсь спасти тебя! — спокойно ответил я, продолжая использовать один ядовитый плевок за другим, благо времени восстановления у него не было, и для применения затрачивалась только выносливость, которой к слову, у меня оказалось не так уж и много.
В итоге, хватило только на пять применений.
Ладно, надеюсь этого хватит, чтобы хоть немного замедлить их регенерацию. Особо я на это умение не рассчитывал, ибо оно было всего первого уровня, но под эффектом «власть над ядом», эффективность отравления должна была увеличиться, поэтому хоть немного, но травануться тролли были просто обязаны.
Снаружи послышались чьи-то громкие шаги.
— Положись на меня, и скоро будешь свободна! — произнес я, и уйдя от огня подальше, скрылся в темноте пещеры.
— УГА! Угх! — подойдя к котлу произнес тролль и зачерпнул ведром варево девушки, которая стояла словно вкопанная и дрожала всем телом как лист на ветру.
— УГГГ! — произнес монстр и девушка подбежав к своей клетки, взяла оттуда какой-то мешочек и вернувшись обратно, достала из него какое-то коренье и закинула его в подставленное троллем ведро.
— Гаах! — зеленокожий гигант кивнул на котел и вышел.
— Что ты ему дала? — спросил я девушку, выходя из режима скрытности.
— Корень кладбищенки, — не отвлекаясь от процесса помешивания тролльского эля, ответила пленница.
— Чем он полезен? — ради интереса, поинтересовался я.
— Скорее чем опасен, — усмехнулась девушка. — Из него делают довольно сильный яд, так как корень кладбищенки способен поглощать и накапливать темную энергию, которой хватает на кладбищах. Для обычного человека она очень опасна, ну а троллям, — на ее лице появилась довольно безумная улыбка. — Дает возможность опьянеть, так как обычный алкоголь, пусть даже и очень крепкий, на них практически не действует, — ответила она и снова помешала отвар.
Хм-м, понятно. Значит и мой яд не сработает, — подумал я, а буквально в следующее мгновение снаружи послышались какие-то непонятные звуки.
Черт! Я и забыл что послал скинка за кроком.
— Жди здесь! Я сейчас! — сказал я девушке и только отбежав от нее на несколько метров понял насколько глупо звучат мои слова.
Вряд ли бы она, даже если бы и хотела, смогла куда-то уйти будучи прикованной…
* * *
Когда я выбежал из пещеры, первое что я увидел, это как два тролля пытаются оттащить моего чемпиона от их дружка. Бедняга валялся на земле, будучи погребенным под массивной тушей Рурка Непобедимрго, отчаянно пытался спихнуть его с себя и это при условии, что часть его головы и вовсе отсутствовала, что впрочем, никак ему не мешало быстро ее регенерировать.
Вот только случиться этому было не судьба.
получено — 17 000 exp.
Внимание! Получен 17-тый уровень.
Внимание! Вор(начальный класс) получает 17 — тый уровень.
— Все с интеллект, — дал я мысленную команду ифносети и выхватив клык левиафана, подбежал к одному из троллей, который стоял ко мне спиной и со всего размаха вонзил клинок в сгиб его колена, а затем резко дернул в сторону рассекая не только плоть, но и кости.
Монстр взревел и попытался отмахнуться от меня, но я сделал перекат в сторону и плюнул в его рожу ядом, а буквально в следующее мгновение я замечаю невидимый силуэт, который лишь для меня был обведен контуром, который запрыгивает на спину троллю, и в его затылок вонзается копье. Скинк убийца надавливает на древко и острие его оружия выходит из глаза монстра.
— АГГХ! — взревел тролль и попытался спихнуть со спины скинка, но тот сделал изящное сальто назад, приземлился на ноги и выхватив клинки, снова бросился на врага в атаку.
— АРРР! — громкий рев моего крока разнесся по полю бою, и я повернул голову.
Ничего себе, подумал я, смотря на то, как повалив второго тролля на землю, Рурк наносит один мощнейший удар за другим, с помощью своих серповидных когтей, в буквальном смысле разрывая противника на части.
Да чего там говорить. Даже со всей своей тролльей регенерацией, зеленокожий здоровяк просто не успевал регенерировать.
получено — 18 000 exp.
Смерть третьего тролля тоже не заставила себя долго ждать и спустя пару минут и он был повержен.
получено — 14 000 exp.
Неплохой заход, однако, — подумал я смотря на три тела тролля. Столько опыта, а это я еще и задание ведь не завершил.
— Стойте здесь, — приказал я героям и собирался было отправиться в пещеру, как вдруг крок-чемпион ко мне обратился.
— Повелитель, могу я просить об одолжении? — спросил Рурк Непобедимый и поклонился.
Хм-м, интересно.
— Да, говори, — ответил я кроку.
— Хочу вкусить плоти поверженных! — произнес крок и посмотрел на трупы поверженных троллей.
— Ни в чем себе не отказывай, — усмехнулся я и вошел в пещеру.
Девушку я нашел все у того же котла.
— Ты…, - она посмотрела на меня и ее руки задрожали. — Неужели ты…
— Я же сказал, что я убью троллей, — ответил я пленнице и сняв с себя броню, стянул рубаху и протянул ее дрожащей то ли от страха, то ли от радости бедняжке.
— Я… Я не…
— Оденься, я тебя выведу отсюда, — я чуть ли не силой всучил ей рубашку, после чего сел на одно колено и с помощью клыка левиафана перерезал стальной браслет.
Девушка, тем временем, натянула на себя рубашку и уставилась на меня подозрительным взглядом.
— Что? — спросил я бывшую пленницу.
— Не знаю. От тебя как-то странно пахнет, — ответила она и принюхалась.
— В смысле? — удивленно спросил я.
— Не знаю. Ты человек, но не пахнешь как человек, — ответила бывшая пленница.
— А как я пахну? — усмехнулся я.
— Хм-м, — моя собеседница задумалась. — Как гоблин… Или хоб… Или дайр… В общем не знаю! Как нелюдь! — ответила она и скрестила руки на груди.
Хм-м, интересно.
— То есть, мне оставить тебя здесь? — решил уточнить я.
Да кто она, вообще, такая? Варит эль троллям, чует что я пахну нелюдями, не спешит покидать пещеру, в которой я едва могу находиться, чтобы меня не стошнило…
— Хм-м, — она снова задумалась и смерил меня оценивающим взглядом. — Нет, пожалуй. Я пойду с тобой, — ответила она и легкой уверенной походкой пошла на выход из пещеры.
Так, стоп! Что это вообще такое, сейчас было?!
(Конец пятнадцатой главы.)



Глава 16


Внимание! Квест «Дева в беде» успешно завершен.
Награда: 30 000 exp.
Внимание! Получен 18-тый уровень.
Внимание! Вор(начальный класс) получает 18 — тый уровень.
Внимание! Адепт рубиновой змеи(дополнительный класс) получает 6 — той уровень.
— Две характеристики в ловкость, одну в интеллект, — дал я мысленную команду инфосети, пока мы вместе с пленницей троллей шли к выходу.
— Постой, — окликнул я девушку и она остановилась.
— Звать-то тебя как? — спросил я.
— Гилта, — ответила моя собеседница. — А тебя?
— Кинг, — представился я в ответ.
— Рада знакомству, — девушка улыбнулась и хотела было пойти дальше, но я ее остановил.
— Постой! — снова окликнул я бывшую пленницу. — Мне тебя надо кое о чем предупредить, — произнес я, решив, что будет лучше сказать ей о том, кого предстоит увидеть снаружи.
— Что еще? — недовольно буркнула она.
— Снаружи ждут мои подчиненные и они…
— Нелюди, поняла уже! — перебила она меня.
Меня не то чтобы сильно удивили ее способности. Удивляла ее спокойная реакция на все происходящее вокруг.
— А, ну хорошо, — я пожал плечами и вместе с Гилтой покинул подземелье.
— Ничего себе! — громко воскликнула девушка, когда увидел моего крока — чемпиона, который слишком увлекся трапезой и был с головы до ног обильно покрыт кровью. — Кто это! Вернее, что это за раса?! — восторженно произнесла Гилта и повернулась ко мне.
— Крок, — ответил я девушке.
— А где второй?! — она осмотрелась по сторонам и принюхалась. — Я чую еще одного, но не могу понять где он!
Хм-м, а вот теперь настало время удивиться и ее способностям.
— Р’Ахс, сбрось камуфляж, — приказал я скинку убийце и он выполнил мой приказ, представ перед девушкой во всей своей красе.
— О! И таких я тоже не видела! — радостно воскликнула Гилта. — А их раса как называется?!
— Скинки, — ответила я девушке, все больше и больше убеждаясь, что с головой у нее не все в порядке.
— А в деревне у тебя еще есть гоблины и хобы?! — взволнованно спросила моя собеседница.
— Не только, — ответил я девушке, смерив ее озадаченным взглядом.
— А кто?!
— Увидишь, когда придем, — устало вздохнул я и посмотрел на своих героев. — Сможешь унести одну тушу? — спросил я крока, кивнув на тело мертвого тролля.
— Да, повелитель! — Ракус склонил голову.
— Отлично! Тогда забирай одного и возвращаемся! — приказал я кроку чемпиону. Мое сердце подземелья, должно было повысить уровень, поэтому в деревню мне нужно было вернуться как можно быстрее.
Интересно, что же мне нового построить…
* * *
— И ты всем этим управляешь?! — удивленно спросила Гилта, когда я провел ей небольшую экскурсию по подземелью.
— Да, — ответил я девушке до сих пор не особо понимая, почему она так спокойно на все это реагирует.
Моя собеседница остановилась и смерила меня изучающим взглядом.
— Ты ведь человек, да? — спросила она.
Ну, в этом мире да, но а так, кем я только не дыл…
Ответил я, разумеется, ей совершенно по другому.
— Да, человек, а что? — поинтересовался я.
— Да так, ничего, — моя собеседница пожала плечами. — Просто ты по другому пахнешь. Вернее не так, как обычные люди, — поправила она себя и осмотрелась. — Я могу остаться тут? — вдруг спросила она.
— Да, можешь, — ответил я девушке. — Но тогда ты должна приносить какую-нибудь пользу подземелью, — добавил я. — Какими полезными навыками и умениями ты владеешь?
— Хм-м, — Гилта задумалась. — Сложно сказать. Давай я пару дней здесь пообвыкнусь, а потом уже сам решишь, стоит меня оставлять здесь, выгнать, ну или вообще скормить твоим нелюдям, — усмехнулась девушка.
Слишком уж она просто говорит о таких вещах… Точно ненормальная…
— Хорошо, — ответил я девушке, ибо не видел смысла ей отказывать. — Можешь взять одну из комнат в моей крепости, — я кивнул на главное здание в подземелье. — Можешь прямо сейчас туда идти, заодно и с Йоганом познакомишься, — вспомнил я о маге, который по странности, не сильно-то и уступал моей новой знакомой.
— Здесь есть другие люди? — удивленно спросила Гилта.
— Да. Двое, — ответил я и на какой-то миг мне даже показалось, что мой ответ расстроил мою собеседницу.
Странно…
— Странные дела, однако, тут у тебя происходят, — задумчиво произнесла девушка. — Ладно я, но кто в здравом уме, будучи при этом человеком, захочет жить в месте, полном нелюдей, самая лакомая добыча для которых, это человечина? — задала она вполне логичный вопрос.
Такие же отшибленные как и ты, — подумал я, но понял что это не совсем так. В случае с другой пленницей все было немного по другому…
— У каждого свои причины находиться здесь, — ответил я, стараясь сделать так, чтобы фраза звучала максимально размыто.
— Как загадочно, — снова усмехнулась Гилта. — Мне нравиться! — на ее лице появилась улыбка.
— Ладно, идем, — не обращая внимания на ее странную реакцию, ответил я девушке и кивнув в сторону крепости, пошел показывать ей новое жилье.
Во всяком случае, на ближайшую неделю…
* * *
— А это еще кто?! — стоило нам войти внутрь, как нас сразу же встретил Йоган, весь вид которого выражал явное недовольство.
Странно, что это с ним? Обычно он был более дружелюбен…
— Я Гилта, — представилась девушка. — И с сегодняшнего дня я буду жить здесь, — произнесла она настолько уверенным тоном, как будто уже все было решено.
— Неделю, — напомнил я.
— Да-да, она махнула рукой, будто бы отгоняя назойливое насекомое и по хозяйски зайдя внутрь крепости вдруг остановилась. — Это же…, - она указала на коконы с паучьей кладкой.
— Яйца гигантского могильника, — хмыкнул Йоган, смерив девушку недружелюбным взглядом.
— Могу посмотреть поближе? — она повернулась ко мне, и посмотрела на меня жалостливым взглядом.
— Да, только не трогай, — ответил я Гилте и она сразу же ринулась к коконам.
— Это просто невероятно! — произнесла она, коснувшись их рукой.
— Я же сказал не трогать! — сказал я, но девушка уже меня не слушала.
— Где ты смог добыть такое сокровище?! — продолжая лапать коконы руками, спросила Гилта. — Вернее, как тебе удалось выкрасть их из логова?!
— Я не крал, — спокойно ответил я. — Вместе с нелюдями, мы убили паука, а когда я решил залезть поглубже в логово, то наткнулся на эти вот коконы, — добавил я, решив рассказать как это было на самом деле.
— Вам удалось убить гигантского могильника? — удивленно спросила девушка, повернувшись в мою сторону и смерив меня недоверчивым взглядом.
— А чего ты удивляешься? Троллей же мы смогли убить, — ответил я.
— Тролли это одно, — снова махнула рукой девушка. — А могильник совсем другое. Хм-м, — она задумалась. — Неужели ты натолкнулся на молодую особь, — произнесла она и почесала висок. — Слушай, а я могу здесь где-нибудь привести себя в порядок? — вдруг поинтересовалась она.
Я уж думал не спросит. Не мне, конечно, указывать человеку насчет его соблюдения гигиены тела, но прямо скажу, разило от Гилты просто ужасно.
Хотя, не удивительно, учитывая сколько времени она провела в той пещере…
— Я распоряжусь, чтобы тебе нагрели воды, — сказал я девушке. — Йоган, можешь накормить нашу гостью? — обратился я к магу.
— Я ей не слуга! — маг недовольно скрестил руки на груди.
— Знаю, это моя личная просьба, — я посмотрел Йогану в глаза.
Несколько секунд мы буравили друг друга взглядом.
— Ладно, — недовольно буркнул маг.
— Вот и славно, — ответил я. — Я скоро вернусь, — сказав это, я покинул крепость и пошел в сторону тотемной площади. — Ты! — я поймал за шкирку первого попавшегося мне на глаза гоблина. — Скажи шухе, чтобы он распорядился набрать ванну и нагреть в нее воды, понял? — произнес я, и зеленокожий коротышка закивал с такой скоростью, что я всерьез побоялся что у него оторвется голова. — Все, выполняй! — я отпустил гоблина, и спустя несколько секунд его и след простыл.
Выйдя к тотему Н’Чати я вдруг вспомнил, что у меня есть нераспределенные очки умений, которые неплохо было бы уже куда-нибудь вложить.
Начать я решил с адепта рубиновой змеи.
— Прокачать навык избранник рубиновой змеи до пятого уровня, — дал я мысленную команду инфосети, и стоило умению достигнуть пятого(максимального) уровня, как для меня тут-же открылись два новых умения.
Змеиный лорд(пассивное умение) — благодаря особой мистической силы, змеи которые находятся в подчинении обладателя навыка становятся сильнее.
Змеиные рефлексы(пассивное умение) — подобно змее, вы становитесь быстрее и ловчее.
Как же все вкусно…
И ведь при этом, у меня остались два умения, которые идеально комбинировались с полученным навыком «власть над отравой».
Я тяжело вздохнул, ибо выбор был уж больно сложный.
Ладно, разберусь с этим позже, — решил я для себя, и открыл древо умений класса вор. Сейчас у меня было аж четыре свободных скилпоинта, и нужно было их распределить, благо до того момента, как я смогу взять продвинутый класс, осталось совсем немного.
Я внимательно изучил древо навыков. Ветка скрытности была выкачена на полную, и теперь оставалось выбрать что будет мне наиболее полезно. Улучшенные рефлексы, прокачав которые я мог получить доступ к навыкам «Концентрация на противнике» и «Спринт». Либо «Скрытую атаку», которая открывала доступ к «Кровавой ране» и «Мастерству владения легким оружием».
Над выбором думал я не долго.
— Прокачать улучшенные рефлексы до третьего уровня, — дал я мысленную команду инфосети, и получив доступ к двум новым навыкам, вложил оставшиеся скиллпоинты в спринт.
Да, скрытая атака и умения которые она открывала были сильные, но я собирался делать упор немного на другом, поэтому навыки, позволяющие мне быть более живучим, и увеличивающих мою скорость, на данный момент были для меня гораздо приоритетнее.
Кстати о них!
— Прокачать умение «Змеиные рефлексы», - наконец решил я, ибо подумал, что вкупе с улучшенными рефлексами, это будет просто невероятная комбинация!
Так, с этим разобрались! — подумал я, оставшись доволен своим выбором. Да, все эти навыки было бы неплохо протестировать в реальном бою, но пока было не до этого.
— Открыть меню доступных построек, — дал я мысленную команду ифносети.
Хм-м, интересно, — подумал я, пробежавшись глазами по списку.
— Гака ко мне! — крикнул я гоблинам, попавшим в мое поле зрения, и они сломя голову побежал выполнять мой приказ.
— Повелитель, — хобгоблин-строитель вежливо склонил голову.
— Построй мне серпентарий Н’Чати и Тоннели гигантских землероек, — приказал я герою.
Не зря же я, в конце-то концов, лояльность со змея прокачивал!
— Будет сделано, — ответил хобгоблин и пошел исполнять мой приказ.
Я посмотрел на оставшуюся магическую энергию в сердце и в накопителе.
На что-то серьезное не хватит, — подумал я, решив не тратить ее понапрасну, а скопить на что-то полезное.
Например на прокачку тотема Силуны. Давно я не радовал Богиню приливов, а так глядишь, тоже что-нибудь интересное задарит!
Ладно, вот энергия восстановиться и решу куда ее тратить, — подумал я, и пошел в сторону крепости. Нужно было посмотреть что там делает Гилта, ибо особого доверия у меня к этой особе, совершенно не было…
(Конец шестнадцатой главы.)
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* * *
— Где она? — спросил я Йогана, зайдя в крепость и не обнаружив Гилту в тронном зале.
— На втором этаже в твоих личных покоях. Она распорядилась, чтобы ванну подали именно туда, — ответил маг и смерил меня недовольным взглядом. — Кинг, скажу честно. Не нравится она мне!
— Это видно, — усмехнулся я. — Слушай, я понимаю что с ней что-то не так, но я только-только спас ее из плена троллей. Может, дадим ей шанс?
— А ты уверен, что она была их пленницей? — спросил Йоган. — Помнишь, как выглядела Лоо? Вот она, действительно, была пленницей, а эта… Гилта вовсе на нее не тянет! — произнес маг и если честно, в его словах был смысл.
Спорить, как впрочем и соглашаться я со своим собеседником не стал. В конечном итоге, я был здесь главным, поэтому как я скажу так и будет.
Хотя, ругаться с магом тоже не хотелось…
— Давай дадим ей неделю, хорошо? — посмотрев Йогану в глаза, произнес я. — От нас не убудет, плюс она может оказаться полезной. Мне кажется, она знает много всего интересного, поэтому я думаю, что даже ты смог бы научиться у нее чему-то новому.
— Ладно, — нехотя ответил он.
— Вот и славно! — улыбнулся я, и пошел в сторону лестницы, ведущей на второй этаж.
Зайдя в свои личные покои, первое что я увидел, это огромную деревянную кадку, которая была до краев наполнена водой, от которой шел пар.
— О! А я как раз о тебе думала! — произнесла Гилта, которая сидела внутри.
Хм-м, интересно, — подумал я, смотря на чистые волосы девушки, которые оказались ярко-красного цвета.
— Да, и что надумала? — спросил я.
— Да, вот все пыталась понять кто ты такой, — усмехнувшись, ответила девушка.
— И как успехи? — поинтересовался я.
— Никак, — она пожала плечами. — Все мои инстинкты бьют тревогу и говорят мне держаться от тебя подальше, — она посмотрела мне в глаза и лукаво улыбнулась.
— Судя по всему, не особо ты своим инстинктам доверяешь, — усмехнувшись в ответ, произнес я.
— Доверяю, но я слишком любопытна и любознательна, чтобы так просто все оставить и уйти, — произнесла Гилта и потянулась.
Хм-м, а она совсем недурно сложена, — подумал я смотря хоть и на небольшую, но высокую грудь второго размера.
Гилта поймала мой взгляд и улыбка на ее губах стала еще шире.
— Не хочешь присоединиться? — спросила она, и облизнула губы.
А почему бы и нет, собственно? — подумал я, и скинув одежду, залез к ней в бадью.
* * *
Мои покои, в итоге, я покинул только под самое утро.
— Можно было вести себя и потише, — недовольно буркнул Йоган, которого я встретил в тронном зале.
— Ну, ты попроси ее, может она и выполнит твою просьбу, — улыбнувшись магу, произнес я и зевнул.
Ночка у меня выдалась та еще, и я совершенно не выспался, но так как время я тоже терять не хотел, решил что отдохну позже, а пока займусь делами подземелья.
Выйдя на улицу, я потянулся подставляя сонное лицо лучам утреннего солнца. До того момента, как две мои новые постройки будут готовы у меня еще оставалось больше шести часов, поэтому я решил просто прогуляться по деревне, благо обход своих владений еще никогда и никому не вредил, но не успел я дойти и до тотемной площади, как передо мной возник гоблин — разведчик.
— Повелитель, — зеленокожий герой склонил голову и встал на одно колено.
О! Как раз вовремя! Доступных квестов практически не осталось, поэтому новые задания были как нельзя кстати.
— Говори, — приказал я гоблину и он, как делал это и раньше, протянул мне клочок кожи.
Принимаю разведданные и перед глазами тут же возникает список новых квестов в количестве четырех штук.
Внимание! Получен квест «Проклятый лес»!
Внимание! Получен квест «Логово монстра»!
Внимание! Получен квест «Вызов на поединок»!
Внимание! Получен квест «Возможные союзники»!
Хм-м, логово только одно, — подумал я, быстро пробежавшись по полученным заданиям, после чего сразу же открыл интерактивную карту.
Как все далеко, — подумал я смотря на маркеры заданий, которые в этот раз, появились гораздо дальше, чем все предыдущие разы до этого.
Не зря я все же начал строить тоннели!
— Ты молодец! — похвалил я зеленокожего разведчика. — Можешь идти, — отпустил я гоблина, а сам вновь открыл карту.
Так, что там по самим заданиям.
Проклятый лес — ну, тут все понятно. Надо будет разобраться либо с каким-нибудь магом, либо с монстром, который кошмарит окружающие поселения.
С логовом монстра было все понятно, а вот следующее задание меня заинтересовало больше остальных.
— Ада, есть какая-нибудь информация по поводу квеста «вызов на поединок»? — спросил я свой искусственный интеллект.
— Немного. Это новый вид заданий, которые впоследствии, как и логово монстров будут повторяться. Чтобы удачно выполнить данный вид квестов, тебе нужно будет сразиться с сильным противником, причем один на один, а иначе ты не получишь награды, — ответила Андромеда.
— Хм-м, значит пока не мой вариант, — немного подумав, ответил я.
— Почему? Я не уверена, что соперники там будут уж очень прям сильные, — ответила Андромеда. — Плюс, ты всегда можешь призвать Н’Чуру.
— Не самое рациональное ее использование, — возразил я. — Ради того, чтобы просто выполнить один квест… Ну, такое себе, — выразил я свое мнение. — Вот как только получу продвинутый класс, вот тогда и можно будет попробовать!
— Тоже верно, — согласилась со мной ИИ. — Хотя, как мне кажется, ты себя сильно недооцениваешь!
— Может быть, — я пожал плечам. — Но проверять я это, пока не буду, — ответил я Андромеде и посмотрел на маркер следующего квеста, который мне казался наиболее интересным.
— Получается, что там, скорее всего, живут какие-то нелюди? — решил уточнить я у искусственного интеллекта.
— Да. Данные квесты чем-то схожи с заданиями на развитие подземелий. Выполнив условие, ты получаешь того или иного союзника, либо новых юнитов, либо постройки, — ответила Андромеда.
Хм-м, а это очень интересно!
— Какое примерно расстояние до маркера? — спросил я Андромеду.
— Около дня. Вернее даже больше. Пеший путь займет более тридцати часов, — ответила искусственный интеллект.
Да уж. Все же не зря я начал строительство тоннелей землероек.
Хотя, опять же, кто знает сколько времени пройдет прежде чем эта сеть тоннелей заработает. А ведь мне ее и прокладывать самому нужно…
Я тяжело вздохнул, понимая, во что вскоре это выльется…
— Заказать на всю оставшуюся энергию гигантских землероек, — отдал я команду инфосети.
— Заранее решил подготовиться? — усмехнулась Андромеда.
— Типа того, — ответил я искусственному интеллекту. Хм-м, всего пять штук… Не густо…
Ладно, пока хватит и стольки, а потом разберемся, — подумал я, и собрался было вернуться в крепость, как вдруг увидел приближающуюся в мою сторону лизардку разведчицу.
Неужели и у нее есть для меня новые данные?
— Повелитель! — Полуночный бриз встала на одно колено и склонила голову.
— Можешь говорить, — сказал я Ш’ Ани.
— Вот, — она коснулась мешочка на поясе, и выудила из него кусочек кожи, как это делал и мой зеленокожий разведчик.
Хм-м, а ты чем интересно меня порадуешь?!
Принимаю «результаты ее трудов» и перед глазами тут же появляются несколько системных сообщений:
Внимание! Получен квест «Логово монстра»!
Внимание! Получен квест «Логово монстра»!
Внимание! Получен квест «Подводные сокровища»
Внимание! Получен квест «Подводные сокровища»
Внимание! Получен квест «Возможные союзники»!
Ого! Целых пять новых квестов!
— Ты хорошо постаралась! — похвалил я Полуночный бриз. — Можешь просить любую награду, — добавил я, смотря на свою единственную героиню.
— Для меня честь служить избраннику Силуны, — продолжая стоять на одном колене и склонив голову, ответила разведчица.
Вот это я понимаю преданность!
— Хорошо, тогда можешь идти, — произнес я.
— Слушаюсь, повелитель, — ответила лизардка и приняв вертикальное положение и вежливо склонив голову, удалилась.
Я открыл интерактивную карту.
— Хм-м, неплохо, — произнес я, смотря на пять новых маркеров, раскиданных по карте на территории, занятой Буйным морем.
— Полезные данные, — послышался в голове голос Андромеды. — И задания все недалеко! — добавила искусственный интеллект.
— Ага, все кроме возможных союзников, — усмехнулся я, ибо этот маркер был чуть ли не на самой границе интерактивной карты и «неизвестностью».
Ну, в любом случае это был опыт, и его было много.
— Так, надо срочно найти чемпиона и убийцу чудовищ, — произнес я про себя, и направился прямиком к кругу крови.
— Ракус, Рурк! — позвал я кроков-героев.
— Повелитель, — практически синхронно, ответили они и преклонили передо мной колено.
— Встаньте и за мной, — приказал я чемпиону и убийце чудовищ и не дожидаясь их ответа пошел в сторону Буйного моря. До момента, когда обе постройки будут готовы, я мог успеть выполнить одно задание с логовом, благо ресурсы в виде двух сильных героев один из которых вообще специализировался на данных заданиях, у меня были.
Кстати, насчет убийцы чудовищ.
— Ракус, что с ядом? — спросил я крока.
— Все в порядке, повелитель. Я полностью выздоровел, — ответил герой.
— Ты ведь не стал бы меня обманывать? — на всякий случай, уточнил я.
— Нет, повелитель, — произнес Ракус.
— Отлично! — улыбнулся я, предвкушая получение очередной порции опыта.
Мое настроение заметно улучшилось и я немного ускорив шаг, даже начал напевать незатейливую песенку.
Монстры глубин, ждите! Не долго вам осталось!
* * *
— Ну?! — нервно поинтересовалась Барракуда у Моржа, когда разведчик пришел в себя.
Толстый наемник устало потер глаза руками и отдышавшись, посмотрел на своего командира.
— Он, вместе с двумя монстрами двигаются в сторону Буйного моря, — произнес Морж, и достав из поясной сумки ломоть вяленого мяса, сразу же умял его. Затем еще один и еще.
Его магический навык, сильно истощал тело, поэтому разведчику после каждого его использования приходилось много есть, именно поэтому в последние несколько лет он сильно набрал в весе, ибо раньше у него было ловкое и натренированное тело, без малейшего намека на жир.
— Понятно, — задумчиво произнесла Барракуда и достав из ножен кинжал, начала крутить его в руках. Девушка всегда так делала, когда нервничала.
— Босс, мы правду пойдем туда? — от размышлений ее отвлек голос Косатки.
— Я пока ничего не решила, — ответила ему воительница и посмотрела на Моржа.
Поймав взгляд Барракуды, наемник ей улыбнулась и на душе у воительницы сразу стало теплее.
Как же хорошо что он со мной, — подумала девушка и виновато улыбнулась ему в ответ. Наемница понимала, что по хорошему, им давно уже было пора вернуться на материк, но она просто не могла оставить все как есть. Если вдруг окажется, что этот незнакомец, очередной Темный владыка, решивший захватить этот мир, а она ничего не сделала, то себе она бы это никогда простить не смогла.
Барракуда тяжело вздохнула.
— Когда он вернется, я отправлюсь в это селение и поговорю с ним, — наконец произнесла она.
— Что?! Нет! Я не отпущу тебя одну! — Морж вскочил с земли и посмотрел в глаза своему командиру.
— Я не буду подвергать опасности весь отряд, — Барракуда спокойно выдержала взгляд своего подчиненного.
— Я не понимаю, чего ты этим хочешь добиться?! — рявкнул на воительницу наемник.
— Я сама не знаю, — честно ответила девушка. — Но я должна убедиться…
— Как хочешь, но я пойду с тобой, — перебил ее Морж, чем сильно удивил наемницу, ибо до этого, он никогда так не делал.
— Я тоже! — поддержал друга Косатка. — Я с вами совсем недавно, но вы мне нравитесь! — усмехнулся паренек в черно-белой броне.
— Это не обсуждается! — громче чему нужно было, сказал толстый наемник.
Барракуда посмотрела в глаза разведчику и поняла что в этот раз он ни за что не уступит.
Наемница тяжело вздохнула.
— Ладно, — ответила она. — Но прежде чем идти туда, надо как следует подготовиться. Что там из припасов у нас осталось? — спросила она и Морж скинул с себя наплечный мешок и начал по очереди вынимать из него склянки и различные магические свитки.
Надеюсь, я поступаю правильно, — подумала наемница и вместе с разведчиком начала разбираться с тем, что у них осталось.
Да уж, не густо…
(Конец семнадцатой главы.)



Глава 18


получено — 17 000 exp.
Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен.
Награда: 20 000 exp.
Внимание! Получен 19-тый уровень.
Внимание! Вор(начальный класс) получает 19 — тый уровень.
У огромной рыбины, чем-то напоминающей гигантского удильщика против двух моих кроков не было и шансов, поэтому бой завершился довольно быстро.
— Ты как? — спросил я чемпиона, рука которого довольно сильно пострадала, когда тварь вгрызлась в нее.
— Хорошо, повелитель, — ответил крок. — Это лишь царапина.
НИчего себе царапина! Я бы от такой раны точно коники бы отбросил…
— Вернемся в деревню, прикажу шаману тебя залатать, — пообещал я Рурку. — Ракус, возьми тушу этого монстра. Принесем ее в жертву Богини Силуне, — приказал я убийце чудовищ и крок спрыгнув со спины гигантского манты, на которой мы все это время стояли, поплыл за тушкой убитого монстра.
— Все в живучесть, — сказал я Андромеде.
— О, решил стать потолще? — усмехнулась искусственный интеллект.
— Да, и повысить немного регенерацию. Она никогда лишней не будет, — ответил я своему ИИ, после чего дал мысленную команду инфосети вложить свободный скиллпоинт в улучшенные рефлексы.
Еще один уровень! Остался всего один уровень!
* * *
Барракуда подняла правую руку вверх — знак, что все должны остановиться.
— Что случилось? — спросил Морж у своей предводительницы.
— Не знаю, какое-то странное ощущение, — ответила ему наемница. — Слушай, тебе в последние несколько минут спать сильнее не захотелось? — спросила воительница своего разведчика.
— Хм-м, вроде нет, — ответил ей Морж и смерил девушку обеспокоенным взглядом.
— Может, показалось, — задумчиво произнесла Барракуда и зевнула. — Ладно, идем дальше, — кивнула она в сторону подземелья, к которому они приближались и отряд начал медленно двигаться дальше.
Пройдя еще дальше наемница резко остановилась.
— А это что такое? — произнесла она, проведя латной перчаткой по броне, и оставляя на ней едва заметный чистый шлейф. Она и сама не заметила, как все ее доспехи покрылись едва заметной сиреневой пылью.
Это ловушка! — пронеслось в голове у Барракуды.
— Надо сваливать! — развернувшись к своим ребятам, обеспокоенно произнесла она, но поняла что уже поздно. Косатка и Морж, хоть еще и стояли на ногах, но вид у них был настолько потерянный, что было ясно что бежать они уже точно не смогут.
Черт! Черт! Черт! — выругалась про себя наемница и зевнула. Куда это мы угодили?! — подумала она, и только как следует присмотревшись, увидела странную пыльцу, витающую в воздухе.
— Что это? — удивленно произнесла она и опустилась на землю. Воительница очень устала, и единственное, что она хотела сейчас это лечь на землю и уснуть.
Нет! Нельзя! — наемница резко поднялась и достав из ножен кинжал, резанула им себе по ладони.
Помогло и боль немного притупила сонливость, охватившую наемницу.
— Морж, Кос! — позвала она ребят, но бестолку. Оба наемника валялись на земле и мирно спали.
Нет! Нет! Нет! — произнесла про себя Барракуда и медленно пошла в сторону Моржа.
— Эй! Вставай! Прошу! Ну, Морж! — толкая руками наемника в грудь, взмолилась воительница, но ее верный спутник ее не слышал. — КОС! — закричала она, но и он не откликнулся.
— Черт! Черт! Черт! — наемница несколько раз ударила кулаками в грудь Моржа, а буквально через пару секунд, ее голова начала так сильно кружиться, что она даже устоять на коленях.
Упав на грудь своего боевого товарища, Барракуда уснула, как впрочем и ее друзья, погрузившись в лоно рубиновых снов.
* * *
Когда я вернулся в подземелье, я сразу же понял, что в мое отсутствие здесь что-то произошло.
— Повелитель! Повелитель! Повелитель! — бежал ко мне со всех ног и кричал квартирмейстер. — Повелитель! — гоблин с разбега упал на одно колено и склонил голову.
— Что случилось? — удивленно спросил я.
— Мый поймали людей! — отдышавшись, произнес Шуха. — Трех! Вооруженных!
Что?! Людей?!
— Что вы с ними сделали?! — первое что спросил я.
Только бы они не успели их слопать…
— Обезоружены и связаны. Я распорядился разместить их на складе, — ответил гоблин квартирмейстер.
Отлично!
— Молодцы! — похвалил я своего подчиненного. — Пойдем, посмотрим кого вы там поймали, — произнес я, и в компании зеленокожего коротышки пошел в сторону склада.
* * *
— Знаешь, почему-то я не удивлен, — произнес я, обращаясь к Андромеде, когда увидел троицу наемников, с которыми мне уже приходилось иметь дело ранее. — Значит это их слежку я чувствовал последнее время.
— Видимо да, — ответила искусственный интеллект. — Что будешь с ними делать?
— Пока не знаю, — задумчиво ответил я. — Поговорить вначале точно стоит, — произнес я, смотря на наемников, которые спали мертвецким сном.
Не думал, что грибницы рубиновых снов так скоро мне пригодятся! Надо сделать еще шаманов, чтобы засеять им все вокруг!
Так, ладно! Пока они спят, займусь пока более насущными проблемами.
Выйдя из склада, я уже собирался было направиться к тотемной площади, как вдруг увидел приближающегося ко мне хобгоблина — героя.
— Все сделано, повелитель! — произнес Гак, и в следующее мгновение перед глазами появилось два системных сообщения.
Внимание! Серпентарий Н’Чати успешно построен!
Внимание! Тоннели гигантских землероек успешно построены!
О! Отлично!
— Ты молодец — похвалил я строителя.
— Рад стараться! — улыбнулся хобгоблин.
— Свободен, — произнес я, и герой оставил меня в гордом одиночестве.
Так, начнем пожалуй с тоннелей.
— Информацию по Тоннелям гигантских землероек, — дал я мысленную команду инфосети.
Тоннели гигантских землероек — 7-го уровня.
Прочность — 700/700
Доступные действия:
Устройство сети тоннелей — доступны.
Доступные юниты:
Гигантские землеройки — 8 шт.
Погонщики гигантских землероек — 2 шт.
Приблизительная скорость прокладки тоннелей — 2 км в день.
Я внимательно изучил информацию о новой постройке. Получается, что при наличии восьми землероек, средняя скорость прокладки тоннеля составит 2 километра в день.
Интересно, а если увеличить число погонщиков?
— Заказать шестерых погонщиков гигантских землероек, — сделал я заказ через инфосеть, а сам переключился на следующую постройку — Серпентарий Н’Чати.
Здесь все было не менее интересно. В отличии от других строенией, производящих юниты в серпентарии можно было заказать аж четыре разные змеи.
Зеленая эфа — стоимость 50 единиц магической энергии.
СтрекОзмей — стоимость 100 единиц магической энергии.
Каменный удав — стоимость 300 единиц магической энергии.
Императорская гигантская кобра — стоимость 600 единиц магической энергии.
— Кинг, есть информация по серпентарию, — прозвучал в голове голос Андромеды. — Новые юниты буду появляться каждый раз, когда ты будешь повышать уровень тотему Н’Чати. — То есть, сейчас он четвертого — юнита на выбор четыре, будет пятого станет пять и так далее.
Оу, интересно.
— А по самим юнитам никакой инфы нет? — на всякий случай, поинтересовался я.
— Нет, Кинг. Чего нет, того нет, — ответила Андромеда.
— Понятно, жаль, — произнес я, и дал мысленную команду инфосети обменять часть ресурсов на магическую энергию, а затем купить все три змеи.
Должен же я знать, с чем имею дело…
Решив и этот вопрос, я прогулялся до круга крови.
— Ракус, бери тушу и за мной! — приказал я убийце чудовищ, и крок послушно схватил рыбину и потащил ее за мной к тотему Силуны. — Кидай ее на алтарь! — приказал я герою и тот послушно исполнил мою просьбу. — Прими мой дар, великая Богиня приливов, — произнес я и тушу огромного удильщика объял яркий синий огонь, который за несколько секунд не оставил от нее ни следа.
— Количество энергии! — дал я мысленную команду инфосети.
Божественная энергия — 298/300
— Ци, — я недовольно цокнул языком. Не хватило всего каких-то две энергии.
Ладно, и с этим разберемся позже, а пока пришло время будуть моих соней…
* * *
Я стоял и смотрел на трио наемников, которые медленно приходили в себя.
И это после того, как я вылил на каждого по ведру воду.
— Что… Что происходит? — первой пришла в себя Барракуда и стоило ей увидеть меня, как она сразу же попыталась резко вскочить, но куда там…
— Я советую успокоиться, — спокойным ровном голосом произнес я.
— Ты… Ты…
— Да я, — холодно ответил я и посмотрел в глаза наемнице. — Зря вы начали меня выслеживать, — сказал я девушке, которая потихоньку начала понимать, в какой патовой ситуации оказался их отряд.
— Я… Я не…Оставь их в…
— Сейчас я не собираюсь вас убивать, — перебил я ее бессвязную речь. — Разумеется, при условии, что вы не решите натворить глупостей, вроде попытки сбежать. Если попробуете, пеняйте на себя. Скормлю живьем! Это понятно?! — я посмотрел наемнице в глаза.
— Да…, - потерянно произнесла наемница.
— Вот и славно! Рад, что мы друг друга поняли, — ответил я воительнице и выйдя из склада, пошел в сторону круга крови.
Оказавшись там и найдя глазами Собирателя скальпов, я окликнул героя.
— Р’Ахс! — позвал я скинка. — Иди на склад и следи за наемниками, — приказал я ему.
Доверяй, как говорится, но проверяй.
— Слушаюсь, повелитель! — ответил герой-убийца и пошел выполнять мой приказ, в то время как я, направился на тотемную площадь в поисках Жемчужного.
Шамана я нашел рядом с тотемом Н’Чати.
— У тебя не осталось какого-нибудь коралла или жемчужины? — спросил я Ш’Араса.
— Да, повелитель, вот, — он залез рукой в мешочек на поясе и достал оттуда пару мелких жемчужинок. — Хотел использовать их в следующий раз, — виновато произнес он.
— Все нормально. Мне просто они нужны сейчас, — ответил я лизарду и взяв у него из рук жемчужины, пошел в сторону тотема Силуны. — Кстати, — я остановился. — Скоро к тебе придет подмога, поэтому продолжайте создавать грибницы рубиновых снов не останавливаясь. Чем больше их будет вокруг селения, тем лучше! Это понятно?
— Да, повелитель, — шаман поклонился.
— Отлично! Выполняй, — ответил я ему и поспешил к тотему Богини приливов.
Стоило мне оказаться рядом с ним, как я тут же закинул обе жемчужины в синее пламя, от чего оно устремилось высоко к небу.
— Давно не виделись, — поприветствовала меня девушка подросток, которая появилась на одной из горизонтальных перекладин тотема. Свесив с нее ноги, она с интересом взирала на меня сверху и улыбалась.
— Приветствую, Богиня! — я сел на одно колено и склонил голову.
— Я искренне рада, что ты про меня не забываешь! — улыбка на ее лице стала еще шире. — Так как я щедрая богиня, то прими от меня дар! — радостно произнесла она, и в чаше появилось какое-то странное растение светящееся голубым ровным светом, от которого так и фонило магией.
— Благодарю, — ответил я Силуне, не сводя глаз с ее дара.
— Увидимся! — ответила она и спустя мгновение исчезла.
Я поднялся и подошел к растению, которое на самом деле оказалось водорослью, которое инфосеть идентифицировала как???????????.
Ну, вряд ли это что-то плохое! — подумал я и взяв дар Силуны в руки, положил в рот, разжевал и проглотил.
Внимание! Получено 60 000 exp.
Тут же появилось сообщение перед моими глазами, а за ним и другие.
Внимание! Получен 20-тый уровень.
Внимание! Вор(начальный класс) получает 20 — тый уровень.
Внимание! Адепт рубиновой змеи(дополнительный класс) получает 7 — мой уровень.
Внимание! Получен доступ к трем продвинутым классам: Жало виверны, Хранитель тишины, Коготь василиска. Желаете сделать выбор прямо сейчас? Да/Нет?
— Нет, — ответил я инфосети, озадаченно смотря на обилие системных сообщений перед глазами.
Вот это повезло! — радостно подумал я и бегом бросился в крепость. Сердце подземелья тоже должно было получить уровень и вариантов что делать с магической энергией было превеликое множество.
Эххх, и разойдусь я сейчас!
(Конец восемнадцатой главы.)



Глава 19


Ага, разошелся, как же!
Я тяжело вздохнул, когда половина энергии ушла в улучшение регенератора магии, а вторая в накопитель. Траты, которые пока не давали мне сильного профита, но в приоритете должны были оправдать себя в будущем.
— Информация по Тоннелям гигантских землероек, — дал я мысленную команду инфосети. — Хм-м, интересно, — произнес я, когда она появилась перед моими глазами.
После того, как в моем подземелье появились на свет еще шестеро погонщиков, скорость прокладки тоннелей поднялась до 2,2 км в день. Прирост, конечно не большой, но все же.
Плюс я выяснил что погонщики на скорость сильно не влияют, а это довольно полезные знания.
Ну, и теперь самое интересное.
— Ада, покажи мне еще раз описание дополнительных классов, — сказал я искусственному интеллект.
— Там появилась доп. информация, так что наслаждайся, — усмехнулась Андромеда, и перед глазами появилось описание продвинутых классов.
Жало виверны — лишь избранные воины фракции Чешуйчатых, которым удалось пройти испытание ядами, могут называться Жалами виверны. Данный класс обладает большим количеством уменией оринтированных на использование различных ядов, которые опасны для всех существ, включая даже неживых. При выборе данного класса, вы получите доступ к следующим умениям и навыкам первого уровня: Ядомансер, Отравляющий выпад, Ядовитое облако.
Хранитель тишины- лишь избранные воины скинков удостаиваться чести называться Хранителями тишины. Данный класс обладает набором умений, делающих своего владельца абсолютно незаметным, а скрытные атаки настолько смертоносны, что делают вас опасным даже для самых защищенных противников. При выборе данного класса, вы получите доступ к следующим умениям и навыкам первого уровня: Камуфляж, Кровопускатель, Рваная рана.
К оготь василиска — лишь избранные воины фракции Чешуйчатых, которые в мастерстве овладели искусством засад, ловушек и западней, могут называться Когтями василиска. Данный класс обладает набором умений и навыков, позволяющих изготавливать невероятно смертоносные ловушки и устраивать смертоносные западни, выбраться из которых шансов практически нет. При выборе данного класса, вы получите доступ к следующим умениям и навыкам первого уровня: Мастер засад, Меткий выстрел, Ловушка «Дикобраз».
Я несколько раз прочитал описание и тяжело вздохнул.
Да уж, выбор будет не из легких…
Несколько минут я просто сидел на троне в раздумьях, пока не услышал знакомый голос.
— Рано ты от меня ушел, — произнесла Гилта и обойдя трон, предстала предо мной в довольно фривольном виде.
Из одежды на девушке была только моя рубашка, верхние пуговицы которой были не застегнуты, открывая моему взору довольно приятный вид.
— Дела не ждут, — ответил я девушке.
— Понятно, — усмехнулась она. — Я сегодня тоже чем-нибудь полезным займусь, — произнесла она и посмотрела мне в глаза. — Вчера я видел трех людей, которых утащили в одно из зданий твои нелюди. Что с ними?
— Пока живы, — холодно ответил я.
— Интересно, — задумчиво произнесла Гилта. — Я думала их давно уже схарчивали.
— Как-то ты слишком спокойно об этом говоришь. Не любишь людей?
— Можно сказать презираю, — ответила моя собеседница и пожала плечами. — Я считаю, что нелюди куда лучше. Особенно разумные, — добавила она и улыбнулась.
— Можно нескромный вопрос? — прямо спросил я.
— Хочешь узнать как я попала к троллям? — усмехнувшись, поинтересовалась она.
— Да. Именно это я и хотел узнать, — честно ответил я.
— Ну, а в этом деле, мка как раз, и помогли люди, — Гилта грустно улыбнулась.
— Это как? — удивился я.
— Все просто. Я путешествовала с бродячим цирком, и путешествуя по лесной дороге, натолкнулись на троллей. Твари погнались за нами, и чтобы не потерять всех, один из циркачей выстрелил моей лошади в голову. Моя повозка, разумеется, остановилась, ну а дальше ты и сам все понимаешь, — грустно усмехнулась Гилта.
Дела…
— Понятно, — произнес я, и мне даже стало как-то неудобно перед ней. Теперь неудивительно, почему она недолюбливает людей…
— Только не надо меня жалеть! — девушка скрестила руки на груди и смерила меня недовольным взглядом. — Тот кто сделал это, уже поплатился за свой поступок и всю оставшуюся жизнь будет теперь жалеть об этом!
Хм-м, интересно.
— И как же ты отомстила, будучи в плену у троллей? — поинтересовался я.
— Порчу наслала, — спокойно ответила Гилта. — Теперь он своим стручком никогда пользоваться не сможет, — усмехнулась девушка и задумалась. — Я знаешь что поняла? Я миру даже этим услугу оказала!
— Это какую?
— Прервала род. Таким как этот… Не стоит его продолжать, — произнесла девушка и грустно улыбнулась. — Ладно, чего мы все обо мне! Кто эти люди, которых ты пленил?
— Наемники. Они выследили меня и нашли подземелье, — честно ответил я Гилте.
— Живыми им отсюда не уйти? — девушка посмотрела мне в глаза.
— Я пока ничего не решил, — устало ответил я собеседнице и потер глаза. — Ладно, я пока пойду займусь делами, — я уже собирался было выйти из крепости, но вдруг остановился. — Твои умения. Ну, я про порчу и так далее. Ты могла бы меня чему-нибудь научить? — спросил я девушку.
— Да, без проблем, — ответила она и пожала плечами.
— Отлично! — я улыбнулся. — Тогда, считай что ты полезна этой деревне и можешь оставаться в ней столько, сколько хочешь!
— Я думала, я стала полезной, как только отдалась тебе, — усмехнулась Гилта.
— Не без этого, — усмехнулся я в ответ. — Ладно, еще увидимся, — произнес я. — Ада, змеи готовы? — спросил я искусственный интеллект.
— Все кроме последней. Она будет готова через пятнадцать минут, — ответила ИИ.
— Хорошо, тогда посмотрю на тех, что есть, — сказал я Андромеде и пошел в сторону серпентария, который располагался на самом краю деревни — подземелья.
— А вот и мои змейки! — произнес я, когда рядом с серпентарием Н’Чати, который выглядел как ацтекский храм с изображенными на нем змеями, я обнаружил трех новых «жителей» моей деревни.
И первой была:
Зеленая эфа(зверь/чешуйчатый) — 7-го уровня.
Ядовитый укус — 4-го уровня.
Улучшенная скорость — 4-го уровня.
Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.
Зеленая змейка, около четырех метров длинной не представляла из себя ничего интересного, и была обычным зверем. Я был уверен, что встретить подобную змею, можно было в каких-нибудь джунглях, и скорее всего, она даже не была какой-нибудь редкой, благо и стоила всего пятьдесят энергии.
— Отползи туда! — приказал я змее, указав на точку на расстоянии метров десяти.
— Шшшшш, — зашипела зеленая эфа и послушно попозла туда, куда ей приказал.
Отлично! Значит они меня понимают! — радостно подумал я, смотря на то, как змея преодолев расстояние свернулась в кольцо и продолжила смотреть на меня своими вертикальными черточками зрачков.
— Надо будет заказать себе таких полсотни и приказать патрулировать окрестности деревни, — поделился я своими соображениями с Андромедой.
— Неплохая идея. Вкупе с грибницами рубиных снов, пробиться к тебе внутрь, будет довольно проблематично, — ответил искусственный интеллект.
— Ага, хотя мне кажется этого все равно мало, — ответил я ИИ и перевел взгляд на вторую змею, которая представляла для меня уже больший интерес.
СтрекОзмия (волшебный зверь/чешуйчатый) — 7-го уровня.
Ядовитый укус — 4-го уровня.
Ядовитый плевок — 4-го уровня.
Улучшенная скорость — 4-го уровня.
Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.
Полет — 3-его уровня
Вторая змейка была даже чуть меньше первой, но зато имела пару крыльев на манер стрекозы, а ее светло-голубая чешуя красиво переливалась в лучах дневного солнца.
— Лети на крышу серпентария, — приказал я СтрекОзмии и змейка, послушно расправив крылья, взлетела в воздух и действительно залетела на крышу серпентария. — Используй ядовитый плевок, — дал я змее следующее распоряжение и она использовала умение, плюнув зеленой субстанцией на расстояние пятнадцати — двадцати метров.
Интересненнько.
— Спускайся, — приказал я СтрекОзмии и она послушно вспорхнула вниз и мягко приземлилась на землю.
Эта змейка стоила уже сотню магической энергии, и могла быть довольно полезной мне в будущем.
Только представьте как тысяча таких устраивает настоящий ядовитый ливень с неба…
Да уж, не зря я все-таки построил этот серпентарий, — подумал я, и посмотрел на третью змею.
Каменный удав (волшебный зверь/чешуйчатый) — 7-го уровня.
Улучшенная скорость — 4-го уровня.
Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.
Двужильность — 5-го уровня.
Ярость — 5-го уровня.
Первозданная мощь — 3-го уровня
Тиски(активное умение)
Прочная шкура(пассивное умение)
Каменный удав отличалась от первых двух змеек размерами. Будучи длинной около пятнадцати метров, монстр имел чешую темно-бурого цвета, которая судя по характеристикам змеи, не должна была уступать в прочности шкуре кроков.
Цена у змейки тоже была соответствующая — три сотни магической энергии.
— Какого…, - на мгновение я даже потерял дар речи. — Ничего себе! — растерянно произнес я, когда перед моими глазами, буквально из воздуха возникла она…
Императорская гигантская кобра(волшебный зверь/чешуйчатый) — 7-го уровня.
Улучшенная скорость — 4-го уровня.
Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.
Двужильность — 6-го уровня.
Ярость — 5-го уровня.
Первозданная мощь — 5-го уровня
Устрашение — 5-го уровня
Регенерация — 3-го уровня
Транспорт(пассивное умение)
Убийца гигантов(пассивное умение)
Прочная шкура(пассивное умение)
Тиски(активное умение)
— Понятно, почему эта змея стоила мне шесть сотен энергии, — изумленно произнес я, смотря на огромную змею, которая возвышалась надо мной на добрых метров семт в высоту.
— Кстати, видишь у нее навык Транспорт. Это говорит о том, что Императорская гигантская кобра может использоваться как ездовое животное, — послышался голос Андромеды в голове.
— Как ездовое, говоришь? — нервно усмехнулся я.
— Ага. Во всяком случае, в кузнице появилось для нее седло, — ответила ИИ.
— Сколько?
— Две сотни энергии.
— Заказывай! — ответил я Андромеде. — Опустись, — приказал я уже змее, и огромный монстр, который был очень похож на Н’Чуру, которая в свою очередь была увеличенной копией королевской кобры, послушно опустила голову на землю, и ее вертикальные черточки зрачков уставились на меня.
— Красивая, — произнес я, и сделав несколько шагов вперед, коснулся чешуи на морде монстра, которая имела ярко-зеленый оттенок.
И на таком вот монстре я могу ездить? — подумал я, и несколько раз провел рукой по гладкой чешуе монстра.
— Шиииии, — зашипела змея и закрыла глаза.
Ничего себе! Ей что, нравиться? — подумал я и усмехнулся. Завел, называется, себе домашнего питомца.
— Кинг! — знакомый голос заставил меня вздрогнуть. Видимо, мой испуг передался змее, ибо она резко подняла голову вверх, и грозно зашипела.
Я повернул голову и увидел Гилту, которая замерла от страха, смотря на Императорскую гигантскую кобру, которая в свою очередь уставилась на нее.
Оу, ничего себе! — подумал я, когда увидел на кончике ее хвоста огромный серповидный шип, которым она сейчас болтала из стороны в сторону, явно готовясь применить его в любую секунду.
— Тихо! Она своя! — произнес я, и это подействовало. Во всяком случае, змея перестала шипеть, и опустила свой шипастый хвост на землю.
— Кинг, я…Я могу к тебе подойти? — запинаясь, произнесла Гилта.
— Да, она не тронет, — ответил я девушке.
— Уверен?
— Если честно, нет, — усмехнулся я, наблюдая за девушкой.
Гилта сделала шаг в мою сторону и Императорская гигантская кобра никак не отреагировала на это.
Слушается! Это хорошо!
— Кинг, я…, - девушка повернулась ко мне, а потом снова уставилась на змею. — Что это? — удивленно спросила она.
— Императорская гигантская кобра, — ответил я.
— Первый раз вижу настолько крупную змею! — изумленно произнесла Гилта.
— Ну, если ты планируешь остаться в этой деревне, то привыкай к подобным вещам, — пожав плечами, ответил я, ибо если верить словам Андромеды, и продолжать повышать уровень тотему Н’Чати, то у меня появиться доступ к еще более крутым юнитам…
— Да уж, ты умеешь удивлять, — произнесла девушка не сводя глаз с Императорской гигантской кобры.
— А-то ли еще будет, — усмехнулся я. — Если хочешь, могу тебя прокатить на ней позже, — я тоже смотрел на громадную змею, уже представляя, как поеду на ней.
— Не обманываешь?! — девушка повернулась ко мне, смерив меня взглядом близким к безумию.
— Не обманываю, — спокойно ответил я. — Но прежде, надо решить ряд важных вопросов, — добавил я и пошел в сторону своей крепости.
Помимо выбора класса, мне нужно было решить что делать с наемниками, и признаться честно, я понятия не имел как с ними поступить, ибо убивать их мне ох как не хотелось…
* * *
Когда дверь дверь начала медленно открываться в сторону, Барракуда от бессилия сжала кулаки, и с ненавистью посмотрела на человека, который с виду выглядел вполне обычно, но на самом деле таким вовсе не являлся.
Надо успокоиться, — произнесла про себя наемница и сделала несколько глубоких вдохов. Если бы их хотели убить, то сделали это сразу, а раз они живы, значит еще не все потеряно!
Воительница посмотрела на Моржа и Косатку, которые все еще спали, после чего вновь перевела взгляд на того, кто их пленил.
— Поговорим? — произнес мужчина тоном, не выражающим каких-либо эмоций.
— Как будто у меня есть выбор, — огрызнулась наемница.
— Верно, выбора у тебя нет, — спокойно ответил ее собеседник и подойдя к Барракуде, взялся за веревку, которой она была связана и помог ей подняться.
— Без глупостей, — холодно произнес мужчина, явно что-то прочитав во взгляде наемницы. — Одно неверное движение и твои друзья трупы, — добавил он и кивнул куда в пустоту.
Точно! У него весь есть тот странный ящер, который может становиться практически невидимым! — подумала Барракуда и отринула даже малейшую мысль совершения побега.
— Идем, — собеседник присел на одно колено, и достав из ножен странный клинок, перерезал веревку на ногах девушки. — За мной, — кивнул он и пошел в сторону выхода.
Наемнице ничего другого не оставалось, как просто подчиниться ему.
Интересно, что же он задумал?
Конец девятнадцатой главы и третьего тома
Собственно) Выбираем класс)
Жало виверны
Хранитель тишины
К оготь василиска
С одного человека — один голос в комментарии) Награда считается за 2 голоса) Голоса принимаются вплоть до четверга(11.03.2021) до 00.00)
Дерзайте!)
Небольшое послесловие — реклама) Недавно я создаю ютуб канал, на котором буду пробовать себя в роли стримера. На нем, я планирую общаться с подписчиками и зрителями, смотреть сериалы, ну и конечно, играть в различные игры(как же без этого)). Помимо этого, на канале будут постоянно проходить розыгрыши промокодов как на мои книги, так и на книги других именитых авторов среди которых Роман Прокофьев, Лаэндэл, Павел Коршунов и другие.
Также, на канале будут розыгрыши и других плюшек, так что подписывайтесь) Всем буду рад)
Ссылка на ютуб канал: https://www.youtube.com/channel/UCkfdp1GVsHjW_jCOv0TSzlw
З.Ы. Всем лучей добра и не болеть!)
* * *
Продолжение и многие другие книги вы найдете в телеграм-канале «Цокольный этаж»:
https://t.me/groundfloor
Нравится книга?
Давайте кинем автору награду на АТ. Хотя бы 10–20 рублей…
https://author.today/work/105835
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