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          Глава первая 
        


Когда я открыл глаза, первое, что я увидел было лицо молодого мужчины лет тридцати, который был одет в добротные кожаные доспехи, с многочисленными металлическими набойками и вставками.
- В плавильный цех! - произнес он, и неизвестные схватили меня под руки, и куда-то поволокли. Что, черт возьми, происходит?! Я попытался сопротивляться, но закончилось это сильным ударом в под дых  и странным сообщением о получении урона, всплывшем у меня перед глазами. Пока меня куда-то волокли, попытался вспомнить что-то из последних воспоминаний.
 Из последнего, помню, красивую девушку, и ее страстный поцелуй! Точно! С ней я познакомился в одном из ночных клубов, в который меня пригласил друг. Блин, кто же это был?! Что-то я не помню...
 А! Точно! Славик! Он позвонил мне накануне вечером  позвал в клуб! Вроде у него какой-то важный повод был! Дальше мы пили, потом еще больше пили, а потом к нам присоединилась девушка, вроде его знакомая. Дальше мы продолжили употреблять спиртное, потом был поцелуй, еще один коктейль, а вот что было за этим я хоть убейте, вспомнить не мог.
- Ребят, а куда вы меня тащите? - решил я попытать счастья, и поинтересоваться у тех, кто меня куда-то волок.
- Увидишь! - усмехнувшись, ответил мне один из них. Странно все это...
- Закидывай его сюда! - через какое-то время произнес второй, когда мы остановились напротив небольшой каморки, вход в которую был закрыт решеткой. Это что, тюрьма? - подумал я, и оказался прав. Один из парней, которые меня тащили достал ключ, и отворил дверь, а второй весьма неучтиво, закинул меня в камеру.
- Может хотя бы объясните, что тут в конце концов твориться? Это что? Розыгрыш?! Если, да, то он совсем не смешной! - схватившись руками за решетку, произнес я им.
Желаете привязать точку воскрешения к данному месту? - увидел я полупрозрачное сообщени перед моими глазами.
- Нажимай да! - произнес один из охранников.
- Да, пошли вы! - с вызовом ответил я им, и нажал нет, о чем тут же пожалел. Один из охранников достал из ножен меч, после чего прислонил его к решетки, за которую я держался. В следующее мгновение я испытал невероятно сильную боль, и мое сознание потухло.
- Вы мертвы! - прочитал я сообщение, и мир перед моими глазами погрузился во тьму, оставив мне лишь таймер из цифр красного цвета, который начали отсчет 59: 58 ----- 59: 57 58 ----- 59: 56.
 Когда таймер достиг отметки 00:00 я «пришел в сознание», причем когда очнулся, снова увидел рожу того типа в кожаных доспехах.
- В следующий раз, так легко не отделаешься, - спокойно произнес он, и кивнул кому-то. Меня снова взяли под руки, и куда-то поволокли. Когда я снова оказался возле решетки, я попытался сбежать, и для осуществления своего дерзкого плана, укусил руку, одного из тех, кто волок меня сюда.
- Ай, сука! Кусается еще! - незнакомец довольно сильно приложил мне кулаком по морде, и красная полоска, рядом с непонятными цифрами «666». Начала тревожно мигать.
- Эй, полегче! Убьешь! Тебе снова его сюда потом охота тащить?! - сказал ему второй, и меня снова бросили в клетку.
Желаете привязать точку воскрешения к данному месту? - снова эта табличка, и снова я нажимаю нет.
- Упертый попался! Мне даже его немного жаль, - сказал то, что мужик, что ударил меня. - Зови Кредера, а я пока подежурю, - продолжил он, и второй мужик ушел.
- Ты можешь сказать где я, и что тут происходит? - в этот раз, до решетки я решил не дотрагиваться.
- Могу, но от этого тебе легче не станет, - спокойно ответил мужик в черных доспехах.
- Станет. Скажи, тебе сложно чтоль?
- Ну, хорошо. В общем, дела твои полное гавно. Лучше не скажешь. Не знаю, как ты попал сюда, но выбраться отсюда ты уже не сможешь. Слыхал что-нибудь о Эре Бесконечности?
- Ну да, самая крутая онлайн игрушка, с полным погружение и прочими навороченными фишками, - ответил я, уже начиная догадываться к чему он ведет.
- А о полной виртуализации слышал?
- Разумеется! Это полный перенос настоящей личности, в игровую. Тебя полностью копируют, и переносят в какую-нибудь игру, при этом тело замораживают, чтобы была возможность вернуться обратно.
- Ну, примерно это с тобой и произошло, только без последнего пункта, - ухмыльнувшись, ответил мне мужик, и достал откуда-то курительную трубку.
- В смысле? - не понял я.
- Ну как. Тебя виртуализирвоали, а тело просто выкинули, - спокойно ответил он, будто бы говоря нечто обыденное.
- Но как? Когда? Зачем? - ноги подкосились, и я осел на пол своей темницы.
- Ты че, не слышал о пропажах людей?
- Слышал, - буркнул я.
- А о виртуальном рабстве?
- Тоже.
- Ну так вот, теперь ты не только слышал об этом, но и стал непосредственным участником этого! - он снова ухмыльнулся и затянулся, выпуская внутрь моей камеры густой дым сизого цвета.
- Но эту процедуру нельзя пройти без согласия, - не веря в то, что происходит сказал я.
- Ой, да ладно! Сейчас столько умельцев! В общем, пока не пришел Кредер, дам тебе один совет. Лучше привяжи точку возрождения сразу, тогда избежишь очень неприятных вещей! Этот парень, свое дело знает, и если возьмется за тебя всерьез, то твоя жизнь превратиться в сущий ад. Хотя она и так от него отличаться не особо будет, - сказал он мне, и я услышал приближающиеся шаги.
- Он? - к клетке подошел невысокий седой дедок, лет эдак под шестьдесят.
- Да, - ответил стражник, который его привел.
- Ну, ведите его в мою комнату, - на лице деда появилась довольная улыбка.
- Помни, что я тебе сказал, - негромко сказал мне перед уходом стражник и меня куда-то повели.
 Спустя пару минут, я оказался в небольшой темной комнатушке, практически полностью лишенной света. В ней тускло догорали несколько свечей, поэтому рассмотреть что-либо не представлялось никакой возможности. Меня усадили на деревянное кресло, и стянули кожаными ремнями руки и ноги, намертво приковывая меня к стулу.
- Можешь быть свободен, - хрипло произнес пожилой мужчина с именем Кредер, и стражники быстро покинули комнату, плотно закрыв за собою дверь. - Ну, что ж, приступим? - спокойно произнес Кредер, и сделал шаг в мою сторону. На его правой руке появился небольшой огонек, которым он бережно провел по моей щеке, опаляя мне кожу. Было конечно больно, но терпимо, поэтому я не издал не звука.
- Оооооооо! - мужчина радостно захлопал в ладоши. - Ты мне нравишься! - произнес он, и на его лице застыла маниакальная улыбка. Следующие несколько часов я провел в настоящем аду...
  Желаете привязать точку воскрешения к данному месту? - в чувство меня привела табличка, маячившая перед глазами. Голова соображала туго, ибо в той комнате я раз десять терял сознание, после чего меня отпаивали какими-то зельями, и пытки продолжались. Этот садист Кредер, продолжал меня пытать даже тогда, когда я согласился привязать точку воскрешения в моей камере. Оказалось, что ему просто нравиться причинять боль людям, и за те несколько часов, которые  провел в той комнате, я узнал, что боль бывает очень разной...
- Я тебя предупреждал, - сказал мне стражник, и бросил мне флягу с водой.
- Ага, спасибо тебе ОГРОМНОЕ! Может тебе еще и орден за это дать?! - я подобрал фляжку, и сделал из нее несколько глотков. Рядом с моим именем(а вместо него, мне просто дали порядковый номер 666), красовалась огромная пачка дебаффов различной степени тяжести. Были здесь и переломы конечностей, ожоги(как от огня, так и от различных ядов и кислот), внутренние повреждения органов и кровотечения. В общем, полный набор!
- Будешь вести себя как все, и подобное не повториться. Наверное..., - утешил он меня, и когда удостоверился в том, что я привязал точку возрождения, оставил меня одного. Забравшись в самый дальний угол камеры, и прихватив с собой фляжку, я подобрал колени руками, и долгое время просто смотрел в пустоту. Я никак не мог поверить, что то, что происходит со мной сейчас, это не розыгрыш и уж тем более не страшный сон, а самая что ни наесть настоящая реальность.
 Спустя несколько часов за мной пришли, и открыв клетку, приказали следовать за собой. Через пару минут, меня толкнули в другую комнату, в которой стоял плавильный горн, и больше ничего не было.
- Изучай! - один из стражников всучил мне в руки какой-то свиток, на котором была изображена деталь, выглядящая как обычная шестеренка. Когда свиток оказался в моих руках, перед глазами появились полупрозрачные письмена.
Изготовления малой медной шестерни. Желаете изучить? ДА/НЕТ. - судя по всему, если я отвечу нет, то стражники меня не поймут, поэтому нажимаю «ДА».
- Если до вечера не сделаешь двадцать три таких, то еды не получишь, - произнес стражник, после чего вышел из комнаты, и закрыл за собой дверь. Просто отлично! А объяснить хотя бы что и как было сложно?!
 Я подошел к горну, рядом с которым лежали несколько медных слитков. Ладно, для начала все равно нужно сначала расплавить металл, - подумал я, и бросил он из слитков в специальный контейнер для плавки. Когда медь расплавилась, я аккуратно залили ее в специальную форму, после чего остудил ее, и на выходе получил одно готовое изделие.

        Получена малая медная шестерня х 1
      

        Навык кузнечного дела + 1
      
 Всплыли сообщения перед моими глазами. Ну что ж! Видимо на какое-то время, это будет моей основной работой! В желудке предательски заурчало.
- Надо поторопиться, если я хочу есть! - сказал негромко я себе, и преступил к изготовлению новой шестеренки.
Спустя три часа.

        Получена малая медная шестерня х 1
      

        Навык кузнечного дела + 1
      

        Получен параметр: Сила + 1.
      
 Когда я изготовил последнюю двадцать третью шестерню, мой навык кузнечного дела достиг отметки десять, и сразу же за этим последовало увеличения параметра силы на одну единицу. Хмммм, интересно, а какими параметрами я вообще обладаю. С горем пополам, я открыл информационное меню:

        Никнейм: 666
      

        Раса: человек
      

        Класс: - 
      

        Характеристики:
      

        Сила: 3
      

        Ловкость: 2
      

        Выносливость: 2
      

        Живучесть: 2
      

        Интеллект: 2
      

        Удача: 2
      

        Интуиция: 2
      

        Харизма: 2
      

        Нераспределенных характеристик: 0
      

        Расовая способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: - 
      

        Магия: - 
      

        Ремесленные умения: Кузнечное дело - 10
      

        Навыки: -
      
 Вот такими вот характеристиками обладало мое новое тело... Видимо при старте, все мои свободные очки характеристик раскидали по единице в каждый параметр, что в принципе было логично, учитывая, что я все равно должен был быть рабом. Так, а что там за расовый навык? Открываю описание навыка, и читаю. «Тяга к познанию» - расовая способность всех людей «тянуться» к познанию нового.
Эффект: каждый представитель расы людей, имеет шанс научиться совершенно любому навыку(время постижения зависит от сложности навыка) если будет долго наблюдать за тем, как это навык используют, либо же воздействую этим навыком на обладателя данной способности.
 Не совсем понятное описание, ну да ладно. После того, как я посмотрел свои характеристики, я попытался найти «кнопку выхода» из игры, ну или хотя бы «помощь». К сожалению, таковых не оказалось, а значит любители рабского труда позаботились об этом. Чёрт! - мысленно выругался. И что теперь делать?! Одно дело, когда ты проходишь процесс виртуализации по собственному желанию, и совсем другое, когда за тебя это сделали насильно, причем еще и рабом заставили быть...
 Не знаю, сколько времени я просидел в состоянии отрешенности от внешнего мира, но в чувство меня привели приближающиеся к моей камере шаги.
- Кормешка! - послышался чей-то голос, и мне через решетку просунули тарелку с едой, и небольшой ломоть хлеба. Да уж, как в тюрьме, - подумал я, хотя сам там никогда не бывал. Выбравшись из своего угла, я взял в руки тарелку.
- А где ложка? - задал я вопрос охраннику, который развозил еду. Он еще не успел далеко отойти от моей темницы, поэтому услышал мои слова.
- Руками жри! - крикнул он мне, и на его лице я увидел гримасу отвращения. Вот же уроды! - подумал я, но от еды отказываться не стал. Помимо прочих дебаффов «висящих» на мне, оставленных тем садистом, у меня еще висел дефафф голода, который нужно было убрать. Этим я и занялся.
- Мерзость! - сказал я негромко, когда попробовал свой незамысловатый ужин, ну или обед. Сколько сейчас точно времени я не знал. Отставив миску с непонятной гадостью в сторону, я просто съел кусок хлеба, и запил его водой, которую дали, когда разносчик совершал обратный путь.
- На сегодня пожалуй хватит с меня! - ложась на вонючий мешок набитый сеном, сказал я самому себе, и мое сознание плавно погрузилось в сон.

        ***
      
- Эй! Харе дрыхнуть! - по решетчатой двери моей темницы несколько раз постучали каким-то твердым предметом, и от этих неприятных звуков, я, собственно, и проснулся. - На работу! - сказал незнакомый мне охранник, и мне пришлось повиноваться. Меня снова отвели в комнату с горном, в которой я работал в прошлый раз, и снова заставили делать шестеренки. Партию из двадцати деталей, я закончил быстрее чем в прошлый раз, поэтому у меня осталось немного времени, чтобы поболбесничать.
- На выход! - слова охранника вывели меня из полудремы. Сев рядом с теплым горном, я и сам не заметил, как задремал, поэтому мне повезло, что стражник сначала крикнул, а уже потом открыл дверь. Сделав полный досмотр, меня снова ответил в камеру, и накормили. После пары часов, за мной снова пришли, и вновь отвели в плавильню, где снова заставили делать шестерни. В этот раз, норма была в два раза меньше, поэтому справился я с ней где-то за три часа. Ну, а потом процедура повторилась, и вот, я уже в своей камере.
 После второй «смены» мне снова дали поесть, и как я понял позже, вести меня вновь на работы не собирались. Наступило время для отдыха, и я лег спать.
 На следующий день все вновь повторилось. Единственное, что отличало его от прошлого было то, что навык кузнечного дела повысился до двадцати, и я снова получил прибавку к параметру силы в размере одной единицы. Из этого можно было предположить, что за прокачку десяти единиц навыка кузнечного дела, получаешь единицу параметра силы. Теперь об этом мире я знал чуть больше, и это был какой-никакой прогресс.
 Следующий день, как впрочем и все последующие за ним, тоже ничем не отличались друг от друга. Работа - еда - работа/2 - еда - сон. Так продолжалось три недели к ряду(я отмечал дни делая черточки на стене ногтем). За это время мой навык кузнечного дела достиг пятидесяти, и перестал дальше прокачиться. Это меня конечно немного расстроило, но особого значения я этому не придал. С работой, которая должна была занимать у меня восемь часов, я справлялся за шесть с половиной, и в свободные полтора часа мог заниматься чем угодно. Лично для себя я решил, что рано или поздно, выберусь отсюда, поэтому стоит тратить это время с умом, поэтому я начал качаться. В Эре бесконечности, как оказалось, статы можно было получить не только за получение уровней, и за повышение навыков. Физические упражнения тоже оказывали на тело положительное влияние, поэтому сделав по началу с десятка три отжиманий(а с силой в 5 единиц, я мог себе это позволить), можно было прокачать навык Атлетики до 10, и получить прибавку к силе в одну единичку. Поэтому, сделав работу, я отжимался, и так изо дня в день, вплоть до сегодняшнего момента.
- Твоя новая работа! - стражник всучил мне в руки новый чертеж.

        Изготовление малой стальной шестерни. Желаете изучить? ДА/НЕТ.
      
 Выбираю положительный ответ.
- К концу дня чтобы было семнадцать штук! - говорит он, и уходит, заперев за собой дверь. Понятно, значит теперь придется заниматься этим, ну что ж, все равно выбора у меня особо нет.
- Фуууууух! - я тяжело вздохнул, когда последняя металлическая шестерня оказалась у меня в руках. Процесс изготовления этого изделия занимал больше времени, и теперь становилось понятно, почему норма на эти изделия была меньше. Так же я обнаружил, что навык кузнечного дела снова начал прокачиваться, и это не могло не радовать.
 Спустя какое-то время за мной снова пришли, и отвели в темницу, и все снова встало на свои круги. Каждый день я плавил металлический шестеренки, и по мере того, как мой навык кузнечного дела рос, делал я их все быстрее и быстрее, и в итоге снова вышел на тот уровень, когда у меня появилось целых два свободных часа, которые я снова мог тратить на упражнения.
 Через три месяца за мной пришел другой охранник, а это могло означать только одно.
- За мной! - скомандовал он, и как я предполагал, меня снова повели в другую плавильню. - Изучай! - произнес он, и дал мне новый кузнечный рецеп.

        Изготовление металлического эфеса. Желаете изучить? ДА/НЕТ.
      
 Как будто у меня есть другой выбор! - подумал я, и нажал да.
- С тебя две три шутки, - сказал стражник, и собирался было уйти, но я его окликнул.
- А если сделаю четыре, и об этом будем знать только мы, - предложил я ему, и по его хитрым бегающим глазкам, понял, что я попал в цель. Я предполагал, что стражники немного завышают суточную норму, оставляя часть сделанного себе, но всегда приятнее получать больше, на это и был расчет.
- Не сделаешь четыре, отправишься к Кредеру, - злобно ответил он, и вышел. Чёрт! Чёрт! Чёрт! Ну вот зачем я вообще рот открыл?! Я быстро подошел к горну, и начал работать, мысленно коря себя за то, что сморозил глупость! Какая выгоду стражнику со мной торговаться. Он и так мог забрать излишки. Дурья моя голова!
 Изготовить четыре эфеса, я все-таки не успел, и сильно об этом пожалел.
- О, мой старый друг! - невысокий старичок медленно подошел к моей камере, и провеле по решетчатой двери рукой. - Я тебя помню! - сказал он, глядя мне в глаза, после чего кивнул стражнику, и дверь открыли. - Ко мне его! - скомандовал он, и мои коленки затряслись. Мое тело до сих пор помнило те пытки, которым я подвергался в его комнате.
- Прошу, не надо! - взмолился я, но меня конечно никто слушать не стал.
- Располагайся! - ласково произнес Кредер, и меня снова привязали к пыточному стулу, на котором еще не успела засохнуть чья-то кровь. - Ой, извини! - мужчина подошел ко мне, и достав чистый платок стер с подлокотника кровь. Вот же больной ублюдок! В его руках снова вспыхнул огонек, и следующие несколько часов для меня превратились в сущий ад.
- Не сделаешь четыре снова к нему! - предупредил меня стражник на следующий день, но как бы я не старался сделать их четыре, мне снова это не удалось. В этот раз, я едва успел сделать три, из-за того что на мне «висели» всевозможные дебаффы, делающие каждое движение просто невыносимым, и причиняющим боль.
 Стражник не соврал, и я снова оказался у Кредера. Теперь, вместо «второй смены», я пребывал в пыточной, где Кредер с нескрываемым удовольствием, показывал мне всю палитру болевых ощущений, которую может ощутить человек. После визитов к нему, мое тело каждый раз уносили, и бросали в темницу, а на следующий день все повторялось. Это происходило вплоть до того момента, пока я не докачал кузнечное дело до восьмидесяти, и наконец-то сделал все четыре положенных эфесса. Пытки прекратились, а себе я дал зарок, больше подобного не допускать!
 Моя жизнь снова вошла в привычное русло(если это, вообще, употребимо к моей ситуации). Спустя две недели, с меня спал последний дебафф, и я мог свободно двигаться. Теперь, изготовление четырех эфесов не занимало у меня столько времени, и я опять мог качаться. Правда через несколько дней, мне увеличили норму до пяти, и я чуть было опять не попал к Кредеру, но благо все обошлось.
 Так прошли еще четыре долгих месяца. Навык кузнечного дела вырос до ста, и снова перестал прокачиваться. Через пару недель меня снова перевели на другую работу, и теперь моей задачей было изготавливать не отдельные части оружия, а сразу целые клинки, пусть и простенькие. В день я мог изготовить не больше одного, да и то не всегда, но сейчас мне хотя бы попался нормальный надзиратель. Уж не знаю, за сколько времени нужно было вообще делать этот меч, но у меня получалось изготавливать два с половиной клинка в три дня.

        ***
      
- На выход! - слова, которые я слышу каждый день по несколько раз. Я покорно иду за стражником, и снова попадаю в камеру. Отработав вторую смену, и плотно поев(да, та дрянь теперь для меня не казалась такой уж и противной), я сделал около двухсот отжиманий, и хотел было лечь спать, как вдруг в темнице, послышались какие-то странные звуки, напоминающие сирену. Первая мысль, которая пронеслась в голове была - сигнал тревоги! Я резко вскочил со своего лежака, подбежал к решетчатой двери, и схватил ее за прутья. Высунуть голову я не мог, ибо не позволяла не длинна не ширина ячейки, поэтому приходилось лишь вслушиваться в окружающее пространство.
 Спустя несколько минут, возле моей темницы пробежали два отряда стражников. Спрашивать их о том, что происходит, я не решился. Еще через несколько секунд снаружи послышалась какая-то возня, громкие крики, и я увидел яркие вспышки света, которые скорее всего были вызваны магией. Да что же там происходит?- подумал я, и спустя пару минут увидел ответ. К моей камере подбежал молодой паренек, одетый в такие же вещи, как и я, и с ником «345». В руках у него была связка ключей.
- Что происходит? - спросил я парня.
- Бунт! - ответил он, и стал подбирать ключ к моей решетке. Бунт?! Странно, - подумал я, но спорить с ним не стал. Когда ему наконец-то удалось подобрать нужный ключ, решетчатая дверь скрипнула и отворилась.
- Беги! - крикнул он, а сам побежал к следующей камере. Беги! А куда бежать-то?! - я покрутил головой по сторонам. За время проведенное здесь, я конечно немного изучил тот ярус тюрьмы, на котором находился, но где находится выход, не знал. Ладно, попробую туда, откуда возят баланду! - подумал я, и увидел, как в мою сторону бежит толпа рабов, с численными никами, как и у меня.
- За мной! - крикнул один из них, и у меня сработал эффект стада. Я присоединился к толпе бегущих, и вскоре мы всей гурьбой «выкатились» в помещение, напоминающее кухню. Там трудились такие же рабы, как и мы, и единственным другим игроком был повар, на которого сразу же накинулась толпа жаждущих крови освобожденных. К нам присоединились еще люди, и наш отряд стал еще больше. Только вот количество, не значит качество...
 Какими же дураками надо быть, чтобы надеяться сбежать отсюда будучи обычными первоуровневыми игроками не обладающими никакими способностями и оружием. Вся наша толпа была уничтожена обычным заклинанием огненной волны, выпущенным магом с ником Хадар. Он был 103-го уровня, и разумеется у нас не было против него и шанса. Очнулся я в своей камере, которая  уже была закрыта. Представляю что теперь с нами будет! - подумал я, и мои самые худшие опасения подтвердились. Целый месяц я в компании других рабов провели в пыточных комнатах, под присмотром лучших специалистов своего дела. Мне как всегда достался Кредер, и именно тогда, я впервые задумался о самоубийстве. Жаль только, что сделать этого я никак не мог...
 Месяц пыток не прошел бесследно. Когда я открыл окно характеристик, то увидел следующее:

        Никнейм: 666
      

        Раса: человек
      

        Класс: - 
      

        Характеристики:
      

        Сила: 17
      

        Ловкость: 2
      

        Выносливость: 2
      

        Живучесть: 2
      

        Интеллект: 2
      

        Удача: 2
      

        Интуиция: 2
      

        Харизма: 2
      

        Нераспределенных характеристик: 0
      

        Раса способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: - 
      

        Магия: - 
      

        Ремесленные умения: Кузнечное дело - 103
      

        Навыки: Атлетика - 56, Сопротивление огню - 15%, Сопротивление физическому урону - 12%.
      
 Благодаря частым пыткам Кредера, мне удалось(вернее ему удалось) поднять мое сопротивление не только физическому урону, но и огненному. Последнюю стихию он просто обожал, и старался использовать ее в пытках как можно чаще.
 После поднятого рабами бунта(а я так и не узнал, как его вообще смогли организовать), стражников в нашей темнице стало еще больше, а рабочее время возросло на два часа, которые, разумеется, отняли от сна. В, общем, жить стало еще «веселее». В тот момент, я четко для себя решил, что побег должен быть не таким спонтанным, а организованным, и сделать это я собирался в одиночку!
 Чтобы осуществить задуманное, первое, что должен был сделать я, это стать сильнее, поэтому я всерьез занялся прокачкой атлетики, а так же акробатики. Второй навык прокачивался, если я совершал какие-либо акробатические трюки, типа кувырков, хождения на руках, прыжков и так далее. В отличии от атлетики, акробатика давала прирост к стату ловкость, а значит тоже было очень полезной.
 Во вторых, чтобы сбежать отсюда, мне требовалась хорошая экипировка, но с этим я решил пока не спешить, ибо не знал пока как это сделать. Ну и в третьих мне нужны были хоть какие-нибудь боевые навыки, поэтому получением их, я и собирался заняться в ближайшее время.
 Первое, что пришло мне на ум, это начать заниматься с мечом. В Эре бесконечности не обязательно было рубить мобов, чтобы прокачивать тот или иной вид владения оружием. Достаточно было просто делать с ним определенные комплекс упражнений, который я смог подсмотреть у одного стражников. Теперь, когда я изготавливал клинок, я не спешил сдавать его, и все свободное время тренировался с оружием, постепенно прокачивая навык его владения.
 Следующий шаг, на который я решился пойти с большим трудом, это прокачка сопротивления. Для того, чтобы сделать это, пришлось какое-то время провести в гостях у Кредера, но это окупилось с лихвой, когда у меня сработала расовая способность «Тяга к познанию». Одним из излюбленных приемов пыток старика садиста, было использование на жертве пирокинеза, которым он прижигал различные части тела, доставляя невыносимую боль, которую мне приходилось терпеть.

        Внимание! Вами изучен пирокинез! - увидел я полупрозрачные письмена перед глазами. Теперь, помимо всего прочего, я мог качать еще и этот навык, десять единиц которого, поднимали параметр интеллекта на единичку.
      

        Прошел год.
      
- Пошли, тебя переводят!- услышал я знакомый голос Клода. Мужчина лет под сорок, был моим надзирателем последние четыре месяца, и он пожалуй один из единственных, к кому я не испытывал неприязни во всей этой чертовой темнице. Он оказался довольно общительным, и иногда рассказывал мне что твориться в мире, а так же почему он занимается тем, чем занимается. Как оказалось, преступный синдикат, в который я попал в рабство, считается одним из самых крупных и влиятельных на моем континенте в реальном мире. Ничего удивительного, что и игровой клан в Эре Бесконечности, в чьих землях находиться эта темница, не менее сильный ибо деньги в него вливаются очень серьезные. Название клана, земли в который я нахожусь и другую важную информацию он мне конечно не сказал, но я был рад хотя бы и этой информации.
 Так вот, у этого мужика есть больная жена, которая очень нуждается в лекарствах. Клан платит приличные деньги, которых как раз хватало, чтобы содержать жену в реале(из Эры Бесконечности можно было выводить деньги в реал). Это конечно его нисколько не оправдывало, но тут хотя бы цель была благая...
- Куда? - меня немного удивили слова стражника. - Обычно менялась рабочая среда, а меняют камеру.
- На нижний ярус, - ответил Клод, сковывая меня кандалами. Хмммммм, интересно.
- Не скажешь почему? - поинтересовался я.
- Ты один из немногих, кто за время проведенное здесь, не превратился в бесполезный овощ, поэтому тебя было велено привлечь к другим работам, - ответил стражник.
- А что тогда сделали с остальными?
- Тебе лучше не знать, - его лицо помрачнело. Понятно, видимо, ничего хорошего. Оставшуюся часть пути мы прошли молча.
- Принимай! - мы спустились по длинной винтовой лестнице ведущий глубоко вниз.
- О! Новенький! Не частое явление! - меня «принял» второй стражник, и повел по длинному коридору.
- Вопрос можно? - спросил я надзирателя.
- Валяй!
- Здесь хуже чем там? - неуверенно спросил я.
- Шутишь?! Я бы сказал, что ты вытянул счастливый билет, - ответил он мне, и спустя несколько секунд мы остановились. Стражник отворил дверь, и я вошел небольшую камеру, которая разительно отличалась от моей предыдущей. Во первых, она была больше. Во вторых, гораздо чище, ну и в третьих, тут стояла настоящая кровать! Я стоял и не верил своим глазам.
- С этого момента, я буду твоим надзирателем. Если будешь вести себя хорошо, то проблем не будет, - сказав это, он закрыл за мной дверь, и вернулся только спустя несколько часов.
- Еда! - он открыл дверь, и протянул мне поднос с двумя тарелками, кружкой, и большим куском булки. Еда выглядела очень вкусной, а главное была горячей! Приняв дрожащими руками поднос, я сел на кровать, и втянул приятный запах похлебки, в которой я почувствовал нотки мяса. За все то время, что я провел здесь, я даже забыл вкус настоящей еды! В считанные минуты я расправился с содержимым тарелок, после чего осушил кружку НАСТОЯЩЕГО молока. Неужели моя жизнь налаживается?! Так, стоп! А ну, отставить это мысли! Я до сих пор обычный раб, хоть теперь и чуть-чуть привилегированный! Основная цель - побег отсюда, поэтому я должен приложить все силы для его осуществления!
 Работать меня отвели только на следующий день.
- На, - надзиратель по имени Кристофер протянул мне новый рецепт.

        Изготовление легкой металлической пластинчатой брони. Желаете изучить? ДА/НЕТ.
      
 О! Что-то новенькое! Нажимаю «ДА».
- Все неметаллические части, я занесу тебе позже, - говорит Кристофер и уходит. Странно, он даже сроки не назвал. Ладно, пора браться за работу! Я подошел к горну, и начал делать заготовки. Надзиратель вернулся часов примерно через восемь. Я специально не стал работать все это время целиком, выделив около часа не тренировки.
- Забыл тебя предупредить. Чем быстрее и качественнее работа, тем более лояльное отношение будет к тебе. Для тех, кто хорошо справляется со своей работой, предусмотрены различные бонусы, - надзиратель мне подмигнул, после чего провел тщательный досмотр, после которого меня снова отвели в темницу.
 Так началась моя новая жизнь на втором уровне «рабской тюрьмы». Кристофер меня не обманул, и если я хорошо работал, меня поощряли различными благами. Моя еда стала еще лучше, а один раз мне даже привели ЖЕНЩИНУ, причем довольно привлекательную. От нее я узнал, что она тоже рабыня, и живет тут уже больше трех лет.
 Так пролетели еще два года моей жизни. За это время я прокачал навык кузнечного дела до 653 единиц, атлетику до 344, акробатику до 215, а пирокинез до 335. На последнем навыке, я делал основной упор, поэтому в последнее время занимался практически только им. Дело в том, что я наконец-то придумал, как мне получить хорошее снаряжение, но для этого мне нужен был пирокинез высокого уровня.
- Поздравляю! Теперь ты в высшей лиге! - Кристофер как всегда выглядел позитивным.
- Мне снова приведут шлюху? - поинтересовался я, на что тот махнул рукой. - Лучше! Тебя переводят на третий уровень!
- И это хорошо?! - я не знал радоваться мне или нет.
- Ты заметил отличие когда пришел с первого яруса на второй? - задал он мне вопрос.
- Разумеется! - честно ответил я.
- Ну, так там еще лучше! Я же говорю, высшая лига! Хотя сам там все увидишь! - надев на меня кандалы, мы прошли по коридору, и попали на винтовую лестницу, которая, как и предыдущая, вела глубоко вниз.
- Принимай! - Кристофер вручил меня другому надзирателю, и вскоре удалился. Стражник, а им оказался мужчина среднего возраста, принадлежащий к расе эльфов, с интересом посмотрел на меня.
- Эалтаур, - представился он. Нефига себе! Мне даже кто-то представился! Вот это новости!
- 666-той, - представился я ему в ответ.
- Тебя и в реале так звали?
- Да какая теперь разница, как меня звали там?
- Ладно 666-той, буду звать тебя так. Пошли! - он легонько толкнул меня в спину, и я пошел впереди надзирателя.
- Стоп! - скомандовал он, и я остановился.
- Жить будешь здесь! - он открыл передо мной дверь, и я попал в настоящие хоромы. Нет, я конечно образно так выражаюсь, но по сравнению с тем, где я жил раньше, это был настоящий дворец. Во первых, комнат тут было две. Во вторых, тут было свтело, так как внутри горело несколько магический сфер, освещающих все пространство приятным теплым светом. Была тут и кровать, и тумбочка. Да тут даже стол был!
- Обживайся, в общем! - работать начнешь с завтрашнего дня, сказал он, и покинул мою «комнату». Второй раз в жизни, в этом мире разумеется, я не мог поверить своим глазам. Так, главное не обольщаться! - снова вразумил себя. Я по прежнему раб, и жизнь моя ничего не стоит. Да, я стал привилегированным, но все равно остался рабом, и в любом случае мне нельзя забывать о моей истинной цели - побеге отсюда.
 На следующий день за мной пришел Эалтуар, и повел меня на новое рабочее место. Им оказалась довольно просторная кузница, в которой помимо горна, наковальни, и других кузнечных инструментов, которые были в двух предыдущих кузнечных комнатах, так же стояли и другие приспособления для различного крафта.
- Мне можно пользоваться всем? - спросил я эльфа.
- Можешь делать что угодно, лишь бы не в ущерб основной работе, - ответил мне эльф, и протянул мне сразу несколько кузнечных рецептов. - Изучай все, и пока сосредоточься на изготовлении вот этого тяжелого латного доспеха, - он указал мне пальцем на свиток, на котором был рецепт сегментного доспеха из стали с мифриловыми вставками. - Главное, будь осторожен с мифрилом. Если запорешь, по голове тебя не погладят. Пара косяков, и снова второй ярус. Уяснил? - я кивнул. Возвращаться обратно мне не хотелось, поэтому я приступил к работе с особым рвением и упорством. На какое-то время я даже забыл про свои тренировки, и все время посвящал изготовлению доспеха, который оказался невероятно сложным в исполнении, и состоял из многочисленных частей, каждую из которых нужно было изготовить отдельно. Плетение одной только мифриловой кольчуги, заняло у меня больше недели.
 В итоге, полностью я завершил свой доспех спустя лишь месяц.
- Готово! - в один из дней, сказал я пришедшему ко мне Эалтуару, и протянул ему свежескованный доспех.
- Быстро ты, однако, - сказал эльф, глядя на мое творение. - Окажу тебе небольшую услугу, а заодно и дам один совет. Давай-ка я не буду пока сдавать твою работу нашему главному, и доспех этот полежит какое-то время тут. С недельку примерно. Ты конечно молодец, но если продолжишь в том же духе, то подведешь не только себя, но и других людей, которые тут содержаться. Смекнул к чему я?
- Да вроде не глупый, - ответил я ему, убирая доспех обратно на рабочий верстак.
- Вот и молодец. Так же у меня есть к тебе одно предложение, - эльф лукаво улыбнулся, и достал из-за пазухи какой-то кристалл. Сжав его в руках, и тем самым расколов, он посмотрел мне в глаза. - В общем, суть такова. Предлагаю, помимо обычной работы, выполнять еще и другую, но уже лично для меня. Платят нам тут хорошо, но лишняя копейка никогда не помешает, - он мне подмигнул, и продолжил.
- И какая выгода для меня? И, кстати, где я возьму ресурсы? Их дают тютелька в тютельку, и хватает их лишь на то, чтобы выполнить то, что от меня требуется. - напрямую спросил я эльфа. Один раз я уже так обжегся, поэтому повторять неудачный эксперимент, хотелось не очень.
- Во первых, согласившись на это предложение, ты станешь моим другом, а для друзей я могу сделать много чего интересно. Например пронести что-то нужное, начиная от еды и заканчивая чем-то более экзотическим. Во вторых. С ресурсами проблем не будет, главное лишь бы у тебя было желание. Ну, и в третьих. Ты же не хочешь расстраивать меня? Поверь меня лучше видеть в друзьях, нежели врагах - ага, вот тут-то и проявилась его настоящая личина. Если не получалось договориться по хорошему, в ход шел шантаж.
- Я подумаю, - ответил я ему, и эльф, сделав тщательный досмотр,  увел меня обратно в камеру. Оставшись один, я огляделся по сторонам, и не найдя ничего подозрительного, стал стряхивать с рук мифриловую пыль, оставшуюся у меня на руках после ковки, на гладкую и чистую поверхность стола. Как и в прошлые разы, кучка получила не большой, но торопиться мне было не куда. Боком ладони я сгреб ее на руку, после чего положил на пол, и активировал умение пирокинеза. От сильной температуры металл начал плавиться, и спустя несколько секунд у меня на ладони лежал небольшая капелька мифрила, которую я сразу же убрал в специальный тайник, над которым трудился в свободное время.  Я приступил ко второй части своего плана, а именно занялся подготовкой хорошего снаряжения.
 Дни снова превратились в постоянно повторяющуюся череду событий. Работа - отдых - работа - сон. Сначала я выполнял основную работу, а потом принимался за дополнительную, которой снабжал меня Эалтуар. Я согласился на его предложные, ибо деваться-то все равно было не куда, плюс он мог сильно помочь в исполнении моего плана.
  Помимо всего прочего, я скрафтил себе из обычного металла меч, с которым занимался ежедневно, но в конце рабочего дня плавил его обратно в слиток, чтобы меня не «запалили». Когда мастерство меча дошло до отметки в 300 единиц, прокачка этого вида оружия остановилась. Мечи входили в категорию клинкового оружия, и продолжать развивать ее без соответствующего класса и тренера я уже не мог, поэтому в скором времени, я сковал себе другое. За клинковым оружием пошло ударно-дробящее(булава, цепы, кистени, и так далее). Потом дело дошло до рубящего(топоры их производные). Древковое(копья, алебарды). Метательное(метательные ножи и топоры), и завершилось все экзотическими видами вооружения( катары, катаны и так далее). Прочитать о всех видах вооружения я мог благодаря книге, которую мне принес эльф, когда я завершил первый заказ для него.
 Единственное, что я не мог изучить были щиты, и ношения различных видов доспехов. Для прокачки этих навыков, мне нужно было блокировать(для щитов) или получать урон(для доспехов), а такой возможности у меня не было, но как оказалось ненадолго.
 За очередной мифриловый кинжал филигранной работы, мне удалось сторговаться с эльфом на ручную зверушку - фамильяра. По сути - обычная крыса, коих можно было поймать где угодно, но только не здесь. Получив питомца, и оставшись с ним наедине, я отдавал ему приказ атаковать меня, а сам в это время блокировал его атаки щитом, или просто стоял и работал, получая урон. Система предупредила меня, что таким способом, эффективность прокачки умений составляет лишь 25%, но торопиться мне, как и раньше, было некуда, поэтому я мог себе это позволить. Выкачав на максимум щит, я приступил  к прокачке различных типов брони.
 На все про все, у меня ушло еще примерно три года. За это время, мой персонаж стал гораздо сильнее, и мой план был выполнен практически на 50%. Лежа как-то вечером на кровати, я открыл меню характеристик, чтобы еще раз посмотреть на них.

        Никнейм: 666
      

        Раса: человек
      

        Класс: - 
      

        Характеристики:
      

        Сила: 207
      

        Ловкость: 116
      

        Выносливость: 83
      

        Живучесть: 62
      

        Интеллект: 114
      

        Удача: 2
      

        Интуиция: 32
      

        Харизма: 2
      

        Нераспределенных характеристик: 0
      

        Раса способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: - 
      

        Владение клинковым оружием - 300
      

        Владение ударно-дробящим оружием - 300
      

        Владение рубящим оружием - 300
      

        Владение древковым оружие - 300
      

        Владение метательным оружием - 300
      

        Владение экзотическим оружием - 300
      

        Владение щитом - 300
      

        Магия: - 
      

        Пирокинез - 505
      

        Ремесленные умения: Кузнечное дело - 815, Нанесение рун - 354, Зачаровывание - 274
      

        Навыки: Атлетика - 344, Акробатика - 241 Сопротивление огню - 15%, Сопротивление физическому урону - 12%. Легкие доспехи - 300, Средние доспехи - 300, тяжелые доспехи -300
      
 Прогресс был налицо, и теперь мне оставалось сделать себе хороший сет, в котором я смог бы выйдя наружу, не быть убитым первым попавшимся мне агрессивным мобом. От эльфа я услышал, что место, где находиться темница, окружает густой лес, в котором водятся довольно сильные твари. Поэтому даже если кому-то из рабов и удалось сбежать из темницы, то он наверняка бы пал от лап какого-нибудь моба, после чего снова возродился бы у себя в клетке. В общем, шанса сбежать отсюда практически не было ни у кого, кроме меня, разумеется.
 Когда мастерство кузнечного дела достигло 800-та, навык снова перестал прокачиваться, причем на это не влияло, какой сложности работу я выполнял, и с каким металлом. Сделав эльфу очередной заказ, я попросил у него несколько книг по ремесленному делу, из которых узнал, что для того, чтобы навык прокачивался дальше, мне необходимо пройти обучение у грандмастера кузнечного дела, и получить у него специализацию. Разумеется, обучать меня тут этому никто не станет, поэтому достигнув максимума в кузнечном деле, я стал заниматься рунным делом, и зачаровыванием, благо нужный инструмент был под рукой. Проблема была лишь в ингредиентах(для чарки), но и ее можно было решить с помощью эльфа, ибо это тоже было в его интересах.
 Прошло еще несколько лет, и я сильно продвинулся как в нанесении рун, так и зачаровывании, чему был рад не только я, но и мой надзиратель, который благодаря мне, зарабатывал(скорее всего) невероятное количество денег. Из под моего молота выходили очень качественные доспехи и оружие, цена за которые на рынке(или аукционе) наверняка была высокой. Представляю, как он расстроиться, когда мне все же удастся сбежать отсюда, - подумав об этом, на моем лице появилась коварная улыбка.
 За те годы, которые я провел здесь, я сумел скопить немало мифрила, кобальта, астроцития, адаматия, и других «благородных металлов», и теперь, настал черед приступать к финальной части осуществления моего плана.
 Когда за мной приходил Эалтуар, я брал с собой несколько капель металлов, и нес их в кузню, спрятав их под языком. Попав в кузню, я прятал их в специальном тайнике, который я сделал себе в небольшом углублении под плавильной печью. С моим показателем силы, я хоть и с трудом, но мог сдвигать ее немного в сторону, после чего возвращал ее на место.
 За три месяца, я перенес весь металл, который скопил за все годы, проведенные здесь, и теперь, каждый день, помимо основной работы, я ковал себе оружие и доспехи, в которых должен был совершить побег. Первым делом, я занялся броней. Ее я решил сделать из мифрила, так как это был очень крепкий, а главное легкий материал. По своей прочности он уступал адамантию в четыре раза, но в то же время, был легче него в десять раз! Также, я решил усилить сплав мифрила металлом, под названием Игнистиум, дабы предать броне сопротивление огню.
 Когда доспехи были закончены, я занялся нанесением на них рун. Прежде всего, упор делался на руны сопротивления различным элементам, и только потом на другие параметры. Также, одной из главных рун на доспехе, должна была стать так называемая «Руна немедленной экипировки». Что она делала? Эта руна позволяла немедленно надеть предмет, вне зависимости от того, где он находился, но ее проблема была в том, что она была очень сложной в нанесении, плюс одноразовой, но для меня просто НЕОБХОДИМОЙ, ибо без нее мне было не обойтись.
 После того, как были готовы доспехи, я занялся оружием. Мною было принято решение, что наиболее подходящим оружие для побега, будет боевой молот. Решение было принято не случайно. Боевые молоты имели наибольший шанс, среди остальных видов оружия, подвергнуть противника оглушению, а это для меня тоже было важно. Свой молот, я решил сделать из обычного металла, усилив сплав адамантием, и нанеся на него руны, увеличивающие шанс оглушения.
 Последним предметов, который я сделал, был щит. Небольшой круглый баклер, решено было сделать из кобальта. Этот металл обладал наибольшим сопротивлением магии, среди других, но был довольно хрупким. Чтобы хоть как-то нивелировать это свойство, я решил усилить его рунами прочности, плюс добавил еще несколько рун сопротивлению магии. Теперь осталось лишь все это зачаровать, и можно было устраивать побег!




          Глава вторая. 
        




  В итоге, на ковку, зарунивание и чарку, ушло еще два года. Было конечно жаль терять столько времени, но прежде всего мне нужно было держать все в тайне, поэтому процесс сильно затянулся. И вот этот день настал!
 Когда утром за мной пришел Эалтуар, я отказался идти в кузню, чем сильно удивил эльфа. После нескольких таких отказов, меня разумеется отправили к моему старому другу Кредеру, у которого я ой, как давно не был, и он успел по мне соскучиться. Неделя персонального ада, и я снова возвращаюсь обратно.
- Уяснил урок? - спрашивает меня эльф, но я лишь плюю ему в его малахольную рожу, за что снова отправляюсь к старику садисту.
- Внемли голосу разума! Еще одно предупреждение, и тебя вернут на первый ярус, - попытался убедить меня длинноухий, но все было тщетно. Я снова оказался на пыточном стуле, после которого меня вновь отправили на первый ярус, благо мне это и требовалось.
 Оказавшись в вонючей тесной камере, я наконец-то вздохнул с облегчением. Теперь нужно было несколько недель вести себя нормально, чтобы спали бафы, а уж потом приступать к самому интересному.
 Последние пятнадцать суток, были самыми тяжелыми для меня. Казалось, каждый из дней был целой вечностью, но я терпел, и ждал. Я был уверен, что вскоре окажусь на свободе, а для этого, я мог сделать все что угодно.
 На утро шестнадцатого дня, когда с меня спал последний дебафф, я решил бежать. Спокойно отработав «первую смену», меня вернули в камеру, накормили, и повели на «вторую».
- Цена свободы! - негромко произнес кодовое слово активации руны руны немедленной экипировки. На мне сразу же появились мои доспехи, а в руках молот и щит. Спрятавшись за дверью, я стал ждать.
- На выход! - услышал я слова стражника, и дверь начала медленно открываться. Не обнаружив меня внутри, стражник сделал шаг внутрь, и тут я со всего размаху обрушил мощный удар боевым молотом в его затылок. Перед глазами вспыли цифры урона(удар прошел критическим), и тело охранника безвольной куклой упало на пол.

        Получен второй уровень!
      

        --------“----------
      

        Получен тринадцатый уровень!
      

        Внимание! Вы убили другого игрока!
      

        Предупреждение! Попав в любой населенный пункт, к вам будут относиться как к преступнику, а стража немедленно атакует вас, в случае сопротивления!
      
 Мой ник сразу же стал красного цвета, но сейчас это мало меня волновало. Я со всех ног бежал по коридору, не обращая внимания на крики других рабов, с просьбами о помощи. Я не мог терять на них время, ибо им все равно отсюда не выбраться. Жестоко? Нет! Это лишь горькая правда!
  «Сигнал тревоги» послышался спустя минуты две. Я уже практически добрался до комнаты, где готовили пищу, когда путь мне преградил один из стражников пятидесятого уровня. Встав в боевую стойку, он воспользовался рывком, и  атаковал меня мечом. Удар я пропустил, но его меч лишь чиркнул по доспехам, не нанося мне никакого вреда, а вот мой удар молотом, был ощутимее сильнее. Попав ему по грудной клетке, и тем самым смяв ему доспех, я решил добить его, когда почувствовал несколько ощутимых тычков сзади. Повернув голову назад, я увидел несколько стражников с арбалетами. Надо текать! - подумал я, и добив стражника молотом, бросился бежать дальше.

        Получен четырнадцатый уровень!
      

        --------“----------
      

        Получен девятнадцатый уровень!
      

        Внимание! Вы убили другого игрока!
      
 Да знаю я! Знаю! - на ходу вкидывая полученные параметры в выносливость, подумал я, и сильным пинком, открыл дверь в «хозблок». Не обращая внимания на других рабов, и прочих людей, я быстро пробежал кухню, и выбежал в другую дверь. Путь мне преградили еще несколько охранников, но сейчас сражаться с ними было нельзя. Чем больше я потеряю на них время, тем больше их сюда сбежиться, поэтому я просто разбежался и прыгнул, обрушив свой молот на шлем одного из них, после чего ушел кувырком в сторону, и побежал дальше

        --------“----------
      

        Получен двадцать третий уровень!
      

        Внимание! Вы убили другого игрока!
      
 В спину мне начали стрелять, но мне было плевать. Обычные стрелы не могли пробить мой мифриловый доспех, поэтому я просто бежал дальше, пока на пути не появился маг. Ну, была не была! Я устремился прямиком на него. Маг делает несколько пассов руками, и с его ладони в мою сторону срывается огненный шар. Огненный шар летит в мою сторону, но я закрываюсь щитом, и урона проходит не так уж и много. Не зря его сделал! Нужно было видеть удивление на лице мага, когда я выжил после его заклинания, и наградил его ударом боевого молота. Будучи одетым в тряпки, урона он получил немало, и поняв, что в ближнем бою ловить ему нечего, блинкнулся куда-то в сторону. Добивать я его, конечно, не стал, а просто побежал дальше.
 Следующие пять моей жизни, превратились в настоящие крысиные бега. Я бегал по территории темницы, не зная, где тут находится выход, а остальные игроки тщетно пытались меня поймать и остановить. Больше всего на свете, сейчас я боялся, что за меня возьмуться всерьез, и позовут каких-нибудь хайлевлов, в бою с которыми мне точно не выжить...
 Тот момент, когда я открыл очередную дверь, и увидел на горизонте заходящее солнце, я не забуду никогда.
- С криками ПОШЛИ ВЫ ВСЕ НА КУЙ! - я выбежал на улицу, и со всей доступной мне скоростью, побежал в сторону леса. В меня, конечно, продолжили стрелять, бросаться заклинаниями, и прочей гадостью, но мне было по фигу! Я бежал словно ветер, пока моя выносливость не опустилась до нуля.
- Фуууууух! - я тяжело выдохнул, и перешел на шаг. Сердце бешено колотилось от адреналина в крови, и бесконечной радости от того, что мне это удалось! Хотя радоваться рано! Нужно поскорее убраться от этого замка как можно дальше, чем я собственно и занялся.
 Первого врага я встретил спустя минут пять после того, как снова перешел на бег. Видимо в округе локации частенько зачищали от монстров, а вот дальше с этим было гораздо хуже. Враг стремительно атаковал меня из кустов. Среагировать вовремя я не успел, поэтому первый удар пропустил. Отпрыгнув в сторону, тем самым уйдя от второй атаки, я посмотрел на врага. Им оказался матерый волк 70-го уровня. Здоровая псина была около полутора метров в холке, и выглядела довольно опасной. Я посмотрел на свою шкалу жизней - 987/1038. Броня была крепкой, и отлично защищала от физических атак, поэтому много урона я не получил. Теперь нужно было справиться с волком как можно быстрее, и продолжить свой путь дальше. Мне нельзя было терять ни секунды!
 Когда волк атаковал меня второй раз, я успел выставить щит, после чего наотмашь влепил ему молотом. Одним ударом я снял с него больше половины хитпоинтов. Противники в Эре бесконечности, обладали продвинутым интеллектом, поэтому поняв, что я волку не по зубам, он попытался сбежать, но я не дал ему такой возможности. Когда зверюга попыталась скрыться в кустах, я кинул в нее один из метательных кинжалов, который снял оставшуюся половину хитпоинтов. Подбежав к мертвому хищнику, я вынул из него кинжал, и что было сил ринлся дальше наутек. За волка я получил еще два уровня, и сразу же закинул все статы в выносливость. Этой характеристики  мне сильно не хватало, а ведь бежать мне придется еще ох как долго...
 Первого серьезного врага, я встретил на следующий день. Им снова оказался волк, правда этот, в отличии от других, был не один, и был в окружении своей небольшой свиты.
 Кровавый клык, волк-босс, 100-го уровня. Вместе с ним был еще трое матерых волков, а также с пяток молодых. Выбежал я на них случайно, и поначалу даже попытался от них убежать, но не тут-то было. Стая начала преследовать меня, и спустя минут десять бешеной гонки, я понял, что от них мне не оторваться.
- Вот же черт! - выругался я, когда увидел, что моя шкала выносливости просела до двадцати пяти процентов. Если я побегу дальше, что “зеленая полоска” полностью опустеет, и я даже драться не смогу. Пришлось остановится. Волки, поняв, что их добыча перестала убегать, начали медленно окружать меня. Умные твари! - мысленного выругался я. Достав из-за спины щит, и боевой молот, я приготовился к битве.
- Ну же, давайте! - рыкнул я на них, и первым не выдержал один из волков подростков. Быстрый прыжок, и мой молот со всей силы опускается ему на голову, к чертям дробя череп, и обрывая его жизнь. Одним противником меньше!
- Кто на новенького!? - я сделал шаг к мертвой туши, и что есть силы пнул ее, в сторону вожака. Крупный серый волчара зарычал, но атаковать не спешил. Моя шкала выносливости начала потихоньку восстанавливаться, и для себя я решил, что если она “заполниться” хотя бы наполовину, то я побегу дальше. Нужно было найти более подходящее место для сражения, ибо в моем нынешнем положении, я слабо верил в то, что могу выиграть...
  Напасть на меня снова, волки так и не решились.
- Ну, и хрен с вами! - произнес негромко я, и резко рванул в сторону, попутно ударив еще одного волка. Тот заскулил, но не умер. Добивать я его не стал, ибо на это не было времени. Воспользовавшись их небольшим замешательством, я побежал так быстро, как только мог, и вскоре столкнулся еще с одной небольшой проблемой. Хотя, как сказать с небольшой...
  Вот только этого мне не хватало! - лес уж как-то очень быстро закончился, и я выбежал прямиком на берег довольно большой реки. Добежав до воды я остановился. С одной стороны, место для боя вполне подходящее. Встав спиной к реке, я мог быть уверен, что со спины на меня не нападут, но в то же время, и отступать мне будет некуда. Я посмотрел на свое количество жизней - 606/1038.
 С моей стороны было глупо надеяться, что волки дадут мне просто так убежать от них, и не будут атаковать меня в спину. Сейчас, количество моих врагов уменьшилось, и к берегу реки добежали всего пять волков. Босс, два матерых, и два молодых. Остальных мне удалось убить, или ранить во время погони. Мне их не убить! - вдруг пронеслась мысль в моей голове. Действительно, если сейчас они нападут разом, то их совместной атаки мне не пережить. Я оглянулся назад. Видимо, остается только одно! Эхххххх! Была не была! Прыгаю с невысокого берега, и как только попадаю в воду, начинаю сразу тонуть. Ну да, а чего собственно я мог ожидать, оказавшись в воде в тяжелом металлическом доспехе? Перед глазами сразу вспыхивает таймер, который начинает отсчитывать минуты, которые у меня есть, прежде чем я окончательно утону. Фууууххххх, повезло хоть, что выносливость и живучесть нормально прокачал, и у меня есть еще две минуты, прежде чем окончательно окочуриться, и снова оказаться в камере, из которой мне уже точно никогда не выйти...
  Если честно, по началу, я надеялся, что мне удастся сохранить броню, и всплыть на поверхность благодаря моей силе, и выносливости. Оказавшись на дне, я начал махать руками что есть сил, но все мои попытки оказались тщетны. Мне не всплыть! - подумал я, и начал быстро отстегивать различные ремешки и крепления, за счет которых броня “сидела” на мне. Первым с меня слетел нагрудник, а за ним и поножи. Отказавшись от самых тяжелых частей доспеха, я снова попытался всплыть, и на этот раз у меня получилось гораздо лучше, но дотянуть до поверхности, я все-таки не смог. Пришлось отказаться еще и от шлема с наплечниками. Грести стало еще легче, и прежде чем таймер опустился до нулевого значения, мне удалось глотнуть свежего воздуха. Потом я снова начал погружаться на дно, ибо моя шкала выносливости упала до критического значения, и держаться на плаву я уже больше не мог.
- Гори оно все синем пламенем! - подумал я, и выкинул боевой молот, и левую рукавицу. Сейчас на мне была лишь правая рукавица, и метательный кинжал. Перестав двигаться, я дождался того момента, когда выносливость хоть немного восстановится, после чего оттолкнулся от дна, и начал всплывать, попутно тратя хитпоинты и терпя сильную боль в груди, из-за отсутствия в легких воздуха.
- Фууууууууууууууууууууууххххх, - первый глоток свежего воздуха был настолько сладким, что я на несколько секунд зажмурился от удовольствия. Теперь я мог оставаться на поверхности воды и не тонуть, что не могло не радовать. Я перевернулся на спину, и посмотрел на голубое небо. Как же все-таки оно прекрасно. Обычно, люди никогда не задумываются о таких мелочах, как ясное небо, свежий ветерок, или теплые лучи утреннего солнца, принимая все это как должное. Я же, проведя столько времени в плену, и не выходя на воздух, просто плыл по течению, и радовался каждой секунде, прекрасно понимая, что все это могло в любой момент закончиться. Меня могли догнать те кто пленил, могли убить монстры, я мог умереть от голода, и так далее. Со мной могло случиться все что угодно, но тем не менее я плыл, лежа на спине, и глядя на небо, плакал от радости, словно ребенок.
  То, что я вот уже какое-то время стал плыть быстрее, я понял не сразу. Заметить, что река “кончается”, мне удалось слишком поздно, поэтому, как бы я не старался, выплыть на берег мне все же не удалось. Спустя несколько секунд, от отборную брань, я начал быстро падать вниз, и спасло меня лишь то, что водоем внизу, в который я попал, был достаточно глубокий, и я не разбился. Продолжая ругаться на чем свет стоит, я кое-как выбрался на берег, и лег спиной на траву.
- Фуууууууух, неужели я живой? - спросил я самого себя, поднимая руку вверх, не веря во все происходящее. - Вроде да, - ответил я себе, смотря на свои хитпоинты, которые сейчас мигали, ибо оказались в “красной зоне”. было бы здесь хотя бы на пять метров выше, точно бы разбился, - подумал я, наблюдая за тем, как мои жизни начали медленно восстанавливаться. А это еще что? - перед глазами появляется текст.

        Получено достижение Опасный ныряльщик первого уровня(Прыгнуть в воду с высоты 10-ть или более метров). Награда: + 1 ко всем статам.
      

        Получено достижение Опасный ныряльщик второго уровня(Прыгнуть в воду с высоты 50-т или более метров). Награда: + 2 ко всем статам.
      

        Получено достижение Опасный ныряльщик третьего уровня(Прыгнуть в воду с высоты 100-т или более метров). Награда: + 3 ко всем статам.
      
 Ага, понятно, значит высота там была от ста пятидесяти до двухсот метров. Да уж, в здравом уме, я бы никогда на такое не решился! Да на мне дебаффов больше чем после того, как я попадал к Кредеру! Дейтвительно, сейчас на ме висело порядка десяти различных дебаффов различной степени тяжести. Чего тут только не было. Отбитые внутренние органы, среднее сотрясение головы, вывих плеча, растяжение руки, и так далее. Теперь понятно, почему у меня так жизни медленно восстанавливаются. Эхххххх, ладно! Просто так валяться тут, я себе позволить не могу! С трудом, но я все же нашел в себе силы, чтобы подняться. Одной рукой я продолжал сжимать метательный кинжал, а на второй руке был одет единственный предмет экипировки, который мне удалось сохранить. И это все, что осталось! - я тяжело вздохнул, и хромая на левую ногу поплелся в сторону леса. Стоило мне сделать несколько шагов, как вдруг кусты впереди опасно зашуршали, и я встретился лицом к лицу... С незнакомой девушкой.
- Прошу, только не кричите! - видя ее выражение лица, я откинул в сторону кинжал, и на всякий случай поднял руки вверх, показывая, что я безоружен. К сожалению, мою просьбу незнакомка не выполнила, и закричала. Прыгаю в ее сторону, и повалив ее на землю, закрываю рот рукой. Девушка что-то мычит мне в руку, а ее глаза испуганно ищут спасения.
- Слушай меня! -  четко произношу я. - Сейчас я убираю руку, и ты перестаешь орать! От тебя мне ничего не надо! Я просто пойду дальше! Ты уяснила? - спрашиваю ее. - Если да, по моргни глазами, - девушка моргает. Я убираю от ее губ руку, и как только ее голова оказывается свободной, она ударяет лбом мне в переносицу. Я машинально закрываю нос руками, а девушка наносит едва ощутимый удар рукой мне в грудь.
- Хотел же по хорошему! - произношу я, и моя рука вспыхивает огнем.
- Прошу не надо! - поняв свою ошибку, кричит она, и я “деактивирую” умение пирокинеза.
- Вот почему сразу так было нельзя?! - встаю, и подаю ей руку. Девушка хоть и неуверенно, но принимает мою помощь, и тоже принимает вертикальное положение.
- Откуда мне было знать, что ты не врешь?! - говорит она, и я понимаю, что в чем-то она права. Не часто наверно в лес можно наткнуться на человека с кинжалом в руке, из одежды на котором, лишь одна латная перчатка. Взгляд незнакомки скользнул сверху вниз и остановился где-то посередине. Я проследил за ее взглядом, и виновато закрыл пах рукой. Воцаряется неуютное молчание.
- На, накинь хотя бы это, чтобы свой срам закрыть! - только сейчас перевернутую корзину с бельем, лежащую на земле. Девушка кидает мне просторные штаны и рубаху. Понятно, значит сюда она пришла чтобы постирать!
- Мужу моему об этом инциденте, лучше не знать, - говорит она, отводя глаза в сторону. - Да и вообще?! Ты здесь откуда?! - задает она логичный вопрос.
- От туда! - отвечаю я, и показываю ей на верхушку водопада. В ее взгляде читается сначала удивление, а потом недоверие.
- Ну да, как же! Хочешь сказать что прыгнул оттуда и жив? - девушка недоверчиво смотрит то на меня, то на верхушку водопада.
- Ну, да, - честно отвечаю я ей, и тут я змечаю краюху хлеба, сыр и крынку молока. Чёрт! Я ведь не ел практически полтора дня. Смотрю в меню информации и вижу, что на мне ко всему прочему еще и дебафф сильного голода висит.
- Хочешь есть? - поняв мои многозначительные взгляды на еду, спросила она, и я кивнул. Незнакомка еще раз посмотрела на верхушку водопада, и покачала головой. - Ладно, Бог с тобой, ешь, - сказала она, и я сразу же набросился на еду. До чего же вкусно! Словно настоящая амброзия! - подумал я, уминая хлеб, и запивая его еще прохладным молоком.
  В общем, с едой я справился за каких-то несколько минут.
- Ладно, все равно видимо постирать сегодня не получится, - между тем сказала девушка. - Пошли, отведу тебя в деревню. Староста сам разберется, что с тобой делать! Меня, кстати, Ташей звать, - между тем сказала девушка, и взяв корзину с бельем пошла в сторону деревни.
- Вальгорт, - представился я ей своим никнеймом из одной игры, в которую играл до того, как попал в Эру Бесконечности.
- Странное имя, - ответила она и улыбнулась. Ага, знала бы она как меня назвали эти уроды... Я открыл меню, и посмотрел на свой ник “666”. И вот куда я теперь с таким? Ладно, сейчас не время и не место думать об этом!
Путь до деревни, мы провели в молчании.
- Это еще кто такой? - дорогу в деревню, нам преградила фигура здорового мужика, метра под два ростом. В руках он сжимал здоровый топор, и можно было бы предположить, что он лесоруб, только вот деревьев в округе не было, ибо последние полчаса мы шли исключительно полями.
- Говорит с верхушки водопада спрыгнул, и ничего не помнит, - соврала мужику девушка. Хммммм, а ничего так придумала! Я и сам хотел говорить что-то в этом роде, но она облегчила мне задачу. - Помнит только имя. Вальгортом, говорит, звать.
- Странное имя! - сказал он, буравя меня взглядом.
- Какое дали, - пожав плечами, ответил я ему. Началась игра в гляделки, но выиграть в ней, не удалось никому.
- Ладно, Йохан! Занимайся своими делами, а я его к старосте отведу. пусть он решит, что с ним делать! - сказала Таша, и взяв меня за руку, повела дальше. Фуххххх, пронесло. Этот мужик выглядел довольно сильным, и сражаться с ним, с таким количеством висящих на мне дебаффов, было явно не с руки.
 В деревню, в итоге, мы пришли, спустя еще минут пятнадцать, после того, как встретили Йохана.
- Отведу тебя сразу к старосте, а уж с ним сам разговаривай, - сказала она, и мы пошли по дороге, которая явно вела в центр.
- Тут его дом, дальше сам, - сказала она, и оставила меня рядом с небольшим деревянным домом. Пожав плечами, я подошел к двери и постучал - тишина. Второй раз я стучал уже громче, но как и в первый раз, ответа не последовало. Когда же я забарабанил в третий раз, дверь резко распахнулась, и на пороге я увидел старика, сжимающего в руке меч.
- Какого лешего тебе тут надо?! - произнес он воинственным голосом, наставляя на меня оружие.
- Да меня как бы сюда Таша привела. Сказала, что вы староста, - попытался было оправдаться я. Что именно говорить ему дальше, я и сам не знал...
- Таша, говоришь, - староста потер седую бороду, и убрал оружие. - Как ты тут очутился? Я не помню, чтобы ты к нам по дороге приходил, - старик осмотрел меня оценивающим взглядом.
- Так я по речке приплыл, - честно сказал я ему.
- Как это, по речке? - недоумевая, спросил он.
- Ну плыл, плыл, потом она резко кончилась, и я упал вниз. Хотел пойти дальше, но встретился с Ташей. Она меня и привела к тебе, - кося под дурочка, поедая я всю свою историю.
- Не хило ты, видать, головой-то приложился, - резюмировал старик, смотря на меня, как на идиота. - Ладно, Блаженным вроде нельзя отказывать в помощи! Стой здесь, я скоро приду! - сказал он, и закрыл перед моим носом дверь. Спустя несколько минут, он действительно вернулся, и сказал, чтобы я следовал за ним.
  Мы пошли по дороге, которая вела через всю деревню.
- Я смотрю сложен ты неплохо, да и силен небось, поэтому отведу тебя к нашему кузнецу, глядишь и выйдет из тебя какой-нибудь толк, - говорил он по дороге, пока мы не вышли на самую окраину.
- Твор! Твор! - забарабанил старик по двери. - Кузнец малость глуховат, поэтому если что, говори громко! - пояснил мне староста, и с удвоенной силой начала барабанить в дверь.
- Кого там нелегкая принесла! - послышался недовольный  голос с той стороны, дверь открылась, и на пороге появилась мощная фигура местного кузнеца. Офигеть! Вот это я понимаю ширина плечей! В мужчине, стоящим передо мной, явно чувствовалась сила, причем не малая. Такие как он, с легкостью подковы гнуть могут, при этом не особо-то и напрягаясь.
- Чего барабанишь, как сумасшедший! Я что по твоему, глухой? - кузнец неодобрительно посмотрел сначала на старосту, потом перевел свой взгляд на меня. Сразу почему-то захотелось стать невидимым. Жаль у меня не было таких скилов.
- Я тебе помошника, в общем, нашел! - громко сказал староста, но кузнец его не услышал.
- ПОМОЩНИКА, ГОВОРЮ ТЕБЕ НАШЕЛ! - повторил громко староста.
- Чего ты орешь! Я не глухой! - ответил ему кузнец, и оценивающе посмотрел на меня. - Больно хилый он какой-то. Он и молота-то в руках не удер..., - начал было говорить он, но как только увидел латную перчатку на моей руке замолчал. - Ворованная? - Твор начал сверлить меня недовольным взглядом.
- Сам сковал, - уклончиво ответил я. По сути, она действительно была сворована, ведь материал, из которого она была сделана, действительно, был не моим, благо ему не обязательно было знать всех деталей.
- Брешешь! - махнув на меня рукой, сказал он, и хотел было закрыть перед моим носом дверь, но я не дал ему это сделать.
- Могу доказать! - выставив ногу так, чтобы она помешала ему закрыть дверь, сказал я кузнецу с вызовом.
- В общем, разбирайтесь! - сказал то ли мне, то ли кузнецу староста, и ушел, оставляя нас наедине.
- Иди в кузню! Я сейчас приду! - Твор кивнул мне в сторону, где располагалась его кузня, и мне ничего другого не оставалось, как пойти туда.
 Первое чему я удивился, войдя в кузню Твора, так это царящему тут порядку, и чистоте(насколько это было возможно). Все инструменты были аккуратно разложены по своим местам, плюс не единого следа ржавчины, и копоти на них, что говорило о том, что о них тщательно заботятся. Так же, тут было очень чисто, и мне сразу стало понятно, что в конце трудового дня, Твор скорее всего тут убирается, ну или этим занимается кто-то другой...
  Хозяин кузни пришел спустя минут пять. Твор явно оделся в рабочую одежду, и вместо белой рубахи, на нем была черная, а поверх нее был накинут кожаный фартук.
- Сам, говоришь, сковал? - он недоверчиво покосился на мою латную рукавицу.
- Да, - спокойно ответил я.
- Сможешь сковать такую же?
- У тебя в кузнице найдется нужное количество мифрила? - я еще раз внимательно огляделся.
- Нет, - не обращая внимания на нотки сарказма в моем ответе, спокойно ответил он. - Мне будет достаточно, если ты сделаешь такую же, из обычного металла.
- Может сначала хотя бы накормишь? - я посмотрел на мигающий дебафф голода. Сейчас он уже был не сильный, но есть я все равно хотел. Ко всему прочему, я еще и сильно устал, и мне очень хотелось спать. Так же, с меня еще не слетели прочие дебаффы, полученные от падения и удара об воду с большой высоты. Чего ужа там говорить, я дошел-то до сюда с большим трудом.
- Пока не покажешь свои навыки, никакой еды, - грозно сказал мне кузнец, и я понял, что спорить с ним бесполезно. Все тело ужасно ломило, но я все же нашел в себе силы подойти к горну. Пара минут, и в нем разгорается огонь. Открываю меню характеристик. Чёрт! - мысленно ругаюсь я. Из-за дебаффов, усталости, и голода, они “срезаны” на 80%. Ну, и хрен с ним! Я все равно докажу этому громиле, что я не вру!
 Не обращая внимания на кузнеца, подхожу к наковальне, и беру один из молотов, лежащих на ней. Нет, этот слишком тяжжел для меня! Этот наоборот слишком легкий! В итоге, только после четвертой попытки, я нашел оптимальный для меня рабочий инструмент.
- Сделаешь ее вон из той кочерги, и сковородки, - кузнец кивнул на испорченную домашнюю утварь, лежащую в углу. Ругаясь на чем свет стоит, пришлось сначала плавить предметы обихода, и только потом приступать к самой работе.
  Спустя минут  десять, в кузнице Твора послышались громкие удары молота, а из трубы повалил густой черный дым.
- Посмотрим, кто еще будет чьим помощником! Дзынь! - повторял я себе, мастерски орудуя кузнечным молотом. - Сделаю из тебя своего подмастерья! Дзынь! - уж что-что, а ковать я умел!
- Не верит он мне! Дзынь! - мои глаза начали слипаться, и чтобы хоть как-то отогнать дрему, я вылил на себя ведро холодной воды, благо в кузнице к тому моменту и так было очень жарко.
- Да и вообще! Кто сказал, что я хочу тут оставаться! Дзынь! Ай! - выругался я, когда нечаянно коснулся раскаленного металла рукой. Произошло это по причине того, что я на секунду уснул, и рука моя съехала немного в сторону. К прочим дебаффам добавился еще и ожог, но я не обращал на это внимания, продолжая ковать дальше.
- Эй! Паря! С тобой все в порядке?! - в чувство меня привел обеспокоенный голос Твора. открыв глаза, я увидел перед собой его рожу. Поворачиваю голову в бок, и понимаю, что нахожусь уже не в кузнице.
- Ты чего не сказал, что с водопада упал? - спросил он меня, глядя прямо в глаза.
- Ты не спрашивал, - ответил я ему.
- Что?
- Не спрашивал, говорю.
- Говори громче!
- НЕ СПРАШИВАЛ! ГОВОРЮ! - прокричал я, и только сейчас до меня дошло, что я не стою, а лежу на чем-то мягком. Странно, вроде несколько секунд назад был в кузне и ковал латную рукавицу...
- Раздери тебя тьма! - выругался Твор. Блин, а сейчас-то я в чем виноват? Я попробовал подняться, и вышло это у меня только третьего раза. Весь бок ужасно болел, и каждое движение вызывало неприятные ощущения.
- Что со мной случилось?
- Что?
- СЛУЧИЛОСЬ ЧТО СО МНО?!
- Ты потерял сознание, и когда падал сильно приложился ребрами об наковальню, - виновато ответил Твор. Ага, теперь многое встает на свои места.
- И сколько я так пролежал? - в этот раз, я сразу произнес вой вопрос громко.
- Часов пятнадцать, может больше! Я не считал! - вот черт! Столько времени потрачено впустую! - Ты тут полежи, а я поесть принесу! - сказал он, и вышел, а передо мной замаячили полупрозрачные письмена, на которые по началу, я не обращал внимания.

        Получены очки репутации с Твор-кузнецом. Текущий уровень репутации - уважение!
      

        Желаете привязать точку воскрешения к данному месту? Да/Нет.
      
- Хвала Богам! - не смог сдержать я слов радости. Да! Да! И еще раз ДА! Подтверждаю свой выбор.

        Точка воскрешения удачно изменена!
      
  Если бы не боль во всем теле, то я бы наверняка пустился в пляс! Теперь мне можно было не бояться, что в случае смерти, я вновь окажусь в темнице. Так, стоп! Радоваться еще слишком рано! Меня все еще могут найти, и принудительно заставить снова изменить точку возрождения! От этих мыслей, на душе снова стало очень грустно. Мне нужно было как можно скорее бежать из этой деревни как можно дальше, но с такой горой дебаффов, и без подходящей экипировки, сделать это будет, ох как сложно...
  От мыслей о безысходности меня отвлек приятный запах мяса. В комнату, в которой я лежал, вошел Твор, и поставил передо мной тарелку какой-то каши, в состав которой, явно входило мясо, огромную кружку молока, и большой ломоть хлеба.
- Ты это, не серчай на меня, - виновато произнес Твор. - Мало ли на свете проходицев и лгунов ходит. Не могу я верить каждому. Ну, ты это, в общем, ешь, и отдыхай. Вечером придет знахарка, и тебя это, немного подлатает, - Твор виновато улыбнулся. - В общем, я пошел! - оставив меня в полном недоумении, он вышел из комнаты, и закрыл дверь. Странный он какой-то!
  Пожав плечами, и решив, что рано или поздно все равно узнаю о том, почему так разительно изменилось его поведение, я приступил к трапезе. Каша оказалась очень вкусной, и главное сытной. В ней действительно обнаружились куски мяса, поэтому не прошло и трех минут, как она оказалась у меня в желудке.
- Хорошо! - произнес я, откидываясь на кровать(ну или то, на чем я лежал), и довольно потирая живот. Несмотря на то, что мне удалось проспать больше пятнадцати часов(со слов кузнеца), меня все равно клонило в сон. Я уже почти закрыл глаза, когда меня привлек до боли знакомый предмет, лежащий на столике, рядом с моей кроватью. Будучи уже в полудреме, я нашел в себе силы оторвать голову от подушки, и повнимательнее присмотреться к предмету. Им оказалась скованная латная рукавица. Улыбнувшись, я закрыл глаза, и практически сразу погрузился в сон.

        (конец второй главы)
      




          Глава третья. 
        




  Кузнец не обманул, и когда я проснулся на следующее утро, моим лечением занялась милая старушка лет эдак под семьдесят. Пару дней пришлось проваляться в кровати, ибо травы ее были настолько убойными, что после некоторых ее целебных смесей, я и подняться-то не мог.
- Я смотрю ты идешь на поправку! - на третий день ко мне зашел староста. Чувствовал я себя уже хорошо, и большая часть дебаффов исчезла, поэтому я решил составить компанию старику и прогуляться по округе. Из разговора со старостой, я выяснил, что деревня эта называется “Зеленый ручей” и находится на территории славного Королевства Золанд. Деревенька была не большой, и в ней насчитывалось всего двенадцать дворов. Основной вид деятельности - выращивание пшеницы.
- О, Йохан! Пододи, дружок! - когда мы вышли в поле, староста поманил того парня, который преградил нам путь, когда мы возвращались с водопада вместе с Ташей.
- Чего?! - Йохан посмотрел на меня недовольным взглядом.
- Покажи нашему гостю деревню, будь другом. Выручи старика, - староста хитро улыбнулся и подмигнул мне, после чего быстро ретировался.
- Я тебе не доверяю! - прямо заявил мне Йохан.
- Приму это во внимание, - спокойно ответил я. Сдружиться с этим неписем не входило в мои планы, поэтому я не особо жалел о таком ко мне отношении.
- И это! держись от Лииры подальше, а иначе! - он поднес свой здоровенный кулак к моему лицу.
- Да понял я, понял, - уводя здоровый, словно кувалда, кулак Йохана от своего лица, ответил я парню.
- Смотри у меня! - на всякий случай добавил он. - Чего тебе показать-то?
- Слушай, а до ближайшего города далеко? - задал я парню вопрос, который волновал меня больше всего.
- Ну, около двух дней пути, если на лошади, в ту сторону, - Йохан указал рукой в противоположном водопаду направлении.
- А лошади в деревне есть?
- Есть, да вот только не про твою честь! Не думай, что тебе кто-то ее одолжит! Лошади у нас на вес золото! А попытаешься своровать! - кулак парня снова оказался в опасной близости от моего лица. Блин, преподать ему урок что-ли? Интересно, а какой он вообще уровень? Стоило мне об этом подумать, как над головой Йохана появилась надпись - Йохан - пахарь, 154-тый уровень.
 Сначала я не поверил своим глазам, поэтому несколько раз протер их, и посмотрел снова - не помогло. Над ним по прежнему висела та же надпись и утверждала мне, что он 154-го уровня. Нееееее, пожалуй никаких уроков я ему преподавать не буду. Получить еще несколько дебаффов мне сейчас было не с руки!
- Да, понял я, понял! - в очередной раз убирая кулак от своего лица, ответил я пахарю.
- Монстров в округе много? - задал я следующий интересующий меня вопрос.
- Каких монстров? - Йохан непонимающе посмотрел на меня.
- Ну волков там всяких, медве...
- А, так ты о живности! Так это ж разве монстры! Я думал ты про настоящих монстров говоришь вроде Злобоглазов, или мантикор там всяких. А это так, ерунда! - он махнул рукой. - Давно они к нам не захаживали, - Йохан хищно улыбнулся. Ну да, конечно, учитывая какого он уровня, то получплось, что ему даже тот босс волков не такой уж и сильный противник.
- Понятно, - его слова меня немного расстроили. Во первых, я узнал, что из деревни мне так просто не уехать. Без хорошего эквипа, меня просто сожрут местные обитатели, и не подавятся. Во вторых, качаться мне тут негде. Если в округе от деревни не водятся никакие хищники, с которыми я бы мог справиться, то и опыта мне в ближайшее время не видать. Да уж, попал так попал.
- Ладно, пошли смотреть деревню! - сказал я пахарю, и мы пошли обратно. Так как до этого мне все показал уже староста, то смотреть особо было не на что.
- Чтоб у этого дома, я тебя вообще не видел! - проходя мимо дома, который ничем не отличался от других, предупредил меня Йохан.
- Тут живет твоя девушка? - поинтересовался я.
- Она мне не девушка, но женой моей будет!
- Понял, понял! От этого дома держаться подальше! - повторил я слова пахаря, для себя сделав зарубку, что мне действительно лучше бы обходить этот дом стороной.
- Ну, у нас еще есть храм, но он далеко в лесу, да и ходит туда только Твор, поэтому если захочешь туда сходить, проси его, - сказав это, Йохан покинул меня, и пошел заниматься своими делами. Если честно, его слова о храме, заинтересовали меня, поэтому как только я снова очутился в кузнице, то я сразу спросил о нем кузнеца.
- Да есть тут один заброшенный и старый храм, посвященный Агнию - людскому богу кузнечного ремесла, - не отвлекаясь от работы, ответил мне Твор.
- А почему заброшенный?
- Так ведь сейчас Холгрид Серебробород вроде как популярен, поэтому все молятся и возносят дары в основном ему, а об Агнии совсем забыли, - пожав плечами ответил Твор. Так, стоп! Чего-то я не понимаю. Когда я попросил кузнеца объяснить мне все, он долго сопротивлялся, и не хотел говорить со мной на эту тему, но после долгих уговором все же сдался. Как оказалось, Холрид Серебробород был тоже богом ремесленных профессий, только дварфского пантеона. Помимо кузнечного дела, он покровительствовал еще рунным мастерам, алхимикам, инженерам и зачаровывателям, благодаря чему был очень популярен у многих мастеров. Об Агнии стали потихоньку забывать, и в городах все больше стало появляться храмов Холгриду, ведь он, в отличии от человеческого Бога кузнечного дела, заведовал всеми ремеслами.
- Понятно, но ты все равно его почитаешь? - спросил я кузнеца.
- Да! Мои предки поклонялись ему, поэтому и я буду! - ответил он, и с силой ударил по заготовке, выпуская в воздух сноп искр.
- Возьмешь меня с собой в следующий раз? - спросил я Твора.
- Да, но тебе надо будет поднести ему дар. Сможешь что-нибудь сковать?
- Разумеется! Хоть сейчас! - ответил я, и хотел было взяться за работу, но кузнец меня остановил.
- В храм я пойду в воскресенье, поэтому время ещ есть. Сходи к знахарке, она приходила, пока тебя не было. Залечи все раны, а потом уж и берись за работу! - я хотел было ему что-то возразить, но Твор снова “включил” глухого, и перестал меня вообще воспринимать. За время проведенное рядом с ним, я понял, что глухого он изображает из себя, когда ему это удобно, хотя на самом деле, такого недуга у него вовсе нет.
 Спустя какое-то время, действительно, пришла знахарка, и меня уволокли в комнату, где снова опоили травами. Голова резко закружилась, и я и сам не заметил, как уснул. Зато на следующий день, я чувствовал себя живее всех живых!
- Прежде чем ковать дар Агнию, почини все из той кучи, - твор кивнул на ГОРУ сломанной бытовой утвари. Спорить с кузнецом было бесполезно, поэтому как бы мне не хотелось приступить к ковке дара для Бога, мне пришлось заниматься ремонтом кос, серпов, ножей, и прочего бытового хлама.
-Молодец! - похвалил меня кузнец, когда я наконец-то закончил работу. - Можешь считать что выплатил долг передо мной и старушкой Олой(так звали знахарку). - Теперь можешь ковать то, что хотел! - кузнец хлопнул меня по плечу, и мои хиты просели на треть. Силой он обладал просто НЕВЕРОЯТНОЙ!
- Так, у меня чуть больше двух дней! - сказал я негромко, осматривая свое рабочее место. Многие бы могли подумать, что за те годы, которые я провел в плену, меня должно было тошнить от ковки, и от всего, что напоминало бы мне то время, пока я был рабстве. Сразу скажу, это не так. Мне нравилось творить, и создавать что-то новое. Разумеется, попади я в Эру бесконечности по собственному желанию, может я бы никогда и не выбрал стезю ремесленника, став например магом или лучником, но коли уж судьба распорядилась по другому, то смысл был ей противиться? Я глубоко вздохнул и закрыл глаза, представляя в воображении образ того, что я хочу выковать.
- Ну, за дело! - сказал я самому себе, и кузница наполнилась “пением” моего кузнечного молота...
***
- Я скоро ухожу! - на всякий случай вот уже в который раз предупредил меня Твор. - В этот раз, я точно уйду без тебя, если не поторопишься! - добавил он недовольным голосом.
- Да, иду я, иду! - буркнул я кузнецу, и продолжил работать над своим творением. В качестве дара Богу, я решил преподнести небольшой стилет(как оказалось, я был очень ограничен в ресурсах), над которым, как проклятый, работал последние двое суток
- Все, я ушел! - кузнец специально громко хлопнул дверью, и действительно покинул дом.
- Ладно, лучше я его точно не сделаю! - сделав последние штрихи над клинком, я поспешил догонять Твора.
- Ты бы хотя бы умылся, не гоже в храме в таком виде появляться! - начал бурчать Твор, но я не обращал на его слова никакого внимания, ибо все оно было приковано к стилету. Признаться честно, оружие получилось на славу. Тонкое лезвие, выполненное в форме четырехгранника, имело длину около 350 миллиметров, и было идеальным оружием для скрытого убийства. Рукоять стилета, я выполнил в форме змеи, которая обвивала руку, и могла защитить пальцы, от прямой атаки.
- Красивый! - посмотрев на стилет, резюмировал Твор. - Только не мужское это оружие, - кузнец улыбнулся. - Такими ножичками, обычно девки пользуются.
- Дай ты мне больше металла, сделал бы что-нибудь более мужественное! Я его и так из старых ножей, и кочерги сделал!
- А где ж мне металла-то столько найти! И так тебе последний отдал! - Твор начинал заводиться.
- Ладно, ладно, извини! - я решил не будить в нем зверя. - Слушай, а когда из нашей деревни кто-нибудь в город отправится? - спросил я Твора, как бы невзначай.
- На следующей неделе собираюсь поехать я, чтобы зерно продать, - ответил мне кузнец, чем невероятно порадовал меня.
- А мне с тобой можно?
- А чего нельзя? Кузнец ты деловитый! Негоже такому таланту в нашей дыре пропадать! - ответил он, и улыбнулся. Отлично! Значит одной проблемой меньше. С ним я точно смогу без каких либо проблем добраться до города. твор был практически двухсотого уровня, и никакие волки, не должны были стать ему помехой.
  К храму, а вернее тому, что от него осталось, мы подошли уже ближе к вечеру. Признаться честно, не такое я ожидал увидеть. Эти руины(а это были именно руины) сложно было назвать храмом, ибо зданий осталась только небольшая арка, которую поддерживали несколько колонн. Что самое удивительное, статуя Бога-кузнеца стояла целехонькой, и выглядела так, будто бы ее только вчера сделали!
- Бог, как-никак! - видя мое удивление произнес Твор, и положил на наковальню, которая стояла перед Богом, небольшой нож. Я последовал его примеру, и положил перед Богом свой дар. Прочитав короткую молитву, и попросив у Агния благословения, мы уже собрались было покинуть храм, как вдруг я почувствовал странное чувство, будто бы мою правую руку обожгло.
- Что с тобой? - Твор внимательно посмотрел на меня.
- Не знаю, какое-то странное чувство... будто руку жгет! - ответил я кузнецу.
- Кажется я знаю в чем дело! - кузнец подошел ко мне, и постучал пальцем по латной мифриловой рукавице. - Кажется Агний хочет это в дар! - что? Мою последнюю мифриловую рукавицу?! Вообще-то я собирался продать ее, и выручить немало денег. Я всерьез задумался. С одной стороны, я мог хорошо продать ее в городе, и какое-то время не в чем не нуждаться. С другой же стороны, я понимал, что гневить бога кузнечного дела тоже не стоит.
  Признаться честно, следующее решение далось мне очень тяжело. Стянув с руки рукавицу, и тяжело вздохнув, я положил ее на наковальню. Боль в руке мигом улетучилась, а перед моими глазами всплыл текст.

        Внимание! Богу Агнию понравился Ваш дар, и он желает Вас отблагодарить! Получен уникальный квест. “Забытый орден Мистических рыцарей”. Принять/Отказаться.
      
 Конечно принять! Во первых квест был уникальный, во вторых страшно представить, что будет если я откажу в поручении Богу.
  Получен уникальный квест. “Забытый орден Мистических рыцарей”. Цель: Добраться до главного храма Агния, расположенного в Кинарии.
- Твор, а ты знаешь, где находиться город под названием Кинария? - спросил я кузнеца, когда прочитал описание квеста.
- Конечно знаю, отчего ж не знать, - ответил он.
- И где?
- Так ведь нету больше такого города. На его месте сейчас располагается Кинарийская пустыня, - ответил Твор и ухмыльнулся. - Ты вообще откуда такой? Ничего не знаешь? Неужто так сильно головой приложился?
- От верблюда! - ответил я кузнецу. - Может и ударился, - буркнул я себе под нос. Квест меня сильно расстроил, и настроение резко упало, поэтому обратный путь до деревни, мы провели молча.
- Ты чего после посещения храма, будто воды в рот набрал? - спросил у меня  кузнец уже вечером, во время обеда.
- Когда я попал в храм, со мной произошло кое-то странное, - ответил я Твору, не особо вдаваясь в подробности.
- И ты не сказал?! - кузнец резко встал, да так, что чуть не опрокинул стол.
- А что тут такого? Я думал, что со всеми, кто подносит дары такое происходит? - пожав плечами, отвечаю ему.
- Рассказывай все, что с тобой там случилось! - не попросил, а скорее приказал кузнец, усаживаясь обратно за стол. Пришлось поведать ему все, что произошло со мной в храме.
- Понятно. Ничего об этом ордене сказать я тебе, конечно, не могу, но совет дам. Отправляйся в пустыню, и непременно отыщи этот храм. Боги просто так и абы кому таких заданий не выдают. Так что собирай свои вещи, и завтра мы отправляемся в город! - заявил кузнец, и встав из-за стола вышел.
- Ты же сказал, что мы покинем деревню только через пару дней! - крикнул я ему вдогонку, но он не ответил.
- Как будто у меня есть что собирать, - буркнул я ему в ответ, и пошел в комнату, которую кузнец мне выделил на время моего пребывания в деревне. Как я и предполагал, сборы не заняли больше пяти минут, так как и собирать-то, в принципе, было нечего.
  На следующее утро мы действительно покинули деревню. Вместе со мной и кузнецом, в город отправились еще несколько людей среди которых была дочка знахарки(Женщина лет под сорок), а так же несколько пахарей(Хвала Богам, Йохана среди них не было). Все крестьяне обладали довольно хорошим уровнем, плюс были неплохо вооружены, поэтому за диких зверей, которые могли нам попасться, можно было не переживать.
  Первый день пути прошел отлично. Была хорошая погода, дул приятный теплый ветер,  а жаркое солнце постоянно пряталось за многочисленными облаками, поэтому было не жарко. Небольшой караван состоящий из трех лошадей с телегами, и людей, что их охраняют уверенно двигался по дороге. Ночь тоже прошла без проишествий. каждый дозорный ответственно отнесся к своей смене, и никто не проморгал атаку небольшой стаи крысотов, которые решили полакомиться нашими лошадями. Эти животные были очень похожи на крыс(это было понятно из названия), но были они гораздо больше своих обычных представителей раза этак в четыре, плюс имели более массивные конечности, и небольшой отравленный шип на кончике хвоста. Отбиться от них, нам удалось довольно быстро, но пара крестьян все равно пострадали, в основном от яда. Теперь становилось понятно, зачем с нами пошла ученица знахарки.
 На следующий день, мы вышли очень рано. Солнце еще только начало подниматься из-за горизонта, и его робкие лучи не могли пока согреть меня, поэтому я шел и ежился.
- Держи! - кузнец протянул мне кожанную куртку обитую мехом. Я с удовольствием принял его подарок, и сразу почувствовал себя лучше.
- Когда мы будем в городе? - спросил я Твора.
- Следующим днем должны подойти? - подумав, ответил он.
- Понятно, значит придется еще раз ночевать под открытым небом...
- Боишься лесных тварей? - на лице кузнеца появилась лукавая улыбка.
- Не особо, если по силе они будут такие же, как те, что напали на нас недавно.
- Да сильных монстров вот уже как лет двадцать назад извели. Мелочь всякая конечно осталась, так как земли эти находятся довольно далеко от города, но крупных в округе точно нет, так что можешь не переживать, - сказал Твор, и хлопнув меня по плечу, пошел вперед. Поравнявшись с дочкой знахарки, они начали мило беседовать. Я уже давно заметил за ним, что он неровно дышит к этой представительнице женского пола, поэтому не пошел за ним, и не стал ему мешать.
  Все началось около полудня. Сначала я услышал какие-то странные звуки, которые доносились откуда-то из глубины леса. Сначала я не придал им особого значения, но когда понял, что они становятся все громче, забил тревогу.
- Я же тебе много раз говорил, что никаких монстров в округе нет! Подумаешь, услышал он странные звуки! Мало ли чего в лесах неизвестного твориться! Чего теперь, на все внимания обращать?! -Твор был явно недоволен тем, что я отвлек его от общения с девушкой. Вот же, недалекий кузнец! Мы продолижили путь дальше, но в итоге, я оказался прав!
  Проблема возникла неожиданно. Вернее неожиданно для других, я то изначально говорил, что что-то тут не так. Вырывая деревья с корнями, на дорогу, в метрах трехстах от нас, выбежал здоровенный гигант. Оглядевшись по сторонам, он заметил наш караван, и прямиком рванул к нам.
- Доволен?! - пробегая мимо кузнеца, поинтересовался я, и подбежал к одной из телег. Достав оттуда пехотный арбалет, я начал быстро вращать взводной механизм. Такой арбалет был у нас один, и по словам Твора, выстрелом из него можно было пробить тяжелый доспех, особенно с близкого расстояния.
  Тем временем, гигант тоже не стоял на месте, и довольно резво потрусил к нам. Вырвав по дороге небольшое деревце, он начал яростно им размахивать на бегу. Йие”Тун гигант босс 356-той уровень несся на нас словно локомотив, и когда до наших обозов оставалось чуть больше пятидесяти метров, он вдруг замедлил ход, а за его спиной послышался взрыв, за которым последовала очень яркая вспышка. Гигнат остановился, и посмотрел назад. Я тоже последовал его примеру, и увидел за его спиной фигуру человека. Спустя несколько секунд, с громким криком, из леса выбежал еще один человек, а за ним еще двое.
  Воспользовавшись замешательством гиганта, я как следует прицелился, и выстрелил. Рассекая воздух, стрела устремилась в Гиганта.
- Есть! - я сжал кулак, хваля себя, ибо арбалетный болт угодил чудищу переростку прямо в затылок. Йие”Тун взревел, и повернулся в мою сторону. В его больших глазах я прочитал явное недовольство поступку, который я совершил.
- АРРРРРРР! - взревел он, и со всей дури метнул в меня тем деревом, что держал в руках. От его броска я успел уклониться, а вот обозу за мной досталось, причем очень сильно. От лошади осталась мокрая лепешка, а сама телега разлетелась на составляющие, как и все ее содержимое.
  Гигант снова взревел, и понесся на меня.
- Дебил! - передо мной появился воин, закованный в тяжелые металлические доспехи. В правой руке он держал полуторный меч, а второй рукой сжимал добротный башенный щит.
Провокация - увидел я название умения в боевом логе, в то время как сам воин просто ударил своим оружием по щиту.
- Какого хрена ты нам агг\р сбиваешь?! - выругался защитник, принимая мощнейший удар кулака гиганта себе на щит. Удар был настолько сильным, что воина отбросило на пару метров назад, и он врезался в мне.
- Ты еще тут, нуб?! Вали, пока время есть! - прокричал мне воин, и вновь ринулся в бой. Странный у него голос какой-то, слишком уж высокий! -подумал я, и чуть было не лишился головы, когда Гигант, воспользовавшись каким-то из своих умений, метнул в меня огромный ком земли. Ну все, с меня хватит! Эта тварь уже порядком успела меня достать! Вынимаю из-за пояса небольшой клинок, которым перед уходом, вооружил меня Твор, и резко срываюсь в сторону Йие”Туна.
- Какого хре..., - дослушать я ее уже не успел, ибо пробежав ее, и увернувшись от удара кулаком, со всей силы вогнал клинок гиганту в ногу.

        Нанесено 85 физического урона(275-190(физическое сопротивление))
      
  Офигеть, ну и защита! Отпрыгиваю от твари, чтобы не попасть под его атаку, а в следующую секунду, за его спиной снова происходит мощный взрыв. Смотрю в боевой лог и вижу, что это в него так огненным шаром шарахнули. Интерес ко мне у гиганта быстро улетучился, и вот он уже бежит к тому, кто посмел шарахнуть по нему магией.
- Не мешайся, говорю! - поравнявшись со мной, говорит воин, и бежит дальше. к бою подключается и остальные ребята из квартета, и не проходит и пяти минут, как тело Человекоподобного чудовища, бездыханной горой мяса, падает на землю.
 Надо признаться, мне очень понравилось наблюдать за ходом сражением. Четверку неизвестных составляли: огненный маг с ником Аццкий СотОНА, воин в тяжелых доспехах Валькия Одина, лучник ХозяИН леСКА, ну и конечно хилер по имени Падлечу_но_нехочу. Ребята хорошо работали в команде, и не удивительно, что справились они с гигантом так быстро.
- Эй, нуб, ну-ка, подойди, - послышался высокий голос воина-танка. Все четверо стояли возле туши гиганта, и скорее всего, делили добычу.
- Чего? - подойдя к ним, спросил я воина.
- Есть к тебе некая претензия по поводу его, - воин пнул тушу Йие”Туна.
- Чё еще за претензия? - не понимая о чем он, спросил я.
- Не понимает он! - танк снял шлем, и под ним обнаружилось женское лицо... Чёрт, у нее же даже ник девчячий! Да и голос... Как я вообще мог такое упустить из виду...
- Лутани его, - не попросила, а приказала девушка воин. Я подошел к телу гиганта, и дотронулся до него. В “нем” оказался всего один предмет - кольцо силы Йие”Туна. Редкое. Сила + 7,  Модификатор физической атаки + 2%.
  Дотронувшись до кольца, оно сразу же попало ко мне в инвентарь.
- Отдавай! - девушка протянула руку в мою сторону.
 Ее тон мне сразу не понравился. Попроси она нормально, я спокойно отдал бы кольцо. Ребята убили его без моей помощи, и заслуживали весь лут с этого гиганта. Моя же атака была лишь случайностью, и я вообще не понимаю, за что мне досталось это кольцо, НО!
- Нет, - я сделал шаг назад, и с вызовом посмотрел девушке в глаза. С меня хватит! Я столько лет терпел то, как со мной обращали надзиратели, и не стану терпеть это же, оказавшись на свободе.
- Нет? - рыцарша удивленно посмотрела на меня. - Ты вообще больной? Давай кольцо по хорошему, а то я ведь могу спросить и по другому? - Валькия Одина вынула из ножен оружие.
- Не отдам, - не сводя с нее глаз, заявил я, и встал в защитную стойку, выставив оружие перед собой.
- Ахххахахаха, - прыснула девушка. - Ты это серьезно? - танк посмотрела на своих друзей. - Я тебя обгоняю по уровню в три раза. Ты реально думаешь, что сможешь нанести мне хоть сколько-нибудь урона?
- А если смогу? - с вызовом ответил я ей.
- Не знаю храбрость это ли глупость, ну или в твоем случае и то и то, но давай заключим пари. Если тебе удастся нанести мне больше ста единиц урона, то так и быть, кольцо твое! Идет?! - девушка ухмыльнулась.
- Лесь, может не надо? Какой в этом смысл? Ты же зна...
- Замолки! - прервала Валькирия своего компаньона.
- Идет! Сто урона говоришь?
- Только я сдерживаться не буду, если умрешь, это будет уже не моя проблема, - заявила она, и сделал несколько шагов в сторону.
- Меня все устраивает! - ответил я девушке, и поступил так же, как она. Отойдя на несколько шагов, я приготовился к ее атаке. Я предполагал, чем она воспользуется вначале, поэтому сейчас готовился уклониться, или заблокировать ее рывок.
- Сат, с тебя сигнал, - крикнула она магу, и тот пожал плечами.
- Знай, мне это не нравится, - произнес он, и в его руке появился огненный шар. - Три, два, один! - громко посчитал он, и кинул огонек вверх, и в ту же секунду, Валькирия меня атаковала. Ее рывок оказался даже быстрее, чем я себе мог представить. В мгновение ока, девушка закованная в латы оказалась возле меня, и обрушила на меня мощнейший удар. Даже при условии того, что я заблокировал его своим оружием, мне не хило так досталось, и пришлось отступить от нее. То, что я остался жив после ее атаки, видимо удивило Валькирию. Она посмотрела на меня еще раз, после чего опустила забрало. Решила стать серьезной, - подумал я, и в следующую секунду, ощутил на себе правдивость моих мыслей. Валькирия начала атаковать меня оружием, используя невероятные комбинации, совмещая атаки основным оружием и щитом. Не будь у меня прокаченных статов с мирных профессий и владения оружием, я бы не продержался против нее и секунды. Каждый заблокированный удар все равно отнимал у меня определенное количество здоровье, и моя шкала хитпоинтов с большой скоростью начала таять, в то время как я, даже не мог ее контратаковать, полностью уйдя в защиту.
- Нет, так дело не пойдет! - подумал я, беря клинок в одну руку( до этого я держал его двуручным хватом), и активируя заклинание пирокинеза в другой. В моем кулаке загорелся небольшой огонек. Не сейчас! - уклоняюсь от удара, и щит девушке проносится над моей головой. Снова не время! - блокирую ее атаку своим мечом, и кулак отзывается резкой болью. Так, еще чуть-чуть! - ухожу в бок от ее атаки, и делаю шаг ей на встречу.  Сейчас! - подныриваю под ее атаку, и максимально сблизившись с ней, хватаюсь рукой за шлем, и активирую пирокинез, в который успел “вложить” всю без остатка ману. По ней ударяет мощная струя огня, а меня в свою очередь, отбрасывает от нее невидимой силовой волной, эпицентром которой становится сама Валькирия. Смотрю в боевой лог и вижу название умения [Силовая волна]. Хммммм, интересное умение, но сейчас меня интересует другое, “поднимаюсь” на несколько строк выше и вижу.

        Нанесено 145 огненного урона(318-173(магическое сопротивление)) Валькия Одина ????/????.
      
  Понятно, значит сколько у нее хитпоинтов мне не скажут, хотя это меня не волнует, я внес оговоренное количество урона. Поднимаюсь, и вижу что мое здоровье мигает в красной зоне. Наплевать, потом отлечусь! Перевожу взгляд на девушку, и понимаю, что сейчас что-то произойдет. Валькирия откидывает забрало, и я вижу ее глаза, которые не сулят мне ничего хорошего. Она вскидывает оружие в мою сторону, и начинает шептать какие-то слова. Эхххххх, а мог просто отжать кольцо...
- Ну нет! Я так просто не сдамся! - говорю я себе, и хочу сместиться в другую сторону, но тут мои ноги отрываются от земли, и я начинаю подниматься в воздух. Перевожу взгляд на Валькирию, и вижу, что она тоже поднимает оружие вверх. Когда высота достигает около шести-семи метров, до меня наконец-то доходит осознание того, что сейчас произойдет. Вижу злобную улыбку на лице девушки, и она резко опускает оружие вниз. Не сказать, что это было для меня неожиданным, но я все равно закрываю глаза, после чего со всей силы ударяюсь об землю. Странно, я думал будет очень больно...
  Слышу на переферии какую-то ругань. Открываю глаза, и вижу, что меня окружает какая-то яркая желтая сфера. Ага, понятно, видимо она не дала мне помереть, и заодно получить кучу дебаффов переломанных конечностей.
- У вас был уговор! - рядом с воительницей вижу молодого паренька, который активно жестикулирует руками.
- Какого хрена ты вмешался?! - кричит на него Валькирия, подкрепляя свою речь отменной бранью. К ребятам присоединяется огненный маг.
- Кил прав. Ты сама поставила условие в сто дамага. Тебе бы слова никто не сказал, если бы уговор был другой. Ты сама виновата в том, что недооценила его силы!
- Да пошел ты! - воительница поворачивает голову в мою сторону, и снова направляет на меня оружие.
- Убьешь его, и можешь забыть про нашу гильдию, - к разговору присоединяется еще и охотник, который до этого врмени не вмешивался, и просто наблюдал за всем со стороны.
- Но! - попыталась что-то сказать девушка.
- Я тебя предупредил, - не обращая на нее внимания, сказал ей ХозяИН леСКА, и посмотрел на меня. - Подойди, - позвал он, и я выполнил его не то приказ, не то просьбу. - Прошу прощения за доставленные неудобства.
- Да, ничего, - ответил я эльфу одетому в легкую кожаную броню темно-зеленого цвета, с многочисленными узорами в форме листьев на ней.
- Держи, - он протянул мне мешочек с деньгами. - Это за лошадь и телегу. Ты ведь какой-то квест выполняешь? - я кивнул. - Ну, если возместишь крестьянам ущерб, то будет все нормально. Так, ладно, пошли! - последние слова были явно сказаны не для меня.
- Мы еще с тобой увидимся, нуб, - сказала мне на прощание девушка, и злобно сверкнув глазками, нехотя поплелась за эльфом.
- Ненавижу бессмертных! - рядом со мной появился Твор. Блин, где это он интересно был все это время.
- Бессмертных? - не понимая о чем он, переспросил я кузнеца.
- Ну тех, кто после смерти может возрождаться, как не в чем не бывало, - пояснил он, и я понял к чему он клонит. Странно, почему тогда он ко мне нормально относится? По началу, я хотел озвучить свой вопрос, но потом решил, что все-таки не стоит. Поссориться еще и с ним, мне не хотелось.
- Держи, - я протянул ему деньги. - Здесь на новую лошадь, плюс за ущерб. Купишь новую лошадь и телегу.
Внимание! Репутация с кузнецом Твором повышена до максимума! - увидел я строчки перед глазами, а на лице мужчину широкую улыбку.
- Ты хороший малый! - кузнец похлопал меня по плечу. - Но денег этих я не возьму! Как я уже говорил, терпеть не могу бессмертных, - Твор смачно плюнул на землю. - Ладно, давай тут спасем, что сможем, и надо выдвигаться дальше. Мы и так сильно от графика отбились, - сказав это, кузнец пошел в сторону разбитой телеги, и я последовал за ним. Следующие несколько часов мы разбирали то, что еще можно было взять с собой, закидывая мешки с пшеницей в другие тележки.


- Тяжеловато тебе будет, но потерпи! - погладил Твор одну из лошадей по загривку. - Ну, пшла! - он несильно хлопнул животине по спине, и та хоть и с трудом, но медленно потянула телегу вперед.
- Эээээээээх, к городу доберемся только к вечеру, - грустно произнес кузнец, и пошел вперед.
- Все-таки хороший он человек, - улыбнувшись, буркнул я себе под нос, и пошел следом.
  В город под названием “Штаинбург” мы, действительно, дошли только следующим вечером. 




          Главы четвертая. 
        




Город в которым мы оказались, по словам кузнеца, был одним из самых крупных в восточной части. Учитывая тот факт, что до этого я был только в деревне, то решил поверить ему на слово.
- Я пойду лошадок гляну, ну а ты..., - Твор задумался. - В общем, теперь ты можешь заниматься чем угодно, но я бы тебе посоветовал не гневать Богов! - кузнец многозначительно поднял палец вверх. - Рад был, что тебя встретил, - он протянул мне свою здоровенную ручищу.
- Я тоже! - крепкое рукопожатие, и мы расходимся с кузнецом в разных направлениях.
- А ты когда обратно? - крикнул я ему, когда он уже отошел на приличное расстояние.
- После завтра утром, - махает он мне, и скрывается среди толпы других НПСов и игроков.
- Надо бы его отблагодарить, - делаю я себе зарубку в памяти.
- Извините, не подскажите где здесь оружейный рынок? - нужно было поскорее обзавестись хоть каким-нибудь снаряжением, поэтому я решил начать именно с рынка.
- Тебе именно рынок нужен, или аукцион? - ответил мне паренек лет семнадцати. Хммммм, не знал, что это разные вещи.
- А можешь сказать и то, и то?
- Да, конечно могу! За пять золотых! - вот же ушлый гад. Отдавать деньги за информацию, которую я мог получить бесплатно, я конечно же не стал, решив в следующий раз спросить не у игрока, а у обычного непися.
- Ладно, ладно! Пошутил я! Давай чисто символически угостишь меня едой и выпивкой, и я тебе все скажу-расскажу. Идет? - ну, вот это уже другое дело, благо я и сам хотел как следует подкрепиться.
- Веди, - сказал я парню с ником Арденор Защитник, и мы пошли в сторону таверны.
- А тебе пить-то еще не рано? - я подозрительно покосился в его сторону.
- Восемнадцать есть, - улыбнулся он. - Сейчас с этим все строго. Капсулы нынче не обманешь, - ага, не обманешь, то-то меня насильно виртуализировали, а тело наверняка выкинуло, словно мусор. Озвучивать свои мысли, я конечно же не стал...
  Паренек тем привел в заведение под названием “Подкопченный гусь”.
- Ты с каким уровнем чувствительности играешь? - спросил он меня. Эхххххх, еще бы знать это самому...
- На пятидесяти, - соврал я ему, сделав для себя зарубку в памяти обязательно это проверить.
- А ты герой! - ухмыльнулся он. - Не каждый будет готов терпеть уполовиненную боль, хотя в городе, в основном, все с девяносто процентами ходят.
- Для того чтобы вкусно поесть?
- Ну, и не только, - на лице паренька появился едва заметный румянец. - Тут еще бордели есть, - сказал он едва слышно.
- Понятно, ладно, давай поедим, и ты уже расскажешь мне все, что я хочу знать, - толкнув паренька вперед, вы вошли в заведение.
- Добро пожаловать в Подкопченного гуся! - на входе нас поприветствовала милая девушка в довольно короткой униформе, и впечатляющим вырезом декольте.
- Теперь понятно, почему именно сюда ты меня затащил, - шепнул я на ухо Арденору, который не сводил глаз с выреза девушки.
- Эй, давай, иди! Насмотришься еще, - я снова подтолкнул его вперед. - Вон тот столик нам подойдет. Он свободен? - спросил я официантки, и она кивнула. Отлично. Мы прошли в самую глубь таверны, и устроились в самом углу.
- Два фирменных блюда пожалуйста, и две кружки эля, - сделал я заказ, и поудобнее устроился на стуле.
- Первое, что меня интересует, можно ли в этом городе получить класс? - мне уже поскорее хотелось получить навыки и умения, ибо без них, отправляться в неизвестную пустыню, было сравни самоубийству. Хотя я не был уверен, что получив абилки, что-то сильно измениться.
- Разумеется, - ответил паренек, посмотрев на меня, как на идиота. - Ты что, докачался до такого уровня, и до сих пор гуляешь без класса?
- Типа того, - уклончиво ответил я. - У меня были дела поважнее. А какие классы можно получить в этом городе?
- Все начальные, плюс несколько продвинутых, - успел сказать он, прежде чем принесли еду. Дальше его пока было бесполезно что спрашивать, ибо мы оба начали активно работать челюстями, так как еда тут была очень вкусная.
- Фуууууух, хорошо! - Арденор откинулся на спинку стула, и начал гладить свой живот.
- Готов к другим вопросам? - спросил я его, делая большой глоток эля.
- Валяй! - ответил паренек, и тоже последовал моему примеру. - Фу, что за мерзость! И как только это вообще пьют? - хех, все-таки еще ребенок, - подумал я, и улыбнулся. Подозвав официантку, я заказал Арденору сок, а сам занялся распросами.
- Какие здесь можно получить начальные классы?
- Чел, тебе че, в базе лень посмотреть?
- Слушай, если бы я мог это сделать, то поверь, сделал бы. Я выполнил твою просьбу, будь добр исполнить свою часть уговора!
- Лаааааадно! - сдался паренек. - В этом городе можно получить класс мага, воина, вора, лучника, и клерика. У нашей расы, эти классы называются так, у других названия могут быть другие, но суть одна. Это так называемые начальные классы, без которых невозможно получить другой, более продвинутый. Тебя какой из этих интересует?
- Воин, - не раздумывая не секунды, ответил я.
- Тогда все просто. Когда выйдешь из таверны, то свернешь направо, и пойдешь до конца дороги. Она приведет тебя в аккурат к гильдии воинов. Выполнишь у них там задание, и класс твой. Только со способносятми не намудри. Всего их можно взять четыре штуки, и если возьмешь не ту, то заплатить придется ООООООЧЕНЬ много, - Арденор отхлебнул из свежепринесенной кружки сок, и кажется остался доволен.
- Понятно, а как насчет продвинутых? Ты сказал, что тут можно получить и их.
- Так можно, - улыбнувшись, ответил он. Конкретно в этом городе, можно получить один из классов мага, лучника и воина. В здешней гильдии магов обучают элементалистов, лучники могут стать охотниками, а воины рыцарями.
- А что нужно сделать, чтобы получить продвинутый класс?
- Парень, ты точно не с луны? - на всякий случай поинтересовался Арденор. - Ты вообще чтоль гайды не читал? - поняв, что его восклицания по этому поводу все равно ничего не изменят, он обреченно вздохнул.
- Чтобы получить продвинутый класс, нужно соответствовать определенным требованиям. Обычно это уровень, статы, и прокаченные навыки.
- Можешь сказать, что требуется для получения рыцаря?
- Минутку, - парень замер, видимо ища информацию в сети. - Для получения рыцаря нужна сила в двести единиц, рывок пятого уровня, ношение тяжелых доспехов четыреста единиц, и владение любым оружием тоже пятьсот единиц, - зачитал он мне требования. - Плюс там нужно, чтобы у тебя была хорошая репутация с городом, где ты будешь проходить испытание, - добавил он, и снова отпил из кружки.
- Понятно, а ты не знаешь, есть ли классы, которые требуют прокачки еще и мирных навыков?
- Разумеется. В Эре Бесконечности различных классов, как говна за баней. Я вот точно знаю, что существует класс “Боевого алхимика”, который благодаря своим зельям и спецабилкам, может таких люлей выписать, что мама не горюй.
- Расскажи мне про рынок, и аукцион, и будем считать, что ты свой долг передо мной выполнил, - паренек мне и так рассказал не мало, и больше я тратить его время не хотел.
- Тут все просто. Езсть рынок. Он находится в центре гиорода. Товары там продают торговцы со втсей округи. Среди торговцев могут вёстретиться как НПСы, так и игроки. На аукционе, а вернее в аукционном доме, ты можешь найти нужный товар не только с округи, а по всей империи. Суть в том, что на аукционе брать дороже, ибо там довольно большой налог, который зависит от многих факторов, но зато там, можно купить или продать уникальные вещи, которые не найти в таком городе, как например этот,- парень обвел взглядом таверну.
- Хорошо, спасибо тебе за ответы, - я встал из-за стола, и хотел было уйти, но Арденор меня окликнул.
- Добавишь меня во френдлист? - он снова на секунду замер, а я получил звуковое оповещение.

        Внимание! Арденор Защитник хочет добавить вас в список своих друзей. Согласиться/Отказаться.
      
  Нажимаю принять. Парень общительный, да и знает о Эре Бесконечности, явно, очень много.
- Добавил. А теперь извини, должен откланяться. Дел много, - я уже собирался было уйти, как вдруг вспомнил нечто важное. - Слушай, а ты не знаешь случаем кого-нибудь из игроков по имени..., - я перечислил ему все ники тех, с кем мне удалось пересечься во время убийства гиганта.
- О! Ее я знаю! У нее довольно редкий класс, поэтому она что-то типа знаменитости! Гильдия называется “Небесные странники”. У них есть гильдхолл в этом городе, - почему-то я не особо удивился, что парень узнал именно Валькирию.
- Гильдхолл? - не понимая о чем он говорит, спросил я парня.
- Блин, как бы тебе попроще рассказать. Ну, что-то типа посольства от гильдии в городе. У них есть клановый замок, недалеко от столице, и по несколько таких вот гильдхоллов в особо крупных городах. В таких зданиях есть стационарные телепорты, с помощью которых они могут перемещаться, - после его обяснений, мне стало более менее понятно.
- Спасибо, а ты знаешь, где он располагается?
- На центральной площади. У тебя есть какое-то дела к Небесным странникам? - парень заинтересованно посмотрел на меня.
- Типа того, - уклончиво ответил я. - Ладно, сейчас мне действительно пора, пиши если что, - сказав это, я попрощался с парнем, и прямиком пошел в центр города. У меня остался перед этим кланом небольшой должок, который неплохо было бы поскорее решить.

         ***
      
Гильдхолл “Небесных странников” представлял из себя довольно большое трехэтажное здание, выполненное из камня, и обладающее ярко-голубой крышей, делающей этот дом очень примечательным. Я подошел к центральным воротам, и постучал. Дверь медленно открылась, и я вошел внутрь. Странно, никого нет...
 Оглядевшись по сторонам, я сделал несколько шагов вглубь здания, после чего резко обернулся, когда дверь неожиданно закрылась.
- Фуууууууух, так и помереть недолго, - негромко произнес я, машинально схватившись за сердце.
- Чем могу помочь? - буквально из ниоткуда, передо мной появился молодой человек, примерно моих лет. Одет он был в ярко-голубую мантию, на которой справа, практически возле сердца, была вышита эмблема, выполненная в виде двух сандалий Гермеса, “смотрящих” друг на друга.
- Мне бы хотелось увидеть человека с ником ХозяИН леСКА, - не растерявшись, ответил я незнакомцу.
- У вас к нему какое-то важное дело? - взгляд парня стал заинтересованным.
- Да, мне необходимо вернуть ему одну вещь, доставшуюся мне по ошибке, - сказав это, я достал из кармана кольцо, и протянул его незнакомцу.
- У вас есть время? Сможете его подождать минут десять? - не принимая у меня из рук кольца, спросил он.
- Да, конечно, - спешить мне было некуда. Был уже поздний вечер, поэтому рынок, как собственно и гильдия воинов, уже закрылись и не принимали посетителей. Оставалось найти место для ночлега, но в таком большом городе как этот, проблем с этим, возникнуть было не должно. Прислонившись спиной к стенке, я стал ждать.
- Не ожидал увидеть тебя снова, - не прошло и пяти минут, как передо мной появилась стройная фигура эльфа. - Мне сказали, что у тебя ко мне какое-то дела? - ХозяИН леСКА с интересом посмотрел на меня.
- Да, - я протянул ему кольцо, выпавшее с гиганта. Правая бровь эльфа поднялась.
- Это не мое, - пояснил я длинноухому.
- Почему тогда сразу не отдал? - задал он логичный вопрос.
- Терпеть не могу хамов,- честно ответил я эльфу
- А ты интересный парень, - принимая из моих рук кольцо, сказал он. - Как ты, вообще, нас нашел?
- Та девушка, которая согласилась на пари со мной, оказалась довольно знаменитой, поэтому найти вас было не проблемма.
- А, ну да, как я мог забыть, - эльф театрально хлопнул себя ладонью по лбу.
- Деньги тоже заберите. Люди, которые сопровождали телегу, отказались их принять. Там недостает нескольких монет, но основная сумма, осталась в сохранности, - я протянул эльфу мешочек с деньгами.
- Уверен? - спросил он, глядя мне в глаза.
- Да, - уверенно ответил я. Мешочек с золотом тоже перекочевал к нему в руки. - Прежде чем уйду, можно вопрос?
- Если потом ответишь на мой, - ХозяИН леСКА хитро улыбнулся.
- Идет. Что за редкий класс у этой девушки? - задал я вопрос, который мучил меня с того момента, как я услышал об этом из уст паренька.
- Вообще она боевой маг, со специализацией на телекинезе, но у нее есть дополнительный класс, который называется Защитник первого предела. Теперь мой вопрос. Как ты смог заблокировать ее рывок. Вернее не так, перефразирую, если позволишь. Насколько развит твой параметр силы?
- Мне кажется, это немного неравноценные вопросы, - я посмотрел эльфу в глаза. - Я слышал, что рассказывать о своих характеристиках не стоит никому, даже друзьям, не говоря уже о незнакомых людях, вроде Вас.
- Согласен, - эльф улыбнулся. - Можешь считать, что я задал свой воп..., - договорить ему не дали, так как в комнату влетел “вихрь” по имени Валькирия Одина.
- Какого хрена он тут делает?! - не прошло и секунды, как девушка оказалась рядом с нами. Казалось, из ее гневных очей еще чуть-чуть и полетят молнии.
- Этот честный человек пришел вернуть нам это, - ХозяИН леСКА достал из кармана кольцо, и протянул его девушке. - Да, и кстати, ты бы одела бы что-нибудь поприличнее, - проследив за моим взглядом, добавил он. Все дело в том, что сейчас на Валькирии был одет легкий полупрозрачный пеньюар, который не скрывал от моего взгляда ровным счетом ничего, чем я собственно, в наглую и пользовался. Фигурка у нее, надо отметить, оказалась что надо.
 Валькирия посмотрела сначала на эльфа, потом перевела взгляд на меня, после чего опустила взор на ту точку, куда пялился я.
- Я тебя убью! - произнесла она, и попыталась влепить мне пощечину, но мне удалось перехватить ее ладонь рукой. В этот раз, ее удал уже не был таким сокрушительным, чем тогда, когда она атаковала меня во время битвы. В холле здания “Небесных странников” повисла тишина.
- Я думаю, мне пора, - я решил первым нарушить молчание. Я осторожно отпустил руку девушки.
- Было приятно с Вами пообщаться, - кивнул я эльфу, и повернувшись, пошел к выходу. Уже будучи у двери, я повернулся к застывшей, словно каменное изваяние, девушке. - И да, у тебя классные сиськи, - сказал я Валькирии, и вышел на улицу, после чего дверь за мной плавно закрылась.
***
  Несколько минут эльф и девушка в эротичном пеньюаре смотрели друг на друга не говоря ни слова.
- Сколько у тебя силы? - первым нарушил тишину эльф.
- Сто девяносто семь, - ответила Валькирия. - Как, как он смог?
- При одинаковых показателях характеристик, такое вполне могло произойти, - пожав плечами, ответил эльф.
- Но он, он...
- Надо будет за ним проследить. Он всерьез заинтересовал меня, - эльф сделал движение, которым обычно поправляют очки на переносице, хотя сам он их не носил. - И может уже оденешься, и перестанешь щеголять в этом, - длинноухий отвел взгляд в сторону.
- В следующий раз, я его убью! - лицо девушки было бордовым не то от злобы, не то от стыда.
- Ну, а что он тебе сделал? - ХозяИН леСКА посмотрел Валькирии в глаза.
- Он...
- Нет, ну сиськи-то у тебя и правда зачетные, - ухмыльнувшись произнес он, а в следующую секунду, на его плечи лег такой груз, что он едва смог устоять на ногах. - Ладно, ладно, я пошутил, - эльф поднял руки, в знак того, что сдается, и тяжесть моментально улетучилась. - Я так понял, по поводу этого паренька держать тебя в курсе? - ухмыльнувшись, и потирая плечи, спросил ХозяИН леСКА.
- Да...
- Он тебя заинтересовал?
- Есть в нем что-то такое... В общем, хочу узнать о нем побольше, - сказала Валькирия и ушла, оставляя эльфа в гордом одиночестве.

        ***
      
Выйдя на улицу, я прямиком отправился в гостиницу, в которой успел забронировать номер по пути в центр. Она находилась далеко довольно далеко от центральной площади, поэтому стоило совсем не дарого. Хорошо, что я успел сделать это прежде, чем отдал мешочек с деньгами, - подумал я, заходя в небольшую комнатушку, из мебели в которой была только кровать, стол, и один стул.
- Завтра надо будет как-то решить проблемы с деньгами, - сказал я самому себе, укладываясь на перину, явно набитую соломой. Зато хотя бы чистая, - подумал я, и закрыл глаза. За сегодня со мной случилось много событий, поэтому не прошло и двух минут, как я погрузился в царство снов.
 Проснулся я на следующее утро довольно рано(Твор приучил меня вставать чуть ли не с первыми петухами, причем его совершенно не волновало, до скольки я работал), и сразу же спустился вниз. Умывшись из деревянного ведра, которое услужливо принесла мне местная работница, я зашел зал, где меня должны были накормить завтраком.
- Щас, щас, погоди немного! - из кармана показалась голова моего мышонка, которую я заправил обратно, дабы никого не пугать.
- Завтрак, - полненькая добродушная девушка, поставила передо мной тарелку вкусно пахнущей каши(явно с мясом) краюху свежего хлеба и целый стакан молока.
- Ну, приятного аппетита! - пожелал я самому себе, и оторвав небольшой кусочек хлеба, положил его в карман, где у меня сидел питомец. Оттуда сразу же послышался счастливый писк, что говорило о том, что угощение пришлось Джерри(когда-то давно услышал это имя в каком-то ОЧЕНЬ старом мультике) по вкусу.
  Когда с едой было покончено, я покинул таверну, и пошел в сторону центральной площади. Первой моей остановкой должен был стать рынок, но учитывая тот факт, что деньги я отдал, идти туда было бесполезно, поэтому я направился прямиком в гильдию воинов.
- Чего тебе? - вояка возле возле больших деревянных ворот смерил меня презрительным взглядом.
- В гильдию воинов хочу попасть, - спокойно ответил я ему.
- Сегодня было велено посетителей не впускать, - сплюнув на землю, и прислонившись к столбу, произнес он, теряя ко мне всяческий интерес.
- Но почему?
- А я откуда знаю?! Приказы начальства не обсуждаются! - я ощутил нотки раздражительности в его голосе. Так, ругаться мне с ним не к чему, поэтому от греха подальше я решил оставить воина в покое.
- Тоже не впустили? - послышался голос с боку, и я повернулся. На небольшой лавочке, справа от гильдии воинов сидели несколько человек, и о чем-то увлеченно разговаривали.
- Сегодня проходят испытания у тех, кто записывался в гильдию три дня назад, поэтому сегодня вступить туда не получится, - со скамейки поднялся паренек, и подойдя ко мне протянул руку. - Свордмастер, - представился он.
- Вальгорт, - пожал я ему руку.
- Странно, а Эра показывает, что тебя зовут “666”, - парень подозрительно посмотрел на меня.
- Странно, может баг какой. На сатаниста я вроде не похож, - улыбнулся я, стараясь уйти от этой темы.
- Ну да, - почесав затылок, ответил он. -Слушай, у тебя есть какие-нибудь планы на этот день? - неожиданно спросил он.
-Да вроде нет. Я хотел в гильдию воинов вступить, и начать проходить квест, но тут такая засада...
- Отлично! Вернее не так! Плохо, что сегодня никому из нас, конечно, гильдия не светит, но зато можем быстренько пробежаться по нубовскому данжу!
- Нубовский данж?  - не понимая о чем он говорит, спросил я Свордмастера.
- Ну да, ты че не разу в нем не был? - взгляд парня снова стал подозрительным.
- Неееее, я вообще не тут качался, - уклончиво ответил я.
- Поооооонятно, - протянул он. - В общем, есть тут интересный данжик, в который не пускают тех, кто уже получил класс. С предпоследнего босса можно получить хороший лут, который тут дорого берут. Не хочешь с нами? - я внимательно посмотрел на ребят. Их уровень колебался в районе двадцать пятого - тридцатого, и в принципе, я был практически такого же уровня, как и они.
- А почему только с предпоследнего? С финального наверняка дроп должен быть лучше?
- Не знаю. Может быть! Проблема только в том, что убить его практически нереально! Зверюга просто жесть. Кабинеты ломает на раз-два! - парень начал активно жестикулировать, и в его словах появилось много игрового сленга, поэтому понимать я его стал практически через слово. - Ну, так как? - планов на сегодня у меня действительно не было, а лишние деньги мне сейчас точно бы не помешали.
- Хорошо, пошли, - согласился я, и вместе с тремя(считая Свордмастера) игроками, пошли в сторону данжа.
Возле “Логова алого хвоста”
   Мы подошли к входу небольшой пещеры, уходящей куда-то глубоко вниз.
- Ты на сколько процентах играешь? - спросил меня Свордмастер.
- На пятнадцати, - соврал я. Чёрт! Как я мог забыть это посмотреть!?
- Новичок?
- Типа того, - уклончиво ответил я. - А ты на скольки?
- На тридцати! - гордо заявил он. - Ты ведь в курсе, что чем больше уровень чувствительности, то тем больше опыта тебе дают, и шанс выпадения наград, квестов и прочих плюшек увеличивается?
- В курсе, - снова соврал я.
- Окей,   тогда  принимай  пати,   -  перед   моими  глазами  появилась   строчка,   что   Свордмастер   хочет   добавить  меня  в   группу.  Приняв   приглашение,  мы   начали  распределять роли. Так как все из нас в будущем хотели был воинами, то или более менее похожую раскачку, делая упор на силу. живучесть и выносливость. Единственным, кто от нас отличался был Свордмастер, ибо он вместо выносливости и живучести прокачивал ловкость. По его словам, он хотел получить довольно редкий класс под названием “Кенсай”, заточенный на моментальные и смертоносные контратаки. В общем, в итоге выяснилось, что роль танка никто на себя брать не хочет(что не удивительно, кому охота терпеть боль), и все хотят быть дамагерами.
- Ладно, я возьму на себя роль танка, но при условии, что мне будет уходить большая часть лута, - нагло заявил я. Мне терпеть боль было уже не привыкать, а дополнительные деньги, мне точно лишними не будут. Мою идею восприняли все на ура, поэтому спкстя пять минут, му уже спускались по тоннелю вниз.
- В основном, тут рэтмены, - по дороге объяснял мне Свордмастер. Так же тут могут попасть крупные насекомые, гигантские крысы, и иногда ящерицы. Подземелье подстраивается под суммарный уровень группы, и рассчитано максимум на четыре человека.
- А одному сюда можно? - спросил я. Пока все было тихо, и нам не встретилось ни одного врага.
- Можно конечно, но это крайне неудобно. Не знаю алгоритм, но проходить этот данж в одиночку очень сложно. Такое ощущение, что в этом случае система удваивает твой уровень, и рубить мобов в одиночку, становится невероятно сложно! - все это мне поведал Свордмастер, пока мы шли по тоннелю. Первых мобов мы встретили спустя минуты три. Несколько рэтменов сороковых уровней были заняты тем, что сражались с огромной гусеницей, которая издавала странные писклявые звуки, когда те протыкали ее копьями.
- Стой, - тихо произнес свордмастер, дотронувшись до моего плеча. - Пусть сначала с ней справятся, а потом нападем, - продолжил он, и мы затаились и стали ждать. Все закончилось довольно быстро, и расправившись с гусеницей, рэтмены принялись отбирать от нее куски мяса, и есть это прямо в живую.
- Меня сейчас стошнит, - послышалось сзади. Да уж, зрелище и правда было очень неприятное.
- Пошли, пока они хавают, они более уязвимы! - послышался голос Эренира СкайТруперра. Я кивнул парню, и вынул меч.
- Держи, - Свордмастер протянул мне небольшой круглый щит, с головой волка по середине. - Отдашь, когда пройдем, - подмигнул он мне, и достал рапиру, взяв во вторую руку кинжал. С щитом во второй руке, я почувствовал себя гораздо уверенее, поэтому пошел прямиком к рэтменам. Увидев меня, они побросали свое угощение, и злобно скалясь на меня, взяли копья.
- Ну, давайте! - крикнул я им, и громко ударил мечом по щиту. Это конечно был не агр скилл, но все равно, на атаку спровоцировать их, мне удалось. Крысолюди бросились на меня в атаку, и мне по началу пришлось не сладко. Копья у моих врагов были довольно длинные, поэтому они могли меня атаковать, а вот мне, оставалось илшь защищаться. Хорошо, что буквально через несколько секунд, ко мне присоединились другие члены группы, и мы быстро с ними расправились.
- А ты хорош! Сколько у тебя хитпоинтов? - спросил Свордмастер, пока мы лутали крыс.
- Много, - улыбнувшись, ответил я.
- Танком хочешь стать? - не удивившись тому, что я не ответил ему на вопрос, вновь спросил паренек.
- Если честно, пока еще не решил, - честно ответил я ему. Мне конечно бы хотелось поскорее выполнить квест, и получить уникальный класс, но мне почему-то слабо верилось в то, что мне удастся его завершить. Слишком уж много было несостыковок в нем...
- Понятно. В Эре дофига классов, и каждый вкуснее другого! Я вот воин, а приходиться качать ловкость, - Свордмастер снова начал восхвалять свой будущий класс, которого он был просто фанат, поэтому на каком-то моменте, я перестал его слушать.
- Ладно, пошли дальше! - через минуту, произнес парень, который в нашей пати, успел получить статус негласного лидера.
***
- Берегись его дыхания! - услышал я голос Свордмастера, и ушел кувырком влево. Вонючее облако лишь едва коснулось моей кожанной куртки, и материал противно зашипел, а в пещере завоняло так, что у меня начали слезиться глаза.
- Вместе! - крикнул паренек, и мы вчетвером бросились на врага. Под нашим совместным натиском, он не продержался и минуты.
- Фууууххххх, - я сел прямо на землю, и достав из инвентаря антидот, начал обрабатывать рану.
- Куртка, считай на выкид, - ко мне подошел Свордмастер, осматривая приличных размеров дырку на куртке, возле правого плеча. - Не любимый босс всех танков. Ломает эквип на раз два! - парень подсел ко мне. - Держи, - он протянул мне еще один щит.

        Щит Зловонного Крока(редкий) - модификатор физической защиты + 45. Сила + 5, Выносливость +5. Сопротивление яду, болезням, кровотечению + 15%.
      
- С него выпал? - парень кивнул.
- Его хотел забрать Эренир, но я помню про твое условие, - я принял из рук паренька зеленый треугольный щит, в середине которого красовалась ярко-алая капелька крови, и протянул ему взамен тот щит, который он дал мне в начале.
- Спасибо! - поблагодарил я Свордмастера, и сразу же экипировал обновку.
- Следующий босс последний. Убиваем, и выходим! Кстати, как-то мы довольно быстро данж этот прошли, раньше на него уходило часов по восемь- десять, а сегодня почти за шесть справились, - Свордмастер задумчиво почесал голову. - В общем, будь готов, через пять минут выдвигаемся! - предупредил он меня, и пошел к остальным членам команды.
  Через несколько минут мы, действительно, выдвинулись дальше, и к предпоследнему боссу этого подземелья, подошли минут через сорок.
- Так, вы уже на нем были, поэтому можете готовиться, а я пока объясню механику нашему новенькому, - сказал парням Свордмастер. - В общем, смотри, - лицо парня стало серьезным. - Босс этот маг, причем очень неудобный. Помимо того, что у него большой пулл жизней, он еще и в ближнем бою неплохо дерется, плюс обладает отменной защитой. Вооружена эта тварь посохом, но на второй стадии меняет свое оружие на молот, так что будь осторожен, когда его хитпоинты упадут в красную зону. Так же не советую тебе блокировать его удары. Силы во второй форме у него предостаточно, и если у тебя в этом параметре нет сотки, - Свордмастер усмехнулся, то лучше не принимай атаки на щит, а просто уклоняйся, понял? - я кивнул. - Отлично, тогда держи, - он протянул мне флакон с красной жидкостью. - Среднее зелье, восстанавливает триста пятьсот хитпоинтов, поэтому тебя должно вылечить полностью! Теперь пошли, не будем терять времени!
  Предпоследним боссом этого подземелья был огромный жирный рэтмен, одетый в тяжелые доспехи, и вооруженный, как и говорил Свордмастер, посохом. Жирдяй был в сопровождении своих подопечных, которые сразу же бросились на наш отряд, стоило им нас увидеть. Встав у них на пути, я преградил им путь к остальным членам моей группы, и завязалась небольшая потасовка.
- Острожно! - слышу я голос Свордмастера, и только благодаря ему успеваю среагировать, выставив перед собой щит. Удар был настолько сильным, что меня откинуло на несколько метров, и опрокинуло на землю. Смотрю в боевой лог, и вижу, что Босс крыс воспользовался заклинанием Земляной кулак. Да уж, представляю если бы он он попал не в щит, а в меня...
  Хотя просто так, мне тоже отделаться не удалось. На мне повис дебафф сломанной руки, а также заклинание неслабо так просадило меня по хитпоинтам. Не мешкая не секунды, я поднялся, и бросился прямо на босса. Мимо моей головы пролетает еще один земляной кулак, но я, не обращая на него внимания, бегу дальше. оказавшись рядом с боссом, пытаюсь ударить его мечом, но тот блокирует мою атаку посохом, и наносит мощный удар сверху вниз. Блокирую его сломанной рукой, и несмотря на то, что мне удается это сделать, я вскрикиваю от невыносимой боли, и рука окончательно ломается. Ухожу от очередного удара в бок, и втыкаю меч, прямо в ногу крысе. Клинок глубоко погружается в плоть, и уходит в землю. Уклоняюсь от очередного удара, но тут мне в грудь прилетает еще один земляной кулак, и меня отбрасывает в сторону. Повреждений он нанес не много, благо не успел разогнаться, но я остался без оружия.
- Лови! - слышу я голос Свордмастера справа, и ловлю короткий меч. Отлично! Отбрасываю щит в сторону, и начинаю вновь приближаться к боссу. Ребята тоже успевают справиться с охраной крыс, и начинают медленно окружать жирдяю. Свордмастер дает сигнал, и мы одновременно атакуем.
 В красную зону босса мы загнали довольно быстро.
- Приготовьтесь ко второй стадии! - напоминает Свордмастер, и жирный крыс втыкает свой посох в землю. Громко хлопнув в ладоши, он резко дергает древко вверх, и вызывает уже не посох, а настоящий молот. Крыс подпрыгивает вверх, и мощный удар обрушивается на одного из членов нашего отряда. Парень не успевает вовремя уйти в сторону, и его в буквальном смысле слова расплющивает по земле.
- Арррррррррр! - издает победный рев жирный рэтмен, и проводит рукой по окровавленному молоту, после чего слизывает багряную жидкость. Его глаза вспыхивают ярко-красным цветом, и он утсремляется в сторону Свордмастера. Удар, еще один, но паренек ловко уходит из под атак. Бегу в его сторону, чтобы помочь, но пропускаю атаку хвостом, и меня оказываюсь на земле.
- Осторожно! - слышу я крик Свордмастера, и вижу фигуру крыса под потолком, которая с бешеной скоростью несется ко мне. Вправо? Влево? - проносятся мысли у меня в голове, и я на инстинктах выставляю оружие перед собой. Молот рэтмена ударяется в клинок моего меча, и  я блокирую атаку. Рэтмен начинает давить, и приходится воспользоваться сломанной рукой, Упираюсь ей в кончик лезвия меча, и начинаю отчаянно сопротивляться. Хипы начинают резко таять, но тут на выручку приходит Свордмастер. Момент стремительной атаки я пропустил, и увидел ее лишь тогда, когда рапира парня вошла в ребра крыса. Тот визжит от боли, и пытается отмахнуться от парня. Достаю из инвентаря флакон с заживляющим зельем и выпиваю его, но он не восстанавливает и половины. Черт! Времени на обдумывание следующей атаки нет, поэтому я просто бегу в сторону Крысы, и уклонившись от кругового удара, втыкаю ему меч в спину, затем в него втыкается рапира Свордмастера, и завершает совместную атаку удар Скайтруппера мечом в шею врага.
- Фуууууух, - облегченно выдыхаю я, когда враг грудой мертвого мяса, падает на землю. - Вы не говорили, что предпоследний босс такой сильный, - смотря на дебафф левой руки, говорю я парням.
- А это и не последний, - ко мне подходит Свордмастер.
- В смысле?
- В прямом. Это последний босс подземелья. Ты что, не прочитал его имя? - я поворачиваю голову к жирной крысе и вижу табличку с именем над ним - “Алый хвост”.
- Ты же не хотел идти на него!
- Не хотел, но во время прохождения данжа, кое-что понял. Мы быстро проходили его по одной просто причине, - его взгляд стал серьезным. - По причине того, что ты был с нами, - он сел рядом со мной. - Расскажешь, откуда у тебя такая сила? - взгляд Свордмастера мне не понравился.
- Нет, - спокойно ответил я ему.
- Так я и думал, - парень улыбнулся. - В любом случае, я рад что смог пройти данж с тобой, - парень протянул мне руку, и я немного расслабился. - Хотя мне до сих пор и не вериться, что кто-то смог заблокировать его атаку..., - я пожал плечами. Если бы он только знал, через сколько мне пришлось пройти ради этого...
- В любом случае! Иди и лутай! с него выпало четыре шмотки, две из них по праву твои, - Свордмастер снова улыбнулся, и помог мне подняться. Сломанная рука ужасно болела(гребанй реализм), и сейчас висела плетью. Я подошел к мертвому телу жирного крыса и дотронулся до него.

        Посох Алого хвоста(редкий). Модификатор атаки 90- 110(+ Сила); Интеллект +10; Сила + 10; Эффективность магии земли + 15%.
      
Уникальное свойство - посох, по желанию владельца может превращаться в молот, при этом модификатор силы удваивается, а интеллекта полностью исчезает.

        Ожерелье из гнилых зубов Алого хвоста(редкое) Сила + 3, Модификатор физической защиты + 2%.
      

        Серьга из гнилых зубов Алого хвоста(редкая) Интеллект + 2. Эффективность магии земли + 2%.
      
Серьги было две, но меня они не заинтересовали от слова “Вообще”.
- Я возьму посох, и ожерелье, если никто не против, - сказал я.
- Не возражаем, - отвечает за всех Свордмастер. По выражением лиц других членов отряда видно, что это не совсем так, но противиться моему выбору никто не стал, поэтому я забрал выбранные шмотки себе.
***
Спустя два часа, возле главных ворот в город.
- Классно провели время, - протянул мне руку Свордмастер.
- Ага, спасибо вам ребят. Не знаю, чем бы я сегодня занялся, если бы не пошел в данж, - я с удовольствием пожал руку всем членам пати, после чего сразу же покинул ее.
- Увидимся завтра, на испытании гильдии воинов! - уже уходя, крикнул мне на прощание Свордмастер.
- До завтра! - соврал я ему, и вошел в город. Здесь мне оставаться было нельзя, поэтому сегодня же вечером, я собирался покинуть этот город, но перед этим следовало закончить одно важное дело.
***
- Не думал, что тебя больше увижу! - объятья Твора были как всегда крепкими.
- Я тоже рад тебя видеть! - улыбнулся я кузнецу, даже и не пытаясь вырваться, ибо это было бесполезно(раньше пробовал)
- Какими судьбами? - уже сидя за столом, поинтересовался кузнец.
- Держи! - я протянул ему мешочек с деньгами.
- Я же сказал, что не приму их! - лицо Твора стало серьезным.
- Те деньги я вернул владельцу. Эти, я заработал сам! - из данжа я вынес довольно неплохую сумму, и это при условии, что никаких предметов из логова крыс, я еще не продал.
- Не врешь?! - кузнец серьезно посмотрел мне в глаза.
- Нет, - ответил я, спокойно выдержав его взгляд.
- Хорошо! Я знал, что ты хороший парень! - он хлопнул меня по плечу, от чего полоска жизней немного просела. - Погоди, я щас! - кузнец вдруг резко встал, и убежал на второй этаж таверны.
- После нашего разговора с тобой, мне стало интересно узнать побольше про разрушенный храм Агния в Кинарийской пустыни. У меня было немного времени, поэтому я прошелся по своим знакомым, и кое чего узнал, - кузнец загадочно улыбнулся.
- Ну?
- Держи! - он протянул мне кожаный футляр.
- Что там?
- Карта конечно! - воскликнул он. Хмммммм, интересно! Я открыл футляр, и извлек оттуда довольно старую карту. - Это бывшая карта города, который раньше назывался Кинария. Вот тут, - он ткнул в место на карте. - Раньше был расположен храм. Видимо тебе туда и надо! - твор снова довольно улыбнулся.
- Спасибо! - искренне поблагодарил я кузнеца.
- Да не на чем! - он снова хлопнул меня по плечу. - Кстати, если тебе интересно, то завтра, рано утром, в Сансет отплывает корабль. Если тебе удастся попасть на него, то через две недели  уже будешь там, а от Сансета, до пустыни, считай рукой подать! - кузнец налил мне в кружку еще эля.
- Хорошо, тогда прямо сейчас и отправлюсь в порт! - я одним глотком осушил содержимое, и хотел было уйти, но Твор меня остановил.
- Ты там эта, будь осторожен! О той пустыне слухов разны ходит немерено, - лицо кузнеца стало грустным.
- Хорошо, буду! Еще увидимся, поэтому не прощаюсь! - я помахал Твору на прощание рукой и вышел из таверны. Теперь мой путь лежал в доки, туда я и отправился.

        (конец четвертой главы)
      




          Глава пятая. 
        




  Никогда бы не подумал, что в первый раз в жизни я побываю на море, находясь в виртуальном мире...
 Корабль под названием “Соленая треса” быстро рассекал волны, и с каждым днем приближался к намеченной цели. Тыор был прав, и один из кораблей в порту, действительно держал путь в Сансет - южный портовый город, который по совместительству еще был и самым крупным торговым городом в империи людей.
 За скромное возрагрождение в виде пятидесяти золотых, капитан согласился взять попутчика на корабль. За дополнительную сотню, он еще и выделил мне отдельную каюту, и мне не прешлось спать в общем бараке с матросами. Приплатив еще немного золотых монет коку, я питался на корабле не хуже капитана, поэтому “поездка” мне нравилась. Стоя на носу корабля, я вдыхал приятный свежей морской воздух, и наверное впервые в жизни, находясь в Эре Бесконечности, был счастлив.
- Никогда прежде не бывал в открытом океане? - ко мне подошел старпом, которого звали Малой, за его небольшой рост. Он был из расы полуросликов, поэтому достигал едва метра и пяти сантиметров в высоту, при ширине его плеч могли позавидовать некоторые орки гребцы...
- Не бывал, - честно ответил я.
- Торговец?
- Нет, по делам плыву, - сказал я правду.
- Никогда не любил Сансет. Постоянная суета, ворье, дешевые шллюхи, - полурослик задумался. - Другое дело океан!
- Согласен, но я надеюсь там не задержусь, - я улбынулся, видя как Малой, чуть ли не с обожанием смотри на водную гладь.
- И правильно! Нечего там делать. Эээээээ! Кто так палубу драит. Еще раз увижу, что филонишь, будешь иметь неприятное для тебя знакомство с этим! - старпом неудачно повернулся(неудачно, конечно же, для матроса) и показал тому внушительный кулак, который размером не уступал моей голове. - Совсем разленились! Рыбы полосатые! - полурослик сплюнул за борт. - Приятного отдыха! - пожелал он мне, и пошел дальше костерить матросов.
- Фот грот брамсель тебе в левое ухо! Мать твоя каракатица! - послышалась его низкая речь, где-то с кормы корабля, и я усмехнулся.
  Днем сменялся днем, и плавание проходило относительно тихо. По словам капитана, пиратов в этой части океана было очень мало, и все они старались промышлять уже ближе к Сансету. С многими из них, по его словам, был уговор о ненападении, поэтому беспокоиться мне, типа, было не за что...
  Беда случилась, когда до конечного пункта назначения плыть оставалось всего двое суток.
- Пираты! - послышался голос матроса с мачты, и на корабле забили тревогу.
- Тысяча чертей ему в седилще! - выругался Здоровый орк по имени Арук бугай, и взяв подзорную трубу посмотрел вдаль.
- Проблемы? - спросил я у капитана.
- Не совсем. Просто большинство пиратов, промышляющих здесь своим ремеслом, это орки, но этот корабль, явно не моей расы! - ответил орк, не сводя глаз с черной точки, медленно приближающейся к нам.
- Это Черный Дрозд! - раздался голос сверху, и орк изощренно ругнулся.
- Почему именно из всех негодяев мира, нам посчастливилось столкнуться именно с ним! - прорычал он сквозь зубы, и видимо по привычке, потер свой ятаган на поясе.
- Черный Дрозд? - переспросил я капитана.
- Да. Тот еще длинноухий ублюдок! - ответил он мне. - К Оружию, рыбы полосатые! - прорычал он во всю глотку, и матросы начали быстро вооружаться. - Сражаться умеешь?
- Немного, - ответил я. - Отлично! - капитан хищно ухмыльнулся. - Тогда будь готов, и не зевай, - орк резко толкнул меня в сторону, и буквально в сантиметрах пяти от моей головы пролетела стрела.
- Луки? - смотря на оперение, спросил я орка.
- Ну, так эльфы же, - усмехнулся капитан. Вот уж, никогда бы не подумал, что пиратами могут оказаться эльфы...
  Спустя пару минут, наш корабль превратился в настоящего ежа, будучи полностью утыканным стрелами.
- А они что, из пушек не стреляют? - поинтересовался я у старпома.
- Обычно нет. Во первых, не хотят товарный вид корабля портить, во вторых не сильно длинноухие в ладах с порохом! - Малой зло усмехнулся, и поджег фитиль пушки.
- Бабах! - прозвучал громкий выстрел, и пушечное ядро на огромной скорости устремилось к кораблю Черного Дрозда, но стоило ему подлететь к нему поближе, как оно врезалось в невидимую преграду, и упало в море.
- Магия, морской дьявол их побери! - выругался старпом, и отдал команду матросам не тратить на них ядра. - Ты это, спрячься где-нибудь! Щас на абордаж пойдут, мало ли зашибут еще! - предупредил меня малой, и достав внушительных размеров топор, приготовился к атаке эльфов. Эхххх, а я ведь почти добрался до цели! - подумал я, доставая из ножен меч. Посох, который я получил “из” рэтмена, тут был практически бесполезным, ибо для превращения его в молот, требовалась земля.
  Штурм начался стремительно, и ОЧЕНЬ быстро. Некоторым матросам с корабля Черного дрозда даже не требовались канаты, чтобы перепрыгнуть на на наш...
- Аааааааааа! Ну, давайте ушастые! Я вас всех сейчас на фарш пущу! -услышал я голос старпома, который бросился в атаку, сразу на несколько врагов, вооруженных узкими мечами, больше напоминающие рапиры. Я, к сожалению, тоже не остался без внимания, и на меня напал эльф, вооруженный двумя кинжалами. Боги, как же он быстро двигался! Эльф выдавал такие комбинации ударов, что я и уследить-то не всегда успевал, не говоря уже о том, чтобы хоть как-то защищаться, и контратаковать. Бой кипел по всему кораблю, но судя по тому, как он развивался, исход его был предрешен.
  Спустя минут десять, я сидел на палубе, будучи привязанным к одной из мачт. Рядом со мной были привязаны и другие матросы “Соленой трески”.
- Бессмертные на палубе есть? - вперед вышел высокий эльф, одетый в черный длинный плащ, и вооруженный узким длинным мечом, длинной чуть ли не под два метра.
- Есть, - нехотя ответил я. Эльф кивнул кому-то из своих, и меня тут же развязали. На мой вопросительный взгляд, эльф ответил, что ему не с руки связываться с бессмертными.
- Что будет с остальными? - поинтересовался я у одного из матросов, но меня просто проигнорировали.
- Что ты сделаешь с другими? - спросил я напрямую у капитана.
- По рее пущу, что же еще? - пожав плечами, спокойно ответил Черный дрозд, который между прочим был двести шестьдесят пятого уровня.
- Можешь их не убивать? - в наглую спросил я.
- Не зазнавайся, человек! - эльф воспользовался каким-то умением, и его меч оказался в полумиллиметре, от моей шеи. - То, что я тебя не убил, не говорит о том, что я этого не сделаю, - прошипел он, и одним быстрым движением, убрал меч в ножны. - Капитана первого! - скомандовал он, и пара матросов начали развязывать зеленого бугая.
- Что ты хочешь за их жизни?! - я все же решил рискнуть. Убьет, так убьет! Я все равно воскресну где-нибудь поблизости(вернее в ближайшем к моему месту смерти храму), поэтому мне особо терять нечего...
- У тебя есть, что мне предложить? - эльф с интересом посмотрел на меня. - Можешь выкупить их жизни. тысяча золотом, за каждого матроса, плюс по десять за старпома, и капитана, - озвучил он цену, от которой у меня волосы на голове встали дыбом. Разумеется, таких денег у меня не было. Чего уж там говорить, у меня на жизнь и пары бы матросов не хватило, а их тут было не меньше тридцати.
- У меня нет таких денег, - честно ответил я ему. Эльф кивнул своему “человеку” и орка повели к доске. - Я хороший кузнец! - крикнул я, вынимая из рукава последний свой козырь. Черный дрозд поднял руку, и его подчиненные остановились в полуметре от реи.
- Насколько хороший? - его взгляд ко мне стал более заинтересованный.
- Не градмастер, но близок к нему! - сказал я полуправду.
- Такой сковать сможешь? - эльф вынул из ножен меч, и протянул мне его, правда у руки не отдал. Не стоило быть гением, чтобы догадаться, что передо мной явно работа настоящего мастера. Клинок был совершенным!
- Смогу! - ответил я, после того, как осмотрел, и даже “пощупал” клинок руками. Сейчас главное было выиграть время для команды, ибо на корабле никак не могло оказаться кузни, а уж потом, будь, что будет.
- За мной! - эльф лукаво улыбнулся, и пошел к трапу, который вел с нашего корабля, на его. Мы прошлись по палубе, и зашли в его каюту. - Не знаю, что ты там себе напридумывал, но думаю, я смогу тебя удивить! - с этими словами, он подошел к своему столу, и сделал несколько быстрых пассов рукой, после чего извлек оттуда небольшой кубик, помещающийся у него на ладони. - Знаешь, что это? - посмотрел он мне в глаза, и я помотал головой. - Ну, еще бы! -ухмыльнулся он, и нажал на какую-то скрытую кнопку на нем, после чего бросил его на пол. Упав, кубик начал ярко светиться, после чего взорвался яркой вспышкой, оставляя после себя нечто похожее на портал.
- Прыгай! - приказал мне пират, и как бы мне не хотелось это делать, но пришлось подчиниться. Закрыв глаза, я вступил в него, и мир вокруг меня закружился. Спустя секунду, я оказался уже на полу, в незнакомой комнате.
- Магический карман, - послышался голос рядом. Я открыл глаза, и увидел Черного дрозда, рядом с котором висела небольшая ярко светящаяся сфера. Я огляделся по сторонам. Первая моя мысль была - хочу такой же куб! Мы оказались в странной комнате, больше напоминающей кабинет. Здесь стояли несколько столов, на которых лежали книги, шкафы с разной утварью, алхимическая лаборатория, алтарь для нанесения рун, и главное  - горн, наковальня и прочая кузнечная атрибутика, необходимая для ковки.
- У тебя неделя! дальше матросы начнут умирать с голоду, и более лояльной смертью для них будет утонуть, - на лице эльфа появилась коварная улыбка.
- Я согласен! - надевая кузнечный фартук, и больше не обращая на него внимания, ответил я Черному дрозду, и начал готовиться к работе. Времени у меня было мало, и терять его на разговоры с ним, не имело смысла.
  Спустя примерно час, все же пришлось прерваться и покинуть странную комнату. Все это время, я занимался подготовительными работами, и теперь оставалось приступить к самой работе, но для этого мне нужна была кое-какая информация. Черного дрозда я застал в его кабинете.
- Из какого металла делать меч? - спросил я эльфа, сев на стул, который стоял с противоположной стороны его рабочего стала.
- Так ты действительно кузнец? - правая бровь эльфа поднялась, и он посмотрел на меня более заинтересованным взглядом.
- Какой смысл мне было врать?
- Не знаю, например чтобы оттянуть время, - пожав плечами, ответил дрозд.
- И все же?
- Ты понял из какого металла сделан мой клинок?
- Да. Это иривитовое серебро, - спокойно ответил я Дрозду, понимая, что это скорее всего проверка.
- Хммммм, а ты действительно что-то понимаешь, - пират усмехнулся.
- Ладно, пошли! - Черный дрозд встал из-за стола, и пошел в сторону портала. Оказавшись внизу, он достал из внутреннего кармана куртки небольшой ключ, после чего подошел к одному из многочисленных сундуков, стоявших тут, и произнес несколько слов заклинания. Ключ в его руках засветился тусклым серебряным светом, и когда эльф дотронулся до замка, на одном из сундуков, тот открылся.
- Подойди, - не то спросил, не то приказал он. Признаться честно, я чуть было не выругался, когда увидел, какие “сокровища” у него хранятся в этом сундуке. Я смотрел на многочисленные слитки различных металлов и не мог поверить своим глазам.
- Удивлен? - спросил эльф, лукаво улыбаясь.
- Не то слово. Я конечно понимаю, что ты пират, и грабил не один, и не два корабля, но собрать такую коллекцию...
- Здесь не все добыто моим ремеслом. Некоторые металлы я покупал за свои деньги.
- Которые тоже добыл пиратством, - отмахнулся я, не сводя глаз со слитков.
- Думаю, достаточно! - эльф опустил крышку сундука.
- Тогда повторю свой вопрос. Из какого металла тебе делать меч?
- Почему ты хочешь спасти их? - Черный дрозд сел на  один из столов.
- В смысле почему? Они же живые люди, - ответил я эльфу, немного не понимая сути его вопроса.
- Странно, а вот большинство таких как ты, так не считают, - ответил Дрозд, и его взгляд стал холодным.
- Я другой.
- Все так говорят! - он резко спрыгнул со стола.
- У тебя неделя! Не сделаешь, убью тебя вместе с остальными! - он хотел было выйти, но вдруг остановился.
- Работал раньше с лунным серебром?
- Нет, но читал про него в книгах. Полагаю меч будет из этого металла? - не говоря ни слова, Черный дрозд вновь вернулся к своему сундуку сокровищ, и открыв его, достал оттуда несколько свитков светящихся теплым светло-голубым светом.  Вручив их мне, он покинул “магический карман” оставляя меня одного.
- Ну, пора за работу! - одев кузнечные рукавицы, произнес я, и “магический карман” наполнился звуками моей работы.
***
Спустя шесть дней.
- Я практически закончил, - эльфа я нашел как всегда в его кабинете.
- Признаться честно, не ожидал, - ну да, конечно! То-то ты заходил ко мне чуть ли не по пять раз на дню, наблюдая за моей рабой. Озвучивать свои мысли пирату я конечно не стал...
- Если накормишь матросов, могу нанести на клинок руны остроты, и прочности. Лунное серебро не самый прочный сплав, поэтому руны прочности могут решить эту проблему.
- Ты ставишь мне условия? - эльф ухмыльнулся.
- Я хочу чтобы матросы дожили до того момента, когда ты их отпустишь, - сейчас мне было не до его дурацких шуток, которых я и так за это время наслушался вдоволь.
- А если я тебе скажу, что я всех их давно убил, - Черный дрозд встал из-за стола, и подошел ко мне. Так, не кипятись! Нужно сохранять спокойствие! Я сделал глубокий вдох.
- Тогда я использую эту руку, - я закатал рукав рубахи, показывая эльфу руку, на которой красовалась руна разрушения, нанесенная на кожу кровью. - Не знаю сколько стоят слитки этого металла, но думаю не дешево, - он хотел, мне что-то возразить, но я его перебил, став говорить громче. - Плюс, я клянусь Игнию, что посвящу свою жизнь тому, что буду преследовать тебя, пока не добьюсь того, что твоя шея окажется в петле, а труп твой будут клевать птицы!
- Аххаххахах хаххаааа, - Черный дрозд начал громко смеяться. - А ты ахахахаххаааа, ты мне нравишься ахаааааа, - он схватился за живот руками. - Посвящу жизнь ааахахахахаха. Охоте за мной, ой уморил! - в таком состоянии, длинноухий пробыл довольно долго.  - Фуууууухххх, давно я так не смеялся, - вдоволь насмеявшись, сказал. - Насчет матросов, я пошутил. Они целы и невредимы!
- Хочу их увидеть! - теперь мне было трудно поверить пирату на слово, поэтому я должен был убедиться в правдивости его слов.
- Не вижу в этом проблем, - спокойно ответил он. - Пошли, - эльф позвал меня за собой.
 С экипажем корабля Соленая треска, действительно, было все нормально, плюс я узнал, что Черный дрозд не морил все это время голодом, и кормил матросов раз в день.
- Убедился?
- Да. Теперь у меня осталось два вопроса к тебе. Первый касается рун.
- Те что ты озвучил, меня полностью устраивают, - прозвучал ответ пирата.
- Где ты нас высадишь? - этот вопрос, на данный момент, волновал меня больше всего. Хотелось знать, насколько далеко я теперь нахожусь от конечной цели.
- В Аегисе. Завтра мы там делаем остановку, - ответил эльф, поудобнее устраиваясь в кресле.
- Это очень далеко от Иринийской пустыни?
- Недели две пути, если по земле, - пожав плечами ответил он. Черт! Как же все неудачно складывается! Гребаные пираты! Мало того, что пришлось задержаться на целую неделю, так еще и две недели добираться до нужного места!
- Зачем тебе в пустыню? - между тем поинтересовался длинноухий.
- У меня там важное дело, - не собираясь вдаваться в подробности, ответил я Дрозду, и ушел в “магический карман” доделывать клинок эльфу.
 Росчерк клинка эльфа был настолько быстрым, что я бы даже если бы и захотел увернуться, то не смог бы.
- Отличный клинок, - лезвие меча остановилось в милиметре от моей шеи, после чего, Черный дрозд быстрым движением, убрал его обратно в ножны. - Спасибо тебе.
- Все эльфы так выражают свою благодарность, или это только те, что стали пиратами? - более-менее придя в себя, поинтересовался я, отчего длинноухий снова ухмыльнулся.
- Только я, - ответил он, и посмотрел мне в глаза. - Ты славный кузнец ...
- Вальгорт, меня зовут Вальгорт, - представился я пирату.
- Артинаэль, - представился он мне в ответ, видимо, своим настоящим именем.
- Хотелось бы сказать, что очень приятно, но тогда я совру.
- Ахххххаа. Ты точно мне нравишься. Слушай, а ты не хочешь присоединиться к моей команде?
- Нет, вернее сейчас нет. У меня есть срочное дело в Иринийской пустыне, которое не требует отлагательства. Из за твоего налета я потерял кучу времени,- ответил я пирату.
- Да чего тебе там понадобилось-то? Там кроме руин, песка, и чудовищ нет ничего! - лицо эльфа стало серьезным.
- Идти туда, велел мне бог покровитель, и я не могу отступиться, - Черный дрозд был коренным жителем Эры бесконечности, поэтому ему можно было рассказать о моих планах, благо вдаваться в подробности, я все равно не собирался.
- Хммммммм, Бог говоришь... , - эльф задумался. - Ладно! Коли уж я в какой-то степени виноват в том, что ты немного отклонился с курса, то я тебе помогу, - ну, офигеть! “В какой-то степени”, блин! Как-то уж больно слабо сказано тем, кто был в этом непосредственным виновником!
- Земля! - послышался громкий голос матроса с одной из мачт.
- Мы уже в Аегисе?
- Нет конечно! Пошли, время попрощаться с людьми, которые обязаны тебе жизнью, - Черный дрозд пошел на палубу, а я последовал за ним. - дайте им три шлюпки с их корабля, - дал распоряжения пират, и несколько матросов начали быстро перебираться на “Соленую треску”.
- Даю вам пять минут, - произнес эльф, и пошел в свою каюту.
- Ты собираешься кинуть их здесь? - на полупути догнал я его.
- А ты думал, что я повезу их в город? Совсем рехнулся?
- Нокак же они доберу...
- Все нормально! - услышал я голос Малого и повернулся.
- Мы уже бывали в этих землях, и я знаю короткий путь до Аегиса, так что за нас не переживай, - я смерил Черного дрозда презрительным взглядом, и пошел к матросам Соленой трески.
- Ты даже не представляешь, как мы тебе благодарны! - ко мне подошел полурослик, и протянул руку, которую с удовольствием пожал.
- Малой прав, - к нам подошел орк, и тоже протянул свою лапу. - Ты спас нашу команду, и мы перед тобой в неоплатном долгу!
- Так поступил бы каждый, - ребята меня прям засмущали, и мне стало немного неуютно.
- Нет не каждый, - глаза орка стали серьезными. - Если тебе когда-нибудь понадобится наша помощь, то знай! Можешь рассчитывать на нас! Да, ребята?! - матросы Соленой трески дружно и громко поддержали своего капита.
- Что вы теперь будете делать?
- Сначала доберемся до Аегиса, а там увидим! Можешь за нас не переживать! - улыбка орка вышла грустной.
- Пора! - послышался голос Черного дрозда.
- Пока, ребята! - я еще раз пожал руку капитану и старпому.
- Помни, что я тебе сказал! - орк бугай пошел в сторону шлюпки. матросы начали потихоньку спускаться на воду, и спустя минут десять на корабле Черного дрозда остались только его люди.
- Я дал им припасов, которых им хватит, чтобы добраться до Аегиса, поэтому можешь считать, что руны на клинке, я тоже оплатил.

        Получен сорок третий уровень!
      

        --------“----------
      

        Получен сорок восьмой уровень!
      
 Всплыли полупрозрачные сообщения перед моими глазами. О, не знал, что без получения квеста на что-либо можно получать опыт. Видимо ситесма Эры Бесконечности решила отблагодарить мои деяния подобным способом, ну что ж, неплохо! В этот раз, я уже не стал вкладывать все характеристики в выносливость и живучесть, а вкачал немного харизмы, и силы.

        Никнейм: 666
      

        Раса: человек
      

        Класс: -
      

        Характеристики:
      

        Сила: 218
      

        Ловкость: 124
      

        Выносливость: 179
      

        Живучесть: 107
      

        Интеллект: 120
      

        Удача: 8
      

        Интуиция: 38
      

        Харизма: 20
      

        Нераспределенных характеристик: 0
      

        Раса способность: тяга к познанию.
      

        Боевые Умения: -
      

        Владение клинковым оружием - 300
      

        Владение ударно-дробящим оружием - 300
      

        Владение рубящим оружием - 300
      

        Владение древковым оружие - 300
      

        Владение метательным оружием - 300
      

        Владение экзотическим оружием - 300
      

        Владение щитом - 300
      

        Магия: -
      

        Пирокинез - 505
      

        Ремесленные умения: Кузнечное дело - 815, Нанесение рун - 354, Зачаровывание - 274
      

        Навыки: Атлетика - 364, Акробатика - 264 Сопротивление огню - 15%, Сопротивление физическому урону - 12%. Легкие доспехи - 300, Средние доспехи - 300, тяжелые доспехи -300
      
  Хммм, ну а что, очень даже неплохо! За каждый уровень давали три свободные характеритики, которые я вначале вкладывал в выносливость(чтобы дольше бежать) и живучесть(для увеличения хитпоинтов). так же я получил по шесть характеристики к каждому стату, благодаря получению достижения Опасный ныряльщик. Мои статы росли, и это не могло не радовать!
- Ты чего такой радостный? Все никак не можешь поверить, что я матросов отпустил? - эльф ухмыльнулся.
- Да нет, я был уверен, что ты сдержишь свое слово, - здесь я конечно немного соврал. Я до конца не был уверен в том, что Черный дрозд, действительно, сдержит свое слово, но уж больно меня бесила его довольная гримаса.
- Да? - его правая бровь поднялась.
- Лицо у тебя честное.
- А если я тебя сейчас за борт скину? - на лице Черного дрозда появилась хитрая улыбка.
- Ладно, ладно, пошутил я. Слушай, ты сказал что поможешь добраться мне до пустыни, это правда? - решил я сменить тему.
- Сейчас уж и не знаю. А что, по моему честному лицу было не понятно?
- Я серьезно. Вернее дело правда серьезное...
- Да я же сказал, что отвезу, к чему эти вопросы?
- На этом корабле?
- Нет конечно! Там нужен корабль поменьше, и поманевреннее, поэтому в Аегисе возьмем другой.  У меня в этом городе много знакомых, причем большинство из них мои должники, - да уж, ничего удивительного, - подумал я.
- Спасибо, я буду твоим должником, - поблагодарил я эльфа.
- Не будешь, ты уже мой должник, - ухмыльнувшись, ответил он.
- Так ты же сказал, что мы вроде как квиты?
- Так я пират! Нельзя верить каждому моему слову! - сказав это, Черный дрозд развернулся и пошел в сторону своей каюты. Эхххххх, видимо зря я сказал ему про  честное лицо...

        ***
      
 Вечером этого дня мы вошли в порт Аегиса. Как оказалось, это был второй по величине торговый город после Сансета, правда с немного другой спецификой. Здесь в основном промышляли контрабандой, и товар по большей части был нелегальным, и чаще всего краденым. Найти здесь можно было все что угодно, начиная от запретных книг, свитков и знания, и заканчивая наркотиками и рабами.
- Пошли! - эльф сошел на пирс. - В этом городе мы будем примерно две недели. Команде надо отдохнуть, да и дела у меня здесь некоторые есть, поэтому завтра и послезавтра меня не будет. Можешь заниматься чем угодно, главное не влипал в неприятности. Люди на этом острове живут, как правило, опасные, поэтому связываться с ними, себе дороже. К моему возвращению ты уже должен быть готов к отправке, а сейчас отдыхай! развлечения тут есть наа любой вкус! - эльф мне подмигнул, и протянул небольшой кошель с деньгами.
- Запишу на твой счет, - увидев мой непонятливый взгляд, сказал он, и скрылся в толпе снующих туда-сюда людей.
- Чего стоишь истуканом? - послышался голос сзади, и ко мне подошел коренастый дварф, который был на корабле Черного дрозда боцманом. Мужиком он был суровым, и его боялись все без исключения матросы, ибо силой, этот дварф, обладал просто недюжей.
- Мешаю? - спросил я коренастого мужичка.
- Капитан сказал приглядывать за тобой, - пояснил мне Когор Дуболом, смотря на меня снизу вверх.
- Понятно, ну тогда пошли, - вот уж не думал, что эльф приставит ко мне охрану...
- А ты хоть знаешь, куда идти-то? - шаги дварфа были короче моих, поэтому он начал отставать.
- Знаю. Мне нужно в гильдию воинов, - ответил я ему, и немного снизил скорость, чтобы идти с ним вровень.
- На кой тебе туда? Да и не работает она уже. Вечер на дворе! - черт! Здоровяк прав! Я как-то об этом не подумал. - Так, раз уж капитан приказал мне нянчится с тобой, то места, куда мы с тобой пойдем, буду выбирать я. Возражения не принимаются! - сказал он мне, когда увидел, что я хотел ему возразить. - Я не посмотрю на то, что ты бессмертный, и что капитан с тобой нянчится, - дварф погрозил мне кулаком. - Пошли, - бросил он мне, и вынужден был идти за ним.
- Вот тут мы и проведем какое-то время, скорее всего до утра! - на лице Когора появилась довольная улыбка, когда мы подошли к двери заведения под названием “Малышки Леоноры”. Дварф несколько раз постучал в дверь, и не будь она такой массивной, и обитой металлом, то я бы не сомневался, что она бы с легкостью покинула дверной косяк.
- Я ща кому то руки оторву! - послышалось с той стороны. Дверь открылась, и в дверном проеме появилась массивная фигура орка. Он едва помещался в проем, и это при условии, что тот был довольно широким.
- А силенок-то хватит? - отодвинув меня в сторону, вышел вперед дварф.
- На такого коротышку? С лихвой! - орк ударил кулаком в ладонь.
- Ну, давай, посмотрим, рыло зеленокожее!
- От бородатого ребенка слышу! - орк сделал шаг вперед, и его примеру последовал дварф.
- Эй, эй, давайте без это..., - хотел было я утихомирить зачинщиков, но увидев, что вместо драки, те полезли обниматься друг с другом, оборвал свою речь на полуслове.
- Давно тебя не видел, зеленая харя, - дварф не сильно ударил орка по ребрам.
- Ага, давно ты к нам не хаживал, жирный полурослик, - орк хлопнул дварфа по плечу. - Чего мы в дверях-то вообще стоим? Проходите внутрь! - зеленокожий посторонился, пропуская нас в заведение.
- Пошли! - кивнул мне Когор, и мы оказались внутри заведения, по названию которого, не сложно было догадаться, что это бардель.
- Пойдем, усажу вас за столик, - орк повел нас через весь зал, к самому центру. - Лучший столик! - он еще раз ударил дварфа по плечу. - Щас позову кого-нибудь из девочек, и вами займутся! - сказал он на прощание и ушел.
- Один из лучших барделей в Аегисе! - важно заявил дварф, поудобнее устраиваясь на мягком диване. Спустя минуту к нам подошла официантка, на которой из одежды была надета лишь короткая убочка, совершенно не скрывающая ее округлые ягодицы, ну и собственно все. Девушка подсела к нам на диван, и устроилась на коленях у боцмана.
- Чего бум заказывать, мальчики?! - мило улыбаясь, поинтересовалась девушка, и поцеловала Когора в щеку.
- Так! Пару кувшинчиков дворфской особой, три кружки темного крепкого эля, Ташкарской обжигалки, и ..., - дварф посмотрел на меня. - Ты чего сам-то будешь?
- Вина? - переспросил дварф и “закатил глаза”. - Три кувшина дворфской, четыре эля, и шесть обжигалки.
- Хорошо, все сейчас будет, - эротично вильнув задом, девушка пошла выполнять заказ.
- Нравится? - проследив за моим взглядом, спросил меня дварф.
- Красивая, - честно ответил я.
- Ты мне если че говори, кто по душе тебе придется, и я все устрою, - Когор мне заговорчески подмигнул. - Только с выбором не торопись, скоро начнется шоу, и сам все поймешь, - дворф вальяжно “растекся” по дивану, и обратил свой взгляд на сцену, и я последовал его примеру.
 Началось непосредственно шоу, в котором девушки по очереди начали под музыку выходить на сцену, во всей красе демонстрируя себя и свои прелести. Эххххххх, каких красавиц здесь только не было...
- Ну, приглянулась какая-нибудь? - дворф протянул мне кружку с какой-то жидкостью.
- Они все красивые, - ответил я, не сводя глаз со сцены, где девушки начали танцевать, попутно снимая с себя все лишнее.
- Ну, еще бы! - довольно крякнул гном. - За хорошее времяпрепровождение! - Когор стукнул своей кружкой об мою, и в один присест осушил ее содержимое. - Эххххх! Хороша! - ударив кружкой об стол, произнес боцман, и взял в руки вторую.
  Когда я сделал первый глоток, я подумал, что глаза вылезут из орбит. Первый раз в жизни я пробовал что-то настолько терпкое и сильноалкагольное.
- Аххххаахах, - засмеялся Когор, видя мою реакцию. - Не бойся, щас отпустит! - он похлопал меня по спине. - В первый раз на дворфскую особую, у всех такая реакция, - он осушил вторую кружку, и взялся за третью. Лучше бы я все таки взял вина, - подумал я, и позвал одну из девушек официантов.
- Вина, - сделал я заказ, и спустя минуту, передо мной поставили графин с бордовой жидкостью.
- Бабское пойло, - лицо гнома скривилось от увиденного. - Хотяяяяяя, мне больше достанется! - Когор внимательно посмотрел на заставленный кружками стол и улыбнулся. Мне же, в свою очередь, хотел побыстрее заглушить во рту вкус этой гадости, поэтому налив вина в кружку, я залпом угомонил ее, и остался очень доволен вкусом.
- Кто-нибудь понравился, мальчики? - к нам подсели сразу две обворожительные девушки, причем одна из них, села прямо на мои колени.
- А вот и девчонки! - радостно воскликнул уже захмелевший дварф, и ущипнул одну из девушек за задницу, отчего та взвизгнула. Блин, даже страшно подумать, сколько времени у меня не было плотских отношений...
- Пошли! - схватил я ту, что сидела у меня на коленях за руку.
- Вот, это я понимаю! - дворф достал кошель, и протянул девушке несколько монет. - Не в чем себе не отказывай! - подмигнул он мне, и девушка повела потянула меня за собой на второй этаж.
Какое-то время спустя.
- Ну и как все прошло?! - боцман, к моему приходу, сидел в шумной веселой компании сразу пятерых девиц легкого поведения. развлекается на полную катушку, - подумал я, садясь практически на самый край дивана.
- Джентельмены не рассказывают о своих подвигах, - ответил я Когору, и подозвав официантку снова попросил ее принести вина...

        ***
      
  Я сейчас сдохну! - именно такой была у меня первая мысль, когда я очнулся на полу. Спасибо разработчикам Эры бесконечности, даже к такой штуке, как похмелье, они подошли со всей серьезностью. башка болела так, что каждую секунду меня посещала мысль, что она сейчас взорвется. Кое как, но я все же нашел в себе силы, чтобы подняться. первое, что я обнаружил, это то, что я совершенно голый. покрутив головой по сторонам, я все обнаружил свои портки рядом с кроватью. Хмммм, странно, если она тут была, то почему я не на ней?
- Лекарство! - прыгая на одной ноге, и пытаясь напялить на себя штаны, я увидел на прикроватном столике графин. - Чёрт! - выругался я, когда обнаружилось, что он пустой. Все, стоять больше не могу, надо бы присесть! Сажусь на кровать, и из под простыни до меня доносится чей-то крик. Отдергиваю ее в сторону, и вижу голое тело девушки. Ага, понятно, значит бордель мы так с дворфов и не покинули...
  Девушка посмотрела на меня и улыбнулась
- Доброе утро, - улыбнувшись ей в ответ, сказал я, и сел.
- Так уж далеко не утро, - аппетитно потягиваясь ответила она. - Мне кажется сейчас около часа дня, - зевнув, продолжила она. Черт! Я ведь еще хотел успеть в гильдию воинов! Я начал быстро собираться.
- С тебя еще семь золотых! - девушка ослепительно улыбнулась, с интересом смотря на меня. Пошарив по карманам, я нашел мешочек с деньгами, который успел сильно похудеть, и отсчитал семь монет девушке. - С тобой приятно иметь дело, - принимая деньги, сказала она. - С виду такой скромняга, а на деле настоящий извращенец! - девушка снова легла на кровать и завернулась в простыню. Что за бред она несет? Я вышел из комнаты, и спустившись вниз, столкнулся лицом к лицу с тем орком, который спорил с боцманом.
- Пошли за мной! - увидев мое лицо, прорычал зеленокожий, и пошел к барной стойке. Что-то там нахимичив, он протянул мне стакан с дурно пахнущей жидкостью.
- Пей! - спорить с ним я не стал, и быстро осушил бокал. На вкус эта гадость оказалась даже еще хуже чем на запах. Как будто ингредиентами этого напитка были тухлые яйца, носки, и сироп от кашля.
- Ну и гадость!
- Ничего, зато потом спасибо скажешь! - улыбнулся орк, оголяя внушительных размеров клыки.
- Когор здесь?
- Ну, а где ж ему еще быть. Он тут до самого отплытия корабля будет.
- А ты не подскажешь, где в этом городе находится гильдия воинов?
- Как выйдешь, свернешь на лево, и топай по этой дороге никуда не сворачивая. Выйдешь прямо как раз к ней.
- Спасибо, - поблагодарил я зеленокожего. - И спасибо за лекарство! - я положил пару золотых на стойку. После его напитка мне действительно полегчало, и головную боль, как ветром сдуло.
 Покинув заведение, я пошел в направлении гильдии, следуя инструкциям орка, и спустя около получаса уже стоял возле ее ворот.
- Куда? - спросил меня охранник на входе.
- Туда, - кивнув на двери, ответил я ему. Хоть голова у меня и прошла, но соображал я все равно довольно туго, поэтому выдать из себя более умный ответ не смог.
- Цель посещения?
- Вступить хочу.
- Ладно, проходи! - стражник смерил меня недовольным взглядом. - Только у нашего главы настроение нынче плохое, так что ты это... Не зли его в общем! Он у нас довольно вспыльчивый, - предупредил меня стражник. Хмммм, не зря я, видимо, харизму вкачал, - подумал я, проходя на территорию гильдии воинов.
- Кто так мечом работает? Это что тебе, весло?! - он подошел к одному из солдат, и отнял у него меч. - Вот, как надо наносить удар! - мужчина одетый в легкую кожаную броню, нанес диагональный удар, рассекая тренировочный манекен напополам. - Видел?! Теперь давай, повторяй! - воин отдал меч обратно, и отошел на пару шагов.
- А ты какого черта там встал?! Или ты гильдию воинов с цирком перепутал?! Могу тебя сразу огорчить, они находятся чуть дальше! - мужчина смерил меня оценивающим взглядом.
- Я пришел чтобы пройти испытание на воина, - не обращая внимания на его провокации, сказал.
- Да ты что?! - ага, было сразу понятно кого имел в виду стражник на входе. Мужчина скрестил руки на груди.
- А в чем проблема?! - я начал потихоньку терять терпение. Это не моя вина, что этот мужик встал не с той ноги, и позволять ему вымещать свою злость на себе, я не собирался.
- А не нравишься ты мне! - заявил он, и усмехнулся.
- И это единственная причина отказа? - ну офигеть теперь! Вот же наглые неписи пошли!
- Могу и еще одну назвать! Мне кажется, слабоват ты, - воин с вызовом посмотрел мне в глаза.
- Может проверим? - в принципе, я понимал, к чему все это ведет. Мужик просто хотел спустить пар, поэтому целенаправленно вел к конфликту. Я не против был с ним сразиться, благо он был всего сто пятнадцатым уровнем.
- А что, я не против преподать тебе пару уроков! - на лице воина появилась улыбка. - Каким оружием предпочитаешь сражаться?
- Щит и меч, - ответил я ему.
- Клаус, неси на тренировочную площадку щит, меч, и полуторник, - отдал он приказ тому вояке, на которого орал до этого.
- Ты ведь из бессмертных? - спросил он, и я кивнул. - Отлично! Значит можно будет не сдерживаться! - его улыбка вышла зловещей.

        (Конец пятой главы)
      




          Глава шестая. 
        




  Мы стояли друг напротив друга, и каждый буравил оппонента взглядом. Первым не выдержал глава гильдии воинов, и бросился на меня в атаку, использовав рывок. За какую-то долю секунды оказавшись рядом со мной, он атаковал меня своим полуторником, но я успел вовремя подставить под атаку щит, и заблокировать удар.
- Резво! - прокомментировал воин, и отпрыгнул в сторону, уходя от моей атаки. Мы начали обмениваться с противником ударами, прощупывая защиту друг друга.
  Как я и предполагал, первые повреждения все же получил я. Мой противник воспользовался финтом, и в последний момент атаки его оружие ударило не сверху вниз, как я это предполагал, а прошло горизонтально, и я получил неприятный удар по плечу. Удар был выполнен плашмя, и не нанес серьезных повреждений, но все равно было довольно неприятно. Наверняка там завтра останется здоровенный синячище.
 Дав мне время на осмысление произошедшего, воин снова бросился в атаку, и в этот раз мы уже начали сражаться в полную силу. Я атаковал врага прямым ударом, целясь кончиком меча ему в голову. Отразив этот удар, враг попытался пнуть меня в грудь, но я ушел в сторону, и ударил ему ребром щита в ребра. Улыбка исчезла с его лица. Воин потер ушибленный бок, и немного изменил свою стойку, подняв меч над головой. Рывок, и вот он снова рядом со мной. Успеваю выставить щит, и его атака не разрубает меня на пополам, но я пропускаю подножку и падаю. Враг подпрыгивает, и с силой ударяет сверху вниз. Принимаю его удар на меч, и когда наши клинки сталкиваются, он начинает давить на свой меч использую всю массу своего тела. По параметру силы, он явно мне уступает, поэтому спокойно выдерживаю его прессинг, после чего резко прижимаю руку с мечом к себе, а затем быстро выпрямляю. Воин теряет равновесие, и я воспользовавшись этим моментом ударяю щитом ему в голень, после чего делаю перекат и встаю.
  До сих пор уверен, что я не достоин? - спрашиваю я у воина стоящего передо мной, и потирающего ушибленное место.
- Просто по началу решил дать тебе фору, - усмехнулся мужчина и принял боевую стойку.
  В итоге сражение наше затянулось, и тренировочное поле мы покинули уставшие, но очень довольные.
- Беру свои слова назад, - воин похлопал меня по плечу. - Гарэт, - представился он.
- Вальгорт, - представился я в ответ.
- Ты ведь сюда воином стать пришел? - он с улыбкой посмотрел на меня.
- Да, - честно ответил я.
  Тогда, добро пожаловать! - Гарэт извлек из внутреннего кармана куртки небольшой круглый жетон, и протянул его мне.

        Внимание. Вам предложили принять класс воина. Принять/Отказаться.
      
 Конечно принять! Жму подтверждение.

        Поздравляем с получением первичного класса - воина! Вы получаете + 5 единиц силы и выносливости. Вы можете выбрать пять любых способностей или навыков, доступных классу воина.
      
- Желаешь, чтобы я тебя чему нибудь обучил? Да и вообще, чего мы стоим?! В ногах правды нет! Пошли в мой кабинет, выпьем чего-нибудь! - воин позвал меня за собой.
- Постой! Может сначала закончим с делами? - я был конечно не против выпить в его компании, но все же следовала получить умения, способности и навыки.
- И чего вы бессмертные такие торопливые! Ладно, дела так дела. Чему ты хочешь чтобы я тебя обучил? - передо мной открылся довольно большой список умений и навыков. Эххххх, а выбрать можно всего пять...
- Первое, чему я бы хотел научиться, это рывок, - этот навык мне был очень нужен, поэтому свободного слота для него было не жаль.
- Хороший выбор! - прокомментировал мое решение Гарэт, и коснулся мое руки. Меня будто бы ударило легким разрядом тока, и по коже пробежал табун мурашек.

        Внимание! Изучен новый навык - рывок 1-й уровень.
      
- По мере изучения этого навыка, будет увеличиваться длина, на которую ты сможешь его совершать, и сила первой атаки, - пояснил мне его принцип действия воин. - Следующий?
- Продвинутое владение оружием, - назвал я ему второй навык, и процедура повторилась. Этот навык позволяет совершенствоваться во владении всеми типа оружия, тем самым давая прокачивать его до пяти сотен.
- Дальше.
- Продвинутое ношение доспехов, - сделал я следующий выбор. Этот навык, работал так же как и оружие и единственное в чем было отличие, так это в том, что он не “работал” на легкие доспехи и тканевые(иными словами тряпки(робы, мантии и так далее). Теперь мне оставалось выбрать два последних навыка, и вот тут уже надо было подумать как следует.
- На сегодня хватит! - добродушно улыбнувшись, сказал я Гарэту. - Ты там вроде пойти и выпить предлагал?
- О, вот это другой разговор! - весело ответил воин, и мы пошли в его кабинет. С ним я провел время до позднего вечера, и обратно в бордель вернулся только когда на улице стемнело.

        ***
      
- А вот и мой извращенный друг! - именно такими словами встретим меня дворф, сидя на диване в окружении полуголых девиц. Причем сказал он это так громко, что взгляды всех присутствующих в заведении, в один момент были прикованы к моей скромной персоне...
- Какого хрена ты так орешь, да еще к тому же несешь какую-то ахинею! - подойдя к дивану, зашипел я на Когора.
- Да все мне про тебя рассказали, - дворф расплылся в широкой улыбке.
- Не понимаю о чем ты, - ответил я и сел на диван. Буквально через секунду, на моих коленях уже восседала одна из девочек Леоноры.
- А мне такое нравится, - прошептала она мне на ушко, и легонько прикусила мочку.
- Вина! - крикнул я официантке. Так, что-то это мне напоминает...
***
 Я сейчас сдохну! Этот раз был точно последним! - дал я себе обещание, и расплатившись с девушкой, пошел просить лекарство у орка.
- Нашел гильдию? - шаманя над моим напитком, спросил меня орк.
- Да. Сразился с их главой. Классный оказался мужик, - поделился с орком я своей радостью.
- Гарэт с тобой сражался? - орк даже на какой-то моменте перестал смешивать мне лекартсво.
- Ну, да, - не понимая, чему он удивился, ответил я.
- И ты, я как полагаю, проиграл?
- Нет. Никто не выиграл, - честно ответил я. Если быть до конца честным, то я мог выиграть, просто не хотелось побеждать Гарэта при его людях, ибо это могло навредить его авторитету.
- Хммммммм, значит ты сильнее, чем кажешься, - орк ухмыльнулся, и протянул мне стакан своего жуткого пойла. Осушив его в один присест, и поблагодарив зеленокожего, я покинул бардель, и снова направился в гильдию. Я уже примерно решил для себя, какие навыки собираюсь взять, и осталось лишь их получить.
***
- А вот и мой славный друг! - поприветствовал меня Гарэт, когда я попал во внутренний двор гильдии. Воин был занят тем, что гонял каких-то лоулевельных игроков, заставляя тех наворачивать круги по полю. - Жаль что среди бессмертных, не все такие сильные как ты, - произнес он, наблюдая за игроками. Ну да, не у всех же был такой “замечательный” старт как у меня, - подумал я. Сейчас на площадке тренировались примерно двадцать игроков, чей средний уровень колебался в пределах тридцатого - тридцать пятого.
- Большинство даже меч правильно держать не умеют, - сплюнув на землю, сказал Гарэт. - Кстати, какими судьбами?
- Пришел получить два последних навыка, - ответил я воину.
- Точно! - хлопнул он себя по лбу. - Ты уже определился какие хочешь взять?
- Да. Во первых мне нужна Улучшенная реакция, - назвал я ему первый навык, который помогал быстрее реагировать на все происходящее.
- Хороший выбор! - прокомментировал Гарэт, и обучил меня навыку. - И последний? - хороший вопрос. Хотелось еще многое взять, но слот оставался всего один, поэтому выбор был сложный.
- Оглушающий удар, - наконец решился я. Как не крути, но мне нужны были хоть какие-то умения контроля, и это умение было самым идеальным для меня. Оно позволяло провести атаку с увеличенным шансом оглушения, правда выполнить его можно было не со всем оружием. Больше всего шанс оглушения имели молоты, и оружие ударно-дробящего типа, плюс это умение хорошо работало и со щитом.
- Я полагаю все? - научив меня последнему умению, спросил Гарэт.
- Видимо, да. Было приятно иметь с тобой дело. - я протянул воину руку.
- Мне тоже! Заходи в любое время! - Гарэт крепко пожал ее.
- Разумеется, - ответил я, и покинул гильдию.
- Интересные слухи о тебе ходят, - услышал я знакомый голос, как только вышел из ворот гильдии воинов.
- Понятия не имею о чем ты, - повернув голову назад, я увидел Черного дрозда.
- Тебе виднее, - ухмыльнулся пират. - Ты закончил дела в этом городе?
- Да, можем отправляться хоть сейчас! - я получил желаемое, поэтому делать мне в этом городе было особо нечего.
- Такой ответ я и хотел услышать! Пошли, в порту нас уже ждут, - позвал меня с собой эльф, и мы покинули центральную часть города. Очутившись в порту, Черный дрозд долго ходил по пристани, и к чему-то внимательно присматривался.
- Вот этот нам подходит! - указал он рукой на небольшой корабль с одним парусом. Выглядело судно довольно легким, а значит наверняка было быстрым.
- Это твой корабль? - спросил я пирата.
- Практически, - ответил он, и ловко прыгнул с пристани на палубу. Офигеть! Да тут больше семи метров! Прыгать так высоко, особенно с места, я не мог, поэтому воспользовался деревянным трапом. С палубы послышались странные звуки больше всего напоминающие лязг металла.
- Какого хрена ты тут творишь? - когда я очутился на палубе, первое, что я увидел, это пирата, который сражался сразу с несколькими противниками.
- У него есть подельник! - послышались крики, и в мою сторону побежали сразу двое. Выхватив сабли, они начали размахивать ими передо мной, и чтобы не умереть, пришлось защищаться. Уклонившись от вертикального удара в бок, я со всей силы ударил по руке, тем самым выбивая из нее оружие. Резко ухожу вниз, и меч второго противника проходит над моей головой. поднимаю выбитые у первого моряка оружие, и блокирую второй удар уже клинком.
- Это ведь не твой корабль, так? - кричу я Дрозду, и уклоняюсь еще от одного удара. Ударяю ногой в пах второму моряку, и когда тот сгибается, наношу мощный удар рукоятью в голову, применяя Оглушающий удар. Противник падает, и перестает двигаться. Справится со вторым, когда мы остались один на один, не составило труда. Ребята были не высокого уровня, и в бою против меня, а уж тем более Черного дрозда, у них не было и шанса.
- Давай быстрее, скидываем их, и уходим, пока не прибежала вся городская стража! - прокричал мне пират, скидывая одного из матросов за борт. Я последовал его примеру, и вскоре те двое матросов, с которыми я сражался, были уже в воде.
- Так, все! Уходим! - эльф перерубил несколько канатов, и пнул по деревянному трапу ногой. Тот отлетел на несколько метров и упал в воду. Корабль медленно поплыл. - Так, теперь главное уйти от береговой охраны, и все будет просто замечательно! - Черный дрозд подошел к штурвалу, и крутанул его влево.
- Видел как работают мои матросы на корабле? - спросил он меня и я кивнул. - Отлично! Тогда я буду давать тебе команды, а твоя задача их быстро выполнять!
  Последующие несколько часов превратились на меня в бесконечную беготню, и выслушивание ругани эльфа, и все это сопровождалось звуками выстрелов из пушек, приказов остановиться и так далее.
- Ты маг воздуха?! - спросил я Черного дрозда, когда нам наконец-то удалось оторваться от преследующих нас кораблей и выйти в открытое море.
- Есть некоторые зачатки, - ухмыльнувшись, ответил пират. Ага, как же! Так я ему и поверил! Этому гаду удалось целиком закрыть наш корабль невидимой сферой, которая прекрасно защищала нас от выстрелов из пушек, которые не могли пробить ее защиту.
- Почему ты не предупредил меня, что собираешься угнать корабль?
- А ты бы согласился на это?
- Нет!
- Ну, вот ты и ответил на свой же вопрос, - Черный дрозд зафиксировал штурвал каким-то предметов, и пошел к носу корабля. - Хорошая посудина! быстрая! Может даже оставлю ее себе, - он втянул носом свежий морской воздух, и закрыл глаза. Через несколько секунд, наш корабль начал плавно набирать ход. Я повернулся назад, и увидел, как наши паруса “наполняются” ветром. Не знаю, насколько сложно было создавать потоки ветра, но при любом раскладе получалось, что этот эльф не слабый маг, раз мог творить такие вещи.
- Удивлен, что я могу пользоваться магией? - спросил меня Дрозд, закончив колдовать.
- Если честно, да. Я видел, что ты хороший воин, но никогда бы не подумал, что еще и маг, - честно ответил я ему.
- Я много в чем хорош, - эльф снова хитро улыбнулся. - Кстати, у тебя есть идеи, как нам провести свободное время до того момента, как мы приедем в нужное место?
- Если ты намекаешь на... То я не такой..., - я на всякий случай отошел от пирата на несколько шагов.
- За такие слова я обычно убиваю, - лицо эльфа изменилось, и за какую-то секунду, вместо добряка, передо мной стоял эльф от которого прямо веяло опасностью.
- Да ладно, ладно! Ты чего, шуток не понимаешь? - я сделал еще несколько шагов назад.
- Попался! Ахахаха хахаха хаха! - засмеялся пират. - Но так шутить и правда не стоит. Это тебе так, дружеский совет.
- Да я уж понял, - буркнул я себе под нос. Мне кажется после увиденного, я вообще шутить перестану...
- Нам ведь с тобой так и не удалось сразится на корабле? - между тем, спросил Черный дрозд.
- Нет. Твои ребята нас довольно быстро скрутили, - пожав плечами, ответил я.
- Как насчет того, чтобы потренироваться? Плыть нам далеко, и времени свободного будет навалом, - предложил пират. Ну а что, идея-то вообще суперская!
- Я за! Только у меня оружия нет! - вдруг спохватился я. Посохом тут сражаться было не удобно, а из другого оружия, у меня остался при себе лишь кинжал.
- Ну что за люди! Ничего-то у вас вечно нет! Вот скажи мне, куда ты дел деньги, которые я тебе оставил? Хотя нет, можешь не отвечать! Я уже знаю ответ! - он ухмыльнулся. - Дааааа, спустить все на шлюх, это куда полезнее оружия, тут спору нет! - продолжил он издевательства надо мной. - И что бы ты без меня делал?! - эльф театрально вздохнул. - Погоди, я щас приду.
   Спустя несколько минут он вышел держа в руках охапку различного оружия.
- Чем предпочитаешь сражаться?! - бросив эту кучу передо мной, спросил он.
- Щит и меч, - уверенно ответил я.
- Тогда бери, что приглянулось, и давай уже начинать, - он отошел в другой конец палубы, и достал из ножен свой меч. Выбор мой пал на обычный средний меч, который удобно сидел у меня в руке.
- Приступим? - спросил он меня, и стоило мне кивнуть, пират тот час атаковал. Его атака была настолько стремительной, что я даже отреагировать не успел, как его меч оказался в опасной близости от моей шеи.- Ты убит! - радостно произнес он.
- Знаю, - сделав шаг назад, ответил я. - Боюсь сразиться не получится, ты слишком хорош для меня.
- Я знаю, поэтому решил дать тебе небольшую фору, - сказав это, пират пошел в сторону кучи оружия, и достал из нее огромный двуручник. - К такому оружию я не привык, - пояснил он, и встал в боевую стойку. - Приступим? - снова спросил он, и я сразу же его атаковал.
  Мой рывок получился не настолько быстрым, но все равно мне удалось очень быстро очутиться рядом с длинноухим, и атаковать его. От удара мечом он уклонился, но у меня был еще щит, поэтому я атаковал его им целясь в лицо. Этот удар, он принял уже на оружие, и когда я вновь попытался ударить его мечом, эльф сделал мне подсечку, после чего ударил сверху вниз.
- Ты убит!
- Знаю! Продолжим! - не обращая на его слова внимания, бросился я в атаку, и наши клинки вновь запели.

        ***
      
- Фух! - я облегченно вздохнул, и выпустив из рук оружие, сел прямо на палубу. В итоге, с Черным дроздом мы просражались больше пяти часов к ряду, после чего был небольшой перерыв, и снова четырехчасовой марафон. По началу, эльф громил меня в пух и прах, и я ничего не мог с этим поделать. Потом, когда уровень навыка Улучшенная реакция достиг десятого уровня, мне стало легче реагировать на его атаки. Плюс у меня неслабо прокачалось владение мечом и щитом, что еще больше увеличило мои шансы. Я конечно до сих пор не мог его коснуться, но определенные успехи уже были.
- Продолжим завтра, - пират, как и я, выглядел уставшим. Я не стал с ним спорить, так как тоже устал, поэтому пошел спать. Завтрашний день ничем должен был не отличаться от сегодняшнего, а вот послезавтра я уже должен был быть на месте. Эта мысль грела мою душу, поэтому я и сам не заметил, как уснул.

        ***
      
 В зале заседаний гильдии “Небесные странники” царила гробовая тишина.
- Это достоверная информация? - первой тишину нарушила довольно колоритная особа, одетая в откровенный ярко-красный наряд, и обладающая огненно-рыжей копной волос.
- Да, Урсула. На этом листе отображаются примерные характеристики этого человека, - слово взял молодой мужчина в тяжелых доспехах, выкрашенных в цвета гильдии.
- Но как такое может быть? Откуда у него такое количество дополнительных статов? - недоумевающе произнесла девушка, смотря на цифры на листке.
- Наши аналитики провели некоторые исследования, - мужчина почесал подбородок. - У этого человека навык кузнечного дела прокачан не меньше чем на семьсот единиц. Также он владеет всеми видами оружия, которые замаксил до максимального значения.
- Откуда такая информация? - у девушки едва заметно поднялась правая бровь.
- Один мой старый знакомый непись, которому я склонен доверять поведал мне об этом, буквально пять часов назад, - спокойно ответил рыцарь.
- Иными словами он имеет, которые как правило имеет игрок уровне эдак на сто пятидесятом?
- Плюс минус сорок уровней, - ответил воин в доспехах. - Все качаются по разному, и кто-то делает упор на получение уровней, а кто-то на прокачку способностей.
- У меня другой вопрос! - со стула поднялся дородный мужчина в возрасте, одетый в дорогие одежды, с большим количеством украшений на них. - Зачем вам понадобился этот парень?
- Есть ряд причин. Не многие игроки, сделавшие упор на ремесленные навыки смогли добиться таких успехов как он. Плюс, в будущем он может стать первоклассным воином. Ну и самое главное, это королевский турнир! - услышав последние слова рыцаря, в зале заседаний послышались многочисленные перешептывания.
- Хочешь запихнуть его в турнир новичков? - спросила рыжая девушка.
- Именно! Наш клан молодой, но очень перспективный! Если мы, благодаря ему, сможем выиграть хотя бы в одной номинации этого турнира, то “Небесные странники” зарекомендуют себя с наилучшей стороны, а это деньги, влияние, перспективные игроки и так далее.
- В твоих словах есть смысл, но захочет ли он сам вступить к нам? Ты же знаешь, какая у нас репутация! - слово вновь взял мужчина в дорогих одеждах.
- Я думаю, что смогу решить этот вопрос, если вы конечно позволите, - молодой человека в латах сделал небольшой поклон.
- Я предлагаю проголосовать! - предложила рыжая девушка. - Кто за?! Поднимите руки! - произнесла она, после чего посчитала проголосовавших. - Кто против?! - снова посчитала. - Хорошо, значит так тому и быть...

        ***
      
- Спасибо тебе, что доставил меня сюда, - поблагодарил я эльфа, спрыгивая с шлюпки на золотой песок побережья.
- Ну, я же обещал, - спокойно ответил эльф, пожав плечами.
- Я перед тобой в долгу.
- Еще как! Хотя, можешь прямо сейчас его погасить, если скажешь мне, зачем тебе понадобилось в эту пустыню, - спросил меня Черный дрозд, и посмотрел мне в глаза.
- Предпочту остаться должником, - за время проведенное с пиратом, мы успели подружиться. Несмотря на тяжелый характер, и то, каким “ремеслом” он занимался, эльф оказался довольно веселым малым, и проводить с ним время было интересно. Но даже несмотря на это, я не собирался рассказывать ему, почему мне нужно в эту пустыню.
- Ну, значит так тому и быть! - улыбка длинноухого вышла какой-то грустной.
- Еще увидимся! - я протянул эльфу руку, и он крепко ее пожал.
- Бывай! - Черный дрозд махнул на прощание рукой, и пошел в сторону шлюпки.
- Так, теперь надо бы и мне надо определиться куда идти, - я достал карту, которую дал мне Твор. По ней выходило, что храм находился не так уж и далеко от места, где меня высадил вперед. По моим прикидкам, до храма я должен был добраться примерно за три дня.
- Ну, вперед! - скомандовал я негромко, и пошел по пляжу в сторону, где должен был располагаться храм, но стоило мне пройти пару шагов, как меня тут же атаковали. Огромная клешня, вырвавшаяся из земли, ударила по мне, но я успел вовремя отпрыгнуть в сторону, и она задела меня лишь краем. Достав из ножен меч, и взяв во вторую руку щит, я приготовился к сражению.
  Спустя несколько секунд, на поверхность  вылез огромный краб девяностого уровня. Не долго думая, он попытался ударить меня клешней еще раз, но я ушел вправо и со всего размаха рубанул по ней - никакого эффекта. Панцирь был настолько прочный, что урона я нанес настолько мало, что его вообще можно было проигнорировать. Поняв, что так просто добыча не сдастся, краб плюнул меня какой-то жижей. Я закрылся щитом, но как оказалось зря. Его плевок оказался каким-то уж больно токсичным, и мало того, что сильно повредил мой щит, так еще и мне немного досталось от испарений, в результате чего мои хитпоинты ощутимо просели.
- Ах ты, тварь! - использую рывок, и оказываюсь рядом с башкой краба. Ударяю по нему мечом, но снова попадаю в панцирь. Противник пытается цапнуть меня челюстью, но я вовремя делаю шаг назад, и его зубы успевают укусить лишь воздух. Так, надо бить его по слабым местам! - проносятся мысли в голове, и уклонившись от удара клешней, делаю шаг вперед, и втыкаю меч ему в один из глаз. Смотрю в боевой лог, и вижу, что урон прошел критический. Отлично! Хочу ударить его еще раз, но тварь снова в меня плюет своей жижей, поэтому вновь приходится отступить.
 Добить противника было уже делом техники, поэтому оставшийся бой не занял у меня и двух минут. Облутав Гигантского песчаного краба, я отправился дальше. По пути мне продолжили попадаться эти мобы, но теперь я знал, как быстро с ними справляться, поэтому особых проблем они мне не доставляли.
 С пляжа, в итоге, я вышел практически пятьдесят первого уровня, и большим запасом крабового мяса в инвентаре. Теперь я оказался в локации, которая чем-то напоминала джунгли. Густая яркая растительность, лианы, свисающие с деревьев, разноцветное мелкое зверье, и ужасная жара. Невероятно хотелось снять кольчугу, которая сейчас была на мне надета, но делать это было небезопасно, поэтому приходилось терпеть, и идти дальше.
  Как оказалось, не снимать с себя броню, было хорошим решением. Спустя минут десять, после того, как я углубился в джунгли, мне стали попадаться многочисленные враги. В первую очередь это были странные мелкие гуманоидные существа, очень похожих на обычных гоблинов, одетых в странные тотемные маски, и стреляющие ядовитыми дротиками из духовых трубок. Не сказать, что яд был очень сильным, и отнимал много здоровья, но вот ощущения от него были очень неприятными. Мое тело будто бы начинало гореть изнутри, а в горле сушило так, словно у меня там образовалась настоящая пустыня.
 Сами существа были не сильные, и убивал я их, как правило, с одного удара. Сложность была лишь в том, что попасть по ним, было довольно проблематично, ибо ловкостью они обладали просто невероятной. Благо опыта за этих мобов давали нормально, поэтому жаловаться не приходилось.
 Я продолжал продвигаться в глубь джунглей, как вдруг до меня стали доноситься отдаленные звуки борьбы. Передо мной встал вопрос, стоит ли идти туда, и возможно наткнуться на неприятности, или же просто пойти дальше, следуя изначальном плану. В конечном итоге, победила моя любознательность и нездоровое любопытство, поэтому я со всех ног поспешил в сторону, откуда доносились эти звуки.
 Передо мной предстала довольно интересная картина, сражения игрока с одним из местных боссов, который выглядел как огромная версия тех существ в масках, с которыми я сражался до этого. Ах’Туууурууун Вырвиглаз, ашлинг босс , 150-го уровня противостоял игроку с ником Карающий перст Шивы 115-го уровня. Учитывая мой неудачный опыт противостояния боссам в прошлый раз, я не стал вмешиваться, просто наблюдая за происходящим со стороны.
 Не знаю, кем по классу был паренек, одетый в нечто напоминающее короткую робу и свободные шаровары темно-синего цвета, но меня поразило то, как изящно, и в то же время эффективно он наносил удары в ближнем бою, работая исключительно кулаками. Было видно, что он не просто бездумно лупит врага куда попало, а старается попасть в уязвимые точки, для нанесения максимального урона. В данном случае, у врага этими местами была шея, уши, глаза, ну и паховая область. Именно в последнюю часть его тела, Карающий перст Шивы нанес сейчас настолько сильный удар с ноги, что босс скрючился в три погибели и взвыл. парень хотел было приложиться по морде босса ашлингов еще и с колена, но тот успел среагировать, и поймал его ногу своей рукой, после чего резко поднял тело парня в воздух, после чего с силой ударил им об землю. Он повторил процедуру еще несколько раз, и можно было смело предположить, что если продолжиться в том же духе, и парень не освободиться, то он точно проиграет эту дуэль.
- Ладно, была не была! - тяжело вздохнув, произнес я, и как следует разбежавшись, воспользовался рывком, и со всей силы втемяшил кромкой щита врагу прямо по физиономии, заодно заюзав оглушающий удар. Удар получился настолько сильным, что враг не смог устоять на ногах, и упал на свой зад, заодно выпуская из рук бедолагу, которым до этого колотил об землю. Парень технично приземлился на ноги, и воспользовавшись тем, что босс был оглушен, скастовал какое-то заклинание. Малое исцеление - прочитал я название в боевом логе, и Карающего перста Шивы окутало теплое желтое свечение.
- Ты кто? - оценивающе посмотрев на меня, спросил он.
- Не думаю, что сейчас подходящее время для знакомства, - отскакивая от босса назад, ответил я ему. Оглушение быстро прошло, и Ах’Туууурууун Вырвиглаз с громким ревом бросился на меня. Я успел закрыться щитом, и заблокировал мощную атаку кулаком. В следующее мгновение, над боссом появляется фигура паренька, и на него обрушивается мощнейший удар ногой сверху вниз. Под тяжестью удара голова босса резко уходит вниз, и ровно насаживается на меч, который я успеваю подставить ему под подбородок, но это его не убивает.
-АРРРРРРРРРРРРРРРРРРРРР - оглушительный рев разносится по округе, и его тело становится ярко-красным.
- В сторону! - слышу я крик парня, и отпрыгиваю влево, причем делаю это очень вовремя. Оказавшись на земле, Карющий перст моментально срывается с места, и пока босс только только начинает выпрямляться, наносит резкий удар ногой снизу вверх, тютелька в тютельку попадая в рукоять моего меча, в результате чего, тот еще глубже уходит в голову парня.
- И еще! - удар второй ноги загоняет клинок по самую рукоять так, что кончик моего меча пробивает череп босса, и выходит наружу. Ах’Туууурууун Вырвиглаз смотрит на нас непонимающими глазами, после чего падает на землю, и перестает шевелиться.

        Получен пятьдесят второй уровень!
      

        --------“----------
      

        Получен пятьдесят пятый уровень!
      
 Передо мной появляется полупрозрачные сообщения о получении уровня. Отправляю практически все характеристики в силу, и немного в харизму.
- Вот теперь можно и поговорить, - ко мне на плечо легла рука Карающего перста. -Ты кто такой?
- Да, собственно, никто. Вернее не никто, просто мимо проходил. Услышал звуки сражения, прибежал, и увидел как тебя этот об землю дубасит. Решил помочь, и вот... Ты это не подумай, что мне с него что-то надо! Это ты с ним сражался а я так, - решив не повторять ситуацию с гильдией “Небесные странники”, заранее предупредил я его.
- Странный ты, - парень оценивающе посмотрел на меня, и убрал руку с плеча. - Ты сильно мне помог, поэтому я не против поделиться лутом. Я единственное, что не понимаю. Как ты вообще тут очутился, и как смог оглушить босса с твоим-то уровнем? - неужели адекватный попался? Я думал сейчас опять начнутся предъявы претензий, недовольства и так далее...
- У меня есть здесь некоторые дела, - уклончиво ответил я.
- В локации для сто плюс уровней? - его взгляд стал подозрительным.
- Я не хочу об этом распространяться, - честно ответил я ему, и он пожале плечами.
- Да я и не настаиваю, просто стало интересно, - он улыбнулся, а я облегченно вздохнул. - Пошли посмотрим лут, - парень первым подошел к мертвому телу. - Обламинго! - Карающий перст тяжело вздохнул. - Всего два предмета, и ничего из того, что мне надо не выпало. В общем, бери что больше приглянется, а второй итем я просто продам, - сказав это, он от досады пнул тело босса и отошел в сторону.

        Серьга из носа Ах’Тууууруууна (редкая) Харизма +10; Сила + 5; Модификатор магической защиты +15; Модификатор физической защиты + 10.
      

        Набедренная повязка  Ах’Тууууруууна (редкая)  Харизма +7; Выносливость + 10; Модификатор магической защиты +10; Модификатор физической защиты + 5.
      
  Предметы и правда были не ахти какие, но я все же решил взять серьгу. Она давала десять единиц харизмы, и ее можно было использовать в городах для того, чтобы НПСы чаще шли тебе на встречу.
- Если не против, я возьму серьгу, - обратился я к Карающему персту.
- Да бери, никаких проблем! - отмахнулся парень. - Нам не повезло. Шмот говенный выпал. На форуме писали, что с него минимум одна мифическая шмотка падает, а тут такой облом!
- Может в следующий раз? - неуверенно спросил я.
- Может. Только вот реснеться он минимум через неделю, а то и больше. Здесь же просто так ничего не происходит! Пока этого парня шаманы племени ашлингов не воскресят, он так и будет тут валяться, - Перст снова тяжело вздохнул.
- Слушай, а ты не знаешь, где тут какой-нибудь город или селение, в котором можно точку привязки привязать? - этот вопрос меня очень беспокоил, так как с случае смерти, не хотелось бы возращаться черте откуда.
- А прибыл ты сюда на чем?
- На корабле, - честно ответил я.
- Ты прям загадка на загадке, - парень усмехнулся. - Ладно, пошли провожу тебя до ближайшей деревни, там и сохранишься в храме.
- Спасибо! Слушай, а здесь, вообще, много игроков?
- Да хватает. Хех. Если пройти эти джунгли насквозь, то попадешь в локацию пустыни, которая пользуется популярностью у игроков от сотого до сто пятидесятого уровня. По легенде, там типа раньше город был, поэтому там сохранилось много всяких секретов. Дома богатеев там всяких, разрушенные храмы, катакомбы под городом, ну и прочая ерунда. Мобы там тоже сильные вкусные ходят, и экспы за них дают немало, - объяснял мне Карающий перст, пока мы шли в деревню.
- Понятно. И много тут разрушенных храмов?
- Да хватает! Штук пять не меньше, это точно. Ща, погодь, я на форуме гляну! - парень замер, а спустя пару минут “отвис”. - Вообще, известны местоположения семи храмов, но по словам разрабов, их тут гораздо больше.
- Понятно, спасибо, - интересно получается. Значит известно где находятся семь храмов, и наверняка один из них тот, что мне нужен. Хоть убейте, но не верю я, что Твор смог достать очень редкую карту, а значит получается, что ее видели много людей, а значит о местоположении храма известно многим. Эхххххх, надеюсь квест, который я получил не выполнил уже кто-то до меня. будет очень жаль, если все мои труды окажутся напрасными... - Кстати, а что у тебя за класс, или такие вопросы не принято задавать?
- Да почему, просто не все ответят, - усмехнулся перст. - Я монах, - продолжил он. В принципе, я уже знал ответ, просто хотелось проверить, прав ли я. Так как я видел, что парень себя исцелял, то можно было смело предположить, что монах, это продвинутый класс клирика, поэтому спрашивать я его об этом не стал.
- Почти пришли! Сейчас джунгли кончатся, и до деревни останется рукой пода..., - договорить он не успел, так как в плечо монаха попала стрела. - ПКашники! - сразу сообразил он, и резко отпрыгнул в сторону. Я же, в свою очередь, немного замешкался, за что и поплатился. Откуда-то из кустов, в меня прилетел огненный шар, от которого я успел закрыться щитом, но это не сильно меня спасло. Огненным взрывом меня отбросило в сторону, и мои хитпоинты замерли в опасной красной зоне. Чёрт! А мы ведь были так близко!

        (Конец шестой главы)
      




          Глава седьмая. 
        




- Жив? - послышался голос справа.
- Да, только, видимо, ненадолго, - смотря на полоску хитпоинтов, ответил я Карающему персту.
- Ща, все будет! - услышал я голос монаха, а буквально через пару секунд, в меня прилетело какое-то целительное заклинание, которое потихоньку начало восстанавливать хитпоинты. Убрав щит за спину, я достал посох и с силой воткнул его в землю. Сработал его уникальный навык, и в моих руках оказался двуручный молот. Как только я сменил оружие, я начал отползать в противоположную от врагов сторону, и как оказалось не зря. Буквально через несколько секунд, где я только что лежал, ударил еще один огненный шар, и меня лишь немного задело ударной волной. Трава здесь была очень густая и широкая, и я я был уверен, что противники меня не видят, так как оставайся я в их поле зрения, меня наверняка бы убили.
- Не думал, что ты выдержишь прямое попадание фаербола, - Карающий перст возник неожиданно, и чуть было не словил удар молотом.
- Совсем сдурел! разве можно так подкрадываться, когда нас окружают враги? - мне удалось вовремя остановить удар, и я не размозжил ему голову.
- В общем, эти ребята походу без инвизеров, ну или они поджидают более подходящего времени для атаки, - произнес он негромко оглядываясь по сторонам.
- Думаю самый подходящий момент они упустили. Мне бы легкого тычка хватило, чтобы умереть, поэтому скорее всего их просто нет, - поделился я с монахом своими догадками.
- Тоже верно. Тогда скорее всего, они сейчас просто уйдут, - он поднес к моему плечу руку, и она засветилась теплым золотым светом. Мои хитпоинты начали быстро восстанавливаться.
- Хммммм, - он подозрительно посмотрел на меня.
- Что?
- Да так, ничего, - ответил монах. - Сколько у тебя хитпоинтов?
- Больше тысячи, - уклончиво ответил я. - Собираюсь стать танком, поэтому делаю упор на живучесть. - соврал я Карающему персту.
- Понятно, но ты это... Особо-то не увлекайся! Другие статы тоже качать надо, - он приподнялся, и посмотрел по сторонам. - Скорее всего они ушли. Такие ребята если не ваншотят, то дальше предпочитают не связываться, - продолжил он, и полностью выпрямился. Я последовал его примеру. - Ладно, пошли, до деревни осталось не так много, - он пошел вперед, и я последовал за ним. В этот раз, мы шли более аккуратно, и чаще осматривались по сторонам, и прислушались к окружающим звукам.
- Кстати, а что это у тебя за молот такой? - монах увидел, как я снова превратил его в посох.
- Выбил в одном данже. Позволяет превращать посох в молот и обратно. Причем в форме посоха увеличивается интеллект, а в форме молота сила, - эту информацию скрывать смысла не было, поэтому можно было ее и рассказать.
- Интересная штуковина, - монах посмотрел на оружие.
- Слушай, а почему ты никаким оружием не пользуешься? Ну там какие-нибудь кастеты, или что-то в этом роде? - когда я раньше играл в одну игру, то все бойцы кулачного типа пользовались или специальными кастетами, или перчатками, с железными набойками, которые заметно усиливали урон в ближнем бою.
- Если я возьму кастеты, то будет прокачиваться не то, что мне надо. Я собираюсь в последующем, выбрать один интересный стиль боя, который рассчитан только на удары голыми руками, поэтому прокачивать кастеты(это экзотическое оружие), смысла не вижу, - ответил мне монах.
- Понятно, не знал, - честно признался я.
- Кстати, вот мы и пришли! - мы вышли из джунглей, и практически сразу попали в ту деревню, про которую мне говорил Перст. - Тебе туда, - он указал мне небольшое здание напоминающее большой шалаш. - Это таверна. Там ты сможешь сохраниться. Было приятно с тобой поболтать! - сказал паренек и протянул руку. - Я теб кинул инвайт в друзья, если захочешь добавляй, - после крепкого рукопожатия мы распрощались, и  пошел в сторону таверны. Хмммммм, а народу тут и правда много, - подумал я идя по улице и рассматривая снующих туда-сюда игроков. Я, кстати, тоже не остался без их внимания, ибо слишком уж был примечателен тот факт, что я отличаюсь от них по уровню.

        ***
      
- Могу я снять у вас комнату? - спросил я хозяина таверны. Им оказался здоровый темнокожий мужик, лицо которого было украшено многочисленными сережками из костей, а также татуировками.
- Можешь, - спокойно ответил он.- Талиша! - громко крикнул он, и в холл вбежала молодая темнокожая девушка на вид которой было лет двадцать. - Проводи нового гостя в комнату, - приказал он, и девушка поспешила выполнить его распоряжение.
- Свободна только эта, - робко сказала она, когда мы поднялись на последний этаж, и открыла передо мной дверь. Да уж... Что-то подобное я и представлял увидеть. Моей комнатой оказалось очень низкое(примерно полтора метра) чердачное помещение, в котором не было ничего, кроме лежащего на полу матраса, набитого предположительно сухими тропическими листьями. Я попробовал привязать здесь точку сохранения, и у меня получилось.
- Меня устраивает, - спокойно ответил я темнокожей красавице, и согнувшись, вошел в небольшую комнатку, примерно  четыре на четыре метра. Девушка откланялась и ушла, оставляя меня одного. ладно, я все равно тут задерживаться не собираюсь! - подумал я, и лег на подстилку, которая к моему великому удивлению, оказалась довольно мягкой и приятно пахла сухими листьями. Я закрыл глаза, и сам не заметил, как уснул.
   Проснулся я уже ближе к вечеру, и когда попытался встать, впечатался головой в потолок.
- Млять! - выругался я, потирая ушибленное место. Ощущения были не из приятных, а все из-за того, что в момент моей виртуализации, ублюдки, которые сделали это со мной, установили уровень чувствительности на сто процентов. Благодаря им, я испытывал полный спектр всех болевых ощущений, и сейчас страдал от этого.
 Выйдя из своей “комнаты”, я спустился вниз.
- А еду у вас тут подают? - поинтересовался я у хозяина таверны.
- За отдельную плату, - я протянул ему несколько некрупных монет.
- Идите в зал, Вам сейчас все принесут, - убрав деньги, сказал он, а пошел в сторону зала. Спустя около минут пятнадцати, передо мной поставили тарелку с каким-то рыбным блюдом, экзотического вида салат, а так же кружку какого-то напитка, имеющего сладковатый запах. Отхлебнув пару глотков, я с удивлением для себя обнаружил, что напиток оказался довольно вкусным, и чем-то напоминал пинаколаду. Рыба и салат тоже были выше всяких похвал, поэтому справился я с едой довольно быстро, после чего сразу покинул обеденный зал и вышел на улицу. Сейчас уже был поздний вечер, но я решил не терять времени зазря, поэтому отправился в джунгли, ради того, чтобы немного прокачаться. Мобы здесь были от семидесятого до сто двадцать пятого уровня, и сильно навредить не могли.
- Фига! - от неожиданности я вздрогнул, и немедленно атаковал в то место, откуда я услышал эти слова.
- Ай! - послышался чей-то вскрик, и на земле, будучи примятым моим молотом, материализовалось тело молодой девушки, одетой в легкую кожаную броню темно-синего цвета. - Совсем спятил?! - пытаясь скинуть с себя молот, начала ругаться она.
- Будет тебе урок! нельзя подкрадываться к людям со спины!
- Я разбойница! Это моя специализация! - заявила она, и гневно посмотрела на меня. Я транформировал молот обратно в посох, и девушка тут же приняла вертикальное положение, и обнажила два небольших клинка. Ну что за люди?!
- Тебе чего от меня надо-то было? - доставав из-за спины щит, я встал в защитную стойку. девушка задумалась.
- Да, в принципе, ничего, - пожав плечами, ответила она, и одним быстрым движением, убрала оба клинка обратно в ножны, закрепленные у не на спине. - Просто удивилась, что какой-то нубяра пятидесятого плюс уровня убивает моба девяностого, - продолжила она, и посмотрела на меня изучающим взглядом.
- И после этого ты называешь меня нубом? - усмехнулся я.
- Тоже логично! Меня Сара зовут! - девушка протянула мне руку. - А ты, я так понимаю, сатанист, да?
- Нет, просто баг, - соврал я.
- Ну да, конечно, - улыбнулась она, и посмотрела мне в глаза.
- Сара это твое настояще имя? - на всякий случай поинтересовался я, ибо ник у девушки был Молния Альзура.
- Я смотрю ты прям догадливый, - девушка усмехнулась.
- Если тебе больше ко мне нет никаких дел, то вынужден откланяться! Мне еще сегодня надо взять уровень, - сказал я ей, и пошел глубже в джунгли.
- Постой, - окликнула меня Сара, и воспользовавшись рывков, вмиг сократила дистанцию между нами. - Есть у меня к тебе предложение, - произнесла она, и оглянулась по сторонам.
- Надеюсь не руки и сердца, а то я точно не соглашусь, - сказав это, я остановился.
- Да больно ты кому нужен, - ощетинилась девушка. - Я нашла тут невдалеке одного моба интересного. Не босс конечно, но тоже редкий. Помоги мне его убить, и луи поделим на двоих!
- А у нормальных игроков почему не спрашиваешь? Я же по твоим словам нуб?
- Среди игроков моего уровня, большой процент нарваться на кидалово. В одиночку, я с ним ничего не сделаю, а если попрошу у кого-нибудь помощи, то велик шанс, что после того, как он узнает место дислокации моба, он может позвать своих дружков, и убить его без меня.
- Не вижу логики. Я могу поступить так же, - спокойно ответил я.
- Хмммммм, тоже верно, - девушка задумалась. - Может ты тогда пообещаешь, что так не сделаешь? - Сара мило улыбнулась.
- Какого он уровня, и насколько сильный?
- Сто пятого, насчет силы не знаю. Это крупная змея, возможно она и сильная, - неуверенно сказала девушка.
- Ты же на двадцать уровней ее больше. Неужели сама не сможешь справится?
- Могла бы, тебя не просила. У меня довольно специфическая прокачка, и если я не убью ее с одного удара, то дальше мне не жить! - девушка скрестила руки на груди. - Да и вообще, пока мы с тобой тут спорим, ее найдут и убьют!- если честно, я колебался. Во первых не хотелось показывать свои силы еще большему количеству людей, чем на данный момент. Во вторых это могло оказаться ловушкой. В третьих, профита мне с нее было не так много. За время, которое мы могли потратить на ее убийство, я мог убить много обычных мобов, и прокачать на них уровень.
- Слушай, не буду врать! С этой змеи падают хорошие кинжалы, которые мне очень нужны. Помоги, и все остальное, кроме оружия, сможешь забрать себе! Даже если они не упадут, сможешь взять все, честно! Плюс от тебя не так много требуется. Весь урон внесу я, тебе остается только немного отвлечь ее. Ну, пожалуйста, - взмолилась Сара, и я не смог ей отказать...
  До назначенного места пришлось идти долго.
- Ты говорила, что эта тварь рядом, - через час пешей прогулки по джунглям, недовольно пробурчал я.
- Так ты же почти у самого края джунглей крутился. Если бы я нашла ее в тех местах, то не прошло и десяти минут, как ее бы убили. Народу тут шляется много, - ответила Сара, и ускорила шаг. - Через пять минут будем! - радостно произнесла она.
  Через пять минут мы действительно были на места.
- Ты хочешь убить ЭТО?! - я не без восторга разглядывал огромную змею, которая сейчас была свернута в спираль, и отдыхала. Была уже почти ночь, и начало холодать.
- Ты уверена, что сейчас для нападения лучшее время? Она может оказаться ночным хищником, и что мы тогда с ней будем делать?! И вообще, ты не говорила, что длинной она больше тридцати метров! - разглядывая черно-коричневое тело змеи, произнес я.
- А ты не спрашивал! - парировала Сара. Змея, к слову, имела сто тридцатый уровень, и выглядела очень грозной.
- Да она меня в один присест схарчит!
- А ты не подставляйся! Тебе продержаться-то недолго надо. Когда я найду ее слабое место, мне хватит одной атаки, чтобы убить! - заявила Сара, хоть я особо и не верил ее словам.
- Ладно, давай попробуем! - я достал из-за спины щит, а во вторую руку взял посох, который тут же обратил в молот. Молот весил не очень много, поэтому я мог удерживать его одной рукой. - Я пошел! - сказал я девушке, и сделал несколько шагов в сторону змеюки. - Ты хотя бы дай зна..., - я повернул голову назад, но Сары уже и след простыл. Ну, что ж, надо идти, - подумал я, и начал медленно приближаться к огромной змеюке.
  К сожалению, на расстояние рывка, подойти мне к ней так и не удалось. Она медленно открывала глаза, после чего воспользовалась умением, и быстро распрямив свое тело, устремилась в мою сторону. Встретил я ее мощным ударом молота, нанесенным сверху вниз. Голову змеюки в буквальном смысле слова вбило в землю, после чего я провел оглушающий удар щитом. Стан не сработал, и противник сильно ударил меня хвостом, отбросив в сторону. Я врезался в одно из деревьев, и мои хитпоинты просели на треть. Делаю кувырок в сторону, и змеюка с легкостью сносит дерево, в которое я был впечатан. Млять! Где лазит эта девка!? - ругаюсь я про себя, подпрыгивая от очередного удара в сторону.
  Между мной и змеей завязывается нешуточный бой. Противник оказывается очень сильным, но и я монстру просто так тоже не собираюсь сдаваться! В довольно неприятную ситуацию я попал, когда змее удалось взять меня в кольцо. Она начала сдавливать, и я на собственной шкуре смог почувствовать, когда все твои кости вот-вот сломаются.
- Сара! - попытался крикнуть я, но из моего рта вырвался лишь сдавленный шепот. Неужели эта девушка меня кинула?! Найду, точно убью! - подумал я, и вдруг хватка змеи резко ослабла. Поднимаю голову вверх, и вижу, Сару, стоящей на голове у змеи. В обоих ее глазах торчат по кинжалу, а хитпоинты змеюки быстро опускаются до критической точки.
  Освободившись от пут, использую рывок, и в прыжке, со всего размаху опускаю молот на голову гигантской твари. Вижу в логах, что удар прошел критический, а хитпоинты змеюки снижаются до нуля. Сара делает изящное сальто назад, и спрыгивает с головы змеи, приземляясь рядом со мной.
- Ты чего так долго?! - поворачиваюсь я к девушке.
- Ждала подходящего момента, - пожав плечами, беззаботно отвечает Сара.
- Ждала она! Меня эта тварь чуть не убила!
- Ну, так не убила же! - девушка подходит к трупу змеи. - УРА!!!!!! - подпрыгивает она, и в руках девушки появляется кинжал, тускло светящийся светло-зеленым светом.
- Полагаю, ты выбила, то что хотела?
- Практически! - девушка улыбнулась. - Эти кинжалы сетовые, и хороши, когда в паре. В этот раз, выпал только один, но и это уже большая удача! Спасибо! - Сара подошла ко мне и поцеловала в щеку. - Кстати! - опомнилась девушка. - Там есть еще предметы! Как я и обещала, все остальное твое! - она сделал шаг в сторону, тем самым давая пройти мне к добыче. Ну, посмотрим, чем там бог рандома решил меня порадовать. Подхожу к телу поверженного врага и дотрагиваюсь до него.

        Клык Тирийской анаконды(редкий) Модификатор атаки 50 - 65(+ Сила/2; + Ловкость/2) Ловкость + 5; Сила + 5; Шанс вызвать у противника отравление ядом Тирийской анаконды - 15%
      
Яд Тирийской анаконды - сильнодействующий токсин вызывающий в теле жертве сильное недомогание(Снижение максимального параметра силы и ловкости на 10%) Увеличение затрат выносливости на применение способностей увеличивается на 30%.

        Яд Тириской анаконды (редкий алхимический ингредиент) х 2
      

        Кожа Тириской анаконды (редкий ремесленный материал) х 5
      
 Больше в змеюке ничего не было.
- Доволен? - девушка посмотрела мне в глаза.
- Да, хороший улов! - я взял в руки полуторный меч, который так же как и Сары, светился светло-зеленым светом.
- Ремесла прокачивал? - девушка взглянула на мес, а потом перевела взгляд на меня.
- Немного, - соврал я.
- Ладно, думаю надо возвращаться. Скоро окончательно стемнет, и из своих нор опвылазят действительно сильные твари. Ночная охота на здешних мобов это удел сто пятидесятых уровней и выше. Нам тут делать нечего, - сказала Сара, и быстрым уверенным шагом мы направилась сторону деревни.

        ***
      
- Было приятно с тобой иметь дело! - девушка мило улыбнулась. - Ты это, давай, подрастай, будем вместе в рейды ходить! - Сара помахала мне рукой, и вышла из игры. Эхххххх, мог бы и я так сделать..., - смотря за тем, как ее аватар растворяется в воздухе, подумал я. Когда тело девушки окончательно исчезло, я направился в таверну, где меня ждала моя невысокая комната, и возможно вкусный запоздалый ужин, и ОЧЕНЬ ранний завтрак. Завтра мне предстояло покинуть эту деревню, и наконец-то отправится в пустыню.

        ***
      
- Что можешь сказать о нем? - в большом просторном и светлом помещении сидело четверо человек.
- Довольно интересный парень. Против элитного моба, опережающего его на более чем семьдесят уровней, чувствовал себя уверенно, и смог снять больше трети хитпоинтов. Прогорел на спец атаке моба. Сказывается отсутствие боевого опыта, - закончила свой небольшой доклад Сара.
- Больше тебе от него ничего не удалось узнать? - спросил ее мужчина, на вид которому было около тридцати пяти.
- Нет, он довольно скрытный, - ответила девушка пожав плечами.
- Понятно. Значит о том, куда он направляется тебе тоже ничего не известно?
- Нет. Он остановился в местной “гостинице”, - девушка взяла со стола стакан и наполнила его водой.
- Чем он вас так заинтересовал? - окинула она взглядом присутствующих.
- Это уже не твое дело, - холодно ответил другой мужчина.
- Я же тебя просила поменьше грубить! - к разговору подключилась вторая девушка.
- Ладно, ладно, - буркнул молодой человек, и сделал большой глоток виски, из своего стакана. - Значит, за ним буду снова следить я?- спросил он у присутствующих после короткой паузы.
- Да, на этом, собрание объявляется закрытым! - сказал второй мужчина, присутствующий в этой комнате. Один за одним, видеообразы людей начали исчезать из комнаты, пока в ней он не остался только он. “Нажав” на невидимые кнопки, мужчина сделал так, чтобы перед ним появилась нечто напоминающее папку, которую он с интересом начал листать.
- Интересно, кто же ты такой номер шестьсот шестьдесят шесть, - произнес негромко он, и продолжил изучать документы.

        ***
      
- Очешуеть! - именно такими были мои первые слова, когда я вошел на территорию Кинарийской пустыни. Уж чего-чего а толп снующих туда-сюда игроков, я увидеть точно здесь не ожидал. Да уж, не о какой секретности не могло идти и речи. Других игроков здесь было так много, что мобы порой бывало не успевали отреспаувниться, как сразу умирали. Могу сказать больше! За многих из них вообще происходили сражения между отдельными игроками, или сразу кланами. В общем, веселуха, да и только. Хотя был тут и один большой плюс. Мне было не суждено умереть от рук мобов(а водились они здесь уровня сто пятидесятого и выше), что нельзя было сказать про руки игроков...
  Пару раз я даже успел попасть в неприятности, но благо проблемы разрешались сами собой. Наподавших на меня убивали другие игроки, или они просто-напросто куда-то девались, когда я прятался среди многочисленных руин, который в этой локации была тьма тьмущая! В итоге к главному храму Агния, я подошел в целости и сохранности.
- Да уж, видок у этого храма так себе, - произнес я, глядя на развалины, которые от него остались. По коже пробежал неприятный холодок, от чего волоса встали дыбом. - Да ладно! ладно! Я же пошутил! - попытался было оправдаться я перед Богом, но тут перед моими глазами появились полупрозрачные письмена.

        Поздравляем с выполнением квеста! Цель: Добраться до главного храма Агния, расположенного в Кинарии - Выполнена.
      

        Получен шестидесятый уровень!
      

        --------“----------
      

        Получен шестьдесят третий уровень!
      

        Получен уникальный квест. “Забытый орден Мистических рыцарей”. Цель: Найти главный алтарь.
      
 Понятно, квест оказался с продолжением. Ну что ж! Так тому и быть! Я прошел через центральную арку, которая была полностью разрушена, и от нее остались лишь обломки колонн. Свод ее лежал на земле, и чтобы пройти через него, пришлось сильно постараться, ибо в высоту эта каменная штуковина была чуть ли не четыре метра. Представляю, как это красиво смотрелось, когда конструкция была целой, - подумал я, стоя на своде, и смотря вниз.
 Кое как спрыгнув вниз, я пошел дальше. Главное не встретить каких нибудь мобов, - пронеслись мысли в моей голове, и только стоило мне об этом подумать, как температура внутри начала резко снижаться.
- Что еще за ерунда? - пробормотал я себе под нос, выпуская изо рта клубы пара. Послышался странный скрежещущий звук. Я повернул голову вправо, и увидел что через боковые стены храма, начинают “просачиваться” фигуры призраков. Мать моя женщина! Да они двухсотого уровня плюс! Я быстро повернул голову в противоположную сторону, и увидел что картина там ничем не отличается от той, что я видел секунду назад. Мне абзац! - пронеслось в голове, и я что было сил рванул вперед. Заблудшие храмовые души, а именно так назывались эти мобы, разумеется ринулись за мной. Чёрт! Черт! Черт! - матерясь на чем свет стоит, я бежал, но понимал, что расстояние между мной и призраками с большой скоростью начинает сокращаться. К такому жизнь меня не готовила!
  Когда одна из культей самого быстрого из призраков, чуть не коснулась моей спины, я воспользовался рывком. Этим, я смог выиграть себе немного времени, но пока отвлекшись на противника, я проморгал внушительных размеров камень на полу, об который запнулся, и кубарем полетел вперед. Хитпоинты начали быстро таять, но я не обращая на это внимания, быстро поднялся и побежал дальше. До отката рывка оставалось три, две, одна секунда, и когда я был уже практически настигнут волной призраков, я снова пользуюсь рывком, и со всего размаха врезаюсь во что-то твердое. Система Эры Бесконечности вешает на меня дебаф оглушение, и в ту же секунду меня захлестывает “призрачной волно”. От их прикосновений мне становится очень больно и холодно, поэтому я закрываю глаза, и готовлюсь к скорой гибели, но тут боль резко пропадает, а по телу начинает распространятся приятное тепло. Я открываю глаза, и вижу, что мое тело светиться ярко-солнечным светом с многочисленными огненными всполохами. Призраки никуда не деваются, но их прикосновения уже не причиняют мне вреда. Поворачиваю голову назад, и вижу полуразрушенную голову Агния. Именно в нее я врезался, когда убегал от призраков.

        Поздравляем с выполнением квеста! Цель: Найти главный алтарь - Выполнена.
      
  Обхожу голову по периметру(она в высоту примерно около четырех метров, и примерно столько же в диаметре), и действительно нахожу небольшой каменный алтарь, выполненный в форме наковальни. Сохранился он разумеется не целиком, но по общем чертам не сложно было догаться, что это именно то, что я искал. так, теперь надо думать, что делать дальше.
  Дотрагиваюсь до него рукой, но ничего не происходит. Восхваляю имя Агния, но эффект такой же. Вдруг левый бок начинает покалывать. Именно такое же чувство я испытывал в том храме, куда меня отвел Твор... Таааааак, дайте-ка подумать! А губа у этого Божка не дура! - только стоило мне об этом подумать, как боль усилались.
- Да ладно! Ладно! Понял я все, - достаю из ножен последний предмет, который мне удалось сохранить с того момента, как я покинул тюрьму в которой меня держали. В моих руках оказывается метательный мифриловый кинжал.
- Эхххххххх, - тяжело вздыхаю я, и кладу его на алтарь. Яркая вспышка на мгновение ослепляет меня, и в этот же момент, земля под моими ногами начинает ходить ходуном. Каменная наковальня отъезжает в сторону, и под ней обнаруживается проход. Не долго думая, захожу в него, и в следующую секунду он за мной закрывается, а я оказываюсь в полной темноте.
- Черт! - выругался я, ибо не взял с собой не единого факела. Стоило только мне об этом подумать, как вдруг услышал странный потрескивающий звук по бокам, а через пару секунд на стенах зажглись магические фонари, полностью освещая мне дорогу. Интересно, а если бы кинжал был бы из более дешевого металла, все было бы так же?! Еще один “разряд тока” ясно намекнул мне, что подобные мысли не нравятся Агнию, поэтому выкинув их из башки, я просто пошел вперед.
 Корридор оказался довольно длинным идти мне пришлось не менее получаса.
- Ух ты! - воскликнул я, когда в конце коридора обнаружились большие каменные врата, на чьих створках был вырезан знак в виде двух скрещенных мечей и наковальни между ними. Неужели пришел? - я подошел к дверям и дотронулся до них. Только стоило мне это сделать, как все элементы знака вспыхнули огнем, и створки начали медленно отворяется, а за ними послышался голос.
- Хвала великому Агнию! Я уж думал этот момент никогда не наступит!

        (Конец седьмой главы)
      




          Глава восьмая. 
        




Когда врата окончательно открылись, за ними меня ждал... Призрак.
- Приветствую тебя о достойный воли Агния! - приведение, выглядящее как древний старик, поприветствовало меня, и поклонилось.
- Приветствую тебя, старец, - я тоже поклонился призраку, еще до конца не понимая, что происходит.
- Вижу удивление в твоих глазах, - старик, одетый в обычную робу, поверх который был висел еще и старый кузнечный фартук, улыбнулся. - Следуй за мной, я тебе сейчас все объясню, - привидение сделало пригласительный жест, и я последовал за ним.
- Ты находишься к главной обители ордена мистических рыцарей, - начал он свой рассказ. - Некогда наш орден был очень силен, и в него входили только самые сильные воины и кузнецы. С появлением в пантеоне Холгрида Сереброборода орден постепенно начал ослабевать и терять было могущество. Все меньше и меньше прославленных воинов и кузнецом шли под наши знамена, пока не случилось то, что в итоге ты мог лицезреть на поверхности. Орден так таковой, перестал существовать, но Агнию удалось сохранить самое ценное, что он когда-то создал, и что было основой ордена - кузню душ! - мы вышли в просторный зал, который был ярко освещен магическими факелами.
- Кузня душ? - переспросил я старца призрака.
- Верно! - именно благодаря ей, рыцари ордена могли ковать свои доспехи, после чего вызывать их, и пользоваться их силой в бою! - ответил мне он, и подошел к наковальне, казалось созданной из самой магической энергии. Я как зачарованный смотрел на нее и не мог отвести взгляд. Так, стоп! Мне это показалось!?
- Она что, дышит? - не веря своим глазам, спросил я старца, на что тот лишь улыбнулся.
- Это часть сердца Агния, - сказал он, и подошел к наковальне. Я хотел тоже было приблизиться к ней, но старик меня остановил.
- Прежде, чем ты удостоишься чести работать на ней, - громко произнес он. - Спрошу тебя! Желаешь ли ты присоединиться к Ордену Мистических рыцарей, чтобы нести неугасимую волю Агния в мир, и вернуть былую мощь ордену?!

        Внимание! Вам предложено вступить в Орден Мистических рыцарей. Выбрав утвердительный ответ, вы автоматически получите дополнительный класс Мистического рыцаря. Желаете вступить в Орден? Да/Нет.
      
  Ну не зря же я сюда шел! Разумеется, желаю! Жму “да”!
- Желаю! - отвечаю я старику.

        Поздравляем с получением дополнительного класса - Мистического рыцаря! Вы получаете +1 5 единиц силы и интеллекта.
      
- За последние несколько веков, я никогда не был так счастлив, - пробормотал старик, и по его щекам потекли прозрачные слезы. - Подойди, - попросил он меня, и я встал рядом с наковальней. Положив на нее руку, я почувствовал как по телу распространяется приятное тепло, а в следующую секунду, душа покинула физическую оболочку, и мое тело упало на землю.
- Не бойся! Так происходит всегда, когда ты работаешь с кузней душ, - успокоил меня старик. - Теперь я научу тебя основному ремеслу Мистических рыцарей, а именно ковке мистических доспехов! - важно произнес он, и достал из робы кристалл, внутри которого был заперт “живой” огонек. - Я очень стар, и помню как выковать только один доспех, - старик виновато улыбнулся. - Держи - он протянул мне кристал. - Это душа мистического доспеха, - пояснил он. Я посмотрел на предмет, и эра бесконечности действительно определила его как предмет с названием “Душа мистического доспеха”. - Помимо души, понадобятся и другие материалы, - сказав это, старик достал из робы несколько слитков металла ярко-красного цвета, плюс еще с десяток компонентов среди которых были чешуйки гигантской огненной саламандры, огненная роза, и так далее, и протянул их мне.
- Теперь, вообрази, что в твоих руках появляется кузнечный молот, - сказал он мне, и я попробовал это представить. Признаться честно, вышло у меня это раза только с пятого. - Ну, а теперь вообрази все то, что понадобиться тебе для ковки настоящего доспеха, - сказал старик будничным тоном. Ага, как будто это так легко!
  Не знаю, сколько действительно я потратил времени для представления всех кузнечных элементов и приспособлений, но когда я все же удостоверился, что мне всего хватает, старик призрак со мной вновь заговорил.
- Ну, а теперь работай! - спокойно сказал он. - Ковка мистических доспехов практически ничем не отличается от ковки обычных доспехов, с одной лишь разницей, но о ней я расскажу тебе позже, - он улыбнулся. - работай! Не буду тебя отвлекать, - он хотел было уйти, но остановился. - Ой! Прости старика! - он начал снова что-то искать в робе. - Рецепт! - старик призрак футляр, открыв который, я увидел инструкцию, как поэтапно изготовить доспех, который назывался “Мистическая броня огненного ифрита”.
- Позови меня, как будет готова основная часть, - на этот раз, привидение действительно покинуло меня, ну а мне ничего другого не оставалось, как начать ковать...

        ***
      
- Выше всяких похвал! Вы действительно талантливый кузнец! - воскликнул призрак, рассматривая доспех, который я сковал. - Теперь дело остается за малым!- он резко схватил шило, и проткнул мне указательный палец.
- Ай! - от неожиданности, воскликнул я.
- Капни каплю крови на кристалл, - не обращая на меня внимания, произнес призрак, и я выполнил его приказ. - Теперь положите кристалл на грудную часть доспеха, - сделал. - Осталось лишь ударить молотом, и доспех будет твоим! - произнес призрак, и я со всей силы, ударил по кристаллу. Яркая вспышка на несколько секунд ослепила меня, а когда я открыл глаза, то перед моими глазами лежал совершенно другой доспех, нежели тот, который я видел несколькими секундами ранее.
  Внимание! Вы сковали свой первый Мистический доспех! Доступны три свободные слота из четырех! - всплыли письмена перед моими глазами, на которые я почти не обращал внимания, ибо взгляд мой был прикован исключительно к моему творению. Броня получилась действительно красивой, и имела ярко-красный цвет с жетлтыми окаймлениями по всему контуру, и языков пламени на грудной части доспеха.
  Внимание! Теперь вам доступен навык - Призыв Мистической брони. На данный момент вы можете призвать “Мистическую броню огненного ифрита”. - всплыли сообщения перед глазами, когда я коснулся доспеха.
- На этом мой первый, и последний урок закончены! - сказал призрак, и дотронулся до моего плеча. в ту же секунду я очнулся лежащим на полу. Блин, сколько же я пробыл в этом мире?! Я посмотрел на свое состояние, и с горестью для себя обнаружил, что мой организм сильно истощен, и на мне висит куча дебафов.
- Что значит последний? - вспоминая его слова, спросил я призрака.
- Я потратил все оставшиеся силы на то, чтобы обучить тебя ремеслу, - грустно произнес старец призрак. - Прежде, чем моя душа освободиться, я хочу помочь тебе. Подожди, я сейчас вернусь! - сказал он и растворился в воздухе. - Держи, - старик протянул мне книгу. - Это великое достояние нашего ордена. В ней описано как сделать все существующие ныне мистические доспехи, а так же ингредиенты, которые для них требуются, - стоило мне взять в руки книгу, как она тут же растворилась, а Эра Бесконечности уведомила, что у меня появился новый навык. - Ну и последнее! - в руках старика появился небольшой куб, который я уже раньше видел. - Нельзя чтобы столь ценная реликвия оставалась здесь! - старик призрак бросил куб на пол, и в полу появился портал, - взмахнув рукой, он заставил кузницу душ подняться вверх, после чего “утащил” ее в портал.
- Забирай! - появившись из портала, он свернул “магический карман” и протянул куб мне. Старик снова взмахнул рукой, и в мой палец снова вонзился какой-то острый предмет. Несколько капель попали на куб, и я увидел сообщение, что этот предмет теперь становится персональным, и его нельзя потерять, сломать или украсть. Так же он не выпадал и в случае моей смерти.
- Спасибо! - поблагодарил я старца призрака.
- Сделай Орден вновь сильным, - произнесло приведение, и начало растворяться в воздухе. Когда оно окнчательно пропало, я оущитил легкую встряску, затем еще одну, и еще. Что-то не нравится мне все это!- подумал я, и побежал к выходу. Тряска с каждой секундой начала усиливаться, и земля под моими ногами заходила ходуном. Надо валить! - я со всех ног бросился к выходу, и выбежав из дверей в коридор, что было сил побежал по нему вперед. “Лампочки” на стенах начали лопаться одна за другой, плавно погружая длинный тоннель во тьму.
  Остаток расстояния до выхода, в итоге, пришлось пробежать в абсолютной темноте.

        ***
      
- Фух!- я в буквальном смысле слова вылетел из секретного прохода, и с удивлением для себя обнаружил, что призраков и след простыл. Ну что ж, мне же лучше! - подумал я, и пошел к выходу из храма, но сделав пару шагов остановился.
- Мистический доспех огненного ифрита! - негромко произнес я, и под моими ногами появилась ярко-алая пентаграмма, которая начала медленно вращаться, с каждой секундой ускоряя ход, и поднимаясь от ног вверх к голове.
- Круто! - произнес я, когда полностью оказался закованным в ярко-красную броню с желтыми окаймлениями по всему контору. оставалось лишь посмотреть, что эта броня мне дает.

        Мистическая броня огненного ифрита - 1-го уровня. Модификатор физической защиты - 41; Модификатор магической защиты - 30; Сопротивление магии огня - 20%. Эффективность магии огня - 15%.
      
Доступные навыки:
Вызов оружия(Пламенеющий меч) - 1-го уровня(активный навык).
 Хмммммм, интересно.
- Пламенеющий меч! - произнес, и в моих руках оказался интересный клинок, по форме сильно напоминающий ятаган.

        Пламенеющий меч - 1-го уровня. Модификатор атаки- 30 - 45(+ Интелект; + Сила/2) Шанс вызвать у противника ожог 25%(повреждения от горения интеллект/5 в течении трех секунд)
      
  Первый раз вижу оружие, которое наносит урон не от силы и ловкости, а от интеллекта. Странное какое-то оружие. Хотя не это меня удивило больше всего. Как у меча, так и у доспехов был уровень, а это означало, что они могли прокачиваться.
- Отмена! - произнес я, и доспех расселся. - Ничего себе! - не смог удержаться я от комментария, когда увидел, сколько маны успело потратиться за то время, пока я был в доспехе. Похоже теперь я знаю, на какой из статов, мне теперь нужно делать упор при прокачке, - подумал я, смотря на свой показатель интеллекта. Чем больше этот стат, тем больше у меня будет маны, и соответственно время пребывания  в этом доспехе тоже возрастет.
  Следующее, что я решил посмотреть, это книгу рецептов, которую дал мне старец.
- Нефига себе! - присвистнул я, когда в моих руках, буквально из воздуха, материализовалась книга. Открыв ее, я на несколько секунд впал в ступор от того обилия различных доспехов, которые в ней были представлены...
- Дааааа, а вот с ингредиентами будет проблема, - сказал я себе под нос, смотря материалы, которые требовались для создания той или иной брони. Так же, в уголке страницы, где было дано описание каждого из доспехов, стояла определенная цифра. У меня была догадка, что она означает, но нужно было ее подтвердить. Пришлось пролистать ее всю, чтобы найти нужную мне информацию. Смотря на доспех огненного ифрита, и видя в уголке цифру один. Скорее всего, эта цифра обозначала уровень “Мистического рыцаря” при которой я мог изготавливать, и призывать тот или иной доспех, но нужно было еще в этом убедиться. В общем, я решил пока не зацикливаться на доспехах которые имею цифры выше трех-четырех, а выбирать из тех что уровнем пониже. И честно признаюсь, выбрать было из чего...
  В итоге, храм я покинул лишь часа через три, благо что хоть во время чтения успел немного перекусить, да накормить питомца, который все это время тоже голодал(Хорошо что у меня была крыса, а эти животные могут обходиться без еды долгое время)
  Теперь надо бы опробовать свою новую новую силу на каких-нибудь мобах. Для теста, я решил выбрать гигантского скорпиона сто пятидесятого уровня. Призвав доспех огненного ифрита, я вызвал меч, после чего воспользовался рывком, и ударил мечом скорпиона. Тварь зашипела, и попыталась вонзить в мое тело свое жало на хвосте, но я заблокировал эту атаку щитом, но несколько капель яда все равно попали на мое тело, и хитпоинты начали убавляться. Между нами завязался нешуточный бой, победителем из которого все же вышел я. Сработал эффект меча, а так как скорпионы были уязвимы к огню, то каждый “тик” ожога проходил с критическим эффектом, поэтому скорпион быстро издох. За эту тварь я получил довольно много опыта, часть которого ушла в доспех. Оказывается, призванная броня забирала часть опыта(пятнадцать процентов), за счет чего, собственно, и прокачивался ее уровень. К сожалению, опыта за скорпиона не хватило на то, чтобы взять второй уровень броне, поэтому пришлось искать следующего врага. В итоге, чтобы повысить уровень броне, мне пришлось убить еще четыре моба, уровень которых превышал мой чуть ли не в три раза, и только после убийства убийства шестого(в сумме) моба, броня прокачалась.

        Мистическая броня огненного ифрита - 2-го уровня. Модификатор физической защиты - 50; Модификатор магической защиты - 35; Сопротивление магии огня - 25%. Эффективность магии огня - 20%.
      
Доступные навыки:
Вызов оружия(Пламенеющий меч) - 2-го уровня(активный навык).
  Хммммм, а броня не слабо так апнулась, - подумал я, смотря на новые характеристики мистической брони огненного ифрита. Новых навыков у нее не появилось, но зато прокачался и меч, у которого тоже вырос урон, и шанс поджечь цель. Новый класс все больше и больше начинал мне нравиться, а если взять во внимание то, что помимо него я могу получать и другие классы( следующим на очереди должен был быть продвинутый класс), то выходило, что мистический рыцарь настоящая имба! В общем, обратно в деревню, я вернулся очень довольный собой, и в хорошем настроении.

        ***
      
- О, привет! Давно не виделись, - стоило мне только подойти к деревне, как я сразу же встретил знакомого монаха.
- Привет, - поприветствовал я Карающего перста.
- А ты где был? Я тебя вчера весь вечер искал!
- Были у меня некоторые дела, не требующие отлагательств, - уклончиво ответил я.
- Как всегда подозрителен, и полон секретов, - монах прищурив глаз, посмотрел на меня. - В общем, ладно. Я тебя не подозревать в чем-то пришел, а предложить тебе снова сходить на того босса, с которым я сражался недавно.
- Его уже воскресили?
- Да, видел его вчера в районе обеда. Мне с него нужна только роба, остальное или себе возьмешь, ну или поделим, если лута будет много. Как тебе такое предложение?
- В принципе, я не против. Ты на него сейчас хочешь идти? - спросил я Перста, и он кивнул. - Ну, хорошо, только в гостиницу забегу, - сказал я пареньку, и быстрым шагом направился в пункт назначения. Мне нужно было снова снять комнату, ибо денег, которые я оставил, чтобы мне ее придержали, не хватало(я же не знал, что мне придется ковать броню).
- Простите, но комнат нет, - именно такими словами, встретил меня владелец этого заведения. Новость, если честно, была так себе. Мне нужна была точно привязки, так как в случае смерти, была большая вероятность того, что я воскрешусь в храме Игния, а этого мне очень не хотелось...
- Почему лицо такое грустное? - спросил меня монах, когда я вышел из гостиницы.
- Свободных мест нет, - ответил я парню.
- Ну так и в чем проблема?
- Точку привязки установить негде.
- А в храме это сделать не судьба?
- А так можно? - удивленно спросил я.
- Все-таки ты точно странный, - по лицу монаха было видно, что он о чем-то задумался. - При своем уровне, обладаешь небывалыми силами, но не знаешь элементарных вещей. Парень, ты что, с луны? - Перст снова подозрительно посмотрел на меня.
- ООООООО, вот ты где! - послышался знакомый голос со спины. Я обернулся, и увидел девушку разбойницу, с которой ходил на анаконду. Молния Альзура подошла к нам, и сначала посмотрела на меня, а потом на монаха.
- Это что еще за перец? Он до тебя докапывается? - девушка смерила Карающего перста неодобрительным взглядом. Монах проигнорировал ее слова, да и вообще повел себя так, будто бы девушки тут и вовсе не было.
- В общем, давай сначал до храма сходим, а потом и по НАШИМ делам пойдем, - на слове “нашим” он специально сделал акцент.
- Слушай, помнишь ту змеюку? Она реснулась. Пошли, сходим на нее. Может мне сетовый кинжал на нее вылетит? - девушка решила поступить так же, как и монах, и тоже начала его игнорировать.
- Ребят, вы что, в группу своих уровней найти не можете? - признаться честно, идти и качать с кем либо, мне не хотелось. Я не собирался демонстрировать свои умения Мистического рыцаря пока никому, но в то же время, мне хотелось как можно быстрее их развить, что было невозможно без использования классовых умений. Теперь уже и монах и разбойница смотрели на меня как на дурачка.
- В эту локацию все ходят уже готовыми группами, ну или качаются гильдиями. Скажу чесно, монах моего уровня, не самый желанный член группы. Урона я пока выдаю недостаточно много, чтобы считаться хорошим ДД, и в то же время хиллер из меня тоже никакой. ЫВ гильдии никакой я не состою, поэтому и качаться вынужден тут в одиночку, - сказал Карающий перст, и мне даже стало его немного жаль.
- Ну, а с тобой что? Разбойники вроде должны быть хорошими ДДшниками? - спросил я у Молнии.
- У меня характер сложный, - буркнула себе под нос девушка, на что мы с монахом рассмеялись.
- Не удивительно, - сквозь смех произнес Карающий перст. - Я тебя знаю всего пять минут, а у меня к тебе уже антипа..., - договорить он не успел, ибо девушка моментально его атаковала. Не знаю, когда она успела достать свои кинжалы, но в момента атаки, они уже были у нее в руках, и она не преминула ими воспользоваться. Надо отдать монаху должное, среагировал он моментально, и воспользовавшись каким-то из своих умений, плавно ушел в сторону, и встал в боевую стойку. Деревня не являлась мирной локацией, и сражаться тут разрешалось, хоть и не поощрялось.
- Ты чего творишь? - смотря девушке в глаза, спросил ее монах.
- Терпеть не люблю таких как ты! - девушка вновь атаковала, в этот раз воспользовавшись каким-то рывком. Карающий перст отскочил в сторону, и отразил ее атаку, уведя ее в сторону, после чего хотел ударить ей с колена в область живота, но вовремя остановил удар. Молния отпрыгнула, и с презрением посмотрела на монаха.
- Хорош, уже! - я решил положить этому конец. - Чего вы как с цепи сорвались? Можно же все решить мирным путем!
- Каким это? - не сводя глаз с карающего перста, спросила Молния.
- Сходим сначала на одного босса, а затем на другого, - ответил я.
- А как быть с лутом? - продолжая наблюдать за Молнией, поинтересовался монах.
- Ты пользуешься кинжалами? - спросил я у парня.
- Нет, конечно, - ответил монах.
- Ну вот. Значит со змеи они тебе не нужны.
- А ты? Ты носишь туники? - спросил я разбойницу, и та покачала головой.
- Видите? Нахрена было все это затевать?! Вон, уже народ начал даже ставки уже делать! - я осмотрелся по сторонам. К месту сражения уже успел стянуться народ, причем все явно ждали продолжения. Эээээээээх, а я так не хотел привлекать к себе внимание...
  После всего случившегося, мы отправились сначала к ближайшему храму, который принадлежал Балхарату - нейтральному богу всех путешественников, и после того, как я привязал точку сохранения, пошли в джунгли.
- На меня больше ставок ставили! - первой решила нарушить тишину девушка.
- Это ровным счетом ничего не значит, - спокойно ответил монах.
- А вот и значит! Там стояли игроки довольно высоких уровней, плюс среди тех кто поставил на меня, был один из “Клинков шивы”, - заявила Молния, и осталось только догадываться, когда она успела об этом узнать.
- Подумаешь, - отмахнулся Карающий перст. - Как будто этот клан имеет какой-то вес.
- ООООООО, да я смотрю ты полный нуб! - на лице девушки появилась коварная улыбка. - Ты в курсе, что трое из игроков этого клана, смогли покорить тридцать пятый уровень города-подземелья Анткура?
- И что? Небесные странники, например, прошли сорок третий уровень. А грехи пятьдесят второй. Да и опять же! С чего ты решила, что если клан сильный, то отдельный игрок, что-то из себя представляет? Если тебе так неимется, давай по возвращению в деревню, устроим дуэль, и проверим, кто сильнее? - что мне нравилось в Карающем персте, так это его непоколебимо спокойство. Он никак не реагировал на провокации девушки, и по ней было видно, что это ее еще больше бесило и задевало.
- Вот и славно! Покажу тебе, каково это сражаться с настоящим разбойником! - выпалила она, и ушла вперед.
- Какая милашка! - улыбнувшись, сказал Карающий перст.
- Ты думаешь сможешь ее победить? - я посмотрел на монаха, и его экипировку. На мой взгляд, амуниция Молнии выглядела куда лучше.
- Скорее всего нет, - спокойно ответил Перст. - Монахи начинают показывать свою истинную силу уровня примерно с двухсотого, когда обзаведуться дополнительным классом, получат просветление, и один из путей развития, - ответил он, и видя на моем лице удивление добавил. - Не заморачивайся, в общем, - монах улыбнулся. - Просто не люблю, когда меня называют нубом, - сказал он и замолчал. Оставшийся путь мы проделали молча.
 Первым боссом мы решили выбрать анаконду. Не знаю от чего зависел уровень мобов, но в этот раз змеюка была не сто тридцатого уровня, как это было ранее, а сто шестидесятого, и это меня очень напрягало.
- Убиваем как в прошлый раз, - произнесла разбойница, и ушла в невидимость
- Блин, хотя бы пояснила..., - посетовал на Молнию монах.
- В прошлый раз было так. Я отвлекал ее, и чуть не умер, а потом появилась разбойница, и мы ее добили, - вкратце пересказал я Персту то, как мы убили анаконду в прошлый раз.
- Понятно, классный план! Хотя другого я от нее трудно было ожидать, - монах посмотрел на анаконду, которая сейчас выглядела еще более опаснее и зловещнее.
- Не будь к ней слишком строг. Ты же ее даже не знаешь. Можешь за всей этой оболочкой стервозности скрывается по настоящему хороший человек?
- Эк как задвинул, - усмехнулся монах. - Может быть ты и прав, - Карающий перст коснулся моего плеча, и по телу разлилось приятное тепло. Я получил бафф благословение, который увеличивал все мои характеристики на семь процентов. - Вот только кто эту скорлупу вскрывать будет, чтобы добраться до “этого хорошего человека”? - он воспользовался рывком, и буквально влетел в морду анаконды с ноги. Не раздумывая не секунды, я присоединился к бою, и между нами и змеюкой началась битва не на жизнь, а на смерть.
- Ну и где эта разбойница? - прохрипел монах, и из его рта брызнула кровь. Карающий перст оказался не в самой выигрышной ситуации, и сейчас был взят в кольцо змеюкой, которая начала проделывать с ним то, что и со мной в прошлый раз. Сам я был занят тем, что стоял на нижней челюсти твари, и упирался руками в верхнюю, чтобы не дать схарчить себя, а заодно и монаха.
- Молния! Мать твою!- что было сил выругался я. Полоска выносливости таяла на глазах, и еще несколько секунд, и она кончится, и тогда меня будет ожидать не самая приятная участь.
- Да тут я, тут! - девушка, как и в прошлый раз, появилась на голове твари, и двумя быстрыми ударами ослепила змеюку. - На счет три, прыгай! - крикнула она, и начала отсчет. - Три! - услышал я нужную цифру, и уперевшись в нижнюю челюсть, воспользовался рывком. В паре сантиметров от моего лица пролетает какая-то склянка, и я слышу звук бьющегося стекла. Падаю на землю, и ухожу в сторону кувырком. Не мешкая ни секунды встаю, и оборачиваюсь. Из пасти анаконды клубами валит зеленый дым.
- Могла и предупредить, что ядами пользоваться будешь! - из облака зеленого дыма выходит монах, полностью покрытый кровью.
- Думала, он сдохнет, - негромко произнесла Молния, и сплюнула на землю. да уж, в следующий раз надо будет с ней держаться настороже, - подумал я, смотря на Молнию. От созерцания девушки, меня отвлек громкий звук упавшего тела змеи
- Я первая лутать! - гордо заявила Молния, и пошла к телу. Вернулась она к нам, будучи расстроенной.
- Не выпал второй кинжал? - на всякий случай поинтересовался я, хотя и так уже все было понятно.
- Ага, - буркнула она. - Лутайте, и пошли дальше, - девушка села на ствол упавшего, во время сражения, дерева, и достав клинки, начали их осматривать.
- Пойдем, - пожав плечами, произнес монах, и мы тоже пошли лутать тело.
- Не против, если я возьму кольцо? - спросил меня Перст, когда мы начали осматривать тело.
- Не, забирай, оно мне без надобности, - ответил я монаху. Кольцо действительно было мне не нужно, ибо рассчитано было в первую очередь на ловкачей. Больше в змее, кроме ресурсов, ничего интересного не оказалось, поэтому мне достались именно они. Пока все были заняты подготовкой к следующему боссу, я воспользовался навыком Мистического рыцаря, и вызвал книгу. Так как магический фолиант был буквально пропитан магией, то не было ничего удивительного в том, что в него было встроено заклинание поиска. Воспользовавшись заклинанием, я ввел туда полученные ресурсы от анаконды, и натолкнулся на довольно интересный доспех, который назывался “Броня отравителя”. Для ее изготовления как раз требовались различные яды и чешуя змей. Помимо прочего, для ее создания требовался редкий сплав под названием венумилий, который часто использовался в кинжалах любых вариаций воровских классов(при нанесении ран этим металлом, он накладывал эффект “незаживление ран”
- Что это у тебя за книга? - я был так увлечен чтением книги, что совершенно не заметил, подошедших ко мне монаха и разбойницу.
- А, да так, ничего, - спохватился я, и выронил книгу из рук. Карающий перст хотел было ее поймать, но книга рассеялась в воздухе, и монах поймал лишь пустоту.
- Какой уже раз удивляюсь, - спокойно сказал Перст, глядя на свои пустые руки. - Так как спрашивать тебя что либо бесполезно, то думаю, надо выдвигаться дальше. У меня осталось не так много времени, поэтому предлагаю идти к следующему боссу, - сказал он, и пошел вперед. За то, что он не стал задавать лишних вопросов, я был ему очень благодарен, жаль что в нашей группе, не все были такие как он.
- Что это у тебя была за книга? Она магическая? Где ты такую достал? Это что, твой навык? - вопросы сыпались из Сары, как из рога изобилия. За то время, пока мы шли к следующему боссу, девушка успела пару раз на меня обидится за то, что я ничего ей не говорил, снова со мной помириться, и так по кругу...
- Почти пришли! - послышался голос монаха, и я наконец-то смог с облегчением вздохнуть. девушка успела изрядно меня утомить. Надо провалить отсюда по добру по здорову. Слишком уж я тут сильно засветился..., - подумал я, смотря за тем, как Карающий перст “обвешивает” бафами сначала себя, потом Молнию, и в конце уже меня.
- Бафаемся и гоу! - ухмыльнулась разбойница, и ушла в инвиз.
- Хммммм, не думал, что эту фразу еще кто-нибудь помнит, - смотря на то место, где еще пару секунд назад стояла девушка, произнес монах. - Ладно, она права, нужно идти! Народу тут шляется не мало, поэтому чем быстрее мы заберем этого моба, тем лучше, - сказал Перст, и сделал несколько быстрых шагов в направлении босса, после чего и вовсе перешел на бег. набрав приличную скорость, и выйдя на оптимальное расстояние для рывка, он устремился к врагу, и нанес сокрушительный удар в область паха, от чего того согнуло в три погибели. Босс неожиданно отмахнулся, и пропустившего удар монаха, отбросило метров на пять, но в то же самое мгновение я присоединился к бою, и нанес верзиле мощный удар молотом по хребтине.
- АРРРРРР - прокричал он, и меня отбросило от врага волной силы. На меня лег дебафф снижения урона, но что самое противное, волной задело разбойницу, и ее вышибло из невидимости. Увидев девушку, глаза босса налились кровью, и он бросился в ее сторону. Босс заносит руку для удара, но в следующую секунду его отбрасывает в сторону, и он впечатывается в дерево.
- Не зевай! - монах протягивает девушке руку, и та опирается на нее, чтобы подняться. Воспользовавшись небольшой контузией босс, я использую рывок, и пока тот еще не успел оклематься, ударяю его молотом в голову, используя оглушающий удар. Рядом появляются монах и разбойница, и на бедолагу босса, обрушивается град смертоносных ударов. Не проходит и минуты, как противник падает замертво.
- Быстро мы его, - довольно потирая руки, говорит Молния, и тут я замечаю за ее спиной яркую вспышку.
- Берегись! - успеваю крикнуть я, и воспользовавшись рывком, сгребаю тело девушки и уношу ее в сторону. В то место, где мы только что стояли, попадает шар огненного пламени, и небольшая поляна озаряется алым светом. Поворачиваю голову назад, и вижу обожженное тело монаха, с торчащей в его затылке стрелой. Вот же твари! - проносится в моей голове, и я произношу одну единственную фразу.
- Мистический доспех огненного ифрита!

        (конец восьмой главы)
      




          Глава девятая. 
        




- Мистический доспех огненного ифрита! - сейчас мне было плевать, увидят меня кто-нибудь в этих доспехах, или нет. Главное, я хотел отомстить тем, кто на нас напал, и воздать им по заслугам. Не долго думая, я призвал огненный меч, и ринулся в ту сторону, откуда прилетел огненный шар.
  Мага, я нашел практически сразу. Меня от тоже заметил, поэтому поставил перед собой огненную стену. Плевать! - не обращая внимания на боль, прохожу сквозь стену(сделать это оказалась не так просто. Огонь был магическим, плюс плотность его была довольно приличной), и сразу использую рывок. Наношу по магу секущий удар по диагонали, после чего получаю мощный поток огня в грудь. Жизни начинают довольно быстро уменьшаться. Ну уж нет! Достаю из-за спины щит, и ударяю его кромкой магу в лицо, при этом задействуя оглушающий удар. Щит прилетает прямо в зубы врагу, и поток огня останавливается. Оглушение прошло, поэтому надо пользоваться полученным шансом. Ударяю магом мечом в шею, и со всей силы надавливаю. Клик входит в мягкие ткани, чуть ниже подбородка, и глубоко погружается в его тело. Не проходит и двух секунд, как хитпоинты врага заканчиваются, и его тело падает на землю, а я получаю семьдесят второй уровень, и кстати, очень вовремя, ибо буквально в следующую секунду мне в спину вонзается стрела.
  Хорошо, что хоть хитпоинты за получения уровня были восстановлены, а то меня бы эта стрела точно добила. Резко разворачиваюсь, но врага не вижу. Вокруг густые заросли, а лучники, как правило, имеют навыки маскировки. Черт! теперь остается только ждать, когда меня атакуют первым.
  Ситуацию спасла Молния. Впереди и чуть левее от меня, послышался громкий крик, поэтому я сразу же рванул туда, и увидел двух сражающихся людей. Не мешкая ни секунды, я использую рывок, но лучник оказывается ловким гадом, и уходит с линии моей атаки, и я промахиваюсь. В спину мне тут же прилетает несколько метательных ножей, но много урона не наносят. Разворачиваюсь, и вновь устремляюсь к противнику. С фланга его атакует разбойница, и ей удается ранить лучника, который уже успел сменить оружие, и сейчас сражался с нами используя два коротких меча.
- Он замедлен! - кричит мне Молния, и пытается вновь ранить лучника своими кинжалами, но тот мастерски уклоняется, и парирует все ее удары. Когда к бою присоединяюсь я, то картина сражения резко меняется, и теперь лучник приходится сдерживать сразу двое врагов, что для него становится непосильной задачи.
- Твари, - он кидает под ноги дымовую гранату, и все пространство вокруг заполняется едким дымом, от которого начинают слезиться глаза. Тьма! - использую рывок наугад, и врезаюсь во что-то мягкое. Заношу рука для удара.
- Это я! - слышу знакомый голос девушки, и клинок останавливается всего в сантиметре от ее лица.
- Совсем сдурел! - Молния отталкивает меня от себя.
- Отмена, - произношу я негромко, и доспех развеивается, будто бы его и вовсе не было.
- Что это за магия? - взгляд у девушки становится очень подозрительным.
- Не важно, - довольно грубо ответил я.
- Ну, и ладно! - разбойница демонстративно отвернулась в сторону.
- Пойду труп босса лутану,  - не обращая на ее реакцию внимание, я пошел осматривать труп. Дотронувшись до тела бугая, я с радостью для себя обнаружил, что с босса “упала” туника, за которой вероятнее всего и охотился Карающий перст, а также много лута для крафтера(ткань, нитки, кожа и так далее.)
- Тебе крафтлут нужен? - поинтересовался я у Молнии.
- Нет, - буркнула девушка, вероятнее всего все еще обижаясь на меня. Ну и ладно, это ее дело. С чего она вообще решила, что я должен ей обо всем рассказывать? Обчистив босса, я подошел к девушке.
- Ты пойдешь обратно в деревню? - спросил я ее.
- Нет, иди один! - ответила она, и резко встала.
- Хорошо, как скажешь, - спокойно ответил я, и пошел в сторону деревни. Если бы не выпавшая туника, с вероятностью девяносто девять процентов, я бы не стал туда возвращаться, но ради Перста, сделать этот стоило. Он был хорошим парнем, и заслужил эту тунику. Вложив полученные характеристики в интеллект, я отправился на поиски монаха.

        ***
      
- Да ладно?! - глаза монаха округлились, когда он узнал, что нам удалось победить тех, кто на нас напал.
- Как ты вообще выжил? - держа в руках тунику, и не отрывая от нее взгляда спросил он.
- Резисты к магии огня спасли, - сказал я ему правду. Полученное сопротивление к огню от пыток Кредера, и резисты доспеха ифрита, действительно сильно помогли мне, и будь против меня маг другой стихии, то все могло закончиться по другому.
- Все-таки ты странный! - в очередной раз сказал мне Перст. - Но твоим секреты, это твои секреты, и как бы мне не хотелось их узнать, допытываться их, я не буду, - монах улыбнулся, и протянул мне руку. - Больше мне здесь ничего не надо, поэтому я сваливаю.
- Куда отправишься? - крепко пожав его руку, поинтересовался я.
- В город мастеров, - уверенно ответил он.
- Город мастеров? Никогда не слышал о таком, - меня очень заинтересовал его ответ.
- Странно, учитывая то, насколько популярное это месте, среди игроков, - Перст пожал плечами. - Город мастеров это такая специальная локация, в которой можно найти учителей со всей Эры Бесконечности. Этот город всегда закрыт от игроков, и защищен специальным куполом, который не позволяет никому проникнуть туда не одним из известных способов, но раз в год, у игроков появляется такая возможность, - монах поднял указательный палец вверх. - Через четыре недели состоится специальный ивент, и двери этого города будут открыты ровно на неделю. Участие в нем может принять любой игрок, любой навык которого прокачан больше чем на шестьсот.
- Но таких игроков же наверняка тьма тьмущая! -
- Именно, поэтому ежегодно проводиться специальный жребий, который отбирает лишь тысячу, а остальным путь туда становится закрыт.
- Всего тысячу? - переспросил я, и монах утвердительно кивнул. - Не много.
- Ну, да. Причем по слухам, выиграть в этом жребие больше шанс у тех, у кого сумма прокаченных навыков больше, чем у остальных, ибо по другому нельзя объяснить тот факт, что чаще всего туда попадают персонажи, которые очень давно играют в Эру Бесконечности, - Перст тяжело вздохнул. - вчера я поднял рукопашный бой до шестьсот одной единицы, и хочу попытать там счастья.
- А где находится эта локация? - мне реально стало очень любопытно. Прокаченных навыков у меня хватало, и если это каким-то образому увеличивало шанс выиграть жребий, и пройти внутрь, то мне точно стоило попробовать!
- Хммммммм, если тебя это интересует, значит у тебя какой-то навык прокачан на шестьсот плюс?
- Есть такое дело, - уклончиво ответил я.
- Скажу где это находится, если скажешь какой, - монах скрестил руки на груди.
-  Кузнечное дело, - не стал врать я.
- Серьезно?! - глаза Перста широко открылись.
- Ну, да, а что такое? - я немного удивился его реакции.
- Да это же жуть как круто! С таким большим уровнем кузнечного дела, тебя в любой клан примут без проблем! Офигеть! Да ты даже можешь вступить в “Королевскую карточную Колоду”! - Карающий перст всплеснул руками. - Ну, ты даешь! То-то я думал, откуда у семидесятого уровня может быть так много силы и живучести!
- Давай потише! ты привлекаешь слишком много внимания, - попытался я его успокоить.
- А, ну да, прости! - монах перестал так бурно реагировать на мои слова.
- А что за “Королевская карточная колода”?
- Ты это серьезно? - взгляд монаха снова стал подозрительным, но поняв, что я не шучу, тяжело вздохнул. - Ну, ты даешь бро. “Королевская карточная колода” это название одного клана, который занимает верхние строчки рейтинга всех кланов Эры Бесконечности. Попасть туда очень сложно, ибо в нём состоит всего 54 человека, между которыми идет постоянная борьба за главенствующие роли в клане.
- Это как?
- Блин, как бы тебе попроще объяснить. В общем смотри, каждому человеку в клане принадлежит определенная цифра и масть. Т.е. если ты новичок лучник, то ты попадаешь в клан на роль двойки червей. Попав в клан, ты можешь подняться по иерархии, победив тройку червей. Проигравший падает на двойку, а ты занимаешь его место. Масти у них делятся следующим образом: черви - ловкачи, буби - маги, крести - танки, а винни - крафтеры.
- Чтобы стать в этом клане крафтером, необходимо будет тоже сражаться?
- Нет, на прием крафтеров у них другие испытания. Вообще, советую почитать инфу об этом клане на форуме. О них много чего интересного пишу, - сказал монах, а я тяжело вздохнул. Если бы все было так легко...
- Слушай, а небесные странники сильный клан?
- Что-то слышал о нем. Вроде в двадцатку сильнейших точно входят, хотя точно сказать не могу, - пожав плечами, ответил он - А чем они тебя так заинтересовали? К ним вступить хочешь?
- Да нет, просто спросил, - ответил я монаху, чем наверняка вызвал новую волну подозрений.
- А, кстати, по поводу локации! Находится город мастеров землях Илинийцев, примерно в трех днях пути от их столицы - Корнхоулу. Сама столица, и земли вокруг нее низкоуровневые, но стоит пересечь определенную границу диких земель, как сила монстров резко меняется. Игрокам уровня ниже сотого, там делать вообще нечего, хотя, как правило, таких и не бывает. Все же прокачать один из навыков на шестьсот плюс, не так уж и просто. У меня например, ушло около двух лет.
- Понятно, а как попасть туда? - задал я наиболее интересующий меня вопрос.
- Все просто. Сначала добираешь до Аегиса, из него телепортом(если есть деньги) до Северных земель, ну а дальше пешком. Это самый короткий путь, если взять отправную точку эту деревню, - пояснил мне монах.
- А до Аегиса отсюда на чем лучше добираться? - в этот раз Черного дрозда со мной не будет, и никто так быстро меня до этого города не “довезет”.
- Можно найти какого-нибудь мага портальщика, правда не думаю, что в этих краях такие есть. Слишком узкая специализация, плюс довольно денежная, поэтому эти ребята тусуются в крупных городах, поэтому до Аегиса, скорее всего придется идти пешком. Если ты решил туда отправится, то можем пойти вместе, - предложил мне монах.
- Не получится, - ответил я Карающему персту. Предложение его было интересно, но он, как и большинство игроков Эры Бесконечности, вынужден был покидать игру, в то время как я этого делать не мог. Можно было бы конечно ждать его, но как по мне, это лишняя трата времени, которое терять очень не хотелось. Также, мне хотелось как можно быстрее прокачать свои новые скилы, а делать это в присутствии монаха я тоже не хотел.
- Почему-то я не сомневался в подобном ответе, - парень улыбнулся. - Ну, что ж! Тогда увидимся возле стен “Города мастеров”! Я не помню, кидал я тебе заявку в друзья? Хотя, по фигу, если нет, то держи! - сказав это, мне пришло приглашение на добавление в друзья, которое я сразу же принял. - Ну все, бывай! И да, спасибо еще раз за тунику! - сказав это, Карающий перст растворился в воздухе.
- Собираешься в город мастеров? - послышался знакомый голос, и стройная фигура, спрыгнув с крыши, мягко приземлилась на землю.
- Тебя не учили, что подслушивать не хорошо? - смотря на девушку, спроси я.
- Так я же разбойница! Я все делаю по канону, - Молния усмехнулась. Я не стал ничего ей ответить, поэтому просто пошел к выходу из деревни.
- Эй, ты чего, обиделся? - девушка пошла следом.
- Нет, просто мне не нравятся такие люди, как ты, - ответил я Молнии.
- Ой, подумаешь, подслушала! Чего в этом такого?! Это же всего навсего игра! - ну да, тебе легко говорить. Для тебя это, действительно, всего лишь игра, а для меня настоящая жизнь. Озвучивать свои мысли я не стал, а просто пошел дальше.
- Ну и ладно, - послышался ответ девушки, и она прекратила преследовать меня, ну или во всяком случае, я перестал ее слышать. Теперь, мне предстояло проделать опасный путь из этой деревни, до города Сансета, и сделать это нужно было как можно скорее. Я ускорил шаг, и легкой быстрой походкой поспешил в сторону города.
  Как оказалось, возвращаться в город, было не лучшей идеей. Я как-то совершенно забыл о том, как я покинул этот город...
- Чертов эльф! - проклиная Черного дрозда на чем свет стоит, я пытался оторваться от преследующих меня охранников. Сделать это оказалось очень непросто, ибо уровни(как и у всей городской стражи) были довольно высокие, и надеяться что они устанут было бесполезно. В итоге, мне пришлось спрыгнуть с причала, и плыть долгое время под водой, чтобы обмануть их, и оторваться. Погода сегодня была холодной, поэтому стражники просто-напросто отказались прыгать за мной в холодную воду, это меня и спасло.
- Как же холодно! - выбравшись на берег, я дрожал словно словно лист на ветру. Все тело трясло, и согреться удалось, лишь когда я смог развести костер.
- О! То, что надо! - воскликнул я, когда обнаружил бутылку вина в инвентаре. Поставив ее рядом с костром, я подождал, когда напиток согреется, после чего сделал несколько глотков. Приятное тепло сразу же расползлось по всему телу, и я почувствовал себя гораздо лучше. теперь оставалось самое сложное - придумать, как пробраться в город, и найти там нужного мне мага портальщика. Если бы я имел воровскую специализацию, то сделать это, не составило бы для меня труда. Воры, если не умели становится полностью невидимыми, то имели хорошие навыки маскировки, отлично прятались, бесшумно передвигались, и так далее. Я был обычным воином, и проделать подобное мне было не под силу, во всяком случае днем.
  В итоге, в город я решил проникнуть ночью. Пришлось снова нырять в воду, и плыть обратно тем же путем. В воде было ужасно холодно, но приходилось терпеть это неудобство, и мои труды не пропали напрасно.
- Открывайте! - прокричал я, барабаня руками в массивную деревянную дверь.
- Я кому-то щас шею намылю! - послышалось с той стороны, и из открывшейся двери на меня вылетела фигура здорового орка.
- Свои! - успел крикнуть я, до того момента, как кулак орка чуть было не встретился с моим лицом.
- О! Какие люди! - зеленокожий внимательно оглядел меня. - Видел твои портреты по всему городу, - орк улыбнулся, обнажая свои желтые клыки.
- Может пропустишь?! Я околел! - стуча зубами, произнес я.
- А, да, конечно, проходи! - зеленокожий отворил дверь, и как только я попал внутрь, немедленно закрыл.
- Меня здесь не найдут?- на всякий случай поинтересовался я у зеленого бугая.
- Сюда за тобой точно не придут. У нас есть договоренность со стражей, так что можешь не беспокоиться по этому поводу, - орк поставил передо мной горячую кружку с каким-то пряным напитком.
- Мне бы чистую и сухую одежду, - я положил на стойку несколько крупных монет.
- Я прикажу девочкам, а ты пока иди, и расслабляйся, у нас сегодня специальное предложение. Горячая ванна плюс две красотки на выбор, по цене горячей ванны и двух красоток на выбор, - орк засмеялся, и сгреб деньги. - Иди на второй этаж. Комната номер четырнадцать, об остальном я распоряжусь, - сказал он, и скрылся за дверью.
- Ванна это хорошо! - вбежав на второй этаж, и найдя нужную комнату, я открыл дверь, и в нос тут же ударил горячий воздух, пахнущий хвоей и лимоном.
- А мы тебя уже заждались, - послышался звонкий женский голос. Я сделал несколько шагов вперед, и разглядел в середине комнаты большую деревянную бочку, практически доверху наполненную горячей водой. На ее краях сидели две обнаженные красотки.
- Присоединишься? - девушка поманила меня рукой, и сделав шаг вперед, погрузилась в воду.
- Разумеется, - ответил я, и присоединился.

        ***
      
- Ваша одежда, господин, - спустя какое-то время, мне действительно принесли свежую рубаху, штаны, и добротные кожаные сапоги.
- Спасибо, - я протянул девушке серебряник.
- Благодарю! - девушка страстно поцеловала меня в губы, а монетко ловко скрылась в большом вырезе декольте. Все-таки нравятся мне здешние нравы, - подумал, я и вышел из комнаты.
- Столик? - орка я как всегда нашел за барной стойкой.
- Нет, у меня есть к тебе одно важное дело, - я сел за один из стульев.
- Оно касается денег?
- Разумеется.
- Тогда следуй за мной, - сказал мне зеленокожий, и выйдя из-за стойки, и кивнув кому-то из девушек, пошел на второй этаж.
- Располагайся! - зайдя в комнату, сильно напоминающую кабинет, предложил мне зеленокожий, и указал на одно из кожаных кресел.
- Перейду сразу к сути, - не стал я тянуть кота за яйца. - Мне нужно чтобы ты нашел проверенного человека, который сможет продать некоторые ценные предметы, и купить другие, сможешь устроить?
- Моя выгода? - орк достал из кармана трубку, и забив ее табаком, закурил.
- Десять процентов от вырученной с продажи моих предметов суммы, - деньги должны были быть приличные, поэтому я не думал, что орк откажется.
- По рукам! Мне нравится иметь с тобой дело, - орк протянул мне свою здоровенную лапищу.
- Есть еще одно условие. Ты должен будешь еще найти человека, который сможет отправить меня в “Дикие земли”. Сделаешь?
- Двенадцать процентов от суммы товара, и я найду то, что тебе надо, - орк хитро улыбнулся.
- По рукам! - я крепко пожал его руку, после чего начал выкладывать все предметы, которые мне удалось добыть в джунглях за то время, что я провел там. Нужно было видеть глаза клыкастого, когда на столе начала скапливаться приличная кучка разномастного обмундирования. - А это список того, что мне необходимо купить, - я протянул орку листок бумаги, на котором был список всех недостающих ингредиентов, для “Доспеха Отравителя”.
- Хорошо, все сделаю. Это займет какое-то время, - орк поднялся. - Пока я занимаюсь этим, можешь жить здесь сколько угодно, ну и разумеется, все включено, - зеленокожий мне подмигнул. - Если что, твоя комната номер десять, отдыхай, и не в чем себе не отказывай, - сказав это, орк покинул кабинет. Отлично! Теперь я могу хоть немного отдохнуть! Последнее время я занимался только прокачкой, и мне требовался отдых.
 Я вышел из комнаты, и спустился вниз. Время было позднее, но внутри было много народу. Сев за один из столиков, я заказал выпивку, и устроившись поудобнее, стал наслаждаться процессом, благо посмотреть тут было есть на что...
 Надо отдать должно орку, сработал он очень быстро. Уже на следующий день, половина всех вещей ушла по хорошей цене с аукциона, и на эти деньги были куплены все необходимые для крафта ресурсы. Самым дорогим из всех оказался камень душ мифического ранга. Именно на него ушла большая часть денег, но без него было никак. Из этого камня делалось сердце доспеха, и именно с него, и пришлось начать ковку.
- Ко мне никого не пускать! - предупредил я зеленого громилу, и под его удивленным взлядом пошел в свою комнату, волоча за собой мешок с едой. В этот раз, я решил не прибегать к крайним мерам, и едой запасся заранее. Активировав куб, я бросил его на пол, и вошел в появившийся портал, где меня ждала она - кузня душ.
- Вот я и вернулся, - я подошел к наковальне, и коснулся ее. Стоило мне только это сделать, как она тут же отозвалась на мой зов, и будто бы ожила! Мое тело упало на пол, а я остался стоять рядом с ней в форме призрака.
- Так, для начала душа! - сказал я себе, и начал читать, как ее изготовить. Процесс оказался не из легких. Во первых, нужно было растопить камень душ в горне, после чего опустить в эту расплавленную жижу руку, и начать напитывать его энергий. В форме духа, боль не чувствовалась, но проблема заключалось в том, что мне банально не хватало маны. Повторить процедуру пришлось не один раз, и для себя я в тот момент четко понял, что впредь, буду прокачивать интеллект.
  Когда с сердцем доспеха было покончено, я приступил к ковке основы. В этот раз, доспех получился легче предыдущего, и имел ярко-зеленый оттенок с желтыми вставками, и многочисленными желтыми вставками, выполненными на манер чешуи. На груди у доспеха красовалась змея, выползающая из глазницы черепа.
- Фуууууух, - я тяжело вздохнул, в очередной раз возвращаясь в свое бренное тело. Теперь у меня в наличии был еще один доспех, который мне не терпелось опробовать. Что я и сделал.
- Мистическая  броня отравителя, - произнес я, и у меня  в ногах появилась ярко-зеленая пентаграмма, которая быстро устремилась вверх.
- Круто! - резюмировал я, когда посмотрелся в зеркало. Доспех был средним, и плотно облегал мое тело, делая меня немного похожим на лизардмена.

          Мистическая броня отравителя - 1-го уровня. Модификатор физической защиты - 21; Модификатор магической защиты - 40; Сопротивление отравлению - 30%. Шанс при получении урона отравить цель - 15%
      
  Яд Отравителя - тосичный яд, вызывающий у жертвы лгекую слабость. Снижение всех основных характеристик на 5%

          Доступные навыки:
      

          Вызов оружия(Рапира ядовитого укуса) - 1-го уровня(активный навык) Модификатор атаки- 25 - 40(+ Интеллект; + ловкость/2) Шанс вызвать у противника отравление 25%
      
В отличии от доспеха ифрита, новая броня вызывала не меч, а рапиру.
- Хммммм, а мне нравиться! - пару раз взмахнув узким клинком своего нового оружия, произнес я, и сделал несколько выпадов вперед. Скорость атаки у меня с этим оружием была выше чем ч мечом, поэтому в битве против быстрого противника это оружие должно было смотреться неплохо.
- Отмена, - произнес я, и доспехи исчезли. После того, как амуниция была скрафчена, я покинул магический карман, и с удивлением для себя обнаружил, что мой навык кузнечного дела прокачался.
- И как я этого в прошлый раз не заметил..., - негромко произнес я, просматривая старые логи. Навык кузнечного дела сдвинулся с мертвой точки и теперь был равен 832 единицам. Не много конечно, но все лучше, чем работать совсем в пустую. Интересно, неужели этот призрак был гранд мастером кузнечного дела? Верилось мне в это, почему-то с трудом...
  Выйдя из комнаты, я первым делом отправился к орку. Сейчас был поздний вечер, и я прекрасно знал, где мог его найти.
- Я уже думал, что ты там подох, - произнес зеленокожий подозрительно смотря на меня.
- Были некоторые дела, - уклончиво ответил я. - Ты продал остальные вещи?
- Держи, - клыкастый бугай протянул мне кошель, под завязку набитый монетами.
- А что насчет портальщика? - убрав деньги в инвентарь, и взяв в руки кружку, любезно подставленную мне орком, сделал большой глоток.
- С этим все сложнее. Я предпочитаю не иметь дело с бессмертными, поэтому пришлось подключить еще несколько человек, но все вроде как улажено,- орк тоже налил себе выпить. - Завтра ночью, сюда придет маг, и он переправит тебя в дикие земли, хотя если честно, я не знаю, что ты там забыл.
- Есть у меня там некоторые дела! - я допил содержимое кружки. - Ладно, я пойду отдохну. Последние несколько дней выдались тяжелыми. Распорядись пожалуйста, чтобы меня не беспокоили, - я снова пошел на верх, и стоило мне только лечь на кровать, как я тут же отрубился.
  Проснулся я от настойчивого стука в дверь.
- Чёрт! Я же просил меня не беспокоить! -  я нехотя встал с кровати, и подошел к двери. - Ну, чего еще надо?! - резко открыв дверь, спросил я у стоящей за ней служанки.
- Хозяин просит вас спуститься вниз, - произнесла она дрожащим голосом, и сразу убежала. Хммммм, странно, хотя если он хочет меня видеть, то дело серьезное. Быстренько одевшись, я спустился вниз.
- Долго же ты дрых!
- А сколько времени прошло после последней нашей встречи?
- Часов двадцать, может больше, - пожав плечами, ответил зеленокожий громила. Офигеть! Это я что, целый день проспал?!
- То есть портальщик щас будет здесь?
- Он уже здесь, - орк кивнул на один из столиков, за которым сидел ничем не примечательный маг, одетый в серую серую тканевую куртку, и такого же цвета штаны.
- Спасибо, что помог! - поблагодарил я зеленокожего.
- Будешь еще у нас, заходи! Двери этого заведения всегда открыты для тебя, - орк улыбнулся, обнажая свои клыки.
- Непременно! - ответил я громиле, и пошел в сторону мага.
- Приветствую, - поздоровался я с ним, и подсел к нему за стол.
- Привет, - парень кивнул. - Я так понимаю, что должен отправить тебя в дикие земли? - он посмотрел на меня, и только сейчас я смог разглядеть его лицо, которое до этого момента было спрятано под капюшоном. На вид ему было около двадцати. Хмммм, какой молодой, - подумал я, внимательно изучая его лицо.
- Да, мне нужно в Дивие земли, - ответил я портальщику, и заказал себе выпивку.
- Я бы на Вашем месте делать этого не стал, - паренек с ником Великий Трансгрессор, покосился на кружку с элем. - Телепорты на такие дистанции в Эре Бесконечности не самая приятная процедура, поэтому чем пустее будет Ваше желудок, тем лучше. Хотя выбор остается все равно за вами, - улыбнулся он, и отхлебнул из кружки.
- Когда сможем отправляться? - я решил все же воспользоваться его советом, и не стал больше пить.
- Да хоть сейчас, - пожав плечами ответил маг.
- Отлично! Тогда не будем терять времени! - я встал из-за стола, и пошел к двери, которая вела во внутренний двор барделя. Маг пошел за мной.
- А из какой ты гильдии? - поинтересовался я у него, когда тот начал вычерчивать какую-то сложную фигуру на земле.
- Я не состою в гильдии, - не отвлекаясь от начертания рисунка, ответил паренек, чем немного удивил меня. Обычно,  маги с такой специализацией, очень ценились в кланах, и было странно, что этот маг оказался одиночкой.
- Портал готов, - через какое-то время сказал паренек.
- Активируй, - ответил я ему, и приготовился к встряске, которую обещал мне портальщиик. Получив мой положительный ответ, маг начал читать слова заклинания, одновременно с этим, делая замысловатые жесты руками. По мере произнесения заклинания, фигура начала “оживать” и светиться светло-серым цветов. В середине ее начала формироваться воронка, которая быстро “растеклась” по контурам фигуры.
- Заходи, - произнес маг, и указал на портал. Хмммммм, интересно, а как вообще можно проверить, куда ведет телепорт. Скорее всего никак..., - подумал я, и сделал несколько шагов в сторону портала.
- Стой! - раздался голос из-за спины, заставивший меня вздрогнуть от неожиданности, и остановится.
- Мля! - выругался паренек, и сделал несколько магических пассов руками. Воронка телепорта начала “вращаться” быстрее, и меня, банальным образом, стало засасывать туда. Что происходит? - использу. рывок, в противоположную от фигуры сторону, но сдвинуться с места не получается. Тьма! Ну что со мной случилось на этот раз?! Достаю из-за спины посох, и со всей силы опускаю его вниз, после чего активирую его умение, превращая его в молот.
- Что тут происходит? - дверь открывается, и на задний двор выходит орк. Пару секунд ему понадобилось для того, чтобы оценить обстановку. Достав из-за пояса тесак, клыкастый резко метает его в мага, попадая тому в живот.
- Кхххххх, - маг прекращает колдовать, и хватается за живот, после чего смотрит удивленными глазами сначала на орка, а потом и на меня.
- Осторожно! - снова доносится до меня чей-то голос, и в спину втыкается что-то острое. Маг указывает рукой на меня, и сила, с которой воронка начинает тянуть меня внутрь, увеличивается. Моих сил уже не хватает, чтобы сопротивляться этой тяге, меня срывает с места, и несет в сторону портала, но когда до него остается не больше метра, мое тело вдруг резко останавливается, и я чувствую острую боль в спине.
- Млять! - успевает сказать маг, прежде чем прыгнуть в воронку, после чего она перестает действовать, и я шлепаю на землю.
- Упустили! - рядом со мной появляется незнакомец, одетый в легкие черные доспехи с изображением розы с многочисленными шипами на груди. Вооружен он был двумя небольшими кинжалами, светящимися в темноте тусклым фиолетовым светом. Оборачиваю голову назад, и вижу что в моей спине торчит странный металлический предмет, на конце которого прицеплена цепь, уходящая куда-то в темноту.
- Сейчас будет немного больно, - рядом со мной появляется еще один человек, в точно таких же доспехах, как и у первого, и резко дергает за штуковину в моей спине. Боль была настолько сильной, что я чуть не заорал во всю глотку. С трудом, но мне все же удалось подняться. Хитпоинты были в красной зоне, и продолжали убывать от дебаффа “Сильное кровотечение”.
- Дай ему элик, - сказал первый незнакомец, и тот, что выдернул из меня гарпун(а это оказался именно он) достал из специального кармана на броне красный флакончик, и протянул мне. От столь ценного подарка я отказываться не стал, поэтому за несколько глотков осушил пузырек.
- Может объясните мне, что тут происходит? - спросил я двух незнакомцев, чьи лица были скрыты под капюшонами. Самое странное, что над их головами не висели ники, поэтому определить были ли это игроки, иди же неписи, было сложно.
- Пошли! - не обращая внимания на мои слова, сказал первый второму, и незнакомцы успели сделать несколько шагов вперед, прежде чем орк перегородил им дорогу.
- Меня тоже очень интересует вопрос, заданный моим другом! - в руках орка оказался еще один нож. Едва уловимый кивок, и оба незнакомца прыгают в разные стороны. Высокий прыжок, и вот они уже бегут по отвесной стене дома. Еще секунда, и они уже оказываются на крыше. Все произошло так быстро, что я даже и отреагировать-то не успел.
- Видимо, ты нашел мне не самого хорошего портальщика, - произнес я, подходя к орку. - Пошли, мне срочно надо что-нибудь выпить, и желательно покрепче! - я зашел в открытую дверь, и пошел прямиком к стойке. - У тебя тут есть почтовый ящик? - поинтересовался я у чернокожего гиганта, и получил утвердительный ответ.
  Осушив залпом целую кружку эля, я подошел к почтовому ящику, и написал письмо Карающему перству, с просьбой узнать кому из кланов, или организаций принадлежит знак в виде колючей черной розы.
- В следующий раз, ищи портальщика, который состоит в каком-нибудь клане. Я лучше побольше заплачу, чем попаду в такую ситуацию вновь, - сказал я орку, и выпил рюмку ароматного бальзама.
- Сделаю, - виновато произнес орк, чувствую я за собой вину.
- Отлично! - я положил на стойку пять сотен золотых монет. - Этого должно хвтить, - продолжил я, и пошел за один из свободных диванчиков. Сейчас я был слишком напряжен, и нужно было поскорее снять стресс...

        (Конец девятой главы)
      




          Глава десятая. 
        




 Портальщика, который состоит в каком-нибудь клане, найти оказалось действительно проще, и уже на следующий день, я был в “Диких землях. Все оказалось даже еще проще, чем расписывал мне Перст. Оказывается, можо было миновать “Северные земли”, и отправиться прямиком в “Дикие”. Стоило это, конечно, на порядок дороже, но я решил не жадничать, и портнулся прямиком туда.
  Как оказалось, назывались они так из-за того, что земли эти принадлежали зверолюдям. За эту расу можно можно было играть в Эре Бесконечности, и я удивился, когда мне сказали, что в последнее время она пользовалась большой популярностью.
 Точка привязки у портальщика, была установлена в небольшом поселении зверолюдей чьим тотемом являлся волк. Как выяснилось позже, зверолюди сильно отличались друг от друга в зависимости от того, кто был из тотемным зверем. Наиболее распространены были волки, медведи, тигры, львы, и лисы, но так же можно было встретить и гиен, слонов, и даже носорогов.
- Чего вылупился?! - ко мне подошел человеконосорог, под два с половиной метра ростом, и гневно посмотрел на меня.
- Первый раз вижу зверолюдов, - честно ответил я воину, закованному в тяжелые латные лоспехи.
- Серьезно чтоль? - носорог подозрительно посмотрел на меня.
- Да меня вот только-только сюда телепортировали, - пожав плечами, признался я.
- А, ну тогда понятно, - воин скрестил руки на груди. - А ты чего, даж скринов раньше не видел?
- Нет, - снова честно ответил я носорогу. Если бы я мог это сделать, то было бы куда проще.
- Какими судьбами сюда? Небось в на ивент в город мастеров собрался?
- Да, именно туда, - не стал я его обманывать.
- А не маловат ты для подобного мероприятия? - взгляд воина носорога, который, кстати, был сто шестидесятого уровня, снова стал подозрительным.
- Я упорный, и много качался, - улыбнулся я.
- Да, и какой из навыков ты смог дотянуть до шестиста, на твоем-то уровне?
- А вот это, я каждому встречному рассказывать не намерен, - ответил я.
- Хммммм, а наглости тебе не занимать! - ухмыльнулся зверолюд.
- Чего ты к людям пристаешь?! - послышался женский голос, и к разговору присоединилась девушка.
- Ты где пропадаешь? Сказала же, что на пять минут! Я тебя уже полчаса жду! - воин повернулся на голос, а спустя несколько секунд, из-за его спины вышла стройная зверолюдка лиса.
- Ну началось! - девушка “закатила глаза”.
- Чего началось-то?! То есть ты такая опоздала, а я теперь еще и виноват? - теперь мне стало понятно, почему этот здоровяк решил на меня наехать. Видимо, надоело ему дожидаться свою спутницу просто так, вот он и решил немного “скрасить” свое время.
- Ты чего к нему-то пристал? - девушка решила соскочить с темы.
- Пялился он на меня, - буркнул носорог. - А теперь еще и утверждает, что у него один из навыков, прокачан на шестьсот плюс.
- Пялился?! Ты серьезно?! - девушка рассмеялась. - Да на тебя даже большинство зверолюдов пяляться, когда ты идешь, а тут лоулевельный игрок! Нашел повод, блин! - девушка всплеснула руками.
- Ладно, давай не будем терять времени! Если из-за твоего опоздания, мы профукаем данж, то пеняй на себя! - сказал недовольным голосом носорог.
- Слышь, парень, а у тебя в городе мастеров вообще, что за дело? - лисица посмотрела мне в глаза.
- Хочу посмотреть что внутри, - честно ответил я. - Ну, и узнать, какие мастера вообще там есть, - услышав мой ответ, носорог и лича заржали в голос.
- Офигеть! Зайти, чтобы посмотреть! - повторил мои слова носорог, продолжая смеяться. - Фууухххх, уморил!
- То есть определенной цели у тебя там нет? - переспросила меня лиса.
- Неа, - честно ответил я. - Один мой знакомый сказал, что там живут лучшие мастера со всей Эры Бесконечности, поэтому наверняка найдется хоть тот, кто меня заинтересует.
- Логично. А если не секрет, что у тебя за навык, который развит у тебя больше чем на шестьсот единиц? - спросила лиса, пока ее дружок продолжал ржать, как конь. Вернее как носорог.
- Секрет. С чего это я должен рассказывать кому попало, то насколько и что у меня прокачано?
- Хмммм, верно, - лисица почесала себя за ухом. - А ты вообще, знаешь куда идти-то хотя бы?
- Нет, - честно ответил я. - Но не думаю, что это будет проблема. Нужное направление наверняка знают почти все игроки, которые находятся тут.
- Ты собираешься идти туда в одиночку? - правая бровь лисы поднялась.
- Ну да, а что?
- А то, что стоит тебе выйти за эти ворота, - лиса указала на деревянные створки ворот, которые вели к выходу из поселения зверолюдов. - Как ты сразу же умрешь. Мобы здесь сто двадцатого уровня плюс, и чем дальше от селения тем они становятся сильнее.
- Думаю, что как-нибудь справлюсь, - спокойно ответил я.
- Уверен?
- У тебя есть ко мне какое-то конкретное предложение?
- Эммммм, нет, - ответила лиса, и посмотрела на носорога, на что тот покачал головой.
- Ну, на нет и суда нет. Удачи Вам в данже, - я повернулся, и пошел к воротам. Если верить словам зверолюдки, то местные мобы будут мне не так уж и опасны.
 Перед тем, как выйти из безопасной локации, я залез в инвентарь, и достал оттуда заранее припасенный эквип. Весь шмот был подобран на интеллект, дабы увеличить общее количество маны, тем самым увеличив время моего пребывания в мистических доспехах. Кстати, интересная вещь. При призыве доспеха, половина статов статов с уже надетых шмоток резалась, а броня и резисты вовсе не учитывались, заменяясь на те, что давал сам призванный доспех.
 Когда все приготовления были сделаны, я покинул деревню, и пошел качаться. У меня в запасе было порядка двадцати дней, которые я собирался потратить на усиление себя, и доспехов.
***
 Как и в прошлый раз, в зале присутствовали всего четверо. Причем в этот раз, разговор проходил на повышенных тонах, и присутствующие громко спорили друг с другом.
- Скорее всего, он просто быстро сменил эквип, а ты не заметила!
- Ты меня совсем за дуру держишь, да?! Я что по твоему умение от быстрой смены эквипа не могу отличить, - огрызнулась девушка в ответ.
- Для начала, предлагаю успокоиться, - голос подал мужчина, который до этого молчал. Стоило ему только сказать эти слова, как в зале повисла тишина.
- Ты уверена, в то, что это был именно скил? - спокойно спросил мужчина у девушки.
- Разумеется! Там была странна пентаграмма. Чем-то очень напоминает ту, которую используют призыватели. Он появилась у его ног, после чего вертикально поднялась вверх, и вуаля! Он уже в других доспехах. Вы же сами знаете, что во время боя нельзя менять шмотки, если не пользоваться дорогими артефактами, которых у него точно нет. Так же, ему удалось еще и призвать меч, который явно был из этого сета, - начав говорить, девушка снова начала распаляться. - Самое интересное это то, что как только бой закончился, он что-то сказал, и досспехов как н бывало!
- Твоим людям не удалось убить его? - к разговору присоединилась вторая девушка, присутствующая в зале.
- Огненного мага он убил. Блазард до сих пор в шоке. Этот парень прошел сквозь огненную стену, при этомы выжил, и убил его. Все мы знаем, что он оцифрован. Не знаю, какой процент чувствительности у него стоял в момент виртуализации, но если брать среднее, а это это 60%, то этот парень просто псих. Терпеть такое, чтобы просто добраться до врага...
- Понятно, - спросившая Молнию девушка задумалась.
- Мне он начинает нравиться все больше и больше! - подал голос второй мужчина. - Что было дальше? - девушка пересказала ему всю историю с того момента, как она рассталась с ним, все что произлшло на заднем дворе барделя.
- Хммммм. Черные розы, значит... Ну, их мотив мне более-менее понятен. Эти ребята постоянно ведут борьбу со всякими отморозками и неадкватами, и скорее всего, они выслеживали этого портальщика. Кстати, тебе удалось узнать кто это был?
- Нет, он был под вуалью, поэтому его ник мне не известен. Также на его одежде не было знака гильдии, и скорее всего он был просто наемником.
- Вполне возможно... А куда наш общий друг держал путь?
- Он хотел отправиться в Северные земли, но его телепортировали в Дикие...
- Город мастеров? - подала голос другая девушка.
- Вероятнее всего.
- Логично. У него будет большой шанс выиграть жребий. В любом случае, продолжайте слежку за ним. Все свободны!
  ***
   Удар огромными когтями, я принимаю на щит, и в следующую секунду, сразу же контратакую. Мой огненный меч попадает в челюсть ящеру, и враг отпрыгивает назад, после чего разворачивается, и пробует сбежать, но я не даю ему это сделать. Использую рывок, и наношу удар по диагонали, который рассекает спину ящера, а вся его кровь вспыхивает огнем.

        Получен восемьдесят первый уровень!
      
 Появляются полупрозрачные строчки перед глазами, а мои хитпоинты восстанавливаются.
- Так, на сегодня хватит! - говорю я самому себе, и развеиваю доспех. За те двадцать дней, которые я провел здесь, мне удалось неслабо прокачаться самому, плюс поднять уровни доспехам. Сейчас, Мистический доспех огненного ифрита достиг шестого уровня и его статы выглядели так:

        Мистическая броня огненного ифрита - 6-го уровня. Модификатор физической защиты - 86; Модификатор магической защиты - 55; Сопротивление магии огня - 40%. Эффективность магии огня - 30%.
      

        Доступные навыки:
      

        Пламенеющий меч - 6-го уровня. Модификатор атаки- 40 - 55(+ Интелект; + Сила/2) Шанс вызвать у противника ожог 40%(повреждения от горения интеллект/5 в течении трех секунд. Максимальное количество стаков - 3)
      

        Аура возгорания - 2-го уровня. Повреждения - интеллект/5 в радиусе двух метров.
      
  После того, как доспех получил пятый уровень, у него добавилась еще одна способность, которая наносила переоидечкий урон в радиусе трех метров, затрачивая при этом определенное количество маны. Также, я прокачал и доспех отравителя, и выглядеть он стал следующим образом:
Мистическая броня отравителя - 5-го уровня. Модификатор физической защиты - 37; Модификатор магической защиты - 60; Сопротивление отравлению - 40%. Шанс при получении урона отравить цель - 25%

        Яд Отравителя - токсичный яд, вызывающий у жертвы легкую слабость. Снижение всех основных характеристик на 10%
      

        Доступные навыки: 
      

        Вызов оружия(Рапира ядовитого укуса) - 5-го уровня(активный навык) Модификатор атаки- 30 - 50(+ Интеллект; + ловкость/2) Шанс вызвать у противника отравление 35%
      

        Всплеск яда - 1-го уровня. Повреждения интеллект/1 в радиусе семи метров.
      
  У Доспеха отравителя также появилась новая способность на пятом уровне, которая позволяла выпускать облако яда в радиусе семи метров, отравляющее врагов.
 В общем я был очень доволен тем, как прокачались мои доспехи, но меня напрягало то, что уровень мистического рыцаря так и не повысился, что могло означать только одно - от прокачки доспехов, этот навык не качается. Как повысить его уровень я не знал, и у меня была только одна догадка - крафтом новых доспехов, поэтому последние несколько дней я занимался тем, что штудировал книгу и ища новые подходящие варианты.
 Вот и сейчас я как раз был занят тем, что сидел на скамейке возле дома, возле амбара(не в одну из гостиниц меня не приняли, и я был вынужден довольствоваться тем, что у меня хотя бы была крыша над головой), и просматривал возможные варианты крафта. В принципе, я уже даже решил, какой доспех буду ковать следующим, но на всякий случай, решил просмотреть книгу еще раз.
- Нет, пожалуй все же его, - наконец принял я окончательное решение, и поднялся. К сожалению, в этом поселении не было аукционного дома, поэтому идею крафта нового мистического доспеха пришлось отложить на более позднее время. Сейчас мне следовало найти пати, для того, чтобы добраться до города мастеров, так как путь был очень не близким, а монстры водились сильные. Как оказалось, найти группу оказалось довольно сложно, ибо мой уровень был слишком мал, по сравнению со всеми присутствующими, и многие просто отказывались забивать свободный слот группы, моим бренным телом. Другие требовали за сопровождение таких денег, которых у меня вероятнее всего, вообще не будет в ближайшем будущем...
- Собираю пати до “Города мастеров” - слышались повсюду громкие голоса игроков, после чего народ собирался и группы покидали город. Народу становилось все меньше и меньше, а я как это было и раньше, оставался не в удел.
- Тоже никто не хочет брать? - ко мне подошел эльф, на вид которому было около шестнадцати лет.
- Типа того, - буркнул я, ибо связываться с малолетками не особо хотелось.
- Ты это, на внешность-то не смотри! В Эре бесконечности эльфы медленнее взрослеют. Так-то мне вообще-то под тридцать, - длинноухий усмехнулся. - Увлеченный ветром, - он протянул мне руку.
- Вальгорт, - представился я. - А  ник над моей головой забагованный. В администрацию написал, но они все никак не исправят, - рассказал я уже давно придуманную легенду.
- Понятно, - произнес он, хотя я был уверен, что он мне не поверил.
- В город мастеров? - я кивнул. - Прикольно! Иметь на восьмидесятом уровне прокачанный навык больше шести соток, это наверно круто! Считай лишних шестьдесят статов! Владение оружием?
- Я не хочу об этом говорить, - спокойно ответил я, наблюдая за толпами игроков, снующих по площади, в поисках группы.
- Понятно, - нисколько не обидевшись, ответил эльф. - Может тогда присоединишься в мою группу?
- И сколько у тебя в ней человек?
- Будет двое, включая тебя, - произнес Плененный ветрами, и на его лице появилась глупая улыбка. А парень-то походу недалекий, - подумал я, но вслух ничего произносить не стал.
 Эльф сел рядом, и достав лютню, начал играть приятную мелодию, а потом и вовсе запел. Кстати, голос у него оказался очень приятным, и я невольно заслушался незамысловатой песенке о воине, который пошел вызволять принцессу из лап злого волшебника.
- Какая красивая песня! - к нам подошла девушка зверолюдка.
- Чего, не разу не видел зверолюдей зайцев? - девушка с вызовом посмотрела на меня.
- Не видел, - честно ответил я.
- Просто перестать так открыто пялиться! Я чувствую себя немного не уютно! - сказала мне девушка, и подсела к эльфу.
- Тебя тоже в пати не берут? - спросил он у девушки зайки.
- Ага, - грустно ответила она, и ее уши опустились.
- Давай тогда к нам! Будешь третьей! - сказал девушке Ветер, и видимо, кинул ей пати. -Все еще не хочешь пойти со мной? - длинноухий перестал играть, и посмотрел на меня.
- Ладно, кидай! - тяжело вздохнув, ответил я, и принял приглашение.
- Еще двух, и будет хорошая пати! - радостно произнес Ветер, и снова начал играть.
- Ребят, вы в город мастеров?
- О! На ловца и зверь бежит! - эльф рассмеялся собственной шутке, ибо к нам действительно подошел зверолюд.
- Белый Акелла, - представился он нам, и сел рядом. У парня был один из наиболее чаще всего встречающихся тотемов - волка, но отличался он от остальных белым окрасом шерсти. Теперь нас стало уже четверо, и оставалось всего одно место.
- Походу наш клиент идет, - прокомментировал ситуацию ветер, когда увидел, приближающегося к нам человека. Площадь практически опустела, и на ней уже никого не осталось.
- Привет, - поздоровался с нами человек с ником ПРО_хладный.
- И тебе не хворать! В город мастеров? - так уж пошло, что все разговоры у нас вел эльф.
- Ага, я так понимаю вы тоже? - он внимательно осмотрел нашу разношерстную компанию.
- Именно. Хочешь присоединится?
- Честно? Не особо, но выбора у меня все равно нет., - произнес он, остановив взгляд на мне. - А этого, - он указал на меня пальцем. - Обязательно брать? - он еще даже не сотый, и сто процентов без продвинутого класса. После его слов, все присутствующие посмотрели на меня.
- Раз у него есть  шесть сотен единиц прокаченного навыка, значит в игре давно, поэтому не вижу смысла отказывать, - спокойно ответил эльф, убирая свой музыкальный инструмент за спину. - В общем! - он поднялся. - Пять человек, это стандартное пати, если не хочешь, можешь найти других, а мы попробуем дойти до Города мастеров в четве...
- А нельзя выкинуть из пати его, принять меня, и пойти в четвером в таком составе? - перебил эльфа ПРО_хладный.
- Понятно, почему ты себе группу не нашел, - эльф тяжело вздохнул. - Есть правила хорошего тона, и одно из них противоречит тому, что ты говоришь. Если будет время, зайди на форум и погугли “Правила хорошего тона при создании группы”, думаю тебе не помешает ознакомитсья с этой статьей, - глаза Ветра стали серьезными. - Выбор за тобой. Присоединяешься, или идешь лесом?
- Кидай пати, - после минутного размышления ответил ПРО_хладный, и подальше от меня.
- Отлично! Группа в сборе! Не знаю, по каким причинам каждому из вас отказали, но все, что не делается, все к лучшему, - улыбнулся длинноухий. - Есть кто-нибудь, кто против, чтобы я на время нашего путешествия стал лидером? - эльф осмотрел всех присутствующих. - Отлично! Рад, что мы обо всем так быстро договорились. Теперь давайте поближе познакомимся друг с другом. Начну я, а вы потом, попробуйте представиться так же.
- Увлеченный ветром, раса эльф, класс бард, 148-мой уровень, максимальное количество хитпоинтов [1346]. В группе хочу отвечать за поддержку. Имею в своем арсенале бафы, контроль, и могу лечить. Вот такой вот небольшой докладик. Сейчас мы не будем тратить время на описание всех своих возможностей, плюс не все это хотят делать, но что умеет каждый, вкратце, мы должны знать. Так что следующий!
- Белый Акелла, раса зверолюд, тотем волк, класс фурия, 139-тый уровень, максимальный уровень здоровья [1567]. В группе хочу быть дамагером. Обладаю навыками контроля и нанесения большого урона в одну цель, - представился белый волк, и сел обратно.
- Блад Банни, раса зверолюд, тотем заяц, класс монах, 144-тый уровень, максимальное количество хитпоинтов [1235]. В группе хочу быть дамагером. Обладаю навыками контроля, а так могу вносить много дамага в одну цель. Есть слабопрокачанный хил, - робко представилась девушка, и села.
- ПРО_хладный, раса человек, класс ледяной маг, 147-мой уровень. Количество жизней [800].В группе буду дамагером. Много урона как по области, так и по одной цели, еще больше контроля, -рассказал о себе парень, и усмехнулся, когда настал мой черед.
- Вальгор, раса человек, класс воин, 81-вый уровень, Максимальное количество хитпоинтов [1418] В группе могу выполнять роль дамагера, или танка. Хорошо владею щитом, и мечом, ношу тяжелые или средние доспехи, - рассказал я коротко о себе.
- Я же говорил, что он даже продвинутый класс не получил. Выполнять роль ДД, не смеши! Вкачал все в хитпоинты, и думает что у него будет хороший дамаг! - ПРО_хладного будто прорвало.
- Помолчи! - резко сказал эльф. - То, что ты выше уровнем, не дает тебе права попрекать в этом других!
- Сам заткнись! С чего это я вообще должен тебя слушать? - окрысился ледяной маг.
- Потому что я главный в группе, - спокойно ответил эльф. - Никто не был против этого решения, поэтому будь добр, исполняй то, что я говорю, или проваливай! - глаза Ветра стали жестокими. - Выбор за тобой!
- Ладно, ладно! Молчу, - отмахнулся маг.
- Еще одна подобная выходка, и я выкину тебя из пати, несмотря на то, где мы будем! Ты понял? - ПРО_хладный нехотя кивнул.
- Отлично! - улыбка снова вернулась на лицо эльфа. - Теперь по ролям. Так как ДД-шников много, а остальных мало, то распределимся следующим образом. Вальгорт возьмет на себя роль танка, и сразу вопрос. Ты будешь танковать в этом? - спросил Ветер, глядя те тряпки, что сейчас были надеты на мне.
- Нет, у меня есть и нормальные латы, - ответил я.
- Будь добр, покажи, - попросил эльф, но звучало это так, будто бы он приказал. Если честно, по началу, я не хотел демонстрировать им свои навыки Мистического рыцаря, по после того, как они представились, понял, что если от меня будет мало помощи, то от моей кандидатуры точно откажутся, и я могу остаться не в удел. Рано или поздно, о моих способностях все равно узнают те, кому это надо, поэтому не имело смысла больше ничего скрывать.
- Мистический доспех огненного ифрита, - прошептал я, вставая с места. Под ногами появилась горящая огненным пентаграмма, которая быстро взметнулась вверх, меняя мой облик, и покрывая тело магическими доспехами.
- Вот, - спокойно сказал я, беря в одну руку щит, а во вторую призывая пламенеющий меч. Было видно, что присутствующие были удивлены, хотя и старались не показать вида.
- Хмммм, хорошо! Для танка в самый раз, - резюмировал эльф. - Дальше. Роль ДД будет за Акеллой и ПРО_хладным. Также, их страхует Банни. У тебя, кстати, оснвная задача будет страховать танка, и по мере возможности лечить его, ибо других хилов у нас нет. Я же, в свою очередь, займусь поддержкой и бафами. Всех все устраивает? Отлично! Тогда выдвигаемся! - произнес Ветер, и мы покинули поселение зверолюдей.

        ***
      
- Зайка, осторожно! - послышался голос Акеллы, и фурия в буквальном смысле слова снес девушку, тем самым спасая ее от верной смерти.
- Ты вообще больной?! - встав с земли, зверолюд ринулся к магу, и схватил того за грудки.
- Лучше отпусти, - сквозь зубы прошипел парень.
- Акелла, отпусти его, - Банни подошла к парням. - Я сама подставилась, - неуверенно произнесла она.
- Нефига! Я видел! - прорычал белоснежный волк, но мага все же отпустил. - Он пальнул своими сосульками наугад, и вероятность, что он попадет в тебя, была очень большой!
- Но не попал же, - парень ухмыльнулся
- Да я тебя...., - Акелла обнажил свои клыки.
- Успокойтесь! - рядом с парнями появился эльф.
- Я видел всю картину целиком, - сказал Ветер, и посмотрел в глаза ПРО_хладному. - Больше так не делай, - холодно произнес он. - А ты, акелла, успокойся! Согласен, прокастовал он заклинание опасно, но предупреждение было.
- Хорошо, - волк опустил взгляд вниз, а ледяной маг ухмыльнулся.
- Так, это уже второй наш серьезный бой, и вроде пока все идет хорошо. К некоторым есть претензии, но с каждым я обговорю это лично. Сейчас делаем небольшой привал. Желающие могут выйти в реал. Встречаемся через три часа, - скомандовал он, и начал разводить костер.
  Шел уже второй день нашего путешествия по диким землям, и мы успели уже далеко отойти от поселения, в которое я был телепортирован. Информация о том, что мобы тут водятся сильные, была правдивой, и сейчас мы часто сталкивались с монстрами сто семидятого уровня и выше. Опыта за них давали много, поэтому мой уровень рос как на дрожжах, что невероятно бесило ледяного мага, который наверняка считал меня обузой.
- Ты ведь виртуализирован? - ко мне подсел эльф.
- Ты, я так полагаю, тоже? - задал я ответный вопрос.
- Вопросом на вопрос отвечать неприлично, - улыбнулся эльф. - Но да, я виртуализирован, - Ветер подкинул несколько полешек в костер.
- Ты угадал, - честно признался я, так как не видел смысла его обманывать. Идти нам предстояло еще долго, поэтому он наверняка бы догадался обо все и сам.
- Причинами не поделишься? - бард достал из инвентаря кусок мяса, и приправив его какими-то специями, начал запекать на костре.
- Нет, - холодно ответил я.
- Я почему-то так и подумал, - Ветер перевернул мясо на другую сторону. - Пока никого нет, не будешь против, если я дам тебе парочку советов?
- Разумеется, - ответил я, смотря за языками пламени в костре.
- Во первых, старайся почаще использовать красную броню, нежели зеленую. Я так понимаю, что в красной у тебя становится больше защиты. Я прав? - я кивнул. - Не знаю, по какой причине ты используешь зеленую, но когда это происходит, маны на твой хилл тратиться гораздо больше, а это не есть хорошо. Так же, в красной броне ты наносишь огненный урон, а в зеленой ядом. Огонь в этих локациях намного эффективнее чем яд, - хммммм, а эльф умен! За столь короткое время, успеть проанализировать столько информации. Надо быть с ним настороже...
 - Следующий вопрос. Ты сейчас качаешь интеллект? - да, блин! Откуда он все это знает!? Я снова кивнул.
- У меня есть к тебе небольшая просьба. Я не имею права влезать со своими советами в твою прокачку, но не мог бы ты на данном этапе игры, уделять побольше внимания живучести. Для танка, у тебя катастрофически мало хитпоинтов, и когда пойдут мобы сильнее тех, с которыми мы сражаемся, могут возникнуть определенные проблемы. Я реально опасаюсь того, что тебя ваншотнут...
- Хорошо, не вижу в этом проблемы, - ответил я, и потратил накопленные с получения уровней статы на живучесть, отчего хитпоинты заметно увеличились. - Сделано, - сказал я эльфу. - Сейчас у меня [1690] хитпоинтов.
- Хорошо, - эльф приветливо улыбнулся. Кстати, тебе много еще до получения уровня?
- Где-то половина, - посмотрев на шкалу опыта, ответил я.
- Хорошо, а то у меня есть для тебя полезная шмотка, но она на восемьдесят девятый уровень, - сказал эльф, и убедившись, что мясо готово, отрезал половину, и протянул ее мне.
- Спасибо! - поблагодарил я Ветра, и приступил к еде. - Вкусно! - откусив сочное мясо, сказал я с набитым ртом.
- У меня кулинария хорошо прокачена, - запивая прожаренное мясо вином, ответил бард. - Будешь, кстати? - он протянул мне бурдюк с вином.
- Почему бы и нет? - приняв вино, я сделал небольшой глоток. - Ничего вкуснее этого не пил!
- Будешь тусоваться рядом со мной, еще и не такого попробуешь! - ответил эльф, уплетая мясо. - Ты, кстати, о гильдии вообще думал?
- Пока нет, - честно ответил я.
- А зря, хорошая гильдия, залог успеха, - бард расправился со своим куском мяса.
- А ты в гильдии? - поинтересовался я.
- Нет, иначе бы тут не зависал с вами, - Ветер ухмыльнулся.
- Будь я в гильдии, то существовала бы большая вероятность того, что меня бы телепортаровали чуть ли не к стенам замка мастеров. В принципе, этой услугой может воспользоваться любой, только вот стоит она бешеных денег, и не каждый потянет такую сумму. Поэтому все и ходят пешком, - Ветер тяжело вздохнул.
- Странно, я думал бардам в любом клане будут рады.
- Не совсем так, - эльф усмехнулся. - Да, согласен, мой класс пользуется не самой большой популярностью в народе, и в принципе, я часто получаю приглашения из разных гильдий, но я не хочу присоединяться к слабым кланам. Ты, как никто другой должен понимать, что для кого-то Эра Бесконечности просто игра, а для нас жизнь...
- И к какому же клану ты хочешь присоединится?
- Есть несколько тех, которые мне нравятся. Карты, Грехи, Странники, Безбашенные, и так далее. В общем те, которые хотя бы в топе десять, на меньшее, я просто не согласен, - Ветер улыбнулся.
- Чем тебе так важен рейтинг клана? - спросил я эльфа, ибо мне стало интересно услышать его мнение по этому поводу.
- Тем, что эти люди куда-то стремятся. Смысл быть с людьми, которые ничего не хотят добиться ничего в жизни? Например, грехи поставили для себя четкую задачу пройти город-подземелье Анткур до самого конца, и сейчас уверенно идут к этой цели. Недавно им удалось покорить пятьдесят третий уровень, в то время как другим кланам, максимум сорок пятый.
- Я уже не раз слышал об этом городе-подземелье, что он из себя представляет?
- Докачал умение до шестиста, и никогда не слышал об этом городе? - спросил эльф, и подозрительно посмотрел на меня. - Странный ты какой-то все-таки, и я уверен, что многие так думают. Цифровой ник, умения позволяющие призывать доспехи, большое количество статов... Кто ты такой?
- Приветы! - девушка зверолюд появилась очень неожиданно, но вовремя.
- Повезло тебе, - эльф “надел” приветливую улыбку, и поднялся, чтобы поприветствовать девушку. Вскоре, появились и все остальные члены нашей небольшой компании, и мы отправились дальше.
  Бард оказался прав, и его совет о том, что мне не помешает вкачать живучести, спас меня от верной гибели, когда мы столкнулись лицом к лицу с местным Боссом.
  Ннапал он на нас очень неожиданно, и благо я вовремя успел среагировать, и закрыл своим телом ледяного мага, а иначе бы его точно ваншотнули, ибо хитпоинтов у него было не так уж и много.
- Организуем боевое построение! - отдал бард приказ, и мы встали в боевую формацию, которую эльф придумал специально под нашу группу.
- Банни, с тебя в этот раз хил! - прокричал эльф, видя, что мне с большим трудом удается сдерживать натиск монстра, который все сильнее и сильнее просаживал меня по хитпоинтам.
- Отвлеките его, - ору я во всю глотку, ибо для того, чтобы призвать доспех, мне требовалось немного времени.
- Влево! - слышу я голос ПРО_хладного, и зная его манеру боя, немедленно прыгаю в сторону. Рядом со мной пролетает огромная сосулька, которая пробивает грудную клетку монстра, и застревает в ней.
- Мистический доспех огненного ифрита, - говорю я слова заклинания, и мое тело окутывает приятное тепло.
- Быстрее, - слышу голос огненного мага, который успевает скастовать на себя ледяную броню, но видимо, не достаточно крепкую, для такого врага. Огромная белая горилла ударяет мага, и его защита лопается. использую рывок, и со всей силы ударяю по обезьяне переростку своим огненным мечом.
- АРРРРРРРР! - слышу я рев босса, и его мощный кулак врезается в щит. Хитпоинты начинают медленно востанавливаться, что означает, что бард воспользовался одной из своих абилок.
- Ты как? - рядом со мной оказывается девочка-заяц, и в момент, когда я отбиваю атаку моба, дотрагивается до плеча рукой, и лечит.
- АРРРРРРРР! - Босс вновь издает яростный вопль, когда ему на спину запрыгивает Акелла, и словно мясник, начинает рвать того на куски. Босс теряет ко мне интерес, и пытается спихнуть белого волка со спины, но тому удается ловко уклоняться от его атак. Горилле ничего другого не остается, кроме как упасть на землю, и это становится для него роковой ошибкой. ПРО_хладный примораживает его шерсть к земле, и и когда монстр пытается подняться, то сделаеть это ему оказывается не так просто...
  В итоге, он так и не поднялся. Ему просто не дали это сделать, и бой закончился довольно быстро. Эта тварь, чуть не убила меня, когда я принял удар, предназначенный ледяному магу, и спасло то, что я вкачал живучесть.
- Держи! - ко мне подошел эльф, держа в руках треугольный щит, кромки которого были покрыты многочисленными шипами разной длины.
Яростный защитник(редкий).Модификатор физической защиты; Модификатор магической защиты - 65; Сила + 18, Живучесть + 10. Шанс нанести кровотечение кромкой щита - 25%.
Кровотечение - цель теряет 10% от максимального количества хитпоинтов в течении 15-ти секунд.
- Хорошие бонусы! - принимая из рук эльфа красный щит, сказал я ему.
- Ну, ты получил восемьдесят девятый, а я именно про него и говорил. Ты его заслужил, - Ветер улыбнулся.
- Так, небольшой привал, и снова выдвигаемся! - дал команду бард, и мы начали восстанавливать силы.
- Привет, - ко мне подошел ледяной маг.
- Ага, и тебе не хворать, - спокойно ответил я.
- Спасибо, что прикрыл, - буркнул ПРО_хладный, смотря себе под ноги.
- Ну так это же роль танка, - пожал я плечами.
- Это не роль танка! - произнес он, и на пару секунд его лицо стало вновь высокомерным. - Я не думаю, что ты участвовал в настоящих рейдах. Под настоящими я подразумеваю, не те нуборейды в стартовых локациях, а те, к которым готовятся месяцами, если не годами. Так вот. Не допускать убийства членов пати, это не роль танка, а роль разведчиков. В нашем случаи их просто нет, но ты мог и не закрыть меня, и никто бы тебе и слова не сказал, - маг сел рядом со мной. - Я не знаю кто ты, но то мнение, которое я первоначально сложил о тебе, оказалось неверным. Мне за это нисколько не стыдно, ибо все люди ошибаются, но я согласен с тем, что был не прав. С этого момента, докапываться до тебя я буду меньше, - сказав это, он поднялся и ушел. ну, офигеть! Удружил, блин! Докапываться он до меня будет меньше! ОФигеть, какой герой! Я уже хотел было встать, и высказать все магу в лицо, но голос Ветра о том, что привал закончен, и мы выдвигаемся дальше, заставил меня остановится. Ладно, припомню как-нибудь потом! - подумал я, и пошел вслед за бардом.

        ***
      
- А что такое запечатанное подземелье? - поинтересовался я, когда об этом упомянул Акеллы.
- Дааааа, - тяжело вздохнул ледяной маг, и “закатил” глаза.
- Запечатанное подземелье это то, в котором раньше еще никогда не бывал, - спокойно ответил эльф.
- И в чем его плюсы?
- Шанс дропа увеличен на тридцать процентов, опыт увеличен на пятьдесят, а так же гарантированный предмет мифического ранга, для каждого из участников, - продолжил говорить эльф, смотря на вход в подземелье под названием “Руины Анкрахт’Анора”.
- Ну, и что будем делать? - поинтересовалась Банни?
- С одной стороны, лучше прийти в город мастеров с запасом во времени, с другой же, оставлять такое сокровище...., - Ветер не сводил взгляд с руин.
- Я предлагаю проголосовать! - к разговору присоединился ПРО_хладный. - Кто за то, чтобы зачистить данж, и идти дальше, поднимите руки! - его рука, как впрочем и рука эльфа устремились вверх. - Кто против? - в этот раз, руки подняли оба зверолюда. Голоса сравнялись, и все взоры, в одно мгновение, устремились на меня.
- Я не против данжа, - сказал я, и поднял руку.
- Отлично! Тогда быстро зачищаем, и идем дальше! - эльф улыбнулся и подмигнул мне. - Если все сделаем грамотно, то будем в городе мастером примерно за день, до того, как начнется жребий, - сказал он, и вошел внутрь. Другим ничего другого не оставалось, как последовать за ним.

        (конец десятой главы)
      




          Глава одиннадцатая. 
        




  Первое, на что мы натолкнулись, внутри данжа, это разумеется были мобы уровня так под сто восьмидесятый. Это были зверолюды, которые оказались довольно ловкими ребятами, плюс и силой обладали порядочной, поэтому мне, как танку, пришлось изрядно попотеть. На хил особой надежды не было, поэтому крутился словно юла, блокируя  и уклоняюсь сразу от нескольких противников. благо за время нашего странствия, моя мистическая броня не слабо апнулась, и теперь была практически десятого уровня. Ее показатели, соотвтвенно, тоже поднялись, поэтому брони она давала не мало, а с новым щитом, я был и вовсе непробиваемым. Во всяком случае, мне так казалось до того момента, пока мы не пришли сюда.
 Как уже было сказано ранее, местные зверолюды, были очень ловкими ребятами, и так норовили ударить меня по особо уязвимым местам брони, и надо сказать, получалось это у них, не так редко.
- Фууууууууу, - в очередной раз, тяжело вздохнул я, когда бой закончился. Развеяв свой доспех, я убедился в том, что все мое тело в крови, и девушка монах тут же начала их обрабатывать.
- Подземелье конечно сложное, но опыта дают вагон! - сказал Акелла, который первоначально был против похода сюда. Белый волк был прав, и экспа тут лилась рекой. Я уже успел получить один уровень, при этом, прокачав еще процентов семьдесят, следующего. Остальные тоже радовались быстрой прокачке, да и лут тут падал довольно ценный.
- Если ты не против, то при разделе добычи, я бы предпочел забрать крафтовый лут, предпочтительно металлы, - сказал я Ветру, после того, как мы справились с очередными мобами.
- Да, не проблема. Хммммммм, интересно, - эльф прищурился и с интересом посмотрел на меня. - Значит крафт лут... Из этих слов, можно предположить, какой именно навык у тебя прокачан больше шести сотен, - Ветер хитро улыбнулся. Чёрт! - выругался я про себя. Совершенно забыл о том, что этот парень умен. - В общем, я понял тебя. Тебе в основном крафтлут и предпочтительно металлы. Так, ребята! Выдвигаемся! - следующая фраза была сказана уже всем, и наш небольшой отряд начал собираться  в путь.

        ***
      
- Ты уверен, что мы его осилим? - спросил эльфа Акелла, глядя вперед. Посмотреть действительно было на что, ибо впереди стояла огромная тварь, похожая на гигантского медведя, вставшего на задние лапы, и закованного в тяжелую броню.
[Урсарус яростного рева(Босс) - 215-го уровня] - стоял возле входа в центральный зал руин, и загораживал своей фигурой проход туда
- Я не знаю, но если мы не победим его, то дальше не пройдем, - ответил ему бард, не сводя глаз с медведя.
- Может болт на него? И так нормально прокачались. Вон наш танк почти сотый взял! Вернемся и пойдем дальше, - к разговору присоединился ПРО_хладный.
- Тогда не получим по мифической шмотке, и упустим очень много опыта, - внесла свое веское слово зверолюдка.
- Банни права. Если уйдем сейчас, то упустим награду за финального босса, плюс шмот. Если хотите, можем снова проголосовать, - сказал эльф.
- Я так понимаю, что я все равно окажусь в меньшинстве, поэтому не вижу смысла, - равнодушно произнес ледяной маг. - Валить эту тварь, так валить, только я вообще не представляю, как это сделать. Он нашего танка, как мне кажется, просто сваншотит. Он ведь где-то метров восемь в высоту, да?
- Примерно. Может семь, - усмехнулся Акелла, смотря на своего будущего врага.
- Я так понимаю, что если попаду к нему в лапу, это конец? - спросил я, примерно предполагая, что могу услышать в ответ.
- Сто процентов, - ухмыльнулся ледяной маг. - Наверняка сработает какая-нибудь абилка, и он просто откусит тебе башку, ну или пол туловища. Обычно против таких больших ребят разрабатывают определенную стратегию, в которой танкам вообще места нет. Босса просто постоянно контролят, а ДДшники вваливают урон, но тут такого сделать не получится. Из дамагеров, в основном, бойцы ближнего боя, а из контроллеров, только я, - сказал ледяной маг, и посмотрел на окружающих. - Большая вероятность того, что всех нас тупо положат.
- Вот чего-чего, а нытиков не люблю больше всех, - Акелла с презрением посмотрел на ПРО_хладного. - Ну убьют тебя, и что с того?! Воскреснешь, и продолжишь играть дальше, подумаешь! Это игра! - почти во всем я был с нем согласен, кроме последнего. Для меня это уже была не игра...
- Вальгорт, ты сможешь мансить от этой твари? Если нет, то ПРО_хладный прав, и нас сольют, - спросил меня эльф. Вопрос, конечно, был интересный, но ответа на него я не знал.
- Я попробую, - тяжело вздохнув, ответил я Ветру.
- Хорошо, другого я от тебя и не ожидал, - эльф улыбнулся. - Тогда работаем по отработанной схеме. ПРО_хладный на тебе в этом бою, будет самая большая ответственность. Если не законтролишь эту тварь как следует, то нас сольют в мгновение ока.
- Как будто я не знаю! - хмыкнул ледяной маг.
- Тогда все по местам! Гоу! - скомандовал бард, и я незамедлительно призвал доспех ифрита, который прокачался уже до десятого уровня, который оказался максимальным. на десятом уровне открылся новый скилл - огненное взрывное кольцо, которое позволяло раз в несколько минут, сотворить мощный огненный взрыв в области, примерно около пяти метров, который наносил урон, равный интеллекту*пять. Скилл оказался настолько мощным, что замечательно “зачищал” местных обитателей, и вскоре я стал вносить дамага, не меньше, чем остальные ДД-шники в пати. Единственное, что было жалко, так это большое время отката. перезаряжался навык в течении пяти минут, поэтому за бой, я обычно мог использовать не больше одного раза.
  Мы всем скопом бросились на гигантского медведя, и как только я оказался рядом с ним, я немедленно взорвал кольцо. Помимо урона, оно еще было хорошо и тем, что отлично провоцировала врагов, и переагрить меня, было достаточно сложно.
  Получив урон от взрыва, Босс взревел, и бросился на меня, но стоило ему сделать пару шагов, как его нога, тут же примерзла к полу, и он остановился. Не долго думая, я отбежал от него подальше, и приготовился к атаке. Так, приготовиться, и .... Стоило ему только оторвать сломать ледяные окова, я незамедлительно воспользовался рывком, и со всей скорости врезался в медведя, активировав огненную ауру. С фланга его тут же атаковал акелла, а мне на помощь пришла зайка, и бард. Ветер начал наигрывать мелодию, которая немного ускоряла нас, а от Банни, я получил благославение, плюс она должна была страховать меня, и хилить, если монстру удастся меня ранить.
  Надо признать, такой скорости атак Босса, я не ожидал. Когда, его лапища врезалась в мой щит, я даже не сразу смекнул, что вообще произошло. Вроде я видел замах, вроде приготовился уклоняться, и тут бах! И в щит влетают его мощные когти, а меня относит метров на семь в бок.
- Осторожно! - слышу я голос зверолюдки-монаха, и немедленно откатываюсь в сторону. Как оказалось, сделал я это не зря, ибо в то место, где я только находился, с грохотом, приземлилась огромная лапа медведя. Резко встаю, и отбегаю подальше. Чувствую приятное тепло, растекающееся по телу, и понимаю, что бард использовал песнь регенерации. Хитпоинты начинают потихоньку восстанавливаться, но этого явно мало.
- Щас, погоди! - рядом со мной появляется Банни, и протягивает мне элик здоровья, и использует хил. Благодаря ПРО_хладному, у нас есть пару секунд передышки, и нужно было ей воспользоваться.
- АРРРРРРРР_ медведь снова освобождает ногу из ледяных оков, и в этот раз, использует рывок. Как же хорошо, что я взял одним из навыков “улучшенную реакцию”, если бы не она, быть мне уже на респе!
  Огромная лапа монстра, проносится над моей головой, но хвала Богам, я успеваю уйти вниз. Только хочу подняться, как чувствую, что мое тело резко начинает замедляться, и я начинаю покрываться льдом. Что за хрень? - проносится у меня в голове, и меньше чем за секунду, я обращаюсь в ледяную глыбу.
- Бабах! - разлетается она на миллионы осколков, и я сразу ухожу кувырком в бок. Оборачиваюсь назад.
- Можешь не благодарить! - говорит мне ПРО_хладный, попутно кастуя какое-то из своих заклинаний. Понятно, так это получается, что он меня подсейвил?! Вот уж не ожидал я такого от него!
  Времени размышлять над этим у меня, нет, ибо я вновь использую рывок, и ударяю по лапе монстра мечом. Рядом со мной появляется Акелла, и проводит серию мощных ударов, в то же место, в которое бил я.
- АРРРРРРРР -ревет гигантский медведь, его нога подкашивается, но он не падает. Как только монстр оказывается на земле, ПРО_хладный использует тот же прием, что он использовал и против других больших противников, и примораживает тело твари к земле. Мы одновременно начинаем атаковать босса, а так как наибольший урон у меня наносит огненный взрыв, то я использую его и...
- Идиот! - кричит ледяной маг, когда высокой температурой растапливает лед, и гигантский медведь вырывается из ловушки. Хлесткий удар, и мое тело отправляется в полет. ладно хоть успел выставить щит, и атака меня не сваншотил. Сильно ударяюсь спиной в каменную стену, и тут же встаю, и отпрыгиваю в сторону. В то место, где я только что находился влетает огромный булыжник, который от меня бы и мокрого места не оставил, в случае попадания.
- АРРРРРРРР - слышится грозный рык медведя, и я вижу, как его глаза загораются красным огнем.
- Он берсерк! - кричит Акелла, спрыгивая с его спины, и убегая от него со всех ног.
- Что делать то?! - спрашиваю я остальных.
- Главное не бить его! Каждый удар будет продлевать время действия берсерка. Если продержимся до конца его действия, он сам умрет! - успевает крикнуть мне эльф, прежде чем медведь оказывается рядом со мной. Офигеть! Да у него скорость выросла! С трудом уклоняюсь от его атаки, и отпрыгнув в сторону, выпиваю зелье лечение. Рядом снова оказывает зайка, и применяет на хилл, но много здоровья не восстанавливает.
- В стороны! -слышу я голос ледяного мага, и прыгаю в право, а девушка влево. Пол под нами мгновенно замирает, и босс вместо того, чтобы врезаться в нас с рывка, подскальзывается и пролетает мимо, сильно ударяясь в стену, и получая оглушение. Надо отдать должное ледяному магу, боевого опыта ему не занимать. Был бы у него характер попроще, вообще б цены ему небыло.
  Все мы замерли, и стали ждать, когда мишка вновь встанет. Секунды сменяли друг друга, но он так и не поднимался, и наконец, его тело дернулось. Гигантский медведь поднялся, и немедленно использовал рывок, правда завершить он его не успел. Умер противник, не добежав до нас и половины пути...
- Да уж, если бы не ледяной маг, нам бы с ним не справится, - подходя к туше убитого монстра, сказал Акелла.
- Согласна, любой другой стихийный маг был бы тут бесполезен, - к разговору присоединилась Банни.
- Не хвалите его много, а то возгордится, - к нам подошел бард. Вид у него было очень усталый.
- Что с тобой, - глядя на огромные мешки под глазами, поинтересовался я у эльфа.
- В отличии от вас, он играл без передыху, и только при мне, выпил больше семи пузырьков маны, - а вот и наш герой...
- Ничего, скоро пройдет, - Ветер устало улыбнулся.
- Вряд ли скоро. Столько маны пить нельзя! - ПРО_хладный покопался в сумке, и выудил оттуда какое-то светло-зеленое зелье. - Выпей, - он протянул его барду.
- Еще одно зелье? Я не вытерплю! - взмолился эльф, с опаской глядя на пузырек.
- Эт зелье интоксикации. Пей давай, пока даю! Оно немалых денег, между прочим, стоит, - ПРО_хладный насильно всучил пузырек в руки эльфа, и пошел к телу медведя. - Мифическую шмотку, я первый выбираю, - спокойно заявил он, и никто не был против.
- А это что, последний босс? - на всякий случай, спросил я.
- Ага, посмотри на то, сколько за него опыта дали, - ответил белый волк. Я открыл меню характеристик, и аж присвистнул. Да я целых четыре уровня за него получил! Все остальные тоже не остались в накладе, и каждый поднял минимум один уровень.
- Ну и гадость! - мы вс повернули голову назад, и увидели кашлящего эльфа. - Отравить меня хотел?!
- А ты что думал?! У зелья интоксикации, по твоему, должен быть вкус молочного яблочного сока?! - ледяной маг усмехнулся. - Та давай там, волыну не тяни! Или лучше лут раздай! Я уже себе присмотрел шмотку! - эхххххх, а я уж думал, что он исправился. Нам помог, потом об барде позаботился...
- Хорошо, - Ветер встал, и пошел в сторону медведя. Видимо ему стало гораздо лучше, и бо мешки под глазами, практически, пропали, да здоровый румянец вернулся на лицо.
- Что ты себе выбрал? - спросил бард у ледяного мага.
- Кулон на интеллект, - крикнул ПРО_хладный.
- Уверен? Он еще и урон от физической атаки дает. Он тебе точно нужен?
- Другие шмотки мне не нравятся.
- Хорошо, ты много сделал в этом бою, поэтому спорить не буду, - эльф “извлек” из тела гигантского медведя амулет в виде лапы, выполненной из металла ярко-синего цвета, и протянул его ПРО_хладному. - Остальным предлагаю вытянуть жребий, надеюсь никто не против?
- Я согласен, - пожав плечами, ответил Акелла.
- Я тоже, - согласилась Банни.
- Я как все, - мне нравилось решение Ветра, поэтому я был непротив.
- Хорошо, тогда тянем, - бард подошел к нам, держа в кулаке несколько палочек. Все по очереди вытянули, и разумеется, мне досталась самая короткая.
- Без обид! - бард похлопал меня по плечу.
- Да о чем ты? Я всем доволен, - я не соврал. Меня действительно не особо волновали шмотки, ибо в книжке по мистическим доспехам, я видел такие броники(особенно четвертых и пятых уровней), что обычная амуниция меркла на их фоне.
- Ладно, тогда я пошел выбирать следующим, - Акелла был явно рад тому, что ему удалось вытянуть более счастливый жребий, и выбирать вторым.
- Я возьму сапоги, - спустя пару минут, сказал белый волк, и выдал фурии сапоги.
- Что делают? - поинтересовался я у Акеллы.
- Для меня они просто огонь! Увеличивают высоту и длину прыжков, а также поднимают физическую атаку! В общем космос! - по зверолюду было видно, что он очень рад.
- Поздравляю, - я похлопал его по плечу. - Испробуешь?
- Разумеется! - фирия сел на землю, и достал из инвентаря сапоги, которые больше напоминали обычные металлические когти, которые можно было надеть на ноги. Скорее всего, этим ребятам так таковая обувь вообще не требовалась, поэтому она и выглядела так странно.
- Яхххуууууу! - Акелла оттолкнулся от земли, и прыгнул. Офигеть! Да он метров на семь в высоту с места смог подпрыгнуть. Представляю, на какую длину и высоту он сможет подпрыгнуть с разбега! Следующей пошла Банни, и выбрала пояс на увеличение физического урона, а также ловкость. За ней пошел бард, и ему досталось кольцо на интеллект, и дикий реген маны, ну и наконец,  наступила моя очередь.
- Держи, - эльф протянул мне одноручное копье. - Можно сказать, тебе повезло, - он улыбнулся. - Никто из нас не пользуется данным типом оружия, поэтому поздравляю! - я принял из рук Ветра копье зеленого цвета.

        Копье штормового натиска(мифическое) Модификатор атаки 116 - 135(+ Сила/2; + Ловкость) Ловкость + 15; Сила + 15; Скорость атаки + 10%. С каждой атакой, ваша скорость атаки(действует только на одну цель) увеличивается на 1% вплоть до 30%. При поражении другого противника, бонусная скорость исчезает.
      
 Хмммм, а копье-то и правда неплохое. Немного обидно, что заточено оно больше под персонажей на ловкость, нежели на силу, но вот дополнительные свойства, приятны даже для меня. Единственное, что жаль, пользоваться я им смогу только через двадцать уровней...
- Спасибо, - поблагодарил я эльфа. - А что дальше?
- Да, ничего. Проходим вон в те ворота, - он указал на огромные ставни, которые старожил медведь. - И покидаем данж. Справились мы довольно быстро, поэтому у нас еще куча времени осталось, которого хватит и до города дойти, и в самом ивенте поучаствовать, - ответил мне бард. - Так, все готовы? - спросил он остальных группы, и ему кивнули. - Тогда пошли!
***
  Огромные ворота действительно вели на выход из данжа, но за ними, нашу группу ждал небольшой подарок. Оказалось, что двери эти вели в тронный зал, в котором ничего ценного особо не было, кроме одного сундука, спрятанного в тайнике под троном. Его нашел Акелла, благодаря своему нюху, учуяв запах костей. В общем, расковыряв пол, мы обнаружили небольшой сундук, который был под завязку драгоценными камнями, зельями, крафтлутом, и прочими нишятками. Двадцать процентов  было сразу решено отдать волку, ибо если бы не он, то мы бы вообще этот сундук не нашли, а остальную часть поровну разделили между всеми членами пати.
- Не зря все-таки сходили! - выйдя из данжа на равнины “Диких земель”, сказала Банни, и потянулась. - Эхххххх, спать как хочется!
- Ты права! Нам всем нужен отдых! Давайте тогда на сегодня все. Увидимся завтра, через восемь часов, хорошо?! - спросил всех бард, и ребята один за одним, вышли из игры.
-  Нам тоже бы надо отдохнуть, поэтому предлагаю снова зайти в данж. Он в течении какого-то времени будет неактивен, поэтому и мобы там появляться не будут, для нас считай, самое подходящее место для отдыха, - Ветер дело говорил, поэтому недолго думая, мы вернулись обратно.
- Я пойду за ветками для костра схожу, - предложил я, но бард меня остановил.
- У меня есть идея получше, - Ветер, видимо, полез в инвентарь, и выудил оттуда, несколько гладких шариков, черного цвета, после чего положил их на пол. - Есть чем поджечь? - поинтересовался он, и я по привычке, воспользовался пирокинезом, дотронувшись до них, и активировав пламя.
- У тебя есть магия огня? - удивленно глядя на меня, поинтересовался бард. Чёрт! Забыл! Вот ведь дырявая голова!
- Типо того, - буркнул я себе под нос, проклиная свою забывчивость, и внимательность эльфа.
- Понятно, - бард хитро улыбнулся. - Как всегда полон загадок. В любом случае, дело это не мое, поэтому и допытываться до тебя не буду. Я уже, в принципе, поделил всю добычу, поэтому могу сразу выдать твою долю, - эльф достал из рюкзака сковородку, и поставил ее на огонь.
- Я буду только рад, - ответил я барду, и втянул носом приятный запах мяса и специй.
  Спустя несколько минут, моя добыча перекочевала мне в рюкзак. Ничего себе! - я чуть было не подпрыгнул от радости, и мне лишь чудом удалось сохранить обычное выражение лица.
  Помимо того, что я получил около восьми сотен золота, ко мне перекочевали настоящие сокровища, в виде различного крафтового лута. Хотелось побыстрее вызвать книгу, и посмотреть, что из всего этого я могу сделать, но все же использоваться это умение я не стал. Эльф и так слишком много про меня знает, и показывать ему еще больше, не хотелось.
- Держи, - через какое-то время, Ветер протянул мне порцию обалденного пахнущего мяса, а также ломоть свежего хлеба.
- Как ты умудряешься сохранять продукты в таком хорошем качестве? - хлеб оказался настолько мягким, будто его только сейчас достали из печки.
- У всех свои секреты, - хитро улыбнулся длинноухий. Вот же хитрый чертяка! Отплатил мне той же монетой! Разумеется, обижаться на Ветра было глупо, ведь я и сам ему почти ничего не говорил, поэтому я просто сосредоточился на еде, которая оказалась очень вкусной.
- Спасибо, как всегда твоя еда - кулинарный шедевр! - нисколько не совал я.
- Ерунда, ты еще не пробовал еду тех, у кого кулинарка прокачана на восемь сотен плюс. Вот их еда, это настоящий шедевр. Плис помимо эстетических функций, она дает дикие приросты к другим характеристикам, а я так... Умею приготовить пару блюд, - бард улыбнулся.- Ладно, я на боковую, - продолжил он, и расстелив на полу свой плащ, лег, и вскоре заснул. Поначалу, я собирался дождаться, когда он уснет, и спрятать весь свой лут, в магическом кармане, но потом все же решил не рисковать, и тоже лег спать. Последняя неделя выдалась для нас всех очень тяжелой, и я моментально провалился в сон.
  На следующее утро, мы встали ровно за час до того, как должны были появиться остальные члены отряда, быстренько перекусили, и покинули данж.
- Ну, что пойдемте дальше? - спросил всех эльф, когда остальные члены отряда вновь появились в Сфере бесконечности.
- Ага, благо что и идти-то осталось не так далеко! - радостно произнес Акелла. - Единственное, что странно, это то, что за все время пути, мы не натолкнулись на другие команды.
- Кстати, песик дело говорит! - к разговору присоединился ПРО_хладный.
- Еще раз назовешь меня песиком, я тебе голову откушу, отмороженный, - белый волк обнажил свои клыки, и угрожающе посмотрел на ледяного мага.
- Даже и пошутить нельзя, - ПРО_хладный театрально поднял руки вверх, якобы сдаваясь. - И, на будущее, я сильнее тебя, чтобы ты там себе не нафантазировал, - на лице парня появилась его “стандартная” довольная ухмылка.
- Уверен?! - волк как-то нехорошо посмотрел на ледяного мага.
- Нуууууу, утверждать что-либо я не буду, но мы можем с легкостью это проверить, - ответил ПРО_хладный и зевнул.
- Не сейчас! - встрял в их разговор эльф. - Сейчас не время и не место для выяснения отношений. Доберемся до стен города мастеров, и можете хоть поубивать друг друга, а сейчас нам просто нужно идти дальше, - лицо Ветра было настолько суровым, что никто из парней не решил с ним спорить.
- Забьемся на дуэль в колизее? - Акелла с вызовом посмотрел на ледяного мага.
- В легкую! Как закончится ивент, жду тебя там! - ответил ПРО_хладный, и повернулся к фурии спиной.
- Все, выдвигаемся! - скомандовал Ветер, и мы пошли дальше.
- Слушай, а что за колизей? - спросил я у эльфа, спустя минут двадцать.
- Что-то типа арены, где игроки могут померяться своими письками, - пожав плечами, ответил бард.
- Типа кто круче?
- Ага. В Колизее, если ты умираешь на арене, то опыт не теряется, поэтому в основном там проходят все бои между игроками.
- А ты там был?
- Неа, на кой мне? Я ж персонаж поддержки, хотя там можно сражаться и группа на группу, - ответил эльф. - Кстати, раз в год там проводится Великий клановый турнир, в котором принимают участие большинство гильдий Эры Бесконечности.
- Там хорошие награды?
- Хорошие, но главное для кланов не это. В первую очередь, это престиж! Чем выше место в общем рейтинге займет клан, тем сильнее он будет казаться остальным игрокам Эры Бесконечности, а это дорого стоит! - важно заявил бард.
- Не совсем тебя понимаю, - скромно ответил я.
- Ну смотри. Вот например ты крутой игрок, и клан у тебя, в принципе, тоже сильный. Проходит Великий турнир, и гильдия в который ты состоишь по итогам занимает, скажем, пятнадцатое место. Могут возникнуть вопросы, типа, с чего это я такой классный, и всех нагибал на арене, а место клан занял ниже десятки. Может я типа, достоин лучшего клана? А таких как ты не один, и даже не одна тысяча. После Великого турнира часто случается, что сильные игроки, уходят в более престижные кланы. И ведь это еще вершина айсберга. Помимо высокоуровневых игроков, есть перспективные новички, лояльность у здешних правителей, и еще куча всего того, чего я даже сам не знаю. Вот как-то так, - прочитал мне небольшую лекцию эльф.
- Никогда не задумывался над этим, - я еще многого не знал, поэтому меня удивили слова Ветра.
- В общем, не все так просто, как может показаться на первый взгляд, - бард развел руками.
- Спасибо, что объяснил, - поблагодарил я Ветра. Благодаря ему многие становились понятными, и я узнавал Эру Бесконечности лучше.
- Да не за что, - ответил бард, и мы пошли дальше.
***
- Нефига себе! - не смог я сдержать слов, когда увидел огромный магический купол, который скрывал за собой стены небольшого города, носившего название “Город мастеров”.
- У некоторых самых известных гильдий, есть примерно такие же купола, - усмехнулся Ветер, видя мою реакцию. - Запас энергии в них конечно не бесконечный, как скажем у этого купола, но пробить его можно, хоть и очень сложно.
- Ага, помниться как-то в прошлом году, один из кланов, решивших напасть на главный замок “Грехов”, так и не смогли приступить к самим боевым действия, так как просто не смогли снести запас энергии защитного купола у этого замка, - к разговору присоединился ПРО_хладный.
- Помню, было дело. Там потом “Грехи” сами вышли из замка, и в пух и прах разбили этот клан, - усмехнулся бард, глядя на стены города.
- Ага. Кстати, не ожидал, что тут будет столько народу, - глядя на всех присутствующих здесь людей, сказал ПРО_хладный.
- Ну, в деревне зверолюдов была лишь малая часть тех, кто решил испытать удачу. - Основная часть просто телепортировалась сюда. Пешком сюда шли в основном такие одиночки как мы, ну или кланы, которые не входят даже в сотню самых сильных, и у которых нет в составе не одного мага портальщика, - спокойно ответил бард.
- Ладно ребята, с Вами конечно весело, но пора прощаться! До города мы добрались, поэтому миссия, можно сказать, выполнена, - к нам подошла Банни.
- Согласен с Зайкой! Было весело, - к нам присоединился и Акелла. Все были рады тому, что нам удалось в целости и сохранности добраться до Города Мастеров, при этом не потеряв не одного члена группы.
- Может еще свидимся! - зверолюдка помахала нам рукой, и покинув пати, пошла заниматься своими делами.
- Ага, пока парни! - белый волк пожал мне и барду руку, и поспешил догонять девушку. За время нашего путешествия, они хорошо поладили друг с другом, и стали просто не разлей вода.
- Не скажу, что мне все понравилось, как этим двоим, но я рад, что смог добраться до сюда живым, - что-то примерно в таком духе, и я планировал услышать от ледяного мага.
- Если поработаешь над характером, я уверен, что тебя возьмут в хороший клан, - бард, как и я, знал, что примерно может сказать ПРО_хладный, поэтому отнесся к его словам со свойственной ему иронией.
- Да мне и над характером работать не надо, чтобы вступить туда, куда я захочу, - отмахнулся парень.
- А можно узнать, к кому ты хочешь присоединиться? Или это секрет?- спросил его эльф.
- Пффффф, не секрет! К Кровникам! Ладно, не буду больше тратить на вас время, бывайте! - ПРО_хладный повернулся к нам спиной, и просто пошел вперед.
- Кто такие Кровники?
- Сильный ПВП-шный клан. Клан конечно в десятке топов держится, но слухи о них ходят не самые приятные. Говорят, что ребята частенько любят заниматься ПК-шничеством... Хотя это могут быть всего лишь слухи..., - эльф проводил взглядом ледяного мага.
- Ладно, мне действительно было приятно с тобой пообщаться, но мне тоже пора, - бард приветливо улыбнулся.
- Надеюсь мы оба выиграем в этом ивенте, и окажемся за этими стенами, - Ветер протянул мне руку.
- Надеюсь, - я крепко пожал его руку.
- Бывай, - махнул мне на прощание эльф, и пошел в сторону города.
- Пока, - произнес негромко я себе под нос. Признаться честно, я уже привык к его компании, и мне было немного грустно прощаться с ним. Ветер был хорошим парнем, с которым было приятно вести долгие разговоры о Эре Бесконечности. Бард знал много всего интересного, и с радостью делился своими знаниями со мной, за что я был ему очень благодарен.
  До ивента еще оставалось около двенадцати часов, и нужно было придумать чем себя занять в это время. Оставаться на месте не имело смысла, поэтому я решил тоже прогуляться к стенам города, и посмотреть что там есть интересного.
  Первое, на что я обратил внимание, это огромное количество торговцев. Самое удивительное это то, что торгаши были представлены не только игроками, но так же здесь было полным полно и неписей, которые сновали туда-сюда, пытаясь продать свой товар начиная от банальных пирожков, и заканчивая дорогущими предметами амуниции.
- С чем пироги есть?, - спросил я, подойдя к милой девчушке с милой улыбкой. На вид ей было около двенадцати, и в руках она сжимала корзину, которая источала запах свежей выпечки.
- С мясом, - лучезарно улыбнулась она.
- Будь добра, два, - я протянул ей несколько монет, от которых ее лицо “засветилось” еще больше.
- Спасибо, господин! - девушка протянула мне корзинку с пирожками. Я взял два пирога, и хотел было идти дальше, но она меня остановила, взяв за руку, - Господин, денег, которые вы дали, хватит на всю корзинку,  - девчушка застенчиво улыбнулась.
- Купи себе какую-нибудь куклу, - отмахнулся я, и укусил один из пирогов. Офигеть, как вкусно!
- Спасибо! Спасибо, Господин! - лицо девушки просто “сияло” от счастья. - Подождите тут, я сейчас! - сказав это, она куда-то пропала, и вернулась спустя минут пять. - Держите! - девочка протянула мне небольшую фляжку. - Самое свежее молоко! - важно произнесла она.
- Спасибо, но не стоило, - принимая из маленьких ручек девчушки ее дар, сказал я.
- Стоит, стоит! - она снова улыбнулась.
- Еще раз спасибо! - я запил пирог молоком. Хмммммм, и вправду очень свежее!
- Вам спасибо! - ответила она. - Ладно, я пошла, надо еще родителям помочь! - сказала девочка, и скрылась в толпе. Какая бойкая! - подумал я, и с удовольствие схомячил второй пирог, запивая его парным молоком. Настроение стало еще лучше, и я отправился дальше. У меня еще было много времени, и нужно было все тут как следует рассмотреть.
- Здарова! - услышал я знакомый голос за спиной, а мне на плечо легла чья-то рука. Поворачиваюсь, и вижу довольное лицо Перста.
- Как ты меня нашел? - немного удивился я.
- Так ты же у меня в друзьях! Открой карту, - предложил он, и я увидел, что на ней отмечается местоположение монаха. Хмммммм, интересно, раньше никогда не задумывался о том, что здесь есть такие функции. Обычно, карта у меня вообще отключена, ибо немного отвлекает, а это не есть хорошо.
- Если честно, удивлен, что тебе удалось добраться до сюда! Путь сюда долгий и опасный!
- У меня была хорошая пати, - практически не соврал я.
- Понятно, а мы вот еле-еле дошли, - тяжело вздохнул Карающий перст. - На подходе к стенам города было очень много ПК-шников, которые гопали всех подряд. Если бы не черные розы, то игроков, которые попали сюда не телепортом, было бы гораздо меньше.
- Черные розы? - услышал я очередное, новое для себя название.
- Ага. Есть такой клан. Они взяли на себя роль следить за порядком в Эре Бесконечности, и наказывать всех ублюдков, вроде кидал, ПК-шников, и прочего отребья. Эта основная направленность их клана, - ответил мне монах.
- Интересные ребята.
- И не говори! Благодаря их деятельности, играть стало полегче. Разумеется, что везде они поспевать не могут, но некоторые кланы вдохновились их поступками, поэтому тоже стараются помогать другим, по мере своих сил, конечно, - надо признаться, слова Перста заинтересовали меня. Уж не эти ли ребята, помогли мне в ту ночь, в темном переулке, когда не позволили мне попасть в портал, который отправил меня неизвестно куда...
- О чем задумался? - спросил меня монах.
- Да так, вспомнил кое о чем, - уклончиво ответил я монаху.
- Ну да, ну да. Как всегда полон загадок. Хочешь присоединится к Черным розам?
- А почему бы и нет, - хитро улыбнувшись, ответил я Персту.
- У них набор со сто пятидесятого уровня.
- Ну, мне тогда не так уж и много осталось.
- Офигеть! Не сразу обратил внимание на твой уровень! Где это ты так быстро прокачался? - монах ошарашенно посмотрел на меня.
- Нашли “не вскрытый” данж по пути сюда, - не стал я врать парню.
- Крутяк! Повезло! А эпик покажешь? - блин, ну вот кто тянул меня за язык... Покопавшись в инвентаре, извлек оттуда копье и протянул монаху.
- Бомбическая штуковина!  - рассмотрев копье, и вернув оружие мне, резюмировал Перст.
- Ага, только экипироваться я им смогу не так скоро, - убирая оружие в инвентарь, ответил я.
- Ну, учитывая как быстро ты качаешься, не удивлюсь, что через недельку, увижу тебя уже вовсю орудующим этим оружием, - монах усмехнулся.
- Да не, я же сказал, что это случайно произошло. Мы просто нашли не вскрытый данж, и опыта там давали ОЧЕНЬ много, - попытался оправдаться я.
- Да верю, верю! - Перст усмехнулся. - Ладно, пойду я пока к своим знакомым, а то они наверно и так беспокояться, куда я пропал. Увидимся в городе, - он улыбнулся, и помахав мне на прощание рукой, затерялся в толпе. Мне бы твой оптимизм, - подумал я, и посмотрел на стены города. Скоро должен был начаться ивент, и оставалось лишь ждать.
  После того, как все попрощались друг с другом, и группа была расформирована, два зверолюда, эльф и человек снова встретились, и к ним присоединился пятый.
- Сейчас скастую сферу отрешенности и поговорим, - произнес мужчина средних лет, одетый в дорогую робу темно-синего цвета. Сделав несколько магических пассов рукой, и прочитав слова заклинания. Нескольких человек накрыла серая сфера, невидимая для чужих глаз, но изолирующая всех тех, кто должен был в ней находится.
- Готово, - произнес маг, убирая за спину магический жезл, выполненный в форме восьмигранной звезды. - Можете докладывать, - маг, скастовавший сферу приготовился слушать.
- Начну пожалуй я, - вперед вышел эльф. - Как вы уже все знаете, Вальгорт оцифрованный, и все это время, пока мы были с ним в пати, я не спускал с него глаз, поэтому на основе снових наблюдений, могу сделать некоторые предположения. Во первых. Помимо кузнечного дела, у этого человека сильно прокачаны другие первоначальные навыки. Это точно касается владение мечом, щитом, а так же, скорее всего, ношение различных видов доспехов. Так же этот человек владеет пирокинезом, ну и самое интересное, - эльф сделал небольшую паузу. - Его уникальный класс. Могу точно сказать, что он не продвинутый, и скорее всего, является дополнительным. Из моих наблюдений, я понял, что способности этого класса призывать различные доспехи, которые обладают различными характеристиками и свойствами. На данный момент, у него их два. Огненный и ядовитый. Также, у меня есть предположение, что эти доспехи могут получать уровни, и у них увеличиваются характеристики, и появляются дополнительные св-ва.
- Хорошая работа! - похвалил эльфа маг. - Дальше, - на этот раз, говорить стала Банни.
- С этим человеком в прошлом случилась какая-то беда. Сейчас Вальгорт очень скрытен, и замкнут в себе, но могу точно сказать, что раньше он был веселым, и общительным парнем. Это если вкратце, более подробный психологический портрет этого человека я предоставлю позже.
- Жду его через три дня! - холодно произнес мужчина в темно-синей робе.
- По поводу его боевых качеств, могу сказать не много. Смотря за его движениями и поведением в бою, могу сказать, что он точно новичек. Боевого опыта у него совсем нет, и “тащит” он только благодаря статам, полученных с прокачки умений. У Вальгорта класс воина, и он точно взял боевую реакцию, рывок и оглушающий удар. Это говорит о том, что у него будет хороший боевой потенциал в будущем, но все будет зависеть от того, какой дальше он выберет класс. С такими статами как у него, выбор перед ним открывается огромный. В будущем, он может стать неплохим воином. Вернее не так. Прекрасным воином! Его дополнительный класс, это что-то с чем. Я бы смог придумать столько комбинаций...
- Я понял тебя, - маг поднял руку вверх, тем самым давая понять ПРО_хладному, чтобы тот замолчал. - Вы хорошо поработали, и в гильдхолле вас будет ждать награда, - продолжил говорить мужчина, когда ледяной маг замолчал. - Теперь все свободный. Вас я сейчас отправлю телепортом обратно, а Акелла останется здесь, чтобы принять участие в ивенте, - сказав это, маг начал кастовать телепорт, в то время как остальные присутствующие в сфере, начали передеваться. Вскоре все четверо оказались в совершенно другой аммуниции, чем та, в которой они были до этого, и на правой стороне одежды, у каждого из них красовался знак в виде смотрящих друг на друга двух сандалий Гермеса.
- Акелла, смени гильдейскую броню на обычную. Не пались! - холодно бросил ему маг, и белый волк поспешил выполнить приказ. - Так, остальные в телепорт! Акелла, будь готов, что сфера развеется, как только я уйду порталом. Три, два, один! - маг последним входит в телепорт, и серая сфера действительно допается мириадом маленьких серых осколков, впуская в мир привычные звуки и запахи.
- Фууууух, как же она дезориентирует! - говорит себе под нос волк, и усаживается прямо на землю. - Так, осталось всего пятнадцать минут! Надеюсь в этот раз мне повезет! - говорит самому себе волк, с интересом наблюдая за воротами, которые вскоре должны открыться.
***
- О! Вот и начало!

        (Конец одинадцатой главы)
      




          Глава двенадцатая. 
        




  Под громкие аплодисменты толпы, крики, и улюлюканье, из главных врат храма вышел мужчина, одетый в обычную серую робу, сделанную из грубой ткани. Неизвестный держал в руках небольшую шкатулку, сделанную из дерева, и с интересом смотрел на столпившихся здесь игроков. Мужчина поднял руку вверх, и все замолчали.
- Приветствую всех! - громко произнес мужчина, и его слова разнеслись по всему полю. Он явно использовал какую-то магию, ибо говорить так громко, было просто невозможно. Я рад, что в этом году, у стен города мастеров собралось столько достойных! - он обвел рукой всех, кто прибыл к городу мастеров. - Все вы очень много трудились, чтобы достичь успехов в воинском деле, магии, или ремесленничестве, но Город Мастеров не сможет принять всех! Сейчас мы проверим, кто из Вас не только трудолюбив, но и удачлив! - незнакомец в серой робе, открыл крышку шкатулки, и все поле озарилось ярким светло-голубым светом. Прошло несколько секунд, и из нее в воздух, начали взлетать незнакомые мне маленькие существа, разглядеть которых, с такого расстояния, на котором я находился, было просто невозможно.
  Сначала шкатулку покинуло одно существо, за ним второе, третье... существа резко взлетали в воздух, и уносились высоко в небо, и вскоре из там скопилась довольно большая стая.
- Время! - громко произнес незнакомец, и стайка существ в воздухе “оживилась”. Они начали быстро носиться по всему полю, после чего резко устремились вниз, и приземлились на руку к тому, кого они сочли выигравшим, ну или “вытянувшим счастливый жребий”. Одна из таких “птичек”(а выглядели существа, точь в точь как канарейки), приземлилась на руку к эльфу, который стоял рядом со мной.
- Ура! - парень подпрыгнул на месте. -Наконец-то! - он пустился в пляс, крепко сжимая в руках птичку, которая всеми силами пыталась высвободится. Странно, у других более спокойно сидят... Может ей просто не нравится, как он танцует?
  Когда он наконец он успокоился, и отпустил бедную птаху, она к великому для парня удивлению, не осталась у него на плече, как это было у других выигравших, а снова взлетела вверх, и спустя несколько секунд, подлетела ко мне.
- ЧТО?! - я посмотрел на лицо воина, которое просто “пылало” от ярости. - Какого хрена?! - он сделал несколько шагов в мою сторону. - ТЫ! Ты читер! - парень, одетый в тяжелые латные доспехи, достал из-за спины двуручник. - Верни! - подойдя ко мне еще на несколько шагов, он протянул руку.
- Я не читер, - ответил я воину, и взяв с плеча птичку, протянул ему пернатое существо.
- То-то же! - грозно произнес он, и попытался было схватить птаху, но она ловко увернулась, и сделал несколько прыжков по моей руке, снова очутилась на плече.
- Ах ты! - воин замахнулся, и хотел было ударить по мне мечом, но вдруг замер, и я увидел в его глазах удивление.
- Здесь не место для ссор! - послышался знакомый голос, и к нам подошел человек в серой робе, который продолжал держать в руках волшебную шкатулку. - Жребий выпадает лишь достойным, - спокойным голосом произнес он, смотря парализованному воину прямо в глаза. - Ты не достоин войти в Город Мастеров! Пошли, - незнакомец положил мне руку на плечо, и птичка в несколько прыжков, оказалась у него на плече.
- Так получается, что выиграл, действительно, я? - неуверенно поинтересовался я у незнакомца.
- Получается, что да. Рихты, - мужчина кивнул на птичку. - Выбирают только достойных,- ровным голосом произнес он. - Прошу, за мной, - незнакомец уверенным шагом пошел в сторону врат, ведущих в город Мастеров, и я последовал за ним. Через несколько секунд, остальные игроки, которым так же повезло “вытянуть счастливый жребий”, начали присоединяться к нашему шествию, и в итоге, к вратам ведущим в город мастеров, подошла приличная толпа.
- Все вы были избраны, - мужчина в серой робе обвел присутствующих взглядом. - И вам была дарована честь, войти в Город мастеров, где хранятся великие знания, собранные со всех уголков нашего мира. Не теряйте время зря, ведь следующего шанса не будет, - он улыбнулся, и щелкнул пальцами. Магический купол, который до этого времени окружал город исчез, а врата ведущие в город, начали медленно открываться.
- Прошу! - незнакомец в серой робе сделал пригласительный жест, и мы вошли в город. Как только последний человек, прошел через врата, створки медленно захлопнулись, а над городом снова появился магический барьер.
- На эту неделю, вы наши почетные гости! Можете свободно передвигаться по городу, и заходить в любые магазины, лавки, или мастерские, НО если вздумаете устраивать здесь беспорядки, то будете немедленно изгнаны, - мужчина окинул всех присутствующих суровым взлядом. - В остальном, вы вольны заниматься всем чем угодно. На центральной площади вы найде гостиницы, в которых можете расположиться, и оставить свои вещи. По городу запрещено ходить с оружием, поэтому советую оставить его в своем номере. Воров у нас отродясь не было, поэтому за сохранность своего имущества можете не переживать. На этом я с Вами прощаюсь, - незнакомец улыбнулся. Удачных Вам поисков знаний, - сказав это, мужчина просто растворился в воздухе.
- Позер, - послышался чей-то голос сзади. Как только незнакомец исчез, игроки, которые до этого практически не разговаривали, начали оживленно обсуждать происходящее здесь. Так, ладно, я не буду терять здесь время на пустую болтовню! - подумал я, и легким быстрым шагом пошел в сторону центральной площади.
- Вальгорт! - окликнул меня кто-то сзади.
- Перст! - радостно воскликнул я, увидев за спиной монаха.
- Я так и думал, что ты сюда попадешь! - парень протянул мне руку, и я с удовольствием пожал ее.
- Тебе, видимо, тоже повезло, - я посмотрел монаху в глаза. Паренек, наверняка, тоже был не так прост, как он хотел показаться. Судя по его словам, то шанс попасть сюда был больше у тех у кого были хорошо развиты те или иные навыки, а это могло означать одно...
- Просто везение, - отмахнулся Карающий перст.
- Ну да, конечно, так все и есть, - хитро улыбнулся я.
- Да я тебе серьезно говорю! Хотя, черт с тобой, можешь не верить! В любом случае, время терять не стоит! Нужно побыстрее выбрать гостиницу, и идти осматривать город, - монах попытался сменить тему.
- Дело говоришь, - я не стал не на чем настаивать. - Я ведь и сам не посвящал Перста в свои секреты, поэтому все было честно.
  Дальнейший путь до центральной площади, мы прошли вместе. Я успел поведать ему часть истории, как я добрался до сюда, рассказав ему про всех, кто был вместе со мной.
- А ты ничего не напутал в именах? - спросил меня Перст, когда я перечислили ему всех, кто был со мной в группе.
- Нет, а что?! - мне стало интересно, почему он так посчитал.
- Да так, ничего, - уклончиво ответил он.
- Ты ведь мне чего-то не договариваешь, да?
- Ага, как и ты мне, поэтому мы с тобой в расчете! - вот же ж, жук! Ну, ничего! Я все равно потом все выясню! О , а вот и центральная площадь! - воскликнул он, и указал вперед.
  Монах оказался прав, и впереди действительно располагалась центральная площадь города Мастеров, на которой, как оказалось, располагалось несколько довольно больших гостиниц.
- Пошли в ту, - Перст указал на четырехэтажное здание с яркой красной крыше.
- Ну, пошли, - я не имел ничего против.
- От своих товарищей  слышал, что номера в здешних гостиницах так себе. Они очень маленькие, так как нужны прежде всего для того, чтобы принять как можно больше игроков, ибо сами мастера живут в домах.
- А цены?
- Сами номера бесплатны, а вот кормежка платная. В городе Мастеров, кстати, очень много гениев кулинарного дела, поэтому в некоторых здешних ресторанах можно отдать целые состояния за какой-нибудь десерт, так что смотри сначала на цены в меню, и только потом заказывай, - посоветовал мне монах, и я решил принять его слова к сведению.
- Ладно, пошли, не будем терять время, - вместе с монахом, мы быстро дошли до гостиницы, где нам каждому выдали по небольшой комнатушке четыре на четыре метра, в которой была кровать, стол и стул.
- Да уж, условия здесь действительно так себе, - произнес Перст, выходя из своей комнаты.
- А меня все устраивает, - ответил я монаху. На протяжении многих лет, я жил в куда более худших условиях, поэтому меня все полностью устраивало.
- Хорошо быть монахом! Мое оружие всегда с собой! - Перст сделал несоклько стремительных ударов кулаками.
- А мне и без оружия норм, - спокойно сказал я ему, ибо знал, что в любой момент смогу вызвать нужные мне доспехи и оружие.
- Не сомневаюсь, - как-то загадочно ответил Перст. - Ладно, пошли! Пока длится ивент, нельзя терять ни минуты! - он пошел вперед, а я поспешил за ним.

        ***
      
- На этом, я так понимаю, наши пути расходятся? - мы с Перстом дошли до развилки, одна из дорог которой вела в ту часть города, где живут мастера боевых искусств, а вторая в ремесленный квартал.
- Ага, меня не особо интересуют военные навыки, - честно сказал я монаху.
- А меня совсем не интересуют ремесленные, - Перст усмехнулся. - Ладно, свидимся еще, - сказал он, и пошел вправо.
- Разумеется, мы же в соседних комнатах живем, - ответил я ему, и пошел влево.
  Если честно, когда я вошел в город Мастеров, то думал, что увижу нечто невероятное! Что-то типа летающих замков, магических животных или птиц, невероятную архитектуру, или диковинные растения... Все оказалось куда банальнее. В принципе, этот город немногим отличался от обычных, ну разве что тут было гораздо чище. Я шел вдоль улицы, и рассматривал все, что мне попадалось на пути. Пару раз меня обгоняли другие игроки, которые сновали туда-сюда в поисках чего-нибудь необычного.
  Так как я выбрал для себя ремесленный квартал, то мне, в основном, попадались различные мастерские, торговые дома, лаборатория, и так далее. Так как меня интересовали только кузни(а они находились исключительно на краю ремесленного квартала), то я спокойно шел мимо всех лавок, магазинов и лабораторий, не особо планируя найти в них что-то интересное.
- Куда прешь! - чей-то грубый голос, вывел меня из задумчивости. Странно, я вроде не с кем не столкнулся... Я посмотрел по сторонам, но передо мной никого не было. Я даже было подумал, что мне показалось, и хотел идти дальше, как вдруг снова услышал чей-то голос.
- Вниз посмотри! Олух!- я поступил так, как мне велели, и увидел небольшого человечка, ростом чуть больше пятнадцати - восемнадцати сантиметров.
- Простите, мастер, - извинился я, отходя от человечка на шаг назад.
- То-то же! - произнес он низким голосом(что было удивительно, учитывая его размеры). Интересно, мастером какого ремесла является этот странный человечек? Я решил озвучить свой вопрос.
- Мастер Кхаильтар’Эр” Рисах, мастер нанесения рун, - представился маленький человечек. Точно! Мог бы и сам догадаться! Нанесение рун было очень точным ремеслом, требующим большой усидчивость, и самое главное АККУРАТНОСТИ. С такими размерами тела, этот мастер, наверняка мог добиться огромной точности в этом ремесле, и создавать невероятно сложные рунные узоры.
- Рад знакомству. Мое имя Вальгорт, - представился я мастеру в ответ.
- Кузнец? - он посмотрел на меня оценивающим взглядом.
- Как вы догадались?!
- Мальчик, я уже третью сотню лет занимаюсь различными ремеслами, и уж поверь, отличить кузнеца, скажем, от алхимика, смогу даже с завязанными глазами! - произнес он, смотря на меня снизу вверх.
- Может Вас проводить? Нынче здесь много людей, и ненароком кто-то из более невнимательных сможет Вас зашибить...
- Пусть только попробуют! - грозно произнес он, махая в воздухе маленьким кулачком. Зрелище было довольно комичным, но я все же удержался от смеха, чтобы ненароком его не обидеть. - Хотя ладно, так в любом случае будет быстрее! Давай руку! - не то попросил, не то приказал мастер Кхаильтар’Эр” Рисах. Опустившись на одно колено, я протянул маленькому человечку руку, и он довольно ловко забрался по ней, ко мне на плечо.
- Моя мастерская находится воооооон там, - он указал рукой в направлении, куда я в принципе и направлялся, поэтому нам было по пути, и я ничего не терял.

        ***
      
- Приехали! - громко произнес он, когда мы подошли к небольшому домику, ярко-желтой крышей. - Зайдешь?! Могу угостить тебя чаем, - произнес мастер рунного дела, и я не стал отказываться. Не часто такое бывает, что один из мастеров, приглашает тебя на чаепитие.
- С радостью, - ответил я, и Кхаильтар’Эр” Рисах протянул мне маленький ключик, размеры которого не превышали половинки ногтя. Мастер произнес несколько магических слов, и ключ сразу же увеличился в размерах.
- Открывай, - он кивнул на дверь, и я выполнил то, что от меня требовалось. Интересно, а как он с такими размерами, живет в этом доме? - подумал я, когда мы очутились в небольшой комнатке, чем-то напоминающую ту, которую мне выдали в гостинице.
- Подожди минут десять, я все устрою! - сказал мастер, заходя в свой дом, через миниатюрную дверь, которая была прорублена в стене чуть сбоку. Она чем-то напоминала мне дверцы которые жители загородных домов устанавливают для кошек, или маленьких собак, через которые животные могли попасть внутрь. Я прошел вглубь комнаты, и устроился на одном из стульев, стоящих возле стола.
- Хммммм, интересно, - произнес негромко я, когда увидел еще один стол, который стоял прямо за тем столом, за которым сидел я. Он был словно игрушечным, но в то же время, я понимал, что это скорее всего и есть рабочее место этого мастера, поэтому заранее дал себе зарок, воздержаться от каких либо шуток по этому поводу.
- Сцири, ко мне, - послышался голос откуда-то снизу, а за ним последовал странный звук, будто бы я слышал как передвигается робот. Кстати, я был не так уж и далек от истины. К столу действительно подошло существо, очень напоминающее робота, правда в этом мире, такие существа, видимо, назывались големами.
- Прости за ожидание! - голем, который был ростом с человека, опустил руку на стол, и по ней, словно по трапу, на стол спустился мастер Кхаильтар’Эр” Рисах. - Свободен! - сказал он голему, и тот повернулся на сто восемьдесят градусов, и ушел в неизвестном мне направлении.
- Первый раз видишь големов? - проследив за моим удивленным взглядом, спросил маленький человечек.
- Да, - честно ответил я мастеру.
- В городе Матсеров и не такое можно увидеть! - мастер рунного дела ухмыльнулся, после чего достал из внутреннего кармана рабочей куртки свиток, и произнес несколько магических слов. Стоило только ему это сделать, как на столе, передо мной, возник поднос с чайником, несколько чашек, а также три блюдечка с разными угощениями.
- Угощайся, - произнес мастер Кхаильтар’Эр” Рисах, а сам сел за свой маленький стол, и тоже наполнил свою кружку каким-то напитком(правда сделал он это из фляжки).
- Вкусно! - сделав небольшой глоток горячего пряного напитка, воскликнул я, и заметил довольную улыбку на лице маленького человека.
- Атонизийский высокогорный! - важно заявил он, будто бы мне это должно было что-то сказать. Поняв, что перед ним сидит не ценитель прекрасного чая, а обычный любитель, мастер махнул рукой. - Ну, рассказывай! Зачем пожалов в город мастеров? - как-то уж больно неожиданно спросил он, и я немного растерялся, поэтому затянул с ответом.
- Если честно, я не знаю, - честно ответил я, чем вызвал дикий хохот у мастера Кхаильтара’Эр” Рисаха.
- Ой, ну уморил! - вдоволь насмеявшись, наконец произнес он. - Я иногда поражаюсь, насколько люди бывают не дальновидными. Некоторые годами не могут сюда попасть, а другие, попадают, но не видят перед собой цели. Как так получилось? - его глаза стали пронзительно серьезными.
- Это долгая история, - попытался я было уйти от ответа.
- А я не спешу, - спокойно заявил мастер рунного дела, и достал из своего стола трубку. Насыпав туда табака, он поджег его при помощи пальца(видимо ко всему прочему, старик был неплохим магом), и приготовился слушать.
- Я предупреждал, - на всякий случай предупредил я мастера, и налив себе еще чаю, начал рассказывать все с самого начала, начиная с того момента, как я попал в плен.

        Пять часов спустя.
      
- Дааааааа, удивил ты старика, ей Богу, удивил, - произнес мастер Кхаильтар’Эр” Рисах, когда я наконец закончил рассказ. - Значит, ты утверждаешь, что ты мистический рыцарь? - хитро прищурясь, спросил он у меня.
- Да, - спокойно ответил я, зная, что последует за этим вопросом.
- И можешь это доказать?
- Могу, только зачем? - раз мои способности так его заинтересовали, то нужно было этим хоть как-то воспользоваться.
- Значит не можешь, и вся твоя история сплошное вранье, - мастер Кхаильтар’Эр” Рисах махнул на меня рукой, и снова закурил трубку.
- Значит, вы считаете меня лжецом, что ж, хорошо, - я поднялся. - Спасибо за вкусный чай, - я уже хотел было уйти, как маленький человек меня окликнул.
- Если докажешь, можешь потребовать с меня любую услугу! - мастер рунного дела тоже поднялся, и позвал к себе голема.
- Хорошо! - хитро улыбнулся я, ибо на такой эффект и рассчитывал. - Мистический доспех огненного ифрита, - произнес я, и ярко-красная пентаграмма изменила мой облик, заковав меня в доспехи.
- Невероятно, - только и смог произнести мастер, глядя на меня, и мои доспехи.
- Отмена, - произношу я, и они развеиваются.
- Извини, что не поверил, - по лицу Кхаильтар’Эр” Рисах было видно, что он действительно расстроен тем, что не поверил мне на слово. - Как я и говорил, с меня любая услуга, - он тяжело вздонул.
- Не подскажите, уважаемый мастер Кхаильтар’Эр” Рисах, есть ли здесь мастера, которые смогли бы развить мой боевой потенциал? - задал я мастеру наиболее интересующий меня вопрос.
- Сложно сказать,  - маленький человек почесал бороду на подбородке. -Мне нужно время для того, чтобы подумать, и пообщаться со знающими людьми. Приходи ко мне послезавтра, и я отвечу на твой вопрос! Даю слово мастера! - стоило только ему это произнести, как в моем журнале заданий сразу же появилась пометка с таймером.
- Благодарю! - я уважительно поклонился мастеру рун.
- Это я тебя благодарю, что развеял мою скуку, и сильно удивил меня. За последнее, отдельное спасибо, ибо я считал, что это уже практически невозможно, - маленький мужчина грустно улыбнулся.
- До встречи, мастер, - я попрощался и вышел, из его дома. На дворе была уже глухая ночь, поэтому я недолго думая, отправился обратно в гостиницу. Сегодня был очень насыщенный день, и мне требовался хороший отдых.
Проснулся я рано. Находясь в городе Мастеров, совершенно не хотелось терять времени, поэтому я встал на рассвете, когда солнце только-только начало появляться на горизонте. Быстренько перекусив едой из своих запасов, я бодрым легким шагом направился в квартал ремесленников.
 Как я и предполагал, жизнь в этом квартале “кипела” с самого утра. Из большинства мастерских уже вовсю шел сизый дымок, а в отдалении звонко звучали удары кузнечного молота. Именно на их звук, я и пошел.
- Не часто в такую рань вас увидишь! - меня поприветствовал кряжистый дварф, который был занят тем, что раздувал огонь в очаге.
- Вас?
- Ну, бессмертных, - пояснил он.
- Я просто подумал, что не каждый день выпадает шанс оказаться в таком месте, поэтому решил не тратить времени зря, - ответил я дварфу. - Меня, кстати, Вальгортом зовут, - я подошел к низкорослому мужичонка, и протянул ему руку.
- Мастер Даходар, - он крепко пожал мою руку. - Кузнец?
- Как догадались?
- Давай, “Вы” оставим для господ, ну или для этих, - Даходар сплюнул на землю. - Эльфов, - произнеся это слово, его лицо скривилось. - Так что давай на “ты”! А догадался я, по тому, как ты руку жмешь! Рукопожатие у тебя крепкое, - он ухмыльнулся, и отпустил мою руку.
- Не думал, что по рукопожатию, такое можно определить, - честно ответил я, чем вызвал у него еще одну улыбку.
- По нему не только это можно, - отмахнулся дварф. - А вообще, ты сюда зачем пришел? Лясы точить?! - Даходар кинул мне рабочий фартук и рукавицы. - Подсобишь немного, а то моего подмастерья сегодня не будет, - он встал за наковальню. Учитывая мой уровень навыка кузнеца, предложение побыть у дварфа подмастерьем, можно было бы принять за оскорбление, но учитывая тот факт, что практически все жители этого города были мастерами высочайшего уровня,(как оказалось, помимо самих мастеров, здесь жили и обычные люди, которые занимались рутинной работой типа уборки, стирки и так далее) то грех было отказываться от такого шанса, поэтому спустя несколько минут наши кузнечные молоты застумали по заготовкам в ритм друг другу.

        ***
      
- Фуххххххххх! Хорошо! Вот это я понимаю славно поработать! - крякнул гном, осушив в один присест огромную кружку темного эля.
- Да, славно потрудились! - вытирая трудовой пот со лба, ответил я мастеру, глядя на то, как быстро поднялся мой навык кузнечного дела, перевалив за цифру восемьсот пятьдесят.
- Ты хороший малый, - дварф ударил меня по плечу, так, что даже уровень здоровья немного опустился. - Ты ведь еще и воин, так? - оставалось только поражаться тому, как неписям удавалось это определить. Они что, могут смотреть мои характеристики?
- Я стараюсь развиваться во всех направлениях, - честно ответил я Доходару.
- Молодец! - он снова хлопнул меня по плечу, и налил себе из бутылки еще эля. - Кстати, а тебе что больше нравиться ковать оружие или доспехи? - задал он неожиданный для меня вопрос. Неожиданным он был потому, что прежде, я никогда особо не задумывался над этим.
- Доспехи, - немного поразмыслив, ответил я дварфу.
- Я почему-то так и подумал! - весело произнес гном, и разом осушил кружку. - Хочешь научу тебя парочке секретов? - Доходар отложил в сторону кружку, и его лицо стало серьезным.

        Внимание! Обучившись у Мастера Доходара, новым секретам кузнечного ремесла, Вы тем самым автоматически подтверждаете выбор специализации “Мастер Доспехов”.
      
  Увидел я полупрозрачные сообщения перед своими глазами. Интересно, это особая фишка города Мастеров такая, или так происходит всегда? Интересно, а что это специализация делает? “Свернуть” игру, и почитать об этом на форуме я не мог, поэтому приходилось основываться лишь на логику. Скорее всего, данная специализация позволяла мне лучше ковать доспехи, нежели оружие. Уж не знаю на что именно она влияла(скорость ковки, параметры, и так далее), но в любом случае, она мне подходила больше, чем “Мастер оружейник”(а такая наверняка была), поэтому я решил рискнуть.
- Буду рад, если ты научишь меня чему-нибудь новому! - ответил я Доходору, и мы вновь приступили к работе.

        ***
      
Внимание! Полученная новая специализация кузнечного дела -“Мастер доспехов” - первой ступени посвящения(качество всех доспехов, которые были скованы вами, или под вашим руководством +5%) - прочитал я строки перед глазами, когда мы наконец-то закончили работу. Хммммм, ну а что, мне нравится! Не знаю, конечно, что именно имеется в виду под словом “качество”, но то, что доспехи которые я кую, будут лучше, уже не плохо! Пять процентов цифра конечно не большая, но уже сам факт того, что там есть фраза “первая ступень”, говорила о том, что ее можно будет развить, а значит и увеличить этот самый бонус.
- Спасибо за советы, мастер! - поблагодарил я дварфа, и только сейчас осознал, что я очень устал. Я огляделся вокруг, и оказалось, что сейчас уже глубокая ночь.
- Надеюсь мои советы тебе пригодятся! - дварф добродушно улыбнулся. - Слушай, у меня один вопрос вертиться на языке с самого утра. Какому богу ты поклоняешься?
- Агнию, - не стал врать я.
- Значит не Холгриду Серебробороду, - задумчиво произнес Доходор, и почесал бороду. - Значит не ошибся...
- А в чем дело?
- Да, собственно не в чем. Просто вся моя родня были храмовниками Холгрида Сереброборода, и когда ты шел рядом, я почувствовал на твоей ауре странный отпечаток божественной силы. Хоть сам я и не жрец Холгрида, и не обладаю ярко выраженными магическими способностями, почувствовать это в тебе я смог. Скорее всего причина эта в сильной жреческой крови, что течет в моих жилах, - дварф усмехнулся. - В общем, я к чему! Если ты вдруг решишь поклоняться Холгриду Серебробороду, то качество твоих доспехов, будет еще лучше. Запомни это.
- Спасибо за совет, но менять свою веру в Агния, я не собираюсь, - честно ответил я.
- Все-таки, ты хороший малый! - хмыкнул дварф, и снова похлопал меня по плечу. - Реши ты сменить веру, лишь из-за того, чтобы просто ковать доспехи лучше... Эхххххх даж не знаю, чтобы я с тобой сделал! - дварф сжал кулак. Учитывая сколько литров эля уже покоилось в его желудке, то можно было бы смело предположить, чем могло все закончиться для меня в этом городе.
- Вы бессмертные, не понимаете, что вера в того или иного Бога, не ограничивается благами, которые они дают. Как вы там это называете..., - Доходор задумался. - Точно! Вспомнил! Плюшки! - дварф кузнец смачно сплюнул на землю, и произнес еще несколько слов на своем языке, значение которых я не понял, но мог предположить, что они могли значить. Мне было сложно понять кузнеца, ибо я и сам был бессмертным, и божественные проявления для меня, выражались в основном именно в “плюшках”. Сам дварф был местным, и разумеется, для него Боги значили намного больше.
- Ладно, не буду больше тебе надоедать своей брехней, - сказал мне порядочно захмелевший Доходор. - Как я уже говорил, ты хороший парень... ик..., - он налил себе еще эля, и за один присест осушил кружку, которая вмещала в себя не меньше литров трех, а то и четырех. - Прежде чем покинуть город... ик... зайди ко мне, будет выдам тебе хорошую плюшку, ик..., - сказал он, и шатаясь, медленно пошел в свою мастерскую.
- Обязательно зайду, - крикнул я ему на прощание, и тоже пошел домой. На дворе была глубокая ночь, и я чувствовал себя выжатым словно лимон. Все мышцы болели, и нужно было как можно скорее отдохнуть...

        (конец двенадцатой главы)
      




          Глава тринадцатая. 
        




 На следующее утро я встал чуть позже чем планировал. Время уже было около восьми утра, а значит несколько часов были потрачены впустую. Ругая себя за этот промах, я быстро встал, умылся, съел еще несколько кусков солонины, и вышел на улицу.
- О, привет! - поприветствовал меня монах, и улыбнулся. Парень вообще часто улыбался, и если бы я не знал, что Перст полностью адекватный, то наверняка принялся бы его за умалишенного... А так он был просто позитивным...
- Привет, - я с радостью пожал его протянутую руку. - Как кварталов воинов?
- Это просто улет! Никогда не видел в одном место столько первоклассных воинов! Ты даже не представляешь чему там только можно научиться! И уникальные техники! И уникальные приемы! Основные! Продвинутые! Дополнительные классы! В общем, полный просто космос!
- Понятно, - улыбнулся я, видя реакцию монаха. - Уже выбрал что-нибудь для себя?
- Разумеется! Собираюсь научиться одному боевому стилю, заточенному против сильно бронированных персонажей, а также, если получится, получить дополнительный класс, а ты?
- А я все в ремесленном квартале тусуюсь, - честно ответил я. - Вчера познакомился с одним дварфом, который дал мне специализацию на ковку доспехов, - Перст знал, что я хороший кузнец, поэтому раз он поделился кусочком информации о себе, поэтому и я решил, что такой жест с моей стороны будет правильным.
- Вот это точно нужно отметить! Не знаю, знаешь ты или нет, но получить специализации на ремесленные навыки очень сложно. Не знаю, почему разработчики Эры Бесконечности решили так сильно над этим запариться, но могу сказать одно. Прлучение той или иной специализации, это огромный геморрой в ... Ну, ты в общем, знаешь где. Могу привести один простой пример, мой сог..., - монах резко остановился на полуслове. - Мой друган, чтобы получить специализацию на алхимию, примерно с год выполнял различные побочные квесты, чтобы сначала выйти на мастера. Потом он херову тучу времени работал у него подмастерьем, и только когда непись стал относиться к нему очень хорошо, он раскрыл ему парочку секретов, благодаря которым можно увеличить качество ядов. Кстати...., - монах прищурился, и хитро посмотрел на меня.
- У тебя что, навык кузнечного дела больше восьми сотен? - его взгляд стал очень пронзительным. Черт! Опять спалился?! Откуда он узнал?
- Почему ты так решил?
- Эхххххх, нехорошо отвечать вопросом на вопрос, но да ладно. В твоем случае, я привык. В этом вопросе, тебе уже не отвертеться, - Карающий перст лукаво улыбнулся. - Все дело в том, что минимальный порог получения специализации известен, и он как раз восемь сотен...
- Тогда понятно, - холодно ответил я. Сам был виноват что спалился! - Да, у меня кузнечное дело выше восьмиста, - деваться уже было некуда, поэтому пришлось говорить правду.
- Офигеть! Это же сколько времени на это ушло! Я знал, что ты тот еще задрот, но чтобы настолько!
- Говори потише, или ты хочешь чтобы об этом узнал весь город? - пришлось немного утихомирить парня, ибо говорил он уж слишком громко и возбужденно, что могло привлечь ненужное внимание.
- А, ну да, извини, - произнес монах уже более спокойно. - Но вообще, я от тебя просто офигиваю! Ты и чтец, и жнец, и на дуде игрец! Сколько ты уже в Сфере Бесконечности?!
- Много, - уклончиво ответил я.
- Эхххххх, ну ладно, - парень махнул на меня рукой. - Выудить что-то из тебя дело практически бесполезное, поэтому это пустая трата времени, особенно в Городе Мастеров. Ладно, я пойду в квартал воинов. У меня сегодня будет адские тренировки, и если я выживу, то мастер согласится меня обучать, бывай, - он махнул на прощание рукой, и пошел в сторону воинского квартала.
- Кажись обиделся, - буркнул я себе под нос, и пошел в сторону дома мастера Кхаильтара’Эр” Рисаха.

        ***
      
  К сожалению, мастера рунного дела в доме не оказалось. Ждать его тут, я не собирался, поэтому наконец решил дойти до “местного рынка”, который находился не на улчице, а в специальном крытом помещении, разделенном на несколько больших секторов. В одном торговали оружием, в другом амуницией, в другом зельями, и так далее. Если тебе нужно было найти что-нибудь конкретное, то тут это сделать было гораздо удобнее.
  Первым делом, я конечно же пошел в квартал с амуницией. Эххххххх, да это же просто рай, для такого человека как я! Каких товаров тут только не было! Доспехи, шлемы, пояса, перчатки, от изобилия которых ломились прилавки. Кожаные, металлические, даже деревянные! Тяжелые, легкие, средние! Я ходил от прилавка к прилавку, и не мог оторвать глаз, от качественных доспехов, сделанных местными мастерами. Разумеется, и ценник на них был соответствующий...
- Офигеть тут цены! - от созерцания прекрасного меня отвлек чей-то голос. Я обернулся, чтобы посмотреть на его источник, и увидел молодую девушку, лет восемнадцати. Определить, какой у нее класс было сложно, ибо большинство ходили здесь в обычной одежде, нежели доспехах, а оружие оставляли в комнатах.
- Это лучший товар! Более качественной кожаной брони вам точно нигде не сыскать! - заверял ее дварф с колоритной бородой красного цвета, которая была заплетена в длинную косу, оканчивающуюся у него ниже пояса. Кстати, среди всех торговцев, которые были на рынке, не было ни одного мастера, что в принципе не удивительно, учитывая их занятость и важность работы.
- Да я в курсе, что лучшее, но цены, - девушка смотрела на красивую легкую броню темно-зеленого цвета, с очень качественным и точным рисунком в виде падающих листьев, по всему контуру брони.
- Могу немного сбросить, только не говорить об этом мастеру Кагиру, а то он меня убьет! - последние слова дварф торговец произнес очень тихо.
- Сколько сбросишь?! - глаза девушки оживились.
- Тридцать золотых, не более! И то только из-за того, что у тебя очень красивые глаза! - дварф расплылся в улыбке, которую он наверняка считал сексуальной, которая на самом деле таковой не являлась...
- Всего тридцать?! Не больно ты ценишь красоту моих глаз! - девушка положила нагрудник на место, и скрестила руки на груди. Такой реакции торговец точно не ожидал, поэтому начал чуть-чуть нервничать.
- Ладно! Сорок! Но не монетой ниже! - краснобородый уперся руками в бока, и с вызовом посмотрел на девушку.
- Пятьдесят, и золото плачу прямо сейчас! - девушка действительно потянулась к поясу, и достала увесистый кошель с деньгами.
- Сорок две, и я не сообщаю охране о грабеже, ведь именно это вы сейчас со мной и делаете! - лицо дварфа стало в тон бороде.
- Сорок восемь, и я поцелую тебя в щечку! - девушка наклонилась пониже, чтобы дварфу стал хорошо виден ее вырез декольте.
- Сорок пять, и разрешишь потрогать мне их! - дварф облизнулся и потянулся руками к прелестям девушки, но девушка очень технично увернулась, встав на безопасную дистанцию. Все это произошло настолько плавно и быстро, что мне только и оставалось удивляться и гадать, насколько же у нее прокачана ловкость.
- Держи! - девушка протянула ему кошель с деньгами. - Две тысячи восемьсот пятьдесят восемь, - она холодна смерила торговца своим взглядом, и наконец заметила меня.
- А ты чего тут уши греешь?! - девушка, которая, кстати, была сто шестьдесят четвертого уровня с вызовом посмотрела на меня.
- Меня заинтересовал нагрудник, который вы держите, - ответил я девушке полуправдой. Меня действительно он заинтересовал, ибо металлические пластиные этой брони, были сделаны из очень редкого металла под названием Брилионий.
- Три тысячи золотом, и он твой, - не спуская с меня глаз ответила она.
- Вынужден отказаться. Таких денег у меня отродясь не водилось, - в этот раз, даже лгать не пришлось. Таких больших денег у меня правда не было. После рейда по пути сюда, у меня скопилось около восьми сотен золотом, плюс крафтовый лут, который я не стал бы продавать и под дулом пистолета. И это были все мои сбережения...
- И что ты тогда забыл на этом рынке? - в ее словах чувствовалась не скрытая издевка.
- Просто осматриваюсь, - пожав плечами, ответил я.
- Ну вот и осматривайся где-нибудь подальше! - холодно произнесла она, и повернулась ко мне спиной. Эхххххх, бывают же такие люди... Ведь по сути, я ничего ей плохого не сделал. Понятное дело, что подслушивать нехорошо, но ведь это рынок! Вдруг бы я захотел перекупить этот лот... В общем, черт с ней! Я пошел дальше, хоть настроение и было немного подпорчено...

        ***
      
 На этот раз, дверь открыла мне Сцири.
- Проходи, располагайся, я сейчас освобожусь, - послышался откуда-то тонкий голос мастера Кхаильтара’Эр” Рисаха. - Сцири, подойди ко мне, - продолжил он, и голем, закрыв за мной дверь, пошла в сторону стола. Мастер рунного дела обнаружился на нем.
- Скоро буду! - перебравшись на руку своего “робота” мастер скомандовал ей отнести его в другую комнату, и голем удалился.
  Вернулся он спустя несколько минут с подносом, на котором стоял красивый чайный сервиз обычного размера, а рядом точно такой же, но гораздо меньше. Он выглядел так мило, и по кукольному, что я невольно улыбнулся.
  Мастер рунного дела, действительно, появился спустя десять минут. Его принесла Сцири, и поставила на стол.
- Прошу, угощайся! - мастер Кхаильтар’Эр” Рисах, указал мне на чайник, и я с удовольствие налил содержимое его в кружку. Запах у чая, надо сказать, оказался просто чудесным, но даже он не мог отвлечь меня от мыслей, что скоро я могу получить информацию, которая поможет мне стать сильнее.
- Предлагаю заказать еду. Разговор у нас будет долгий, поэтому нужно как следует подкрепиться. Сцири, сходи до ресторана мастера Эльнианаля, и передай ему эту записку, - маленький человек протянул голему небольшую записку, и вскоре тот ушел. Интересно, а этот самый мастер Эльнианаль сможет разобрать, что написано на этом листке?
- Если ты сейчас думаешь, сможет ли эльф разобрать, что написано в моей записке, то можешь не переживать по этому поводу. У детей вечнозеленого леса идеальное зрение, и именно поэтому они являются непревзойденными лучниками, - он, блин что, мысли читать умеет?
- И да, я не умею читать мысли. Это просто интуиция, - мастер рунного дела довольно улыбнулся, радуясь тому, какой эффект на меня произвели его слова.
- Мастер, а вы сделали то, что я просил, - аккуратно задал я вопрос, так, чтобы его не обидеть.
- Признаюсь честно, задача была не из легких, - рунный мастер улыбнулся. - НО! - он специально акцентировал на этом внимание. - Из-за этого, выполнять мне её понравилось еще больше. Я долго искал оптимальное для тебя решение, и в городе нашелся мастер, который сможет увеличить твой боевой потенциал, исходя из твоих умений и навыков! - на последних словах Кхаильтара’Эр” Рисаха я уже не мог сидеть, и встал.
- О, а вот и еда! - я повернулся назад, и увидел как голем рунного мастера открывает дверь. Что, серьезно?! Он реально ничего не скажет?
- Мастер, но...
- Всему свое время, молодой человек, - спокойно сказал мастер рунного дела. - Прием пищи очень важный процесс, поэтому подождете! - он взял со стола миниатюрную салфетку, и обернул ее вокруг шеи. Дождавшись, когда Сцири поставит перед ним маленький поднос, Кхаильтар’Эр” Рисах сел за стол, и начал спокойно обедать.
- Угощайтесь, больше вы такой еды нигде не попробуете,  - предложил мне рунный мастер, и мне ничего другого не оставалось, как снова сесть за стол.
- Вкусно! - стоило только мне попробовать готовку мастера Эльнианаля, как я тут же забыл все обиды, и сейчас лишь наслаждался едой. Уж не знаю из чего это было приготовлено, но вкус у блюда, которое я сейчас с удовольствием поглощал, был просто отменный.
- Не все короли имеют честь отведать готовку мастера Эльнианаля, - вытирая рот салфеткой, сказал мне Кхаильтар. - ладно уж, не буду тебя больше томить, - маленький человек оставил поднос с едой подальше от себя.
- Как я уже сказал, задача была не из легких, но я пообещал тебе, что справлюсь с ней, и я сделал это. Я попросил одного человека присмотреть за тобой, и из своих наблюдений, он сделал много интересных выводов. После я посоветовался с другими мастерами, и посовещавшись, мы пришли к единому мнению. Твои умения и навыки перейдут на абсолютно новый уровень, если ты станешь Реликтором!
- Реликтором? - на всякий случай переспросил я. Это что еще за фрукт такой?
- Именно, - мастер рунного дела улыбнулся. - Я не удивлен, что ты раньше не слышал такого о них, - Кхаильтар соединил руку, и положил на них подбородок. - Сейчас реликторов почти не осталось, ибо на первом месте у людей стоят войны, нежели ремесло, а Реликторы это в первую очередь мастера ремесленники, и уже потом воины. Кстати! - маленький человек всплеснул руками. - Реликторами могут быть только люди.
- Почему? - недоумевающе спросил я.
- Все просто, - Кхаильтар лукаво улыбнулся. - Первым Реликтором стал человек, который долгое время путешествовал с очень сильным магом кузнецом, имя которому ты знаешь.
- Ты про Бога Агния?
- Ну, в те времена он еще не был Богом, - очередная улыбка. - Он был очень сильным магом, и просто невероятным кузнецом! Долгое время человек, который впоследствии стал первым реликтором, наблюдал за тем, как кует Агний, и спустя много десятков лет смог воспроизвести то, что делал Агний лично, - а ну теперь более менее понятно. Чтобы стать реликтором, скорее всего должна была сработать абилка “тяга к познанию”, и именно поэтому этим классом могут обладать только люди. Что ж, звучит очень интересно.
- И что же могут эти самые реликторы? - задал я главный для вопрос.
- Как я уже говорил, Агний был просто невероятным кузнецом и магом, поэтому из под его рук выходили невероятные шедевры, обладающий огромной силой. Он был настоящим гением, и ничего удивительного, что впоследствии, он возвысился до статуса Бога. Его друг, странствующий с ним, такими силами не обладал, и несмотря на то, что он научился у Агния делать предметы невероятной силы - реликты, существовать долго они в нашем мире не могли. Со временем, магия из них исчезала, и предметы теряли свою силу. Тогда первый реликтор, а в позже он получил имя Лорда Реликтора, и придумал, запечатывать эти самые реликты в специальном пространстве, из которого просто вызывать их, когда это требовалось.
- Погоди, так получается, что “Мистический рыцарь” и Реликтор очень похожи?
- Именно! У вас даже источник сил один - Агний! - мастер рун снова всплеснул руками. - Реликторы создают невероятно сильные вещи, которые впоследствии призывают в бой. Поверь старику, реликты сами по себе очень сильны, и призвав хотя бы один из них в бой, ты сможешь многократно увеличить свою силу!
- То есть, реликты это оружие?
- Нет, это может быть все что угодно. Приведу простой пример. Одним из первых реликтов, который создал Лорд Реликтор, было обычное кольцо, которое прада, делало его практически бессмертным.
- Это как? - недоумевающе спросил я.
- Все просто. Это кольцо так увеличивало его регенерацию, что даже самые серьезные раны, у него заживлялись за считанные секунды. Такой регенерации, могли позавидовать даже высшие вампиры, - я слушал Кхаильтар, и не мог поверить его словам. неужели в Эре Бесконечности бывают настолько сильные предметы.
- Я согласен! Я хочу стать реликтором! - не раздумывая ответил я.
- Я рад, что ты так серьезно настроен, но есть несколько вещей, которые ты должен знать, и о которых я, соответственно, должен тебя предупредить, - лицо мастера рунного дела стало очень серьезным. - Во первых, чтобы стать реликтором, ты должен иметь много магической энергии, - ага, понятно, значит нужно как можно прокачивать интеллект. Ладно, я и так в последнее время делал на нем основной упор. - Во вторых! - продолжил маленький человек. - Чтобы создавать реликты, Лорд Реликтор должен был жертвовать свои силы на это, и после каждого создания той или иной вещи, он становился слабее, - хммммм, а вот это уже интересно. Если я все правильно понимаю, то мастер Кхаильтар имеет в виду то, что реликторы, должны жертвовать свой опыт, для того, чтобы создавать реликты. Интересно, как это вообщ работает? Ладно, экспа дело наживное!
- И в третьих! Стать реликтором в Городе Мастеров ты не сможешь, ибо среди наших мастеров их нет, - а вот последняя новость была не самой лучшей. Получалось, что стать реликтором в этом городе я не смогу, и это меня немного удручало...
- А где я смогу им стать? - вяло поинтересовался я, ибо настроение у меня упало ниже плинтуса. Я-то думал, сейчас как пойду! Как стану реликтором!
- Как найти нынешнего Лорда Реликтора я тебе скажу, об этом можешь не волноваться! Остальное тебя устраивает? - Кхаильтар с интересом посмотрел на меня.
- Устраивает! - немного воодушевился я.
- Отлично! Значит я не зря потратил столько сил! - мастер рунного дела встал из-за стола. - Я знаю где сейчас находится нынешний Лорд Реликтор, поэтому все данные о нем, я тебе передам, и даже помогу добраться как можно ближе до этого человека. Все остальное будет зависеть только от тебя! И не забудь что я сказал о уровне магической силы, и самом изготовлении реликтов!
- Я все прекрасно понимаю, мастер! Спасибо Вам за все! - я протянул ему руку, и маленький человек пожал ее(за указательный палец).
- Зайди ко мне перед тем, как Город Мастеров закроется. Был рад поболтать с таким интересным молодым человеком, - мастер Кхаильтар улыбнулся.
- Взаимно, - ответил я, и пошел к выходу. - Настроение мало-мальски начало улучшаться, ведь все было не так уж и плохо. В городе нужный класс я получить не мог, но мастер рунного дела сказал, что поможет мне его найти, а значит это не должно стать большой проблемой. Другой вопрос, что делать с недостатком характеристики “Интеллект”, и то, что при создании реликтов мне придется тратить опыт... Если с первым пунктом все было понятно, то вот со вторым...
  Интеллект дело наживное. Я мог увеличить его как прокачкой мирных навыков, так и вкладыванием в эту характеристику свободных статов с получения уровня, но вот с опытом все было не понятно. Как это будет происходить? Сколько опыта нужно потратить на реликвию. Потратятся ли статы которые были вложены в характеристики, когда я прокачивал уровень? В общем, вопросов было очень много, а вот с ответами на них...
- А, будь, что будет! - сказал негромко я, когда вышел от мастера рун. Офигеть! - была первая моя мысль, когда я осознал, что на улице уже ночь. Это сколько же мы с ним проболтали? Эххххх, опять не высплюсь, - подумал я, и медленно побрел в сторону своей гостинице. В Городе Мастеров мне еще оставалось пробыть четыре дня, и время это нужно было потратить максимально эффективно.

        ***
      
 - Фууууууух! Хорошо! - дварф сделал несколько больших глотков, и кружка сразу же опустела. - Не думал, что ты будешь работать со мной всю неделю, - Доходор похлопал меня по плечу, и налил себе еще эля.
- Мне нравится ковать, - честно признался я, но причина была не только в этом. рядом с кузнецом, или просто при работе с дварфом, мой навык кузнечного ремесла рос как на дрожжах, а поэтому и надо было “ковать железо, пока горячо”. За оставшуюся неделю, мне удалось прокачать навык кузнечного ремесла практически до девяти сотен, чему я был несказанно рад.
- Кстати, помнишь я тебе говорил, чтобы ты зашел ко мне перед тем, как вас всех отсюда выпрут?! - дварф усмехнулся.
- Помню.
- Подожди несколько минут, я сейчас! - сказал дварф, и вытерев с лица копоть, отправился внутрь кузни. Спустя какое-то время он появился рядом со мной, держа в руках какой-то сверток.
- Держи, - он протягивает сверток мне, и я принимаю.
- Что это?
- Мой подарок, - Доходор откупоривает зубами еще одну бутылку эля, и наполняет содержимым две кружки. Я же в свою очередь разворачиваю сверток.
Кузнечный молот мастера Доходора(редкий) Сила роста ремесленных навыков +3%. Сила роста кузнечного навыка + 10%. Качество изготавлиемых с помощью этого молота предметов + 15%. - смотрел я описание предмета, и никак не мог поверить в увиденное. Это же просто офигеть, какой классный итем!
- Что, нравится? - спросил меня дварф, и я вскочив с места, побежал к нему обниматься.
- Не не не, вот только этого мне не надо! - высводивших из моих крепкий объятий, произнес он. - Мне женщины нравится, вот такие! - он указал габариты среднестатистического холодильника(только невысокого), и достав из фартука трубку, закурил ее.
- Спасибо! Ты даже не представляешь, насколько офигительный подарок ты мне сделал!
- Офигительный?! - переспросил меня дварф. - А что это означает?
- Прекрасный, превосходный, чудесный! - назвал я Доходору несколько синонимов.
- Понятно. Офигительный значит! - повторил он слово, смакуя каждый слог. - Ну, а что? Мне нравится! Офигительный табак я, однако,  курю! - весело произнес он, и выпустил в воздух несколько колечек дыма.

        ***
      
  После этого, мы еще немного поболтали с дварфом на разные темы.
- Мастер Доходор, мне пора! - как бы мне не хотелось прощаться с этим славным дворфом, но время моего пребывания в городе Мастеров заканчивалось, а мне еще нужно было сделать одно важное дело.
- Ладно, бывай! - кузнец хлопнул меня по плечу, выбивая из меня очередные хитпоинты. - Может еще свидимся!
- Надеюсь! - соврал я. В город Мастеров можно было попасть только один раз, и своим шансом я уже воспользовался. Скорее всего, это знал и Доходор, поэтому его прощальная улыбка вышла очень грустной.

        ***
      
- Приветсвую вас, мастер Кхаильтар’Эр” Рисах - поздоровался я с мастером рунного дела, зайдя в его мастерскую.
- Я уж было начал думать, что ты передумал! - маленького человека я нашел сидящим за своим рабочим верстаком, располагавшегося поверх обычного стола.
- Я всегда серьезен в своих намерениях, - я отодвинул один из стульев и сел за него.
- Сцири, принеси бумаги! - дал указание голему мастер рун. - В общем, времени немного, поэтому перейду к самой сути. - Нынешний Лорд Реликтор, а только он может сделать тебя сделать им, сейчас находится на континенте Азариас, который расположен на юго-западе нашего мира. Зовут его Мастер Визарий ант Карайд, и его штаб квартира находится практически в самом центре континента в “Седых джунглях”.
- Седых джунглях? - переспросил я мастера, ибо подумал, что мне послышалось.
- Да, ты не ослышался. Седыми они названы потому, что те, кто осмеливался туда зайти, выходили оттуда седыми, - Кхаильтар’Эр” Рисах усмехнулся, а вот я его шутки не оценил...
- В общем, держи! Сцири, отдай ему бумаги! - ко мне подошел голем, и вручил небольшой кожаный тубус. - Там рекомендации от нескольких мастеров нашего города, которые потребуются мастеру Визарию, чтобы он обучил тебя навыкам реликтора. Так же, там рекомендации на повторный пропуск тебя в наш город на следующий год. Тебе просто надо будет прийти к стенам города, с этими бумагами, и ты автоматически пройдешь отбор, - увидев мое счастливое лицо, мастер Кхаильтар продолжил. - Все это, я сделал ради того, чтобы лично увидеть реликт, или как их еще называют реликвию, а не по каким-то другим причинам, это понятно?
- Понятно, - улыбнувшись на ложь старика, ответил я. Было видно, что в городе Мастеров Кхаильтар’Эр” Рисах умирал от скуки, и ему нравилось со мной общаться, хоть он и не подавал виду.
- Если не сможешь стать реликтором, даже и не думай сюда приходить, понял? - мастер рун пытался скрыть грустную улыбку, но получалось у него это плохо, и я слышал, что голос у него иногда дрожал.
- Да понял, понял, - я протянул старику руку, и он пожал указательный палец. - Был рад пообщаться с Вами, мастер! - честно сказал я ему.
- И мне было приятно проводить беседы с таким умным молодым человеком. Я распорядился, и вместо того, чтобы просто вывести тебя за стены города, тебя телепортирую в ближайшей к “Седым джунглям” портальной точке - небольшой городок под названием “Ксалантир”. Оттуда ты сможешь пешком, или на лошади добраться до деревни “Арнаиш’Аркт’Туаран”, ну а потом, и до самих джунглей, будет рукой подать. Все понятно?!- я кивнул.
- Тогда желаю тебе удачи! - стоило только ему это сказать, как в дверь постучали. - Это за тобой.
- До встречи, мастер! - еще раз попрощался я со стариком, и открыл дверь. передо мной стоял один из стражников, охранявших город Мтсеров.
- Вам пора, - спокойным голосом произнес он.
- Я знаю, - так же спокойно ответил я стражнику, и пошел за ним. Мы прошли вдоль небольшой улицы, и вышли на центральную, ту которая вела прямиком к воротам города. Интересно, а за другими игроками тоже приглядывают стражники? Я осмотрелся по сторонам, но никого из других игроков не увидел.
- Извините, а где другие бессмертные? - спросил я стражника.
- Час назад их всех вывели, - ответил стражник, не обращая на меня внимания.
- А почему меня оставили?
- Личная просьба мастера Кхаильтара’Эр” Рисаха, - так же монотоно прозвучал ответ. Понятно, значит мастер рун в очередной раз меня выручил... Эххххх, не надо было так долго засиживаться с дварфом! Надо будет в следующий раз купить этому маленькому старичку какой-нибудь хороший подарок! - дал я себе обещание.
- Пришли! Стой здесь! - спустя какое-то время мы остановились рядом с небольшим домом, со странной треугольной крышей, выполненной в виде спирали. Я остался снаружи, а стражник постучав в дверь, зашел внутрь.
- Пошли! - через несколько минут за мной пришли, и открыв дверь, предложили войти внутрь.Я оказался в небольшом хорошо освещенном зале, в центре которого была вычерчена магическая фигура, которая в данный момент светилась ровным серым цветом.
- Раньше телепортровался? - спросил меня седой старик, одетый в обычную серую мантию.
- Да, - честно ответил я.
- Отлично! Мастер Кхаильтар’Эр” Рисах меня уже обо все предупредил, поэтому могу доставить вас до нужного пункта назначения, хоть сейчас, - услужливо произнес он.
- Я готов! - не думая не секунды, ответил я, и вошел в появившуюся арку телепорта. Впереди меня ждала долгая, и возможно опасная дорога, но это уже другая история...

        (коней первой книги)
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