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Подземелье Кинга. Том V





Интерлюдия 1. Гирос



Гирос сидел в теньке высокого дерева и оперевшись о ствол спиной размышлял над тем, какой из предложенных Диметрой артефактов ему выбрать.
— Покажи еще разок описание каждого из них, — попросил трейсер свой искусственный интеллект.
— Вот, пожалуйста, — услужливо ответила ИИ и перед бывшим эльфом появился список из четырех артефактов:

Клык василиска — короткий клинок, который был выкован из специального металла, вобравшего в себя всю силу яда Василиска.

Браслет хранителя темной луны — изящное украшение, которое позволяет своему владельцу использовать заклинание — вуаль тьмы.

Щит из шкуры каменного тролля — несмотря на свою легкость, щит который был изготовлен из шкуры каменного тролля, обладает не только хорошим показателем защиты от физических повреждений, но также отлично подходит для защиты от большинства направленных заклинаний различных школ магии, кроме огня.

Кольцо ночного охотника — изящное украшение, позволяющее своему владельцу видеть в темноте.


— И это, в этом мире, называется артефактами? — усмехнулся Гирос.
— Ну да, просто они довольно слабые. Я уверена, что есть гораздо сильнее, но для начала, думаю, сгодятся и эти. Грех тебе, вообще, жаловаться! — ответила искусственный интеллект.
И-то верно, — подумал бывший эльф и еще раз внимательно ознакомился с предложенным Диметрой списком.
— Беру браслет хранителя темной луны, — после недолгих раздумий, наконец решил трейсер.
Внимание! Получен артефакт — «Браслет хранителя темной луны» — тут же появилось перед ним системное сообщение.
— Хм-м, интересно, — произнес Гирос, когда у него прямо в руках оказалось черное украшение, сплетенное из большого количества металлических тонких нитей.
Трейсер надел его на правую руку, и буквально в следующее мгновение испытал довольно странное чувство, будто бы вспомнил что-то давно забытое.
— Диметра, я…
— Все нормально. Скоро привыкнешь к подобному, — послышался в голове голос искусственного интеллекта.
— Ясно, — немного растерянно ответил трейсер. — А что за заклинание такое «вуаль тьмы»? — спросил Гирос.
— Есть описание, — ответила Диметра. — Вот.

Вуаль тьмы — заклинание позволяет своему владельцу полностью скрыть свое присутствие, находясь в тени, способной вместить заклинателя.


— Что-то такое было и в моем мире, — задумчиво произнес трейсер.
— Может быть. Свое существование я начала от момента, как ты стал трейсером. Что было до этого момента, мне не ведомо, — ответила ИИ.
— Понятно. В любом случае, это заклинание может быть мне очень полезным. Да и остальные артефакты были мне не особо полезны, — поделился своими мыслями Гирос. — Кстати, ты говорила, что я могу увеличить характеристику интеллект, просто захотев это?
— Да, пока у тебя есть свободные статы, — ответила Диметра.
— Которые я получаю за повышение уровня, так? — уточнил бывший эльф.
— Да. За получение уровня ты будешь получать три свободные характеристики, которые волен потратить куда угодно? — уточнила искусственный интеллект.
— Хм-м, интересно. А сколько у меня сейчас свободных характеристик? — спросил тот, кого раньше звали Альнатором.
— Двадцать одна, — ответила Диметра.
— Ясно, — задумчиво произнес трейсер. — Ты, вроде, говорила что есть какое-то древо, где я могу посмотреть свои заклинания, так? — поинтересовался Гирос.
— Не только заклинания, но и умения, — ответила ИИ. — Вот, смотри, — добавила она и перед бывшим эльфом появилось оно с тремя умениями и заклинаниями, которые он получил, взяв класс — Избранник ветра.
Ну, и первые в списке были: Ходящий в ветрах; Ветреная кромка и Защита ветров. Первое было пассивным умение, увеличивающим его скорость. Второе активное атакующее заклинание, а второе защита, позволяющая отражать направленные на трейсера дальнобойные атаки, вроде стрел, арбалетных болтов, камней и так далее.
Тот, кого раньше звали Альнатором, еще раз внимательно ознакомился со своими умениями и заклинаниями.
— То есть, если я захочу усилить боевой потенциал, скажем, ветреной кромки, мне просто надо этого пожелать, и в довесок ко всему, я еще и что-то новое получу? — уточнил у своего искусственного интеллекта трейсер.
— Именно! — ответила Андромеда. — Например, повысив ветреную кромку до третьего уровня, ты получишь доступ к таким заклинаниям как Лук Икарта и Неистовый вихрь. — Описание надо?
— Разумеется! — ответил трейсер и перед глазами появилось описание заклинаний.

Лук Икарта — с помощью магии ветра, заклинатель создает магический лук, из которого впоследствии, сможет стрелять особыми магическими стрелами.

Неистовый вихрь — заклинание создает вихрь в определенной области, которым заклинатель может управлять.


Хм-м, интересно.
— А если повысить Защиту ветров до третьего уровня? — спросил Гирос.
— То ты получишь доступ к таким заклинаниям как Воздушный толчок и Стена ветра, — ответила искусственный интеллект и перед трейсером сразу же появилось описание заклинаний.

Воздушный толчок — заклинатель создает направленный поток воздуха, который позволяет оттолкнуть физические объекты.

Стена ветра — заклинатель создает особую магическую преграду, которая не только отражает дальнобойные атаки, но также препятствует движению как материальным так и нематериальным существам.


— Неплохо, — усмехнулся бывший эльф. — Мне нравится.
— На всякий случай, уточню. Сила и эффективность заклинаний, напрямую зависят от твоего показателя интеллекта. То есть…
— Я понял, — перебил свой искусственный интеллект Гирос.
— Хорошо, — немного расстроенно, из-за того что ее перебили, ответила Диметра.
Бывший эльф снова открыл древо умений.
— Хм-м, интересно, — произнес он, смотря на последний навык под название «Ходящий в ветрах». В отличии от предыдущих, его нужно было повысить до пятого уровня, чтобы получить доступ к более продвинутым умениям, которые назывались:
Легкость ветра — обладатель данного умения может по своему желанию менять массу своего тела, делая его более легким.
Мимолетное дуновение — мгновенное заклинание позволяющее немедленно сменить текущее положение на другое.
Гирос тяжело вздохнул. Такой большой выбор, даже не знаю что и выбрать, — подумал трейсер, смотря на древо умений своего класса.
— Диметра, у меня семь свободных… Как их там правильно называют?
— Скиллпоинтов, — ответила ИИ. — И да, у тебя их семь.
— Ясно, — задумчиво произнес тот, кого раньше звали Альнатаром.
— Не знаешь что выбрать? — спросила Диметра.
— Да. Хочется все и сразу, — ответил Гирос.
— Я бы…
— Я сам, — перебил свой искусственный интеллект трейсер. — Просто мне нужно подумать, — добавил он и сделал глубокий вздох.
Надо подумать…
* * *
— Два свободных скиллпоинта в «Ходящий в ветрах», три в «Ветряную кромку», один в «Лук Икарта» и один в «Неистовый вихрь», — произнес бывший эльф, после чего сразу же поднялся.
— Все умения и заклинания успешно изучены, — буквально через секунду, ответила Диметра.
— Отлично, — произнес Гирос и отойдя от дерева, использовал ветряную кромку, выбрав целью ствол дерева.
Хм-м, интересно, — подумал трейсер. В отличии от его родного мира, для того чтобы использовать заклинание ему не требовалось на нем концентрироваться. Ему лишь нужно было захотеть использовать заклинание, и инфосеть сама подсказывала какие слова сказать и какие магические жесты сложить для того чтобы сотворить магию.
Подойдя к дереву, Гирос осмотрел повреждения, оставленные кромкой на коре, после чего вернулся на исходную позицию и использовал заклинание Лук Икарта.
— Интересное заклинание, — произнес трейсер, когда у него в руках появился лук, сотканный из магической энергии стихии ветра.
Интересно, а как он работает? — подумал эльф и коснулся пальцами тетивы.
Стоило ему это сделать, как в ту же секунду на тетиве появилась магическая стрела, которая как и лук, целиком и полностью была сплетена из энергии стихии ветра.
Посильнее натянув тетиву, Гирос выстрелил стрелой в дерево.
— Слабовато, — вздохнул трейсер, когда подошел к стволу, дабы проверить результат.
— Ты можешь распределить все свободные характеристики в интеллект, — послышался в голове эльфа голос его искусственного интеллекта.
Ну а что? Она ведь дело говорит!
— Тогда, все в интеллект, — произнес Гирос.
— Сделано, — ответила ему ИИ.
— Отлично! — радостно произнес трейсер, чувствуя странный, но в тоже время приятный душевный подъем.
— Ну, а теперь попробуем еще раз, — произнес про себя бывший эльф, и снова использовал заклинание ветряной кромки. — Вот! Уже гораздо лучше! — произнес трейсер уже вслух, когда увидел что борозда в коре стала заметно глубже.
— Получай уровни, и станешь еще сильнее, — послышался в голове трейсера голос его искусственного интеллекта.
— Ага, спасибо. Это я уже уяснил, — задумчиво ответил Гирос. — Я так понимаю, опыт дается за убийства существ?
— И за выполнение заданий, — ответила Диметра.
— Заданий? — удивился трейсер.
— Да. В твоих странствиях по этому миру, тебе будут попадаться задания, за выполнение которых ты будешь получать опыт, — пояснила ИИ.
— Понятно, что ничего не понятно, — ответил бывший эльф.
— Рано или поздно, ты столкнешься с этим, и сразу все станет ясно, так что не волнуйся, — успокоила своего трейсера Диметра.
— Будем надеяться, — усмехнулся Гирос. — Ладно, думаю нет смысла просиживать здесь штаны. Опыт, как я понимаю, сам ко мне в руки не придет, — улыбнулся тот кого раньше звали Альнатором.
— Верно, — усмехнулась в ответ Диметра. — Предлагаю тебе найти какой-нибудь тракт и двигаться по нему, пока не найдешь какой-нибудь населенный пункт. А там уже, на месте сориентируешься, — предложила искусственный интеллект.
— Хорошее решение, — ответил ей бывший эльф и осмотрелся по сторонам.
Туда! — решил он для себя и легкой быстрой походкой пошел в сторону, где по его мнению должна была быть какая-нибудь дорого, или еще лучше торговый тракт.
Ну а что, все не так уж плохо для меня складывается, — подумал трейсер. — Все лучше чем просто гнить в земле и быть кормом червям. Опять же, по легендам мира, в котором жил Альнатар, после смерти, душа эльфа перерождалось в одно из вековых деревьев, и признаться честно, его такая перспектива не особо устраивала.
— Диметра, — позвал трейсер свой ИИ.
— Да, Гирос, — моментально ответила искусственный интеллект.
— Можешь рассказать мне все, что ты знаешь об инфосети и о том, что с ней связано?
— Да, разумеется. С чего начать?
— А, с чего хочешь! — ответил ей Гирос и приготовился слушать.
Должен же он знать, наконец, куда он попал и с чем ему придется иметь дело…




Интерлюдия 2



— О! Дерек! Ты вернулся! — послышался приятный женский голос, и девушка за стойкой, одарила молодого паренька милой улыбкой.
— Привет, Роксана, — поздоровался в ответ воин, облаченный в черные, как сама ночь тяжелые латные доспехи, и уверенным шагом направился к ней.
— Я же говорила, что можешь звать меня Рокси, — девушка подмигнула парню.
— А я говорил, что не буду, — спокойно ответил наемник и приблизился к стойке вплотную. — Есть какие-нибудь сведения о моей сестре? — спросил воин и улыбка сразу же слетела с лица его собеседницы.
— Нет, — Роксана опустила глаза вниз.
— Какое задание у нее было последним, можешь посмотреть в журнале? — тяжело вздохнув, произнес наемник.
— Да, разумеется! — ответила девушка, и начала один за другим открывать ящики. — Не то, снова не то. И это тоже мимо… А вот! Нашла! — радостно произнесла она, и достав журнал, быстро нашла нужную запись. — Если твоя сестра отметила все верно, то она взяла заказ на некоего Красного черепа, — произнесла Роксана.
— Пират? — спросил Дерек и девушка кивнула. — А где его видели в последний раз?
— В Буйном море. В задании говорилось, что он занимался грабежом недалеко от полуострова Хельк, — ответила девушка.
— Ясно, спасибо, — поблагодарил свою собеседницу наемник. — С меня причитается.
— Сводишь меня на свидание? — на лице девушки появилась милая улыбка.
— Когда найду сестру, тогда и поговорим, — спокойно ответил Дерек и быстрыми шагами пошел в сторону выхода.
— Эххх-х, — Роксана тяжело вздохнула, провожая воина взглядом. — Снова не получилось, — негромко произнесла она и на ее лице появилась лукавая улыбка.
— Ты все равно будешь моим, — мысленно пообещала она себе, смотря на закрывающуюся за молодым воином дверь, который несмотря на юный возраст, уже получил титул героя.
Я такую партию точно не упущу! — хмыкнув, подумала Рокси и вернулась к работе.




Интерлюдия 3



Небольшой бриг, который носил гордое название «Отвага» на всех парусах, плыл в сторону полуострова Хельк.
— Капитан, через сколько времени мы будем на месте? — поинтересовался молодой воин, облаченный в черные, как сама ночь, тяжелые латные доспехи.
— Думаю, через пару дней, — немного подумав, ответил седовласый старик, стоящий за штурвалом. — Хотя, может и раньше… Если нам, конечно, ничто не помешает, — добавил он и посмотрел вперед. — Буйное море, нынче, неспокойное.
— Вы о чем? — поинтересовался Дерек.
— Да, чудишь всяких развелось! — капитан тяжело вздохнул. — Пару месяцев назад, если спаслись от гигантского спрута. А вот второму кораблю, повезло гораздо меньше.
— Насчет чудовищ, можете не переживать. Если что, я справлюсь с любой тварью. Главное, вовремя активировать защитный купол, чтобы сам корабль не пострадал. У вас ведь он есть? — спросил молодой воин у капитана «Отваги».
— Есть, вот только долго барьер не протянет. Мне не удалось найти в порту мага, чтобы как следует его зарядить, поэтому особой надёжи на него нет, — виновато ответил старик.
— Это не проблема. Я могу его зарядить, — спокойно произнес наемник. — Только покажите где он стоит.
— Хм-м, — капитан смерил Дерека оценивающим взглядом. — Черные доспехи, магия, юный возраст, — произнес старик. — Я не спрашивал в порту, но не вас ли, случайно, называют Темным рыцарем Дереком? — спросил седой мужчина не сводя с воина глаз.
— Да, некоторые меня так называют, — холодно произнес наемник. — Вы мне покажете, где стоит защитный кристалл? — спросил воин, решив сменить тему.
— Да, конечно, — Лурак был умным человеком, поэтому сразу понял, что данная тема неприятна его пассажу. — Крив! — громко крикнул капитан, и буквально через пару секунд на его зов прибежал худой малец, которому от силы можно было дать лет десять.
— Да, капитан! — ответил пацан и с интересом посмотрел на воина.
— Покажи нашему многоуважаемому гостю, где на нашем корабле находится кристалл. Тот, что светиться, понял о чем я? — Лурак смерил мальчишку суровым взглядом.
— Слушаюсь, капитан! — ответил мальчишка. — Прошу за мной, — кивнул он Дереку и быстрой легкой походкой направился к трюму корабля.
Наемник последовал за пареньком.
* * *
— Вот, тута он! — произнес мальчуган, когда они указали у крепкой деревянной двери обшитой металлическими пластинами.
Мог бы и сам догадаться, — подумал Дерек, который сразу же ощутил магию защитного барьера, стоило ему подойти к двери.
— Вот ключ, — паренек протянул наемнику простенький медный ключик.
Темный рыцарь усмехнулся. Да уж, для такой массивной двери столь мелкий и простой ключ, — подумал он, вставляя ключ в замочную скважину.
— Можно я пойду? — тем временем, поинтересовался пацаненок.
Хм-м, интересно.
— Ты что-то чувствуешь? — поинтересовался у мальца Дерек.
— Да. Мне здесь плохо. Будто бы кожу изнутри колет, — ответил собеседник Темного рыцаря.
Значит, мои догадки подтвердились, — подумал наемник. Паренек точно имел предрасположенность к магии, и видимо довольно сильную.
— Да, иди, — задумчиво произнес наемник и пацана как ветром сдуло, а сам воин, толкнув дверь, вошел внутрь.
Да уж, — скептически произнес воин, когда увидел светящийся голубоватым светом кристалл, валяющийся на деревянном полу.
Дэрэк тяжело вздохнул и подошел к защитному кристаллу, после чего взял его в руку.
— Вот это я понимаю, меры безопасности, — усмехнувшись произнес он и вытянул руку вперед.
Произнеся несколько магических слов, и подкрепив магическим жестом, он призвал темное пламя, которое вспыхнуло у наемника на ладони.
Дэрэк поднес руку к кристаллу и стоило воину его коснуться, как он сразу же начал впитывать его магическую энергию.
— Должно хватить, — спустя несколько минут произнес Темный рыцарь, и оглядевшись по сторонам и так и не найдя подходящего для защитного кристалла места, просто положил его опять на пол.
Покинув комнату, темный рыцарь запер дверь и вышел на палубу.
— У юнца есть предрасположенность к магии, — произнес он, подойдя к капитану.
— У Крива, чтоль?! — удивленно ответил седой.
— Да. Могу попросить знакомых, чтобы они устроили его в Академию Аркан. Если он ее закончит, его ждет лучшее будущее, чем если бы он провел остаток своих дней на этом корабле, — произнес темный рыцарь.
Лурак почесал затылок.
— Хех, кто ж знал, — усмехнулся он. — Я ведь его совсем мелким на борт взял. Пытался украсть с Отваги рыбину. Эх-х, — моряк тяжело вздохнул. — Хорошо, я подумаю, — наконец произнес он, а буквально в следующую секунду со смотровой на одной из мачт, послышался громкий голос.
— Чудище! К нам приближается чудище! — истошно завопил матрос, и Дерек моментально рванул к носу корабля.
Первое, что он использовал это заклинание дальновидение, благодаря которому увидел приближающегося к их кораблю морского змея.
Следующим заклинанием стало ясновидение, которое показывало темному рыцарю суть вещей.
Морской тиран — 50-го уровня [чешуйчатый/монстр/дракон] — показало темному рыцарю заклинание.
Дерек повернулся к капитану.
— Прикажи, чтобы отвязали моего грифона! — крикнул наемник капитану, после чего сразу же начал колдовать на себя заклинание защиты, которое называлось темная пелена. — И да! Активируйте щит! — сказал он моряку, после чего снова вбежал на нос корабля.
Темный рыцарь сделал глубокий вдох, и активировав магическое кольцо — хранилище, вызвал оттуда широкий двуручный клинок, который был сделан из того же металла, как и его тяжелая латная броня воина.
Заведя руку с клинком за спину, Дэрэк начал нашептывать себе под нос слова заклинания, а когда последнее магическое слово сорвалось с его губ, его клинок вспыхнул черным пламенем.
Резкий взмах в сторону приближающегося монстра, и с меча темного рыцаря слетает боевое заклинание, которое наемник называл черный крест.
— Тьма! — выругался воин, когда тварь просто нырнула в воду.
— Нокс! — позвал своего питомца Дерек, после чего громко свистнул.
Королевский грифон — 30-го уровня [монстр] — показало темному рыцарю заклинание ясновидения, когда он заметил приближающегося к нему существо, которое представляло из себя странную смесь орла и льва, черного как сама ночь, цвета.
Сделав несколько шагов назад, Дерек разбежался, и усилив свой прыжок магией, взмыл высоко в небо. Пара секунд, и вот он уже сидит в седле своего королевского грифона, с мечом на перевес, и будучи полностью готовым к бою.
Темный рыцарь улыбнулся.
Как же давно я не сражался против таких вот тварей, — подумал Дерек, который с помощью заклинания ясновидения и дальнозоркости прекрасно видел чудовище, даже несмотря на то, что оное двигалась под водой.
Наемник хлопнул своего грифона по шее и поудобнее перехватил меч.
— Ну же! Давай! — крикнул он чудищу, и то, будто бы услышав воина, начало всплывать на поверхность.
Дерек сделал глубокий вдох. Пора показать этой твари, на что способны те, кто был удостоен титула [Герой].
* * *
— Эк как вы его! Я уж думал все, конец нам всем! — произнес капитан корабля, смотря на темного рыцаря взглядом полным уважения.
— Это был мой долг, — холодно ответил Дерек, после чего прислушался к своим ощущения.
Плохо, — подумал темный рыцарь, магическая энергия которого была практически на исходе. Слишком много ушло ее в прошедшем бою, да и защитный кристалл пришлось заряжать.
— Не обязаны вы были корабль защищать. Могли просто бросить нас, и улететь на этом… Ну, как его там кличут…
— Грифоне, — подсказал капитану наемник.
— Точно! Грифоне! Но вы не бросили нас! — на лице моряка появилась добрая улыбка. — Вот только такие как вы, достойны быть героями, а не эти! — Лурак смачно плюнул на палубу. — Вроде Багряного палача или Алмазного защитника!
Услышав имена, которые темному рыцарю были знакомы не понаслышке, Дэрэк невольно сжал кулак от злости. Да, названные капитаном люди, действительно как и наемник, носили титулы героев, вот только их деяния…
— Сколько времени нам плыть до Крепости, как там ее…, - решил сменить тему темный рыцарь.
— Рифовый пик, — ответил капитан. — Думаю, к вечеру уже будем в ней! — немного подумав, добавил седой мужчина.
— Часто в нее плаваете? — спросил Дерек.
— Раньше да, но в последний год стал реже.
— Почему?
— Да, появился тут один пират. Красным черепом кличут. Убивает всех, почем зря, да корабли топит. Никакого спасу от него нет! Слышал, что вроде за него даже награда назначена была, и даже нашлись отважные ребята, которые решили с ним совладать, вот только пропали они, вроде как. Собственно, как и сам пират, — ответил Лурак.
Услышав эту информацию, наемник напрягся.
— А что-нибудь про этих наемников еще было слышно? — спросил Дерек.
— Неа, ниче больше не слыхал. Новостей мало, а все почему? Война идет на Хельке. Говорят, что очень кровопролитная. Вроде как, не выдал один наместник свою дочь за сына второго наместника из другого города. Ну, вот и обиделся второй и пошел на первого войной. Больше ничего об этом не знаю, да и не надобно мне! Если я и торгую, то только с Рифовым пиком, а то что твориться на самом Хельке, мне плевать! — произнес капитан и зевнул.
— Ясно, спасибо за информацию, — холодно произнес темный рыцарь.
— А вам в крепость по каким делам? — поинтересовался капитан.
— По личным, — произнес Дерек. — Я пойду немного посплю, — устало произнес наемник. — Если возникнут какие-то проблемы, требующие моего вмешательства, то разбудите, — сказал воин и не дожидаясь ответа капитана отправился к себе в каюту.
Ему, действительно, требовался отдых, ибо во сне, магическая энергия восстанавливалась быстрее.
Кто знает, что его вообще ждет в ближайшее время…
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Стоя на спине своей императорской гигантской кобры, я взирал на стены города Уотроука, на которых толпились солдаты и с ужасом смотрели на мою армию.
Интересно, получиться взять этот город без огромного числа жертв со стороны защищающихся, — подумал я, наблюдая за воинами, убивать которых мне бы не хотелось.
Может, попробовать просто убить наместника? — подумал я. Один раз мне это удалось сделать без особых проблем. Думаю, повторить будет не сложно.
Хотя, что это вообще изменит…
— Ада, как думаешь, есть смысл в переговоры? — спросил я совета у своего ИИ.
— Ну, если ты хочешь избежать большого количества потерь со стороны города, думаю да, — ответила Андромеда. — Уотроуку и так недавно досталось. Помнишь, наемница говорила о том, что наместник устроил в городе настоящий геноцид? Не думаю, что здесь его любят. Просто убей его и попробуй убедить жителей в города, что ты вроде как, освободитель и так далее, — посоветовала искусственный интеллект.
Хм-м, а что? Идея, довольно, интересная.
— Рурк, Ракус! За мной! Остальным стоять здесь! — приказал я героям и войску, после чего приказал змее двигаться вперед.
Остановившись недалеко от стены и набрал в легкие побольше воздуха.
— Жители Уотроука! — громко произнес я и обвел взглядом защитников. — Я пришел к вам, чтобы свергнуть тирана, захватившего ваш город! Если вы выдадите мне наместника, то я обещаю, что не трону тех, кто сложит оружие. В противном случае…, - я посмотрел на многочисленных бойцов Уотрока. — Ждите беды, — добавил я, после чего выждал небольшую паузу.
— Ко мне! — приказал я своим змеям, и мои «милые создания» в числе которых был и разрушитель городов, поспешили выполнить мой приказ и двинулись ко мне.
Так как я стоял не очень далеко от стен, то заметил, как защитники дрогнули, что было неудивительно, учитывая колоссальные размеры каменного удава, который носил гордое имя Кель’Азора.
Интересно, а если проникнуть в город под покровом ночи и вместе со скинаками и героями убийцами самому завалить наместника, это что-то изменит? — подумал я, а буквально через несколько секунд послышался скрип открывающихся ворот.
Они что, решили так просто сдаться? — подумал я, смотря на то, как из ворот выезжает небольшая процессия рыцарей.
— Видимо, решили выслать переговорщиков, — послышался в голове голос Андромеды.
— Скорее всего да. Вряд ли наместник так просто решился принять свою смерть, — ответил я искусственному интеллекту, наблюдая за рыцарями, двигающимися в нашу сторону. — Вниз, — дал я мысленную команду императорской гиганской кобре и змея послушно выполнила мою волю.
— Нурк, Р’Ахс, — позвал я героев убийц. — Если на меня, вздумают напасть, вы знаете что делать, — приказал я своим подчиненным.
— Да, повелитель, — практически синхронно, ответили герои и на лице Собирателя скальпов появилась довольно пугающая улыбка, от которой даже мне стало немного не по себе.
Ладно, о своей безопасности я позаботился, осталось послушать, что скажут дипломаты от города Уотроук, которые к слову, уже практически добрались до меня.
Ну, послушаем, что они хотят мне предложить.
* * *
Только когда отряд рыцарей, состоящий из пяти человек приблизился ко мне, я отдал команду змее опустить голову, после чего вальяжно спрыгнул с нее, и смерил послов оценивающим взглядом.
Что я понял сразу, так это то, что воин стоящей впереди, был явно силен. От него исходила аура уверенности и силы, и я сразу понял, что этот рыцарь не так прост.
Интересно, а он сильнее Барракуды?
Тем временем, послы от Уотроука тоже стояли и изучали меня, попутно косясь на императорскую гигантскую кобру, находящуюся у меня за спиной, что было вовсе не удивительно. Не будь эта змея моей, я бы сто раз подумал, прежде чем приблизиться к такому монстру на близкое расстояние.
Так как я был с более выгодной стороны, я не спешил начинать диалог, поэтому просто стоял и изображая легкую иронию на лице, взирал на послов.
В итоге, первыми заговорили рыцари. Вернее тот воин, стоящий немного впереди остальных.
— Меня зовут сир Томас де’Арис. Также я известен по прозвищу Убийца великанов, — произнес он, и я заметил как он посмотрел на моего Кель’Азора.
Признаться честно, я даже немного напрягся…
— Я пришел к вам с дипломатической миссией, — тем временем, продолжил говорить Томас де’Арис. — Каковы ваши требования? — добавил он и обвел взглядом сначала мой небольшой отряд, состоящий из нескольких героев и змей, а потом посмотрел в сторону моей армии.
— Я их уже озвучил. Я требую выдать мне наместника, а затем хочу чтобы город, носящий название Уотроук, принял капитуляцию. Я не хочу разрушать стены города, и вообще наносить ему какой-нибудь вред, как впрочем и убивать людей, живущих в нем, будь то обычные гражданские или его защитники, — озвучил я свои требования.
Рыцарь посмотрел мне в глаза.
— Зачем вам голова наместника? — спросил он.
— Слышал, что его здесь не любят, — усмехнулся я.
— Ясно, — задумчиво произнес Томас де’Арис. — Могу ли я просить у вас время, чтобы донести ваши требования до лорда Тинуса? — спросил воин.
— Не только до наместника, но и до всех живущих в городе, — ответила я рыцарю. — Не позднее семи вечера, вы должны дать ответ, — произнес я, смотря собеседнику в глаза. — Дабы не возникло непонимания, за пару часов до назначенного срока, я сам озвучу свои требования горожанам, — на всякий случай, предупредил я.
— Хорошо, я передам ваши слова наместнику лорду Тинус, — сквозь зубы процедил тот, кого называли Убийцей велинаков.
— Хорошо, но помните! Времени у вас осталось не так много, — я позволил себе легкую улыбку.
Рыцарь уже успел сделать несколько шагов, как я его окликнул.
— На всякий случай, предупрежу, — холодно произнес я. — Если вы вдруг, решите совершить какую-нибудь глупость, то…
Я кивнул скинку убийце и он возник прямо перед послом с приставленным острием копья к горлу рыцаря.
Томас дрогнул и я увидел мимолетное удивление смешанное с толикой испуга на его лице.
— В общем, давайте без трюков, — произнес я, смотря своему собеседнику в глаза. — Р’Ахс, опусти оружие, — приказал я скинку — герою.
— Слушаюсь, повелитель, — ответил убийца и нехотя опустил оружие.
— Жду семи вечера, — напомнил я рыцарю, и не дожидаясь его ответа, повернулся к нему спиной и пошел в сторону своей императорской кобры.
Теперь мне оставалось только ждать…
* * *
Когда наступило пять часов, я как и обещал сделал объявление о своих планах на этот город. Благодаря Шиису, который попросил одного из духов ветра усилить мой голос, в городе вряд ли бы нашел тот, кто меня не услышал, поэтому теперь мне нужно было дождаться официального ответа, что собственно я и сделал.
Когда же наступило семь, то из города, в этот раз, выехал только один рыцарь.
Как я и предполагал, им оказался Томас де’Арис по прозвищу Убийца великанов.
— Вниз, — приказа я змее и после того как она выполнила мой приказ, спрыгнул на землю, и подошел к воину, который уже успел спешиться.
— Мы отказываемся выдавать наместника, — спокойным ровным голосом, произнес рыцарь.
— Вот значит как, — немного удивившись, ответил я. — Жаль, тогда завтра быть войне, — ответил я Томасу. — Позвольте узнать, это решение хоть с кем-то обсуждалось, или это воля самого наместника? — прямо спросил я.
— Обсуждалось, — ответил рыцарь.
— Хм-м, интересно, — я посмотрел собеседнику в глаза, но он слишком хорошо мог контролировать свои эмоции, поэтому понять что либо по его лицу было просто невозможно.
Я посмотрел в сторону стены.
— Выдайте мне наместника и я клянусь, что тот кто добровольно решит сдаться и сложить оружие, не пострадает ни от моей руки, ни от зубов и когтей моих воинов! — громко произнес я, и мои слова, благодаря духу ветра, разнеслись по воздуху. — В противном случае, никому пощады не будет! — добавил я и снова повернулся к рыцарю.
— Не смею вас больше задерживать, — спокойно произнес я. — Думаю, завтра увидимся.
— Я на это очень надеюсь, — сквозь зубы, процедил Томас де’Арис и развернувшись, пошел к своей лошади.
— Он опасен, — послышался в голове голос Андромеды.
— Я знаю, — ответил я искусственному интеллекту. — Больше всего, мне не нравится его прозвище. Если у него есть какие-то техники, умения и заклинания, позволяющие эффективно противостоять крупным целям, то у нас могут возникнуть проблемы, — поделился я с ИИ своими соображениями.
— Что будешь делать? — поинтересовалась Ада.
— Если к ночи, жители города сами не сдадут наместника, то ночью я с героями просто попробую убить его сам. Кстати, очень странно, что жители Уотроука его не выдали, не находишь? — поинтересовался я искусственного интеллекта.
— Если слова той наемницы правдивы, то с большой вероятностью, основные войска в городе, это как раз армия Тинуса, а те воины которые защищали город, либо мертвы, либо разжалованы, либо занимают какие-нибудь самые низкие должности. Так что не удивительно, что просто так, наместника тебе не выдадут, — ответила Андромеда и все сразу встало на свои места.
— Ясно, — задумчиво произнес я. — Ладно, я в принципе, уже знаю что мне делать.
— Да? И что ты задумал? — полюбопытствовала искусственный интеллект.
— Прокрадусь ночью в город, убью этого лорда Тинуса, отрежу ему голову, а с наступлением утра, продемонстрирую ее защитникам замка. Когда они поймут, что воевать, в принципе, не за кого, тогда они сдадут город и я возьму его малой кровью, — поделился я своими планами с Андромедой.
— Задумка хорошая, вот только выполнить ее будет сложновато. Ты не думаешь, что теперь охраны у наместника будет больше чем сейчас стоят на стенах замка?
— Ну, его покои не резиновые, — усмехнулся я. — Больше всего меня волнует этот Томас. Думаю, этого рыцаря он будет держать подле себя днем и ночью. Не думаю, что даже с убийцами, мне удастся быстро убить его. Если, вообще, удастся.
— Не забывай. У тебя есть призыва, — напомнила мне Андромеда.
— Я про них помню. Просто я не знаю на что способны их человеческие формы, в то время как в своих змеиных ипостасях, они слишком большие и будут легкой мишенью в замкнутом пространстве. Опять же, меня немного смущает прозвище этого Томаса де’Ариса.
— Ну, смотри тогда сам, — ответила ИИ.
— Да не, попробовать-то я попробую. Если умру, то к утру уже успею вернуться, и тогда придется действовать по другому. Я не хочу никого убивать, но если защитники замка не отступят, то у меня просто не останется выхода, — произнес я и повернул голову в сторону воинов, стоящих на стенах.
— Да уж, представляю как бы повеселился тут Фейк, — не весело, сказала Андромеда.
— Будь он на моем месте, он бы наверняка, уже был занят покорением других континентов, — усмехнулся я, и на душе стало немного грустно.
Я тяжело вздохнул.
— Ты это чего? — спросила Андромеда.
— Не знаю. Надоело мне все это, — поделился я с искусственным интеллектом своими мыслями.
— Что именно?
— Да все. Путешествия между мирами, войны, сражения. Хочется, просто уже где-нибудь остановиться и прожить нормальную жизнь.
— Но ты же тогда будешь смертным…
— И что? Зато буду счастлив! — не дал я договорить своему ИИ. — Ладно, закрыли тему, — произнес я и забравшись в седло императорской гигантской кобры, приказал всем своим героям и змеям отступить к остальной армии.
Теперь, мне лишь оставалось дождаться глубокой ночи.
* * *
Три бесшумные тени, под покровом ночи, быстро двигались к стенам зам.
— Работаем по старой схеме, — прошептал я скинку и дал ему веревку.
Убийца кивнул, и как только мы оказались возле стены, быстро вскарабкался на нее, и скинул вниз веревку.
получено — 300 exp.
получено — 550 exp.
получено — 470 exp.
Видимо, убил дозорных, подумал я, и по веревке забрался на стену.
Первое что я увидел, это несколько трупов стражников, которые перед смертью даже пикнуть не успели, не то чтобы объявить тревогу.
— Спрячь трупы туда, — я кивнул в сторону ящиков и бочек в которых была вода, боеприпасы и прочие полезные для ведения войны и обороны расходники.
Скинк кивнул, и вместе с гоблином, они довольно быстро убрали тела, и мы двинулись дальше.
— Да уж, — произнес я про себя, когда увидел количество стражи на воротах, ведущих в замок. — Найди способ, проникнуть внутрь и остаться при этом незамеченными, — приказал я Собирателю скальпов, и тот быстро отправился выполнять мой приказ, в то время как мы с гоблином затаились.
Р’Ахс вернулся минут через пять.
— Следуйте за мной, повелитель, — произнес убийца и незаметной тенью, повел меня в известном лишь ему направлении.
Хм-м, неплохо! — подумал я, когда скинк привел меня к одному из открытых окон на втором этаже, в котором горел свет.
— Проверял? — спросил я Р’Ахса.
— Да, повелитель. Никого, — ответил герой.
— Что за помещение?
— Какая-то комната, — пожал плечами скинк.
— Ладно, идем! — приказал я убийце, а уже несколько секунд спустя, сам карабкался по веревке.
Оказавшись в комнате я осмотрелся. Комната как комната, — подумал я, а буквально через несколько секунд, за дверь послышались шаги.
— Наружу! — приказал я гоблину и тот ловко прыгнул в окно, в то время как мы со скинком активировали камуфляжи, став практически невидимыми.
Веревка! Резко срываюсь с места к окну, и достав клык левиофана, перерезаю веревку, благодаря которой мы попали в комнату и как оказалось, делаю это, как нельзя вовремя, ибо в следующую секунду дверь открылась и на пороге показался рыцарь, с которым мне довелось уже общаться ранее.
Бездна меня забери!
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Я что попал в его комнату? — была первая мысль, посетившая мою голову.
— У тебя уже есть план, как мне выбраться из этого проклятого города?! — послышался незнакомый голос, и в комнату вошел молодой паренек в дорогих одеждах.
— Нет, милорд, — ответил рыцарь, и посмотрел на открытое окно. — Я же просил вас не открывать ставни, — произнес он, и подойдя к окну, закрыл его.
— Не заметил! — облегченно произнес я про себя, когда Томас оказался в полуметре от меня.
Спасибо классу «хранителя тишины»!
— Да плевать я хотел! И за что я тебе деньги плачу! — окрысился на него пацан, попутно снимая с себя многочисленные драгоценности и одежды.
— Мне платит ваш отец, — спокойно ответил рыцарь.
— Что?! Ты еще смеешь перечить мне?! — гаркнул на него тот, кого видимо, называли наместником этого города — лордом Тинусом.
— Нет, — в своей спокойной манере ответил воин.
— Все, пошел прочь! Не хочу тебя здесь видеть! И да! Распорядись чтобы ко мне прислали ту служанку! Помнишь, я тебе указывал на нее утром?! — снимая с себя портки, приказал наместник.
— Вы уверены, милорд? — спросил Томас. — Под стенами города враги, вдруг они решаться убить вас?
— Ничего мне не будет, пока я под защитой кольца! Сам же знаешь! — паренек посмотрел на своего рыцаря, словно на мусор.
— Как прикажите, — спокойно ответил он и посмотрел в мою сторону. — Я могу идти?
— Да, проваливай уже! — раздраженно ответил наместник.
— Слушаюсь, — Томас склонил голову и посмотрев мне в глаза, улыбнулся, после чего сразу же покинул комнату.
— Идиот! — бросил ему вдогонку наместник, после чего лег в кровать. — Пока на мне это кольцо, — лорд Тинус поднял руку вверх, и начал крутить ей перед лицом, мне ничего не угрожает, — усмехнулся он, и сняв с пальца кольцо, поднес его поближе, видимо, чтобы получше рассмотреть.
Я посмотрел на скинка и кивнул герою в сторону паренька, а буквально в следующее мгновение в его шею вонзается копье
Лорд Тинус даже пикнуть не успел.
— Вот тебе и под защитой кольца, — усмехнулся я, и достав из ножен клинок левиафана, отделил голову паренька от его шеи.
Следующее, что я попытался сделать, это взять кольцо, на котором вероятно, были наложены сильные защитные магические чары, но стоило мне коснуться украшения, как мои пальцы сразу же обожгло болью.
Тьма! — выругался я про себя, и взяв клык Левиафана, аккуратно поддел им кольцо и убрал в кожаный мешочек.
Потом с ним разберусь!
Я сделал глубокий вдох и задумался.
— Как думаешь, он видел меня? — спросил я Андромеду.
— С большой вероятностью, да, — ответила искусственный интеллект.
— Я почему-то тоже так думаю, но тогда почему? Почему он позволил мне убить наместника? — произнес я, задавая это вопрос скорее себе, нежели своему ИИ.
— Ответ может быть какой угодно, но с большой вероятностью могу сказать, что вряд ли то, что делал этот лорд Тинус, нравилось такому человеку как этот рыцарь.
— Что ты имеешь ввиду? — поинтересовался я.
— Это лишь мое предположение, но мне кажется, этот сир Томас хороший человек. Да, у меня нет подстердения своим словам, ибо информации про него у меня слишком мало, но я думаю, именно так, — ответила Андромеда.
— Понятно, — задумчиво ответил я, после чего посмотрел на скинка. — Проверь все ли спокойно внизу, — приказал я герою.
— Слушаюсь, повелитель, — Собиратель скальпов склонил голову, после чего сиганул в окно.
Через несколько секунд к оконному проему подошел и я.
— Все чисто, повелитель, — отрапортовал скинк.
Я посмотрел вниз.
— Ада, какая вероятность, покалечиться при прыжке? — на всякий случай, спросил я искусственный интеллект.
— Меньше десяти процентов. Твоего показателя ловкости хватает, чтобы без последствий спрыгивать с подобных высот, — ответила Андромеда.
— Ясно. Спасибо, — поблагодарил я свою собеседницу, после чего спрыгнул со второго этажа, и по приземлению ушел в кувырок.
Отлично! Теперь оставалось покинуть территорию замка, что я собственно и сделал вместе со своими героями.
* * *
Когда наступило утро, я как и планировал, стоя в седле своей императорской гигантской кобры, выехал к стенам замка.
— Ваш наместник мертв! — громко произнес я, поднимаю руку, в которой я держал отрубленную голову лорда Тинуса, вверх. — Я не вижу смысла, проливать кровь защитников замка, поэтому если вы просто откроете ворота, сложите оружие и не будете препятствовать мне, я и мое войско, никого не тронем! Клянусь Богиней Н’Чати! — сказал я, и посмотрел на воинов на стенах.
Вид у них был, скажу я вам, довольно потерянный…
— Как думаешь, согласятся? — спросил я Андромеду.
— Думаю, да, — ответила искусственный интеллект. — Во всяком случае, я бы на их месте сдалась. Хотя, от решения обычных воинов мало что зависит.
— Это да, — тяжело вздохнув, произнес я, а буквально через несколько секунд, городские ворота скрипнули, и начали медленно открываться.
— Верное решение, — усмехнулся я, и повернувшись назад, окинул взглядом свою армию. — За мной! — произнес я, после чего призвал трезубец и поднял его над головой.
Под громкие воинственные крики и улюлюканье, мои нелюди двинулись за мной.
— Хм-м, — я задумчиво почесал голову, когда понял, что ехать дальше на змее будет опасно, как для самого города, так и для его жителей. Все же, Уотроук нужен был мне целым, и наносить ему ущерб я не собирался.
Пришлось спешиться.
— Никого не трогать! Это всем понятно?! — повернувшись к своей армии, на всякий случай, напомнил я. — Я поклялся Богиней, и если кто ослушается, — я смерил нелюдей серьезным взглядом. — Ощутит на себе не только мой гнев, но и Богини Н’Чати! — закончил я, и не спеша пошел вперед.
Надеюсь, они меня послушаются…
* * *
Стоило мне пройти в ворота Уотроука, как перед глазами тут же появились системные сообщения о завершении квеста главной цепочки заданий.
Внимание! Квест «Захват города „Уотроук“» успешно завершен!
Внимание! Вы успешно завершили второе задание в цепочке квестов!
Награда: 60 000 exp.
Внимание! Получен новый квест! Захват город — крепости «Неприступный пик»!
Внимание! Адепт рубиновой змеи(дополнительный класс) получает 9 — тый уровень.
А вот и уровень продвинутого класса подъехал! Отлично! Но сейчас, это не главное!
Я осмотрелся по сторонам. Кроме воинов, стоящих на стене, в городе больше никого не было видно. Улицы Уотроука были настолько пусты, что казалось, я попал в какой-то город призрак.
— Странно все это, — поделился я своими мыслями с Андромедой.
— Ты о чем? Если ты про цепочку квестом, то ничего удивительного в том, что тебе нужно захватить этот Неприступный пик я не вижу, — ответила искусственный интеллект. Второй город на этом полуострове, который называется Данбург, ты должен захватить без особых проблем, учитывая что большая часть его воинства здесь.
— Да нет, я не об этом. Меня интересует, почему никого нет, — ответил я.
— А ты думаешь, много найдется желающих поглазеть на того, кто управляет такими монстрами, из которых состоит вся твоя армия? Страх более сильное чувство, нежели любопытство. Будь я на месте жителей этого города, я бы не только заперла на все существующие замки ставни и двери, так еще бы и спряталась получше, — усмехнулась ИИ. — Ну, и плюс лорд Тинус, население этого города изрядно проредил. Сам видел, сколько тут было трупов, — добавила Андромеда и замолчала.
Я тяжело вздохнул.
— Есть идеи, что мне вообще, делать дальше? Я имею ввиду с этим городом. С кем, вообще тут вести переговоры, о дальнейшей его судьбе Уотроука? — произнес я, обращаясь к своему искусственному интеллекту.
— Ну, самый простой способ узнать это — идти в замок. Кто-то же, наверняка там есть, — предложила Андромеда.
— Логично, — задумчиво произнес я, и ускорив шаг, пошел в сторону замка, в котором мне уже приходилось бывать до этого ранее.
* * *
Андромеда оказалась права и в отличии от пустующего города, в замке кипела жизнь.
— Всем оставаться тут! — приказал я своей армии. — А вы за мной, — я кивнул двум героям убийцам, после чего уверенной походкой направился к главным воротам замка, рядом с которой стоял небольшой отряд стражников на броне которых был герб Данбурга а не Уотроука.
Стоило мне подойти, как все воины расступились, пропуская меня к воротам.
— Сир Томас вас ждет в главном зале, — произнес один из стражников, после чего кивнул кому-то из своих и его подчиненные ринулись к створкам и начали их отворять.
Хм-м, интересно, — подумал я, и зайдя внутрь отправился в тронный зал, в котором мне уже приходилось бывать до этого.
Все-таки не самые везучие у этого города наместники. За недолгий срок, в Уотроуке уже успело смениться их двое.
Правда не без моей помощи…
В общем, когда я пришел в тронный зал, меня там уже ждали. Небольшая делегация из пяти человек, уже сидела за столом, во главе которого был сир Томас, что было вовсе не удивительно, учитывая положение вещей в городе.
Увидев меня, все пятеро мужчин резко подскочили с мест и уставились на меня.
— Как мы можем к вам обращаться? — спросил меня Убийца великанов, смерив меня
— Кинг, — назвал я им свое имя.
— Это все? — немного удивившись, спросил Томас.
— У меня есть парочка титулов, если ты об этом. Например, я избранник Богини Рубиных снов Н’Чати или Богини приливов Силуны, — усмехнувшись ответил я.
— Вы избранник сразу двух Богинь? — удивленно произнес один из оставшихся четырех мужей, имен которых я не знал.
— Да, но как я уже сказал ранее, можете звать меня просто Кингом, — спокойно ответил я. — И да, давайте перейдем сразу к делу, — произнес я, и подойдя к столу, занял место напротив сира Томаса и замолчал, решив дождаться когда заговорит проигравшая сторона.
В зале воцарилось неуютная тишина.
— Кхм, — первым решил заговорить Убийца великанов. — Можно узнать, каковы ваши требования, и что вы собираетесь делать с этим городом в дальнейшем? — посмотрев мне в глаза, поинтересовался воин.
— Все просто. Каждую неделю, мои воины будут собирать с города определенные ресурсы. В первую очередь, меня интересует древесина и камень. Это будет что-то вроде налога. Я не собираюсь гнобить этот город непомерной данью, которую жители Уотроука просто не потянут. Взамен же, я обеспечу городу свою протекцию, а также оставлю часть своего войска, которая будет следить за порядком в городе, — произнес я, и смерил делегацию оценивающим взглядом.
— А можно нескромный вопрос? — подал голос еще один из «безымянной четверки».
— Да, задавайте, — спокойно ответил я.
— Какие ваши дальнейшие планы? Я имею ввиду на полуостров Хелье, — спросил мой собеседник, отводя свой взгляд в сторону.
Ну, примерно такого вопроса я и ожидал.
— Захвачу Данбург, — спокойно ответил я и посмотрел в сторону сира Томаса. — Я ведь правильно понимаю, что большая часть войска этого города базируется здесь? — спросил я, смотря в рыцарю в глаза.
— Нет. Большая часть войск уже была переброшена обратно, — ответил Убийца великанов.
Хм-м, вон значит как.
— Ясно. Все кроме сира Томаса могут быть свободны. Остальные детали я обсужу с вами позже, — приказным тоном, произнес я. Мне нужно было поговорить с этим рыцарем с глазу на глаз, и еще четыре пары лишних ушей мне были тут не нужны.
Несмотря на то, что вся четверка меня явно опасалась, прежде чем встать со своих месте, они повернули головы в сторону рыцаря, и только после его утвердительного кивка, покинули тронный зал.
Ничего себе у него здесь авторитет…
Ладно, сейчас не это главное.
Я сделал глубокий вдох.
Ну что, пора приступить к основным переговорам.
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Как это и было в прошлые разы, первым заговорил сир Томас, по прозвищу Убийца великанов.
— Кто ты такой? — спросил он, и смерил меня пристальным взглядом.
— Я не могу ответить тебе на этот вопрос, — спокойно произнес я. — Могу лишь сказать, что на этом полуострове я оказался не случайно. Плюс, как я уже говорил ранее, мне покровительствует Богиня Н’Чати и Богиня Силуна. На данном этапе, это все что тебе нужно знать обо мне.
— А еще тебе подчиняются нелюди, змеи и монстры! Как?! Почему ты можешь ими управлять?! — в этот раз, выдержка его подвела, и он не смог совладать с эмоциями.
— Я не могу, да и не должен отвечать тебе на этот вопрос, — в своей спокойной манере, ответил я рыцарю. — Скажи лучше, ты ведь видел меня в комнате наместника? — спросил я и Тамас нехотя кивнул. — Почему ты позволил убить его?
— Он слабая кровь. Если в его отце была хоть какая-то мизерная толика чести, то в этом малолетнем ублюдке, ее совсем нет. Не позволь я убить тебе его, он бы заставил воинов сражаться, а это привело к ненужным жертвам. Этого я допустить не мог, — ответил Убийца великанов. — Вина! — громко произнес он, и буквально через несколько секунд в комнату вбежал испуганный служка, держа в руках поднос на котором стояло несколько графинов, а также тарелка с разной снедью.
— Свободен, дальше я сам, — произнес Томас, когда поднос оказался на столе, и молодого паренька как ветром сдуло. — Прошу, присоединяйся, — произнес рыцарь.
Я встал со своего места, и сел рядом с собеседником.
— Можешь не беспокоиться, вино не отравлено, — сказал Томас, наполнив содержимым графина сначала свой кубок, а затем и мной.
— Мне не страшны яды, — усмехнулся я, и взяв кубок в руку, первым отхлебнул из него.
В этот раз, рыцарь смог совладать со своими эмоциями, и спокойно взяв бокал, тоже сделал из него глоток.
Несколько секунд мы просто смаковали приятный и свежий вкус белого вина, в котором чувствовались легкие нотки фруктов.
— Скажи, какая твоя цель? — сир Томас посмотрел мне в глаза.
— Завоевать весь мир, — честно ответил я.
— Ты хотел сказать, уничтожить?
— Нет, я сказал именно то, что сказал. У меня нет миссии уничтожить этот мир. Я здесь для того, чтобы покорить его, и сделать это я собираюсь, пролив как можно меньше крови, — честно ответил я, смотря рыцарю в глаза.
Сир Томас грустно усмехнулся.
— Как будто, это возможно, — обреченно произнес он и разом осушил свой кубок.
— Возможно. Во всяком случае, для меня, — спокойно ответил я, пожав плечами. — Уотроук, я же взял, и все обошлось практически без жертв.
— Думаешь, так будет всегда? — спросил рыцарь и налил себе еще вина.
— Кто знает? Сначала, попробую действовать по старой схеме. Подойду со своей армией к стенам города и предложу сдаться. Затем поговорю с правителем, и если пойму, что диалог ни к чему не приведет, то убью, и проверну тоже самое, что и с лордом Тинусом. Без приказа своего правителя, я уверен, люди не захотят так просто расставаться со своими жизнями. Ты так не считаешь? — ответил я своему собеседнику, и допив остатки вина, налил себе еще.
Сир Томас задумался.
— Может, с Данбургом подобный трюк и пройдет, но с Неприступным пиком точно нет, — наконец, произнес рыцарь.
Хм-м, интересно.
— Какие у тебя есть основания, чтобы так полагать? — спросил я.
— У этого города — крепости, довольно специфическая история. С давних пор, жизнь там довольно суровая. Жители Неприступного пика постоянно вынуждены отбивать нападки не только других государств с сильным флотом, пиратов и нелюдей, живущих в глубинах Буйного моря, но еще и всевозможных монстров, которых в Буйном море, тоже водится немало. Эти люди, они привыкли к трудностям, и закалены битвами, поэтому убийство…, - Томас задумался.
— У них и наместника-то нет, — произнес он. — Вместо него у них… Как его там… В общем, у них совет, в который входят наиболее уважаемые люди города. Будь-то это моряки, славные воины, или ремесленники. Все они, выбираются из народа, и именно они занимаются всеми вопросами города, — произнес он, и отхлебнул из кубка.
— Ясно. Получается, если я убью всех представителей совета, это еще больше разозлит народ? — предположил я.
— Ага, сражаться они будут насмерть, как дикие звери! — ответил Томас.
А вот это плохо…
— Как думаешь, есть шанс с ними договориться? — прямо спросил я.
— Нет. Жители Неприступного пика слишком своенравны и ни за что не согласятся сдаться и преклонить перед кем-то голову, — ответил рыцарь.
— Понятно, — я тяжело вздохнул и залпом выпил вино. — А что насчет Данбурга?
— Если честно, я не знаю, — устало ответил мой собеседник. — Когда я присягнул лорду Карнштанту Тинусу, он был славным правителем, но потом все очень изменилось. Власть и богатства испортили его, и он стал настоящим тираном и узурпатором, который ни во что не ставит человеческие жизни. Такие качества, как доблесть, отвага, честь…, - сир Томас тяжело вздохнул. — В нем их больше нет, — грустно произнес он. — Но я присягнул ему, и клятву не нарушу!
Хм-м, а он ведь может стать неплохим союзником…
— Ты сказал, что большая часть войск вернулась обратно? — спросил я.
— Да. Здесь осталась лишь треть, остальная часть воинов покинула город морем несколько дней назад, — ответил рыцарь.
— И много там солдат? — поинтересовался я.
— Около трех тысяч. Не меньше, — ответил Убийца великанов.
Я задумался.
— Сир Томас де’Арис, у меня к тебе есть к тебе предложение, — наконец, произнес я. — Как насчет того, чтобы после смерти наместника, присягнуть на верность мне? — прямо спросил я.
Рыцарь смерил меня удивленным взглядом.
— Чтобы превратиться в палача? — спросил он, и я почувствовал, что воин напрягся.
— А я похож на палача? — спокойно спросил я.
— Не знаю, — Томас тяжело вздохнул. — Я не могу судить по человеку, коим ты вряд ли являешься, — Убийца великанов сделал небольшую паузу, видимо обдумывая сказанные слова, после чего хотел было продолжить, но я заговорил первым.
— Я все понимаю, — произнес я, и встал. — Требований к этому городу у меня не много. Мне нужен камень, дерево и железо. Распорядись, чтобы к завтрашнему утру телеги с нужными мне материалами стояли у ворот, — сказав это, я пошел к выходу.
— Постой! Сколько телег?! — спросил рыцарь.
— А это уж, решайте сами, но я бы советовал, не разочаровывать меня, — усмехнулся я в ответ и подойдя к двери обернулся. — И подумай над моим предложением, — сказал я и покинул зал.
* * *
Первое что я сделал, покинув замок, это решил прогуляться по городу.
— Хм-м, а тут наверно миленько было до того момента, как сюда вторглись воины Дамбурга, — поделился я своими мыслями с искусственным интеллектом.
— Все провинциальные городки, в принципе, на одно лицо, — ответила Андромеда. — Мы таких видели не одну тысячу.
— Это да, — усмехнулся я. Хм-м, а это что такое? — подумал я, когда моему взору открылось довольно роскошное одноэтажное здание у главного входа в которое, красовалась трехметровая статуя мужчины, выточенного из белого камня, который одной рукой сжимал кузнечный молот, а второй секиру, и выглядел довольно воинственно.
Местное божество, не иначе!
Стоило мне об этом подумать, как татуировка на моей руку, вдруг неприятно начала жечься, а буквально через пару мгновений, передо мной появилась Н’Чура в своей человеческой ипостаси.
— Матушка передает тебе привет, — не особо довольным голосом, произнесла она.
Хм-м, интересно, что Богини Рубиных снов от меня понадобилось…
— Слушаю. Я так понимаю, Н’Чати что-то от меня нужно? — прямо спросил я.
Змея прикусила губы, явно будучи чем-то недовольной мной, но стерпела и продолжила говорить.
— Матушка просит тебя разрушить храм Сигуорда Рьяного, — произнесла она и кивнула в сторону здания, которое оказалось храмом.
Хотя, мог бы догадаться и сам…
Внимание! Получена цепочка квестов «Свержение Богов». Первое звено — «Разорить храм Сигуорда Рьяного»!
Ого! Ничего себе дела! Признаться честно, я такого и не ожидал…
— Ада, разрушение храма ведь наверняка повлечет за собой какие-то последствия, так? — решил, на всякий случай, уточнить я у Андромеды.
— Ну, отношение с Богом, чей храм ты разрушишь, ты точно испортишь, плюс жители города явно будут этим недовольны, — подтвердила мои догадки искусственный интеллект. — Хотя, если ты не станешь разрушать, большая вероятность, что тобой останется недовольна Богиня Н’Чати, так что решай сам, — добавила она и замолчала.
Как же все сложно, — тяжело вздохнув, подумал я.
— Мне надо подумать, — еще раз посмотрев в сторону храма, ответил я Н’Чуре.
Змея в человеческом обличье смерила меня недовольным взглядом.
— Это твой ответ? — холодно спросила она.
— Да, — спокойно ответил я.
— Хорошо, я так и передам, — смерив меня презрительной улыбкой, произнесла девушка и в следующее мгновение растворилась в воздухе.
Дела…
Надеюсь, мое решение не выльется мне боком…
Я осмотрелся по сторонам. По идее, в этом городе мне уже нечего было делать, ибо все дела в нем я уже закончил. Мне нужно было возвращаться в подземелье, чтобы потратить востановившуюся магическую энергию, но в тоже время, покидать Уотроук прямо сейчас было как-то неправильно.
Ладно, пока пусть скапливается в накопителе, потом подумаю, куда ее потратить, — наконец решил я, и еще немного погуляв по городу, вернулся в замок.
— Как к вам можно обращаться? — послышался незнакомый голос, стоило мне зайти в главные ворота, и пройти в тронный зал.
Я повернул голову влево и увидел пожилого мужчину в довольно дорогом камзоле с геральдикой города Уотроука на груди.
— Кинг, — ответил я.
— Хм-м, мужчина задумался. Можно я буду обращаться к вам, мастер Кинг? — вежливо поинтересовался он.
Да, вообще, без разницы…
— Можешь, — я пожал плечами.
— Я Кристоф и сейчас выполняю роль управляющего замком, — мужчина склонил голову. — Могу я сделать ваше пребывание здесь более комфортным? — спросил он.
Хм-м, интересно.
— Я бы хотел принять горячую ванну, — немного подумав, ответил я.
— Зэник! — громко произнес управляющий и в следующую секунду к нему подбежал молодой паренек лет четырнадцати с виду. — Чтобы через десять минут в покоях покойного лорда, стояла ванна с горячей водой! — приказал он мальчонке. — И скажи, чтобы не скупились на благовония!
— Слушаюсь, сеньор! — ответил служка и его как ветром сдуло.
— Что-то еще? — поинтересовался Кристоф.
— Перекусить и вина, — немного подумав, ответил я. — Если уж у меня появился выходной, то грех было не воспользоваться этим.
— Будет исполнено, — управляющий склонил голову. — Это все?
— Хм-м, думаю да, — ответил я, ибо ничего другого на ум мне не пришло.
— Может, женщин? — прищурившись и хитро улыбнувшись, спросил Кристоф. — Или, может…
— Нет, спасибо, — не дал я договорить ему, понимая что хотел спросить управляющий.
— Хорошо, — снова улыбнулся Кристоф. — Тогда вот, — он пошарил в кармане камзола и извлек из него небольшой колокольчик, после чего протянул его мне.
Хм-м, интересно, — подумал я, чувствуя в этом предмете магию.
— Если чего-то захотите, просто позвоните в этот колокольчик и я услышу его, где бы я не находился, — произнес он и я даже немного удивился.
Интересная, однако, магия…
— Ванная готова, — паренек появился, буквально из неоткуда.
Ничего себе. А из него получился бы неплохой ассасин, — усмехнувшись, подумал я, смотря на худого паренька, который в свою очередь, сверлил взглядом пол.
— Можешь идти, — произнес Кристоф и чуть ли не силком вложив в мою руку магический колокольчик, продолжил. — Прошу за мной, — сказал управляющий, и не дожидаясь моего ответа пошел в ведомом лишь ему направлении.
Мне же, ничего другого не оставалось, как последовать за ним, ведь как уже было сказано ранее, раз выдался выходной, грех им не воспользоваться!
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Приняв горячую ванну, в которую услужливая прислуга не поленилась добавить каких-то ароматических масел, я как следует помылся, после чего покинул ее теплое лоно, и взяв уже приготовленную чистую одежду, быстро надел ее и покинул комнату.
Может все-таки вернуться в подземелье и проверить как там дела? — подумал я, выйдя на городскую стену и смотря в сторону где у меня располагался вход, ну или выход, в тоннели гигантских землероек.
— Не волнуйся, Кинг, я все посчитала. Если ты вернешься завтра до полудня, магическая энергия сердца подземелья не уйдет в пустую а просто заполнит накопитель, — послышался в голове голос Андромеды.
— Спасибо, Ада, — поблагодарил я свой искусственный интеллект.
— Обращайся, — усмехнулась ИИ и замолчала.
Отлично. Раз сильной надобности возвращаться нет, то можно и немного отдохнуть, — подумал я и решил прогуляться по замку.
— Мастер Кинг, — стоило мне пройти по коридору, как меня окликнул знакомый голос.
Я обернулся и увидел Кристофа.
Как ему удалось подойти ко мне, оставаясь незамеченным…
— Слушаю, — спокойно произнес я, внимательно изучая мужчину в годах. Неужели есть какая-то школа, обучающая прислугу незаметности.
Да не, бред…
— Сир Томас де’Арис прика… попросил меня чтобы как только вы освободитесь, я передал вам, что он ищет с вами встречи, — любезным тоном произнес Кристоф.
Хм-м, интересно что понадобилось рыцарю?
* * *
— Приветствую, сир Томас, — поприветствовал я рыцаря, который сидел за большим деревянным столом, расположенным в тронном зале.
Убийца великанов встал со стула и вежливо кивнул мне.
— Хотел меня видеть? — решил я сразу перейти к делу.
— Да…, - как-то неуверенно ответил он. — Прошу, присаживайся, — он кивнул на стол, который просто ломился от всевозможных яств.
Ну, перекусить точно не помешает, — подумал я и воспользовавшись предложением рыцаря, сел за стол и мельком окинув взглядом его содержимое, остановился на зажаренном в овощах цыпленке, который выглядел просто восхитительно.
Разумеется, не обделил я себя и вином.
— Я хотел поговорить насчет Данбурга, — произнес рыцарь, который в отличии от меня, только пил вино.
— Да? И что конкретно тебе хочется знать? — прожевав мягчейшее мясо и запив его прохладным красным вином, поинтересовался я.
— Что будет с людьми? Я про мирное население, — уточнил Томас.
— Если город примет капитуляцию, я никого не трону, — честно ответил я.
Рыцарь смерил меня оценивающим взглядом.
— Если я спрошу кто ты такой, ты ведь не скажешь? — спросил Убийца великанов и я отрицательно покачал головой. — А что касается твоих целей?
— Хочу захватить весь мир, — спокойно ответил я, после чего снова наполнил свой кубок вином.
— Ты серьезно? — не веря моим словам, спросил Томас.
— Более чем, — честно ответил я.
— Но зачем? — немного растерянно произнес рыцарь.
— Такова моя миссия, — пожав плечами, признался я.
В тронном зале воцарилась тишина. Сир Томас явно переваривал услышанную информацию, в которую ему, наверняка, было довольно сложно поверить.
Что, в принципе, было не удивительно…
— Кхм… И как ты собираешься это сделать? — наконец, снова, заговорил сир Томас.
— Это зависит от многих факторов, — спокойно ответил я. — Основная моя цель, это сделать это как можно менее кровопролитной. Я не собираюсь устраивать как людской, так и какой-либо другой расы, — произнес я, смотря своему собеседнику в глаза. — Таков мой путь.
В тронном зале снова повисла неуютная тишина.
Да уж, представляю что сейчас твориться в голове Убийцы великанов…
— Хорошо, я помогу тебе взять Данбург, если ты клянешься своей Богиней, что число жертв среди гражданских будет минимальным, — наконец произнес сир Томас.
Решение далось ему явно не легко.
— Хорошо, — я пожал плечами. — В моих интересах, чтобы жертв было меньше, — спокойно произнес я, и залпом осушил содержимое кубка.
— Тогда я помогу тебе с Данбургом, — тяжело вздохнув, сказал рыцарь.
— Отлично! — на моем лице появилась довольная улыбка. — Клянусь Богиней Н’Чати, что пощажу всех, сдастся, — дал я сиру Томасу клятву. — Кстати…, - произнес я и задумался над тем, как получше преподнести рыцарю то, что я собирался сделать. Было ясно, что он тут сейчас за главного и подобные вопросы нужно было решать с ним.
— Вобщем, дело такое, — наконец произнес я. — Я собираюсь разрушить храм, — сказал я, и посмотрел рыцарю в глаза дабы понять как он отреагирует на мои слова. — Это желание моей Богини, и я должен его выполнить.
Сир Томас тяжело вздохнул.
— Лично мне, все равно, — задумчиво произнес он. — Я поклоняюсь Аэльту, но жителям Уотроука это явно придется не по душе. Хотя, хуже уже вряд ли может быть, — добавил он и замолчал.
Да уж, жители этого города натерпелись страданий на добрую сотню лет вперед…
— Ясно. Р’Ахс! — позвал я героя убийцу и едва различимый прозрачный силуэт приблизился ко мне. Собиратель скальпов был моим невидимым телохранителем и всегда находился рядом. — Распорядись, чтобы к балкону у восточной стены привели Кель’Азора, — приказал я ему.
— Слушаюсь, — прозвучал голос героя и спустя пару мгновений его и след простыл.
Я снова налил себе вина, и без каких либо зазрений совести разом осушил кубок. Сделав глубокий вдох, я подошел к правой стене тронного зала и открыв дверь, вышел на большой и просторный балкон.
Моя змея уже была здесь.
Спрыгнув ей на голову, я приказал Кель’Азору ползти вперед и всеми силами стараясь сохранять равновесие, ибо Разрушитель городов был не предназначен для перевозки транспорта, верхом на змейке пополз в сторону храма.
Надеюсь, ничего ужасного не произойдет…
* * *
Одного лишь удара массивного хвоста уникального монстра хватило, чтобы превратить храм Сигуорда Рьяного в груду камней.
Все же разрушительный потенциал у Кель’Азора был невероятно огромным…
— Молодец, мой мальчик, — послышался знакомый старческий голос сбоку.
Поворачиваю голову направо и вижу сгорбленную старушенцию на морщинистом лице которого застыла довольная улыбка.
— У меня ведь, теперь, будут проблемы с этим Сигуордом? — прямо спросил я.
— Разумеется, — усмехнулась Богиня рубиновых снов.
Так и знал, — подумал я, а буквально в следующее мгновение перед глазами появилось системное сообщение.

Внимание! Своими действиями вы разгневали Сигуорда Рьяного!


Ну, не удивительно, — усмехнулся я про себя. Вопрос только к каким отрицательным последствиям это приведет и стоила ли овчинка выделки.
Старушка, тем временем, оторвала взгляд от развалин, в которые превратился храм Сигуорда Рьяного и посмотрела на меня.
— Я тобой очень довольна! — произнесла Н’Чати, а буквально в следующее мгновение передо мной снова появились системные строки.
Внимание! Квест «Свержение Богов»! успешно завершен!
Внимание! Вы успешно завершили первое задание в цепочке квестов — «Разорить храм Сигуорда Рьяного»!
Награда: 200 000 exp.
Внимание! Получен 23-тый уровень.
Внимание! Вор(начальный класс) получает 22 — тый уровень.
Внимание! Хранитель тишины(продвинутый класс) получает 10 — тый уровень.
Внимание! Получены дополнительные характеристики: ловкость + 3. Сила + 1.
Ого! А вот это очень даже не плохо! — подумал я, смотря на огромную кучу опыта, которую мне насыпали за выполнение квеста. Я повысил как основной уровень и класс, так и продвинутый, и это не могло не радовать.
— Ада, сколько там опыта нужно до повышения уровня Сердцу подземелья? — спросил я свой искусственный интеллект.
— Чуть больше четырех десятков, — ответила Андромеда.
Отлично! Значит и до очередного уровня кристалла осталось не так много!
Но на этом мои подарки не ограничились. Опыт это было лишь следствие за выполнение задания Богини рубиных снов, основная же награда только еще ждала меня.
— Держи, — произнесла Н’Чати и на ее ладони появилась небольшая магическая сфера цвета крови. — Это мой дар тебе как лучшему моему последователю, — сказала она и улыбка на ее морщинистом лице стала еще шире.
Хм-м, интересно, что же она мне приготовила, — подумал я и коснулся сферы.
Внимание! Получен дар Н’Чати — Аватар Н’Чати.
— Еще увидимся! — старушка мне подмигнула и тут же исчезла.
— Ого! — восторженно воскликнула Андромеда. — Кинг, смотри описание! — произнесла она и перед моими глазами тут же появилось описание дара Богини рубиных снов.
Атар Н’Чати(активное) — особый дар Богини позволяет своему владельцу принять облик змеи, соответствующий его текущей силе.
— То есть, теперь и я смогу принимать облик змеи? Весело, — усмехнулся я.
— Ты представляешь, в кого ты сможешь превращаться когда станешь по настоящему сильным?! — радостно произнесла Андромеда. — Это же невероятно здорово! У этого навыка просто невероятный боевой потенциал!
В принципе, я был с ней согласен, но признаться честно ждал чего-то более мощного.
— Попробуешь? — с нескрываемым любопытством, спросила Андромеда.
— Да, почему бы и нет, — усмехнувшись, ответил я, и использовал умение.
Стоило мне только активировать новый навык, как все пространство вокруг меня заволокло кроваво-красным туманом, а я испытал довольно странное ощущение, вроде колючей щекотки, которое продлилось всего несколько секунд.
— Хм-м, интересно, — произнес я, когда понял, что я теперь не человек.
— Получилось! — радостно воскликнула Андромеда. — Попробуй подвигаться, — предложила она, и я попытался сделать шаг вперед.
Ого! Это далось мне без каких-либо проблем даже при условии, что я теперь ползал а не ходил. Будто бы и вовсе ничего не изменилось, и я с самого начала родился в этом мире в теле змеи.
Кстати, об этом.
— Ада, в кого я, вообще, превратился? — спросил я у своего искусственного интеллекта.
— Сейчас! — ответила Андромеда. — Вот твои новые характеристики!
Изумрудный смертоносник(чешуйчатый/волшебный зверь) — 22-го уровня.
Яд Изумрудного смертоносника — 6-го уровня.
Чешуя лазурного дракона(пассивное умение)*
Власть над ядами(пассивное умение)*
Буйная регенерация(пассивное умение)*
Инстинкт хищника(пассивное умение)
Улучшенная скорость — 6-го уровня.
Молниеносные рефлексы — 6-го уровня.
Двужильность — 2-го уровня.
Первозданная мощь — 2-го уровня.
Амфибия — 10-го
Легкие тритона — 2-го уровня
Сопротивление магии — 2-го уровня.
Ядовитый плевок — 6-го уровня.
Тиски(активное умение)
Я внимательно посмотрел на свои текущие характеристики и заметил кое что интересное.
— Ада, часть моих умений действуют и в форме змеи? — поинтересовался я у искусственного интеллекта.
— Все верно! — ответила Андромеда. — Возможно, косвенно на тебя еще влияют и пассивные эффекты классовых умений, но это не точно, — добавила она. — И это еще не все. Видишь, твои умения, полученные от Богини Н’Чати, помечены? — спросила ИИ и я кивнул. — Дело в том, что в форме змеи эти умения работают эффективнее, — пояснила Ада.
Хм-м, а вот это очень даже интересно!
Приподнявшись еще выше, я огляделся по сторонам. Сейчас моя голова возвышалась над землей примерно на мой человеческий рост, а полная длина змеиного тела составляла около девяти или десяти метров. Темно-зеленая чешуя имела более светлый оттенок по краям, где чешуйки смыкались друг с другом. Ближе к кончику хвоста, чешуя и вовсе приобретала светло — зеленый — желтый цвет, а сам хвост заканчивался чем-то напоминающим плавник. Змейка явно хорошо плавала, но задерживать надолго дыхание под водой, явно не могла.
Неплохо, очень даже не плохо.
А! Вот что нужно! — заметив неподалеку фонтан, я рванул к нему.
Ого! — удивился я, поняв что я могу развивать довольно приличную скорость, которая явно превосходила мою человеческую. При этом, находясь в змеином теле я не испытывал какого-либо дискомфорта и все движения давались мне легко, как будто я и вовсе был в человеческом теле.
— Ну а что, выгляжу очень даже! — усмехнувшись, произнес я, смотря на зеленую змеиную морду с парой круглых янтарных глаз с вертикальными зрачками.
— Мне тоже нравится! — послышался голос Андромеды. — Кстати, вот тебе описание новых навыков, — добавила она и я даже присвистнул от удивления.
— А мне этот дар нравится все больше и больше, — усмехнувшись, произнес я, и начал ознакамливаться с новыми умениями более подробно.




Глава 5



Я еще раз внимательно пробежался взглядом по описанию полученных навыков.
Яд Изумрудного смертоносника(пассивное свойство) — особый яд, который не только обладает большой токсичностью, но также славится своей скоростью распространения по телу жертвы, за считанные секунды вызывая паралич области в которую был впрыснут, а затем и всего тела целиком.
Инстинкт хищника(пассивное умение) — особое умение, которое с помощью обостренного восприятия, позволяет чувствовать живые цели на большом расстоянии и эффективно на них охотиться.
Сопротивление магии(пассивное умение) — носитель навыка менее подвержен магическим эффектам.
— Интересные навыки, — резюмировал я, после чего принял свою человеческую форму. — Особенно нравится яд, вызывающий паралич, — поделился я своими мыслями с Андромедой.
— Да, выглядят довольно мощными, — ответила искусственный интеллект. — В купе с твоими умениями, полученными от Н’Чати, превращение вообще делает из тебя настоящую машину для убийства. Плюс опять же, не забывай, что по мере роста твоих уровней, сила существ в которых ты будешь превращаться будет расти! — радостно добавила ИИ.
— Признаться честно, я поначалу не оценил умение, но сейчас действительно, вижу в нем неплохой потенциал, — признался я Андромеде.
— Еще какой! — воскликнула ИИ. — Кстати, что ты решил делать дальше? — поинтересовалась искусственный интеллект.
— Ну, для начала я вернусь в подземелье, и потрачу накопленную магическую энергию, — поделился я своими планами с Адой. — Дальше, закрою несколько простеньких заданий, и попутно начну прокладывать тоннели в сторону Данбурга. Помимо этого, неплохо было бы завершить все задания с возможными союзниками, ну и потом снова вернуться к основной цепочке квестов и отправляться на штурм Города — крепости.
— Мне нравится этот план! — ответила Андромеда.
— Спасибо, — улыбнувшись, ответил я и покрутив головой по сторонам, пошел в сторону замка. Сегодня произошло слишком много событий, поэтому перед отправкой в подземелье неплохо было бы отдохнуть. Что я в принципе и сделал.
На следующее утро.
Проснулся я рано. Для того, чтобы не терять драгоценную энергию, я решил покинуть Уотроук как можно раньше, дабы вернуться в подземелье до полудня.
Выйдя из комнаты, я позвонил в магический колокольчик, и Кристофф и спустя несколько секунд Кристоф был тут как тут.
Он что, все это время стоял где-то рядом? — подумал я не без интереса смотря на пожилого мужчину в белом парике и добротном камзоле с гербом города Уотроука.
— Мне нужно, чтобы ты нашел сира Томаса, — произнес я.
— Куда ему явиться? — уточнил Кристоф.
— В тронный зал. И распорядись чтобы туда подали завтрак, — приказал я дворецкому.
— Все будет исполнено, — услужливо ответил он и спустя пару секунд испарился, ну а я отправился в тронный зал.
Вот это сервис, — усмехнувшись, подумал я, когда вошел в тронный зал и увидел стол, на котором уже стояли закуски и несколько кувшинов с вином и другими безалкогольными напитками. Так как мой небольшой «отпуск» подходил к концу и мне нужна была ясность ума, то утро я решил начать с ягодного морса и легкого перекуса в виде хлеба с джемом.
— Приятного аппетита, — послышался знакомый голос, спустя пару минут.
Обернувшись, я увидел сира Томаса в полном обмундировании.
Он что спит что-ли в доспехах? — подумал я, ибо было еще раннее утро, а так просто в подобную броню не облачиться.
— Доброе, — ответил я рыцарю, который обойдя стол, сел напротив меня.
— Повозки уже загружены и ожидают вас, — отрапортовал Убийца великанов.
Хм-м, интересно сколько их, — подумал я, но озвучивать свои мысли в слух не стал.
— Хорошая работа, — похвалил я Томаса, который с большой вероятностью, и занимался подготовкой.
Я посмотрел на рыцаря.
— Что будешь делать дальше? — прямо спросил я.
Убийца великанов тяжело вздохнул.
— Отправлюсь с тобой, — наконец решился он, чем изрядно удивил меня. Я-то думал, что он просто поможет мне взять Данбург после чего останется там. Я бы даже предложил ему стать наместником…
Я озвучил свои мысли рыцарю.
Сир Томас усмехнулся.
— Я не хочу быть наместником, — немного подумав, произнес он. — Я еще не так стар, и признаться честно, все еще хочу славы и подвигов, — добавил он и посмотрел мне в глаза.
Как-то его намерения не вяжутся с тем, с моими планами по захвату мире.
Я снова озвучил свои мысли Томасу.
— Ты дал мне клятву, что не будешь зазря губить мирный народ, — серьезным тоном ответил он. — То, что сейчас твориться в мире, гораздо хуже, чем то, что собираешься сделать ты. Хлипкий союз между империей Антир и Скорией в любой момент может рухнуть и тогда начнется кровопролитная война, в которой погибнут десятки а то и сотни тысяч воинов, и простого люда. На других континентах, кроме разве что эльфийского, ситуация не лучше, — произнес рыцарь.
Так вот значит в чем дело.
— Хорошо, ты можешь присоединиться ко мне, — ответил я Убийце великанов, понимая что подобный союз был мне крайне полезен. — При условии, что ты клянешься мне перед своим Богом в верности! — произнес я и посмотрел рыцарю в глаза, дожидаясь его реакции.
— Клянусь Аэльтом, что если ты сдержишь свою клятву, данную Богине Н’Чати, то я буду верен тебе до конца своей жизни, — встав из-за стола, произнес сир Томас, и я ощутил волну странной магической энергии, исходящую от него.
— Аэльт принял его клятву, — послышался в голове голос Андромеды.
— Славно, — ответил я искусственному интеллекту, не сводя глаз с рыцаря.
А он довольно умен, — усмехнулся я про себя, ибо условия соблюдения его клятвы, зависели от соблюдения условий моей.
— Раз этот вопрос улажен, то я пока оставляю тебя здесь за главного, — произнес я, тоже поднимаясь из-за стола. — Мне нужно уладить несколько срочных дел, но через пару дней я вернусь за тобой и мы отправимся в Данбург.
— Но я…, - хотел было что-то возразить рыцарь, но замолчал. — Хорошо, — вместо этого ответил он. — Как я уже сказал, повозки с камнем уже ждут тебя у ворот.
— Тогда до встречи! — сказал я рыцарю и улыбнулся. — Если будут какие-то срочные новости, то просто произнести их вслух в тронном зале и мне их обязательно передадут, — добавил я на прощание, после чего покинул замок.
— Распорядись оставить пару своих воинов в тронном зале, — приказал я скинку — герою.
— Слушаюсь, повелитель, — ответил едва заметный прозрачный силуэт, и спустя пару секунд его и след простыл.
Я же, отправился к главным воротам.
* * *
— Неплохо! — довольным голосом произнес я, когда увидел семь массивных телег, которые до отвала были забиты камнем.
— Ада, сколько тут единиц? — спросил я искусственный интеллект.
— Практически полторы тысячи, — ответила Андромеда и я остался ее ответом очень доволен.
— Выведи передо мной список доступных построек, — попросил я свой ИИ и она сразу же выполнила мою просьбу.
Обсерватория! Мне, наконец-то, практически хватало ресурсов на строительство обсерватории, которая была мне очень нужна. Карта нарисованная наемницей, конечно хороша, но видеть точные границы мира было гораздо лучше.
Я уже собрался было покинуть город, но тут мне в голову пришла одна довольно интересная идея, для исполнения которой мне снова пришлось вызвать сира Томаса.
— Скажи, а много ли в тюрьмах людей, ожидающих смертную казнь? — прямо спросил я рыцаря.
— Темницы забиты до отказа, — невесело ответил Убийца великанов. — Насильники, дезертиры, разбойники и мародеры. Для войны это обычное дело.
— Прикажи, чтобы всех смертников доставили к воротам, — сказал я Томасу и тот, будучи человеком умным, сразу все понял.
— Сделаю, — без тени сомнения, ответил он.
Сегодня в подземелье будет славный пир, как бы ужасно это не звучало…
* * *
Стоило мне вернуться в город и объявить о том, что сегодня в городе ожидается пир, как передо мной сразу же появились строчки системных сообщений.
Внимание! Настроение в подземелье улучшилось! Награда — эффективность производительности + 5 %.
— Поздравляю, Кинг! — послышался в голове голос Андромеды. — Теперь, суммарное увеличение эффективности производительности составляет целых 20 %! — довольным голосом произнесла искусственный интеллект.
— Это радует, — усмехнулся я, даже не подозревая, что помимо этого в подземелье меня ждет еще немало сюрпризов.
Ну и первым из них, был факт того, что я наконец-то могу построить обсерваторию.
— Гака ко мне! — приказал я гоблину, и тот сразу же поспешил исполнить мой приказ, в то время как сам я, пошел в сторону тотемной площади, где меня уже ждали.
— Повелитель, — Шиис преклонил колено и опустил голову.
— Встань, — приказал я шаману. — Чем порадуешь? — спросил я Говорящего с духами.
— Мы закончили второе защитное кольцо грибницы рубиновых снов, — ответил лизрад. — Приступать к третьему?
— Да, — не задумываясь, ответил я. Усыпляющие грибницы оказались неплохим средством защиты поселения, и раз уж в подобную ловушку попался отряд опытных наемников, то грех не продолжать высаживать грибницы дальше. — Это все?
— Нет, повелитель, — ответил шаман. — Во время вашего отсутствия, я сделал еще несколько даров Богиням, и они дожидаются вас рядом с тотемами. Помимо этого, один из духов воды научил меня ритуалу, позволяющему создавать плотный туман, — отрапортовал Шиис.
Хм-м, а вот это интерсно.
— Сможешь показать? — спросил я шамана.
— Да, повелитель, — ответил лизард, но для его свершения, мне потребуется определенное время, — виновато ответил Говорящий с духами.
— Хорошо, занимайся. Как будешь готов, дай знать, — сказал я шаману, и пошел в сторону тотемов, где меня уже дожидался Гак Рукастый.
— Строй обсерваторию! — приказал я хобгоблину, не дожидаясь его приветсвия, и подойдя к тотему Силуны, принес ей дары, оставленные Шиисом.
— Слушаюсь, повелитель, — тем временем ответил строитель и пошел выполнять приказ, в то время как я подошел к тотему Богини Н’Чати и тоже принес ей в жертву дары.
Так как с каждым уровнем шкала божественной энергии увеличивалась, то для того чтобы получить новые плюшки от моих Богинь покровительниц, требовалось как можно больше даров, поэтому я совершенно не удивился тому, что в этот раз ничего не получил.
Скажу даже больше. Дары, подготовленные Шиисом, заполнили божественную шкалу лишь процентов на тринадцать — пятнадцать, а значит следующая «плюшка» ожидалась ой как не скоро.
— Кинг! Вот ты где! Наконец-то ты вернулся! — ко мне подбежала взволнованная Гилта. — Идем за мной! — произнесла девушка, и взяв меня за руку, настойчиво куда-то повела.
— Что случилось-то?! — спросил я бывшею пленницу троллей уже на ходу.
— Могильники! Они выросли! — восторженно произнесла Гилта. — Вчера у них была первая линька, а это значит, что они теперь взрослые особи! — протараторила она на ходу.
А вот это очень даже неплохая новость! — подумал я, и стоило нам подойти ко входу выкопанного в земле логова, как перед моими глазами тут же появились системные сообщения инфосети.

Внимание! Доступен новый тип юнитов — Могильники.

Внимание! Доступен новый тип юнитов — Кавалерия хобгоблинов.


Ого! Вон даже как!
— Ада, инфу, — произнес я, обращаясь к искусственному интеллекту.
— Легко. С этого момента ты теперь сможешь нанимать в армию Могильников которые стоят 350 единиц магической энергии, а также же хобгоблинов наездников на этих самых могильниках, ценой 450 единиц энергии. Характеристики пауков, ты можешь посмотреть зайдя в логово, благо несколько штук у тебя уже есть. Ну, а кавалеристов ты можешь заказать, благо из-за способностей и навыков твоего хобгоблина строителя, у тебя ее осталось в аккурат на одного кавалериста.
— Тогда заказываем, — ответил я Андромеде, а сам кивнув Гилте в сторона входа в логово, первым пошел туда.
Ну, посмотрим что из себя представляют эти Могильники.




Глава 6



— Ого! — воскликнул я, когда в гнезде обнаружились несколько огромных пауков, каждый из которых значительно превышал меня в росте, да и вообще, выглядел очень угрожающе.
Могильник(монстр/насекомое) — 15-го уровня.
Яд могильника — 4-го уровня.
Хитиновая броня(пассивное умение)
Инстинкт хищника(пассивное умение)
Паутина(пассивное свойство)
Мастер засад — 5-го уровня.
Улучшенная скорость — 2-го уровня.
Молниеносные рефлексы — 4-го уровня.
Двужильность — 3-го уровня.
Плевок паутиной(активное свойство) — 4-го уровня.
— Хм-м, неплохо, — произнес я, смотря на характеристики моего нового юнита. — Я ведь правильно понимаю, что характеристики хобгоблинского кавалериста не сильно будут отличаться от того, что я вижу сейчас? — на всякий случай решил уточнить я у Андромеды.
— Все верно. Добавится несколько умений хобгоблина и все. Кстати, я взяла на себя смелость и заказала кавалериста лучника, — ответила искусственный интеллект.
— Вон даже как. Они бывают нескольких видов? — немного удивившись, спросил я.
— Трех. С коротким луком, с мечом и щитом и с копьем. Я ведь правильно понимаю, что получив в свое распоряжение могильников, ты отправишься на покорение гарпий? — спросила Андромеда и я задумался. Вариант был в, принципе, не плохой. Учитывая что город-крепость было тяжело взять с земли, наличие в моей армии летающих юнитов могло сильно мне облегчить задачу по захвату города.
— Ты молодец, что заказала именно лучника, — сказал я своему искусственному интеллекту. — От копейщиков и мечников проку было бы явно меньше. Надо будет подкопить еще энергии и создать их еще хотя бы десяток, — поделился я своими мыслями с ИИ.
— Мне кажется, пяти будет достаточно. Не забывай, у тебя же есть могильники без наездников, которым ты можешь приказывать все что угодно. Не думаю, что гарпии готовы к бою с такими противниками, и я уверена, что парочки убитых особей с их стороны, будет достаточно, чтобы они согласились хотя бы на переговоры, — ответила Андромеда.
— Тоже верно, — задумчиво произнес я. — Не думаю, что у этого поселения гарпий были хоть какие-то опасные естественные враги. Людям, они вряд-ли причиняли какой-то вред и те с большой вероятностью их просто игнорировали, ну или просто старались не связываться.
Других же врагов, способных справиться с летающими существами на этом полуострове просто не было.
Ну, не считая меня, конечно…
— Ада, слей часть излишков ресурсов на магическую энергию. Ну, чтобы хватило на пяток наездников на пауках и сразу же закажи их. Четырех с луками, и одного с мечом и щитом, — сказал я искусственному интеллекту, а сам отправился в сторону тотемной площади, на которой, судя по гомону, громким возгласам и улюлюканью, явно что-то происходило.
Стоило мне выйти на площадь, как звуки тут же поутихли, и мои многочисленные нелюди начали расступаться передо мной, освобождая тем самым дорогу.
— Что тут происходит?! — спросил я, смотря на пятерку скинков, которые направив острия своих копий в морды три кроков, могли броситься на них в атаку в любой момент.
Крокодилы к слову, выглядели не менее напряженными и тоже могли в любой момент броситься на скинков.
— Повелитель! — увидев меня, мои невидимые воины опустили оружие и склонив головы, опустились на одно колено.
Хи примеру последовали и кроки.
— Я спрашиваю, что здесь происходит? — повторил я свой вопрос.
А это еще что такое, — подумал я, когда увидел десяток человеческих тел, валяющихся небольшой кучкой, между которой и кроками, как раз и стояли скинки, явно не собираясь так просто делиться с крокодилоподобными монстрами своей добычей.
— Кто эти люди, — произнес я, кивая на тела.
— Повелитель, вы дали нам приказ убивать разбойников на тракте. Это их тела, — произнес один из скинков.
А! Точно! Это же один из квестов укрепления власти, который я получил в деревне «Кривой ручей»! — вспомнил я.
— Это все? — спросил я скинков, предполагая что тел будет гораздо больше.
— Нет, повелитель, — ответил все-то же ящер. Мы прошли по тракту более чем тридцать миль в одну сторону, затем вернулись в деревню и пошли в обратном направлении еще на тридцать миль, — начали отчитываться воины. — Этих, — он кивнул на трупы. — Мы захватили на обратном пути. Это наш трофей! — скин с ненавистью посмотрел на кроков.
Я повернул голову на крокодилоподобных монстров.
— Это их трофей, — произнес я тоном не терпящим препирательств.
Сегодня в подземелье и так будет пир, чего им еще не хватает?
Хотя, смотря на огромные тушки кроков, которые могли при желании проглотить взрослого человека разом, та доля которая перепадет им, будет явно маловата.
— Тела вдоль тракта еще лежат? — спросил я скинков.
— Да, повелитель, — ответил ящер.
Я задумался. С одной стороны я сильно сомневался в сохранности тел, с другой же, я уверен, что кроки за милую душу схарчат и падаль.
— Покажешь им ближайших бандитов, — немного подумав, решил я. — К вечеру, возвращайтесь! Это понятно? — спросил я.
— Да, повелитель, — практически синхронно ответили нелюди.
— И чтобы такого больше не было! — я смерил своих юнитов недовольным взглядом. — Если, впредь, такое повториться, буду карать несмотря на бывшие заслуги! — произнес я, и пошел в сторону своей крепости. Мне очень не понравилась случившаяся ситуация. Если между юнитам внутри подземелья — деревни будут частенько случаться подобные стычки, то это может выйти для меня боком, а подобного допускать было никак нельзя.
— Приведите ко мне наемницу, — распорядился я, стоило мне оказаться в главном зале, после чего устало сел на трон. С того времени как я вернулся в подземелье прошло всего ничего, а голова уже кипела от количества событий, произошедших в деревне.
Мне явно нужна помощь, — подумал я.
— Ада, в алтаре призыва героев ведь был какой-то герой со специализацией вождь, да? — на всякий случай уточнил я у Андромеды.
— Да, вот!
Р’Хан Избранник Вальтурга(крок — герой. Специализация — вождь) — стоимость 1600 единиц магической, — появилась строчка системного сообщения перед глазами.
— Решил нанять в подземелье вождя? — поинтересовалась ИИ.
— Да, хочу немного разгрузить себя, сняв бытовые задачи вроде решения сегодняшнего конфликта. С ростом подземелья, и появлением новых расс, их будет возникать все больше и больше, а я хочу сосредоточиться на более глобальных задачах, — ответил я Андромеде.
— Неплохое решение, — задумчиво ответила ИИ. — Отменять кавалерию?
— Нет. Пока я в подземелье, вождь мне все-равно не понадобится, так что призову его завтра, ну или в ближайшее время, — ответил я Андромеде, а буквально в следующее мгновение, створки ворот открылись и в зал вошла Барракуда в компании нескольких моих скинков.
Несколько секунд мы молча изучали друг друга.
— Тебе знакомо такое имя как Томас де’Арис, так же я известного по прозвищу Убийца великанов? — спросил я наемницу.
— Да. Слышала что он прислуживает тому мелкому ублюдку, устроившему резню в Уотроуке, — ответила воительница.
— Что ты еще о нем знаешь? — спросил я пленницу.
Барракуда задумалась.
— не особо много, если честно, — произнесла она, спустя пару секунд. — Выходец из какого-то не шибко богатого дворянского рода в Скории. В отличии от своих братьев, решил уделять время не распутству и пьянкам, а тренировкам, благодаря которым уже в возрасте шестнадцати лет, стал рыцарем одного из великих благородных домов, — произнесла наемница и снова задумалась. — Слышала, что благодаря своей отваге, получил от одного из Богов какой-то дар. А, ну да. Прозвище свое заслужив в одной из войн, когда в одиночку смог одолеть трех горных великанов, участвующих за одну из сторон конфликта.
Хм-м, интересно.
Барракуда смерила меня любопытным взглядом.
— Если хочешь что-то спросить спрашивай, — спокойно произнес я.
— Тебя ведь не было несколько дней здесь? — спросила наемница. — Как и большинства твоей армии, так?
— Откуда тебе это известно? — признаться честно, меня немного удивил этот вопрос.
— Есть у моего друга одна интересная способность чувствовать ауры — улыбнулась воительница. — Решил начать воевать? — прямо спросила она.
— Да, — не стал я врать. — Взял Уотроук.
— Добил остатки? — Барракуда посмотрела мне в глаза.
— Нет. Никого не убил, кроме мелкого гавнюка. Город принял капитуляцию, и как я и обещал им, никто из тех кто не поднял на меня оружие не пострадал.
— Хм-м, вот значит как, — задумчиво произнесла наемница, после чего посмотрела мне в глаза и спросила. — Неужели ты и правда думаешь, что тебе удастся захватить весь мир?
— Да, — спокойно ответил я.
— Без жертв?
— С минимальным их количеством, — честно ответил я.
Наемница усмехнулась.
— Ты самый странный чело… Ты хотя бы, человек? — спросила Барракуда.
— Кто знает? — усмехнувшись, я пожал плечами.
— Понятно, что ничего не понятно, — ответила воительница и улыбнулась. — Скажи, что ты планируешь с нами делать? — вдруг спросила она.
— Я пока не решил, — честно признался я. — Умей я стирать память, я без труда бы смог вас отпустить, но то что ты со своими товарищами знаете о существовании моей деревни и, может доставить мне немало проблем в будущем, а этого я допустить никак не могу. Ты сама должна это прекрасно понимать, — поделился я своими мыслями с Барракудой.
— Это да, — не весело усмехнулась наемница. — Я так понимаю, что даже если мы все поклянемся тебе хранить молчание, это не поможет?
Я молча покачал головой.
— Ясно, — тяжело вздохнув, ответила наемница. — Но убивать-то нас, ты хоть не собираешься?
— Нет. Во всяком случае, пока вы смирно сидите и не предпринимаете ничего, чтобы самим сбежать отсюда, — ответил я Барракуде. — Как только я придумаю, как сделать так, чтобы вы не смогли мне навредить, и при этом остаться живыми, я это сделаю, ну а пока…, - я развел руками в стороны. — Придется вам побыть в гостях в моей деревне, — добавил я.
Воительница усмехнулась.
— Странный ты, — смерив меня оценивающим взглядом, произнесла она. — Кстати, мне кажется или с момента нашего поединка ты стал сильнее?
Хм-м, интересно. У нее что, есть какие-то навыки позволяющие определять силу противника?
— Может и стал, — усмехнулся я в ответ. — Хочешь размяться? — спросил я наемницу, посчитав что спарринг с ней был бы неплохим шансом проверить свою змеиную форму в бою.
— Я только за! — на лице Барракуды появилась довольная улыбка.
— Отлично. Прикажите, чтобы ей вернули меч, — произнес я, обращаясь к «невидимому гоблину», который всегда находился где-то поблизости и никогда не отсвечивал.
Кстати, я же там пару уровней получил!
— Ада, все в интеллект, — сказал я Андромеде. — А свободные навыки в «улучшенные рефлексы» и «болевые точки»
— Сделал! Кинг у тебя открылись два новых умения, — предупредила Андромеда. — Вот! — добавила она и перед глазами появилось описание двух новых навыков, к который я получил доступ, взяв максимальный уровень «Улучшенным рефлексам».
Ускользание от смерти(пассивное умение) — раз в определенное время, владелец данного умения, может избежать летального удара.
Ловкость рук(пассивное умение) — владелец навыка, невероятно ловок, благодаря чему, ему лучше удаются все манипуляции, совершаемые руками, начиная от фокусов и заканчивая взломом замков и карманными кражами.
— Оба навыка выглядят полезными, — поделился я своими мыслями с Андромедой.
— Именно, но для начала я бы посоветовала тебе взять первый. Все же жизни у тебя ограниченные, и лишние смерти тебя явно будет не нужны, — ответила искусственный интеллект и я был с ней полностью согласен.
— Тогда, при получении следующего уровня так и поступлю, а пока пойду проверю чего стоит моя змеиная форма против серьезного противника, — произнес я, и кивнув наемнице, чтобы она следовала за мной пошел в сторону круга крови.
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— Готова? — спросил я наемницу.
— Да, — ответила Барракуда смерив меня насмешливым взглядом.
Вот же, дрянь! Да она меня ни во что не ставит! Ну, тем ей хуже, — подумал я, ибо в этот раз, у меня было чем удивить воительницу.
Взяв простенький клинок обратным хватом, я резко рванул в сторону девушки, и как только до нее осталось метров пять, бросаю короткий меч в наемницу, а сам перекидываюсь в изумрудного смертоносника и свернувшись в тугую спираль, «выстреливаю» собой в Барракуду.
Такого от меня противник точно не ожидал. С легкостью отразив бросок клинка, своим двуручником, воительница, вероятно, была готово к многому, но явно не к тому, что я обернусь крупной и довольно шустрой змеей.
К сожалению, моя первая атака провалилась. Барракуда была слишком опытным бойцом, поэтому ее тело реагировало на рефлексах. Резко уйдя вниз, она пропустила меня над собой, и сделав перекат в сторону, снова приняла боевую стойку.
— А ты не перестаешь меня удивлять! — усмехнулась воительница, на что я ответил ей ядовитым плевком, но и эта атака не застигла наемницу врасплох. Приняв мою дальнобойную атаку плашмя своим клинком, она использовала какую-то из своих техник перемещения. Оказавшись рядом, она попыталась ударить меня оружием, и о чудо — в этот раз мне не составило труда уклониться от атаки. Мало того, я даже смог атаковать, попытавшись провести своим хвостом подсечку, но не тут-то было.
Подпрыгнув вверх, девушка сделала в воздухе невероятный пируэт и приземлившись на ноги, опустила клинок, рубанув в аккурат в середину моего туловища.
— Какого…, - ругнулась наемница, и резко рванула в сторону, ибо я попытался укусить ее в плечо.
Я снова обернулся человеком и с интересом посмотрел на воительницу.
— Ада, она не смогла пробить чешую? — поинтересовался я у искусственного интеллекта не без удовольствия наблюдая над немного ошарашенной Барракудой.
— Как и в прошлые разы, она наносила техничные удары, которые не должны были тебя покалечить, — ответила Андромеда. — Видимо, той силы, которую она вложила в удар, не достаточно чтобы пробить твою чешую, — пояснила ИИ.
— Ты не перестаешь меня удивлять, — тем временем, произнесла Барракуда.
— По другому никак, — я пожал плечами.
Наемница смерила меня оценивающим взглядом.
— Ты оборотень? — спросила девушка.
— Нет. Дар Богини, — честно ответил я.
— Ясно. Слышала о таких, — произнесла воительница. — Ты стал быстрее, плюс появилась защита. Видимо приличная, но как ты и понимаешь, я била не во всю силу, — сказала она и подкинув вверх клинок, ловко поймала его за рукоять. — Продолжим?!
Я усмехнулся и кивнул.
* * *
— Ну, в этот раз все было гораздо лучше, — послышался в голове голос Андромеды, когда я с тремя поражениями покинул круг арены.
— Да, но этого все-равно не достаточно! — ответил я искусственному интеллекту.
— Да, но ты же не стоишь на месте, — возразила ИИ. — В прошлый раз, например, все было гораздо хуже, но прошло не так много времени, и вот ты уже можешь ей что-то противопоставить!
Я по доброму улыбнулся. Андромеда всегда знала как меня подбодрить, за что я ей был очень благодарен.
— Спасибо, — поблагодарил я искусственный интеллект, и вдруг заметил своего шамана, который быстро шел в мою сторону.
Точно! Он же какому-то ритуалу меня обучить хотел! А я как-то и забыл, совсем, про него…
— Повелитель, — Шиис склонил голову, и собрался было опуститься на колено, но я его остановил.
— Не надо, — я положил ему руку на плечо. — Ты много сделал для развития деревни и хоть ты эту роль выполнял уже с самого начала, но теперь я официально делаю тебя верховным шаманом этого подземелья и моей правой рукой, — с гордостью сказал я Говорящему с духами.
— Повелитель, вы даже не представляете, какая это честь для меня! — радостно произнес шаман. — Я… Я…
— Ты заслужил это, — усмехнулся я, смотря на искреннюю радость своего верноподданного. — Ты вроде мне какой-то ритуал хотел показать, так? — решил я сменить тему.
— Да. Сильный дух воды научил! — гордо ответил шаман.
— Что делает? — спросил я, ибо от Шииса слышал только про то, что ритуал позволяет создать плотный туман.
— Называется безмолвная пелена. Это особый туман, в котором не только практически ничего не видно, но еще и звуки никакие не слышны, — пояснил Говорящий с духами.
Вот это ничего себе!
— Показывай! — сразу же ответил я шаману и мы пошли учиться новому ритуалу.
* * *
Внимание! Изучен новый обряд — «Безмолвная пелена» — появилось системное сообщение перед моими глазами, стоило шаману мне его показать. Да, это конечно, заняло более трех часов, но полностью стоило того. Туман, который создавался при помощи ритуала был настолько плотный, что в нем ничего невозможно было разглядеть на расстоянии вытянутой руки.
Помимо этого, как и говорил Шиис, в нем практически полностью глушились все звуки и находиться внутри было очень некомфортно. Пелена давила психически и я бы не позавидовал тем, кто умудриться попасть туда на долгое время.
— Можешь, чтобы такой туман окружил всю деревню, как ты это сделал с грибницами рубиновых снов? — спросил я Говорящего с духами.
— Да, повелитель, но тут есть одна проблема, — ответил шаман. — Для поддержания Безмолвной пелены требуется магическая энергия. Моих сил, в крайнем случае, может хватить на пару дней, и-то я в этом не уверен, — поделился своими соображениями Шиис.
— Ты знаешь как решить эту проблему? — прямо спросил я.
— Да. Нужно больше шаманов, — ответил Говорящий с духами. — Если мы образуем шаманский круг, и объединим нашу магическую энергию, то наших сил может хватить на постоянное поддержание ритуала.
Хм-м, интересная задумка. Не знал что так можно.
— Сколько тебе нужно шаманов, чтобы хватило на поддержание кольца пелены вокруг всего поселения? — спросил я Шииса.
— Минимум десяток гоблинов, — немного подумав, ответил лизар — герой. — Но будет лучше, если их будет в два раза больше, чтобы они могли меняться, — еще несколько секунд подумав, добавил Говорящий с духами.
— А если ты не будешь принимать участие в этом? — сразу решил уточнить я, ибо не собирался допускать того, чтобы мой лучший шаман был вроде «батарейки» для поддержания тумана.
— Хм-м, — Шисс снова задумался. — Тридцать примерно, может больше, — спустя какое-то время, наконец ответил он.
Ничего себе! Вот это я понимаю шаман, который был лично благословен Богиней!
— Хорошо, я подумаю над всем этим, — ответил я Говорящему с Духами и отправился в свою крепость, где мне нужно было как следует обо всем подумать.
* * *
Я тяжело вздохнул. Энергия нужны были просто огромные количества, но лишние ресурсы у меня уже были потрачены, поэтому восстанавливать ее было нечем. Прежде всего мне требовались хобголины на могильниках для того чтобы пойти на гарпий. Кроме этого мне нужен был крок — вождь. Теперь мне потребовались шаманы, а ведь помимо этого было очень много построек, которые могли не только усилить подземелья новыми юнитами или полезными свойствами, а также поднять ранг моему подземелью, еще больше усилив его.
Помимо этого оставались еще интересные герои, а также юниты, которых мне тоже нужно было докупать, чтобы усилить свою армию, ведь завоевание города Уотроука было слишком легким и не показательным и так будет далеко не всегда. Тот же Данбург мог мне достаться не так легко и это уже не говоря про город — крепость.
Ладно! Разберемся! Все нужно делать по порядку! Сначала попробую решить вопрос с гарпиями, потом проверю еще одних возможных союзников, обитающих в водных просторах, затем взятие Данбурга, Неприступного пика, ну а дальше…
А дальше было просто глупо загадывать.
Я устало потер глаза и откинулся на спинку трона. В прошлом мире, у меня подобных проблем не было. Мне просто надо было выжить и стать сильнее, что вполне мне удалось, учитывая что мне все же удалось защитить мир от вторжения демонов.
Интересно, как там сейчас Арето, — стоило подумать мне об амазонке, как ворота в мою крепость вдруг открылись и в тронный зал вошли сразу два героя разведчика.
— Повелитель, — они одновременно опустились на одно колено и склонили головы.
— Говорите, — приказал я своим героям.
Первой с колена встала Ш’Ани и подойдя к трону, протянула мне небольшой кожаный тубус. Приняв и аккуратно открыв его, я извлек кусок обработанной кожи на котором были нанесены различные пометки и надписи.
Внимание! Получен квест «Логово монстра»!
Внимание! Получен квест «Логово монстра»!
Внимание! Получен квест «Мистический риф»!
Разведчица снова склонила голову и вернулась на прежнее место, а ко мне подошел гоблин. Как и у Ш’Ани, у него тоже оказался тубус, который собственно он мне и вручил.
Внимание! Получен квест «Возможные союзники»!
Внимание! Получен квест «Логово монстра»!
Внимание! Получен квест «Возможный союзник»! — появились еще три сообщения, стоило мне его открыть.
Ого, сразу шесть новых заданий! Неплохо, — подумал я, смотря на новые задания. Хм-м, а это что такое?!
— Ада, в инфосети произошел сбой? — спросил я искусственный интеллект, смотря на последнее задание.
— Нет. Оно отличается от тех, что были ранее. В заданиях «Возможные союзники», ты можешь привлечь на свою сторону определенную расу, поселение, деревню, город и так далее. В задании «Возможный союзник» тебе выпадает шанс завербовать нового героя, — пояснила Андромеда.
Хм-м, а вот это уже интересно!
— Гагн, какой расы был герой, которого ты увидел? — спросил я гоблина разведчика.
— Не знаю, повелитель. Я таких видел в первый раз, — виновато ответил зеленокожий герой.
— А описать, как он выглядел, можешь?
— Да. Высокий! Выше вас на мой рост. Весь покрыт черной шерстью, а голова как у волка. Носит броню, как воины людей, быстро бегает и хорошо стреляет из лука. Хороший охотник. Одиночка, — ответил Гагн Скороног.
— Судя по описанию зверолюд, — сказала Андромеда. — Скорее всего вольфер.
— Понятно. Тогда думаю, отправиться за ним прямо сейчас, — ответил я Андромеде, после чего открыл интерактивную карту, чтобы посмотреть как далеко находится маркер с заданием. — Он тебя обнаружил? — спросил я гоблина.
— Да. Смог учуять, но Гагн быстро бегает и хорошо прячется. Я успел обмазаться грязью, и как только он потерял мой след, скрылся, — ответил гоблин.
Хм-м, а он молодец!
— Так, ладно, свободны! — сказал я разведчика и сам поднялся с трона. — Скажи, чтобы сюда явились Р’Ахс Рурк и Ракус, — приказал я гоблину, а сам пошел в свои покои, дабы облачиться в доспехи.
Когда я был готов, два крока и скинк уже ждали меня в тронном зале.
— Так, ты! — я указал на убийцу чудовищ, и открыл интерактивную карту. — Отправляешься на северо-запад от входа в подземелье. Идешь примерно сорок миль и находишь там логово. Убиваешь монстра и приносишь мне голову. Если поймешь, что шкура представляет какую-нибудь ценность, то снимаешь и тоже приносишь ее мне. Это понятно? — спросил я крока, специализирующегося, как раз, на таких заданиях.
— Да, повелитель, — ответил Ракус.
— Можешь идти, — приказал я герою, но окликнул его. — Возьми одну из гигантских императорских кобр, — произнес я, ибо смекнул, что так он не только быстрее до нужного места, но и справиться с монстром ему будет легче, если тварь в логове, вдруг, окажется сильной.
Следующим был Рурк.
— Помнишь где находиться селение нирид? — спросил я крока и он кивнул. — Бери с собой двух кроков и плывите в его сторону. Оказавшись на месте, плывете от нирид на запад. Там тоже будет логово с какой-то тварью. Убиваете, разделываете и приносите в подземелье. Все ясно?
— Да, повелитель, — ответил герой — чемпион.
— Можешь взять с собой одного из гигантских мант, а теперь все, можешь идти, — я кивнул в сторону вороти Рурк отправился выполнять мой приказ. — Ну, а ты пойдешь со мной, — сказал я, обращаясь уже к собирателю скальпов, и в компании скинка убийцы отправился выполнять квест под названием «Возможный союзник», благо один из выходов тоннелей землероек заканчивался неподалеку от маркера с этим квестом.
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Что-то неладное я почувствовал, когда до маркера с заданием было еще несколько миль.
— Щелк, — послышался звук спущенной тетивы и я рефлекторно отпрыгнул в сторону.
Видимо, мы его нашли, — подумал я и огляделся по сторонам — никого вокруг видно не было.
— Если найдешь дай знак, но в бой не вступай, — приказал я скинку убийце, и снова осмотрелся.
— Щелк, — снова звук спущенной тетивы, и я резко перекатываюсь в сторону. Стрела пролетает в каком-то сантиметре от моей щеки и вонзается в дерево.
Вижу прозрачный силуэт собирателя скальпов, который, судя по его движениям, явно не просто выслеживал цель, а вступил с ней бой.
Тьма! Я же говорил ему просто дать мне знак, — выругался я про себя, и резко поднявшись с земли, рванул в сторону скинка и лучника, который нас атаковал.
Хм-м, а он неплох, — подумал я, став свидетелем довольно интересной картины сражения скинка и зверолюда, которого Андромеда идентифицировала как вольфера.
Как оказалось, противник моего героя — убийцы, нисколько не проигрывал скинку в скорости, при этом было видно, что по силе вольфер явно опережает и единственное что сейчас спасало Р’Ахса от ранения, это его ловкость и просто невероятные рефлексы, благодаря которым ему удавалось избежать атак, каждая из которых могла быть летальной.
— Хватит! — громко произнес я, и даже сам удивился, когда зверолюд вдруг остановил свою атаку. — Мы пришли сюда не сражаться, — сказал я вольферу, который с удивлением смотрел на меня, продолжая держать оружие наготове.
— Опусти оружие, — приказал я Р’Ахсу и тот отпрыгнув назад, опустил свое копье.
Я тоже убрал клык Левиафана обратно в ножны и на всякий случай, развязал завязки на рукаве своей брони и продемонстрировал зверолюду метку Н’Чати. Все-таки это была Богиня нелюдей, и вольфер мог ее знать или хотя бы слышать о ней.
Вертикальные черточки зрачков зверолюда уставились на меня, и под его пристальным взглядом мне даже стало как-то неуютно.
— Он использует на тебе какое-то умение, позволяющее определять уровень силы, — послышался в голове голос Андромеды.
— Может хватит? — холодно произнес я, смотря своему оппоненту в глаза.
Вольфер оскалился.
— Кто ты такойррррррр? — спросил он, и странное ощущение тут же исчезло.
— Избранник Богини Н’Чати и Силуны, — честно ответил я.
— Богини Ррррррубиновых снов? — усмехнулся зверолюд, после чего я заметил как его взгляд опустился на мою метку. — Я тебе не верррррю, — произнес он и в следующее мгновение резко кинулся в мою сторону.
Успеваю обратиться в змею, и уклонившись от его атаки кусаю его в плечо, впрыскивая в его тело парализующий яд.
— АРР-Р! — вольфер зарычал, и крутнувшись вокруг своей оси, резанул меня одним из клинков, которыми он сражался в ближнем бою.
В отличии от наемницы, вольфер явно не сдерживался, и его клинок без пробив змеиную чешую глубоко вошел в мое тело.
— Стой! — приказал я скинку, который был уже готов проткнуть тело зверолюда сзади. — Назад! — дал я Р’Ахсу новое указание, ибо несмотря на его камуфляж, наш противник явно его почувствовал и рубанул вторым клинком, чуть было не задев моего скинка.
Отцепившись от плеча противника, я быстро отполз в сторону и приняв человеческую форму, сразу же сморщился от боли. Атака вольфера пробила лазурную чешую и броню, оставив довольно большой и глубокий порез на моей грудной клетке.
Вот только и вольферу тоже досталось. Паралитический яд изумрудника начал распространяться по телу зверолюда, и его следующая атака, направленная на меня, уже не была такой быстрой и от нее я смог уклониться даже будучи человеком, причем раненным.
— Скоро тебя парализует, — произнес я, видя как зверолюд тяжело дышит.
— Как ты… смоэээээррррр, — язык явно перестал его слушаться и речь противника стало трудно разобрать.
— Кинг, я бы на твоем месте вновь обернулась змеей. В этой форме твоя регенерация гораздо эффективнее, — посоветовала мне Андромеда и я не видел причин ее не послушать.
— Как я уже говорил, я пришел сюда не драться с тобой, поэтому я сохраню тебе жизнь, и в следующий раз, мы поговорим с тобой уже в подземелье, — сказал я зверолюду, а буквально в следующий миг, он упал сначала на одно колено, а затем и на второе.
Смерив меня уничтожающим взглядом, вольфер зарычал.
— Завяжи ему сначала глаза, а потом свяжи полностью. Оставляю тебя охранять его, а я скоро вернусь, — приказал я Р’Ахсу, после чего сразу же обратился змеей, и не минуты не задерживаясь, пополз в сторону входа в тоннели землероек. Мне нужно было доставить тело этого зверолюда в подземелье, а для этого мне требовался транспорт и у меня такой был…
* * *
— Приведите ко мне пленника, — приказал я гоблину, и поудобнее устроившись на троне, стал ждать, когда ко мне приведут вольфера.
Ждать пришлось не долго.
— Как я уже говорил ранее, я не желаю тебе зла, — спокойно произнес я, снимая с глаз пленника повязку. — Вот, держи, — я поднес к его губам склянку с антидотом, который сделал Шиис, и залил раствор ему в глотку.
Теперь оставалось немного подождать, когда яд уступит снадобью.
— Яррррр ты умоооээээ, — попытался что-то сказать вольфер, но язык все еще его пока не слушался.
— Подожди немного, скоро сможешь говорить, — спокойно произнес я. — А пока, послушай. Меня зовут Кинг, и как я уже говорил ранее, я являюсь избранником Богини рубиновых сновидений — Н’Чати и Богини Приливов — Силуны. Думаю, мое превращение доказало тебе то, что я говорю правду, но если хочешь, я могу отвести тебя, позже, на тотемную площадь, где ты сам все увидишь, — сказал я зверолюду, усаживаясь на трон.
— Я ррррр, холууууу…ррррр воыыыыыыы, — в этот раз, речь зверолюда звучала куда понятнее и я даже смог разобрать его просьбу.
— Принесите ему воды, — произнес вслух я свой приказ, зная что меня услышат. — Теперь по существу, — я посмотрел пленнику в глаза. — Я хочу, чтобы ты присоединился ко мне и помог завоевать этот мир, — честно сказал я вольферу о своих целях.
Не знаю, как мой пленник мог контролировать свои эмоции, но услышав меня, по его морде сразу же стало понятно, что он сильно удивился.
— Повелитель, — от разговора с пленным меня отвлек голос гоблина, который стоял возле трона с кувшином, наполненным водой.
— Напои нашего гостя, — я кивнул в сторону зверолюда, и усмехнулся, увидев как затряслись колени зеленокожего слуги. Гоблин явно боялся вольфера, что было неудивительно, учитывая его размеры и грозный вид.
Волк, посмотрел на зеленокожего коротышку, оскалив пасть, усмехнулся.
— Я неээээ тррррррону, — произнес он.
Бедолага, — подумал я смотря на гоблина, который на дрожащих коленках пошел в сторону вольфера и приблизившись к нему, замер.
Дабы попить, зверолюду пришлось опуститься на одно колено и сильно склонить голову.
Снова оскалившись, вольфер открыл пасть и начал жадно глотать воду, когда зеленокожий коротышка начал его поить.
— Ещеррррррр, — прорычал пленник, когда кувшин опустел.
Гоблин посмотрел на меня и я кивнул, в то время как зверолюд встал с колена и посмотрел мне в глаза.
— Кто ты такойрррррр? — задал он самый частый из задаваемых мне вопросов.
— Я уже говорил тебе, — спокойно ответил я. — Избранник…
— Рррр-р, эторррр я помню, — зарычав, перебил меня вольфер.
— Тогда зачем спрашивал? — произнес я и добавил. — Не стоит, впредь, меня перебивать, — посоветовал я пленнику. — Как твое имя?
— Радгарррр, — прорычал зверолюд.
— Что ты забыл на этом полуострове? — задал я довольно логичной вопрос.
Радгар задумался, видимо решая, стоит мне отвечать или нет.
— Я ищу свою семью, — все же решился ответить вольфер.
Хм-м, а вот это интересно! На этом можно сыграть!
— Ты знаешь, где они? — спросил я зверолюда.
— Да. В горрррроде под названием Непрррррриступный пик, — произнес пленник. — Это настоящая крррррррепость, и я не знаю как туда попастьрррррр. Нелюдей там не жалуют, — добавил он и тяжело вздохнул.
Замечательно!
— Я могу помочь, — решил я сразу взять быка за рога. — В ближайшее время, я собираюсь завоевать этот город — крепость и если ты присоединишься ко мне, я обещаю, что помогу тебе найти твою семью, когда город будет взят. Как тебе такая идея? — прямо спросил я, с удовольствием наблюдая за реакцией моего собеседника.
— Ты это серррррьезно? — смотря мне в глаза, спросил Радгар.
— Клянусь Богиней Н’Чати, — спокойно ответил я. — Если твоя семья жива и находиться в Неприступном пике, то после того как я захвачу его, я непременно помогу тебе найти твоих родных, — дал я клятву вольферу.
— Я согласен! — не задумываясь, ответил зверолюд. — Клянусь Инк’Схали, что еслирррррр ты выполнишь условие своейррррррр клятвы, я до конца своей жизни буду верррррррррен тебе! — громко произнес пленник.
— Договорились! — довольно улыбнувшись, я встал с трона и подойдя к нему, разрезал путы, связывающие Радгара.

Внимание! Квест «Возможный союзник» успешно завершен!

Награда: 50 000 exp.

Стоило тексту инфосети появиться перед моими глазами, как мне сразу же стали видны характеристики моего нового героя.

Радгар Черная грива — (вольфер — герой) — 13-го уровня.

Специализация

Охотник — 9-го уровня.

Умения и навыки:

Двужильность — 3-го уровня.

Ярость — 3-го уровня.

Первозданная мощь — 3-го уровня

Маскировка — 6-го уровня

Мастер засад — 6-го уровня

Владение луком — 8-го уровня.

Улучшенные скорость — 4-го уровня.

Молниеносные рефлексы — 3-го уровня.

Улучшенное обоняние — 5-го уровня.

Пакт стаи(пассивное)

Непоколебимая верность(пассивное)


Я внимательно изучил характеристики вольфера и остался ими крайне доволен.
— Ада, есть описание двух последних навыков? — спросил я Андромеду.
— Да, лови, — ответила искусственный интеллект и перед глазами в туже секунду появилось описание умений зверолюда.
Пакт стаи(пассивное) — владелец навыка эффективнее сражается в группе, чем в одиночку.
Непоколебимый дух(пассивное умение) — владелец эффективно сопротивляется всем эффектам оказывающим влияние на разум.
Хм-м, какие интересные умения, — подумал я, смотря на своего нового героя. А ведь ко всему прочему, мне еще и опыта насыпали, которого мне как раз должно было хватить, чтобы сердце подземелья получило очередной уровень.
— Шаманов или вождя? — угадав мои мысли, спросила Андромеда.
— Вождя, а на остальное шаманов, — ответил я своему ИИ. — У тебя есть ко мне какие-нибудь вопросы? — обратился я уже к вольферу.
— Да, и очень многрррр, — усмехнулся зверолюд, оскалив свою пасть.
— Хорошо, тогда идем. Я покажу тебе свои владения, а заодно и отвечу на все интересующие тебя вопросы, — сказал я своему новому герою и кивнул в сторону ворот. — За мной, — поманил я вольфера и вместе с ним отправился на тотемную площадь. Уж если с чего и начинать экскурсию по подземелью, то только с нее!
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На следующее утро я проснулся бодрым и в хорошем настроении и для этого у меня был ряд причин. Во первых, через час в моем подземелье должна была достроиться Обсерватория. Во вторых, у меня было все для того чтобы пойти на гарпий. И в третьих, новый герой.
И речь шла не о Радгаре.
Р’Хан ждал меня возле крепости, ибо зайти внутрь, ему было довольно проблематично из-за своих размеров.
Все же не зря он носил титул вождя…
— Ничего себе! — послышался в голове голос Андромеды, которая была удивлена не меньше меня.
— Ага, — немного растерянно ответил я, смотря на массивного крока возвышающегося надо мной на добрых три а может и более метров.
Во всяком случае, по своим габаритам он нисколько не уступал Рурку Непобедимому, а может даже и вовсе превосходил.
— Повелитель! — огромный крокодилоподобный монстр с чешуей жемчужного цвета, встал на одно колено и склонил голову.
Хорош! Очень даже хорош! — подумал я, смотря на Р’Хана, белоснежная чешуя которого сильно выделяла его на фоне других кроков. Также, новый герой выделялся еще и тем, что все его тело было покрыто многочисленными шипами и костяными защитными наростами кроваво-красного цвета, а длина такого же цвета когтей, по размерам ничуть не уступала полуторным мечам, а может даже и двуручникам…
Я задумался, ибо сейчас конкретных заданий у меня для нового героя не было, а вот на его характеристики взглянуть было интересно.
— Ада, дай глянуть на его умения, — попросил я Андромеду и перед глазами тут же появились подробная информация о герое — вожде.

Р’Хан Избранник Вальтурга — (крок — герой) — 14-го уровня.

Специализация

Вождь — 8-го уровня.

Умения и навыки:

Двужильность — 8-го уровня.

Ярость — 8-го уровня.

Первозданная мощь — 10-го уровня

Амфибия — 8-го

Легкие тритона — 8-го уровня

Избранник Вальтурга(титул)

Непоколебимая дух(пассивное)

Жемчужная чешуя(пассивное умение)

Неостановимый(пассивное умение)

Истязатель(пассивное умение)

Крушитель доспехов(пассивное умение)

Боевой клич(активное умение)

Показательная казнь(активное умение)


Как я и думал, характеристики нового героя тоже были на высоте.
— Вот инфа по новым умениям и навыкам, — произнесла Андромеда и перед глазами сразу же появился текст из базы инфосети.
Вождь — герой данной специализации отлично подходит для управления подземельем, а также эффективен в управлении войсками на поле боя.
Избранник Вальтурга(титул) — Бог яростной войны и вражды — Вальтург лично выбрал обладателя данного титула своим избранником. Подобной чести удостаиваются лишь лучшие и яростные воины, и на поле боя им просто нет равных.
Жемчужная чешуя(пассивное умение) — особый вид чешую, с которой рождаются лишь избранные кроки, которых судя по легендам этих нелюдей, ждет великое будущее. Жемчужная чешуя обладает невероятной прочностью и отлично защищает своего носителя от магии.
Боевой клич(активное умение) — особая способность, позволяющая воззвать к звериной сущности, живущей в каждом живом существе, благодаря чему они будут сражаться яростнее и позабудут о таком понятии как страх.
Показательная казнь(активное умение) — особый навык, позволяющий поднять мораль войск на поле боя, за счет принесения в жертву трусов, а также поднимающий уважение и страх перед его носителем в мирное время.
— Ничего себе, набор навыков, — усмехнулся я, внимательно ознакомившись с ними.
— Ага. Я считаю отличное вложение магической энергии. Теперь, ты можешь вести войны сразу на два фронта, так как у тебя появился неплохой главнокомандующий, — ответила искусственный интеллект и я был с ней полностью согласен.
— Можешь пока быть свободен, — сказал я Р’Хану.
— Слушаюсь, повелитель, — ответил крок и поднявшись с колена, пошел в сторону тотемной площади.
Ну, такой порядок точно наведет, — усмехнулся я про себя. — Ада, сколько там до…
Внимание! Обсерватория шамана построена!
Внимание! Получен доступ к глобальной карте!
Внимание! Ваше сердце подземелья получается девятый ранг!
Внимание! В алтаре призыва появились новые герои!
Внимание! Численность подземелья увеличилась!
Не успел я договорить, как перед моими глазами появились сразу несколько системных сообщений.
Не долго думая, открываю интерактивную карту и даю инфосети команду переключиться на глобальную карту.
— Вот это да! — не смог я скрыть своего удивления, когда перед моими глазами открылась карта всего мира Альтэрии.
Хм-м, а карта, нарисованная наемницей оказалась довольно точной, — подумал я смотря на глобальную карту. Во всяком случае, все основные континенты она отметила верно.
— И это все мне надо завоевать? — только после получений карты всего мира, до меня наконец дошло осознание всего этого.
— Ну, небольшой кусочек этого мира ты уже отхватил, — усмехнулась искусственный интеллект и внимательно присмотревшись, я заметил что небольшая частичка полуострова Хельк, окрашена в другой цвет, нежели вся остальная карта.
— Это будет очень нелегко, — задумчиво ответил я смотря на масштабы работы, которую мне предстояло проделать.
— А кто сказал что будет легко?! — снова усмехнулась Андромеда. — Вернее даже не так! Когда было легко?!
— Ну, бывали же легкие миры, — спокойно ответил я, пожав плечами. — Мне, например, очень понравился тот, в котором нужно было играть в монстробол, — вспомнил я один из миров, который оказался в одном из сегментов памяти, восстановленным Андромедой.
— Да, там было весело! Помнишь того MVP, ну который был под двадцать первым номером с прозвищем забрало двадцать один?! Как же он был быстр! — ответила искусственный интеллект, и на меня накатил небольшой приступ ностальгии.
Да, тот мир оставил после себя много приятных впечатлений, радости и веселья…
— Ладно! Поностальгировал и хватит! — произнес я про себя и еще раз посмотрел на последние сообщения от инфосети.
— Странно, второй раз повышаю ранг подземелью и ни одной новой постройки, — поделился я своими мыслями с Андромедой.
— Ну, я думаю много плюшек будет на следующем повышении, — ответила искусственный интеллект. — Помнишь что было на пятом ранге? — спросила она.
— Да. Подземелье получило статус малое, — немного подумав, ответил я.
— Именно! С большой вероятностью, на десятом оно станет среднем, — поделилась своими соображениями Андромеда. — Опять же, тебе грех жаловаться! Население твое подземелья снова выросло, а значит твое войско, и твоя боевая мощь в целом, снова возросла! Радуйся! — произнесла ИИ и снова была права.
Я быстренько посмотрел статистику по юнитам. Как и в прошлые разы, население моего подземелья увеличилось примерно на десять — пятнадцать процентов, а для некоторых юнитов, даже больше.
Например, хобгоблинов кавалеристов у меня теперь было аж целых пятнадцать штук, а в купе с новым героем вождем, у гарпий против меня не оставалось ни единого шанса.
А может прямо сейчас на них пойти? — вдруг подумал я, и решив что больше нет смысла оттягивать неизбежное, приказал своему гоблину, чтобы он привел к воротам Р’Хан, Радгара и хобгоблинскую кавалерию, а сам в свою очередь, отправился к серпентарию Н’Чати за императорскими кобрами и несколькими стрекОзмеями, которых у меня было аж две штуки.
* * *
Не успел я подойти к воротам, как увидел знакомую фигуру героя — чемпиона, волочащего за собой огромную тушу какого-то монструозного обитателя морских глубин.
Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен!
Награда: 50 000 exp.
Появились сообщения, стоило кроку кинуть тушу монстра к моим ногам.
— Повелитель! Я потерял одного воина, — склонив голову, отрапортовал Рурк.
Хм-м, а вот и первые потери…
— Как так вышло? — спросил я, смотря на чемпиона, который и сам выглядел неважно. Вся его кожа была исполосована многочисленными ранами разной степени тяжести, и мне даже страшно было предположить, чтобы бы с ними было, не имей он навыка «прочная шкура».
— Их оказалось больше десятка, — он кивнул в сторону монстра, напоминающего огромную пиранью, только размером с акулу.
А, так вот в чем дело. Странно, почему тогда этот квест не назывался «Логовом монстров» раз их там было несколько.
— Иди к верховному шаману, он тебя залатает, — приказал я кроку, но тот не спешил уходить, косясь на ворота рядом с которыми стояло мое небольшое войско. — Ты не услышал моего приказа?! — произнес я холодным тоном, смотря монстру прямо в глаза.
— Слушаюсь, повелитель, — чемпион склонил голову, и хромая поплелся в сторону тотемной площади.
— Рурк! — окликнул я крока и когда он обернулся на его монструозной морде появилась улыбка полная надежды. — Мы идем на гарпий, поэтому от тебя там будет мало проку. Лучше залечи свои раны, ибо скоро нас ждет настоящая война, — сказал я герою, и улыбка на его лице стала еще шире.
Проводив чемпиона взглядом, я подошел к своему небольшому войску. Два героя, пятнадцать хобгоблинов на пауках, две гигантские змеи и столько же летающих змеек.
В принципе, должно хватить, — подумал я, и отдал команду двигаться в сторону входа в тоннели гигантских землероек.
Посмотрим, что там из себя представляют эти гарпии…
* * *
К утесу, на котором гнездились летающие создания, представляющие из себя странную смесь человека и птицы мое небольшое воинство приблизилось под самый вечер, когда солнце только-только начало опускаться за облака, дабы уступить свое место луне.
Разумеется, заметили нас еще издали и когда мы были на месте, пернатые существа уже были готовы принять бой и выглядели довольно воинствующе.
— Я не желаю причинять вам зла! — громко произнес я, окинув взглядом около трех десятков пернатых воинов, у которых даже и оружия-то не было из-за того, что им просто нечем было его держать из-за особенностей строения верхних конечностей, которые заканчивались крыльями.
На мои слова гарпии зашипели, но более никаких активных действий не предприняли.
— Если в течении минуты, кто-то из вас не вступит со мной в диалог, я прикажу своим воинам атаковать вас и ваши гнезда, — громко произнес я, ставя их перед фактом. — Ада, они вообще меня понимают? — на всякий случай уточнил я.
— Да. В этом мире, ты разговариваешь на всех языках, даже если они очень сложные или вообще невозможны в произношении для человека, — ответила Андромеда. — Небольшая привилегия для темного властелина, — усмехнулась ИИ.
— Понятно, ну тогда буду считать что они меня услышали, — произнес я и посмотрев наверх, начал отсчитывать положенное время.
Гарпии ничего так и не ответили.
— Ну, сами виноваты! — произнес я про себя, после чего повернулся к своему войску. — В атаку! — скомандовал я своему небольшому войску, и моя кавалерия хобгоблинских лучников на могильниках, ринулась вперед, благо для пауков вертикальные поверхности были вообще не проблемой.
Хм-м, а неплохо, — подумал я, смотря на то как гигантские пауки резво карабкаются по утесу, в то время как хобгоблины сидя на них обстреливают летающих существ, которые оказались практически беззащитны.
Во всяком случае я так думал до того момента, пока одного из могильников моего кавалериста, вдруг не располовинило, и он вместе со своим наездником сорвался вниз.
Какого?! — я даже не увидел как это случилось.
— Кинг, вверху! — послышался обеспокоенный голос Андромеды и я высоко задрал голову.
Оу, а может это сражение и не будет таким уж и простым…




Глава 10



Магия. Оказалось, что некоторые из гарпий могли использовать магию!
— Это элемент воздуха! — послышался в голове голос Андромеды, а буквально в следующее мгновение с высоты птичьего полета по одному из моих кавалеристов ударила магическая дуга, благо могильник вовремя ушел в сторону и заклинание врезалось в утес, выбивая из него каменные крошки.
Тьма! — выругался я про себя, смотря на десяток гарпий с белым оперением, которые закидывали боевыми заклинаниями мою паучью кавалерию.
А у меня как назло нет дальнобойных атак!
Зато у меня был в армии меткий лучник!
— Куааа-а! — вскрикнула одни их гарпий с белым оперением, и будучи подбитой стрелой, начала падать вниз.
Хорош! — я посмотрел на Радгара, который снова уже целился.
— Щелк! — звонко щелкнула тетива, и еще одна подбитая гарпия начала падать вниз.
Стоит отметить, что и хобгоблины тоже не сидели без дела, и забив на обычных гарпий, начали стрелять по тем, что использовали магию.
Но и наши противники тоже оказались отнюдь не глупы, смекнув, кто представляет наибольшую опасность.
— Осторожно, — успеваю толкнуть Радгара, и одна из магических кромок врезается в землю буквально в полуметре от вольфера, благо он ловко ушел в перекат и спустя мгновение, уже снова был готов стрелять, вот только ему не дали.
— Какого…, - успел произнести я, как вдруг резкий и сильный порыв ветра чуть было не сбил меня с ног.
— Арр-р! — зарычал Радгар, и ловко увернувшись от очередной кромки, попытался выстрелить из лука, но из-за шквального ветра, попасть в цель было практически невозможно, поэтому не удивительно, что он промахнулся.
Дальше же, началось самое интересное.
— Ничего себе! — произнес я, когда заметил небольшой вихрь, который с каждой минутой начал становиться больше. — Дадгар, быстрее! На змею! — крикнул я вольферу и сам со всех ног бросился в сторону гигантской императорской кобры. — Вниз! — на ходу крикнул я змее и она послушно опустила голову.
Забравшись на на нее, я огляделся и найдя веревку, начал быстро обматывать ее вокруг своего пояса.
— Привязывайся тоже! — крикнул я вольферу и он последовал моему примеру.
Надеюсь, веса кобры хватит, чтобы нас отсюда не унесло к чертям, — подумал я, смотря на неистовое торнадо, приближающееся в нашу сторону.
* * *
Неистовый смерч закончился так же быстро, как и начался, а вслед за ним, белоснежные гарпии в воздухе, снова атаковали нас ветряными кромками, благо моя императорская кобра двигалась на удивление быстро и противники не смогли попасть в нас с Радгаром, а вот самой змее досталось.
Я посмотрел на многочисленные рубцы на теле моей змейки, оставленные заклинаниями гарпий, из которых сочилась густая бордовая кровь.
Вот же, твари! Я бегло пробежался по списку доступных мне умений, заклинаний и навыков.
— Ну и глупец! — выругался я про себя, когда вспомнил про заклинание, подаренное мне самой Силуной. — Отвлеки их! — сказал я Радгару, ибо приоритетная цель для гарпий был именно он.
— Хоррррошо! — прорычал вольфер и ловко спрыгнув со змеи, резко рванул в сторону утеса.
Хм-м, интересно, — подумал я, смотря на хобгоблинскую кавалерию, половина которой была повержена и тела хобгоблинов и могильников валялись на земле. Кого-то гарпии — заклинательницы убили своими воздушными кромками, кого-то задело торнадо, ну а некоторым досталось и от обычных гарпий, которые несмотря на отсутствие верхних конечностей, обладали бритвенно острыми когтями на ногах, которыми собственно и убивали моих хобгоблинов, неожиданно налетая на них сверху.
Разумеется, без потерь не обошлось и стороны противника. Более десятка поверженных полуптиц — полулюдей, валялись на земле, убитые Радгаром, хобгоблинами и даже могильниками, которые могли плеваться паутиной и нет-нет, да попадали в гарпий, и те падая насмерть разбивались падая вниз.
Стоя на специальной платформе на голове змеи я посмотрел на гарпий, которые сейчас вовсю пытались палили заклинаниями вольфера, но тот в свою очередь, оказался слишком ловким и хитрым, чтобы они смогли в него попасть.
— Ну, а теперь моя очередь! — произнес я про себя, и использовал заклинание, подаренное мне Богиней приливом под названием гибельный муссон. Ловите!
Когда с моих рук в сторону летающих существ подул несильный влажный ветерок, гарпии первое время даже не обратили на него внимания, продолжая атаковать зверолюда и попутно хобгоблинскую кавалерию, несколько юнитов из которой, добрались практически до их гнезд, и это их и погубило.
— Да уж, — произнес я, смотря на то, как попав под влияние моего заклинания, гарпии с белоснежным оперением начали истошно кричать. Они даже попытались взмыть выше, чтобы моя магия их не настигла, но куда уж там. Попав под действие заклинания, будучи полностью лишенных хоть какой-то защиты, их перья начали плавиться и дымиться, и летающим существа начинали терять высоту и падать вниз.
Неужели мне полностью придется их истребить? — подумал я, смотря на полулюдей — полуптиц, которые мучились и страдали от невыносимой боли, причиняемой моей магий.
— Хватит! — вдруг послышалось откуда-то сверху, и в мою сторону ударил шквальный ветер, который обернул вспять мою магию, благо я вовремя среагировал и развеял ее.
Задрав голову, я увидел белоснежно- красную гарпию, медленно опускающуюся вниз.
— Стой! — приказал я вольферу, который воспользовавшись тем, что большая часть гарпий оказалась на земле и не могла взлететь из-за поврежденных крыльев, решил их добить.
Зверолюд обернулся, оскалился, но приказ выполнил.
Тем временем, белоснежно — кровавая гарпия медленно опустилась вниз и смерила меня взглядом полным презрения.
А вот на стоящего у меня за спиной крока-вождя она уже посмотрела с опаской, что было неудивительно, учитывая его внушительные размеры и грозный вид.
— Зачем ты пришел? Что моя стая тебе сделала? — произнесла она, смотря мне в глаза.
— Я пришел заключить перемирие, — спокойно произнес я.
— Да? И ради него ты погубил стольких моих братьев и сестер? — спросила она, продолжая смотреть на меня своим хищным взглядом.
— У вас выбор, — я пожал плечами. — Ну, а вы приняли неверное решение. Я так полагаю ты у них за главную? — прямо спросил я.
— И что если так?! — с вызовом, бросила она.
— Да, ничего. Просто их смерти лежат на твоих плечах, — холодно произнес я.
— Ты! — в следующий момент она резко прыгнула в мою сторону, но безрезультатно. Мой крок вождь, который все это время стоял рядом, просто поймал птаху в кулак, после чего слегка сжал его и гарпия застонала от боли.
— Не убивай ее! — приказал я Р’Хану, после чего посмотрел на пташку. — Ты хочешь жить? — прямо спросил.
Нескольких секунд хватило ей для раздумий.
Гарпия попыталась мне что-то ответить, но у нее. Видимо, крок сжал ее так сильно, что она даже слова произнести не могла.
— Отпусти ее, — приказал я вождю и тот послушно выполнил мою команду.
Разжав свою устрашающую лапищу и тем сама освободив девушку, он сделал шаг назад и снова оказался у меня за спиной, в то время как сама гарпия начала жадно глотать воздух ртом.
Вдоволь надышавшись, гарпия поднялась на ноги.
— Кто ты такой? — спросила она и вертикальные черточки зрачков уставились на меня.
Сколько же я раз уже слышал этот вопрос…
Если бы мне восстанавливали по одной единице магической энергии каждый раз, когда меня спрашивали «кто я такой», то войско бы у меня было гораздо больше.
Я расстегнул завязки на броне и закатал один рукав, дабы показать метку Богини рубиновых сновидений.
— Я избранник Богини Н’Чати, — ответил я на ее вопрос. — И, — использую заклинание, подаренное мне Богиней приливов. — Избранник Силуны, — произнес я с интересом наблюдая за ее реакцией. — Чтобы сразу избавить тебя от лишних вопросов, скажу сразу. Моя цель — подчинить себе весь этот мир. Ты со своей стаей можешь присоединиться ко мне и сделать ее гораздо сильнее. Ну или я перебью вас всех до единого, а тела скормлю своим жителям моего подземелья, — решил я сразу поставить ее перед фактом.
После моих слов, гарпия «ощетинилась» и зашипела, но вскоре она смогла справится со своим гневом, и успокоиться.
Пташка посмотрела на утес, где гнездился ее народ.
— Ты можешь поклясться, что если я присоединюсь, то никто из моей стаи больше не пострадает от твоих рук?! — снова повернувшись ко мне, спросила гарпия, смотря мне в глаза.
— Клянусь Богинями! — ответил я пернатой.
— Хорошо, тогда я — Килана «Зовущая бурю» и моя стая, готовы служить тебе! — произнесла гарпия и перед глазами тут же появились системные строчки инфосети.
Внимание! Квест «Возможные союзники» завершен!
Награда: 100 000 exp.
Внимание! Гарпии стаи «Кровавом перо» теперь ваши союзники!
Внимание! В дипломатическом центре отныне доступен наем героев данной фракции!
Внимание! В подземелье доступна новая постройка — Гнезда гарпий!
Я внимательно посмотрел на Килану и перед глазами тут же появились ее текущие характеристики.

Килана «Зовущая бурю» (гарпия — герой) — 14-го уровня

Специализация

Жрица Икарта — 8-го уровня.

Умения и навыки:

Полет — 10-го.

Магия воздуха — 4-го уровня.

Улучшенные рефлексы — 3-го уровня.

Жречество — 8-го уровня.

Лидер гарпий — 8-го уровня.

Благословенная Икартом


Хм-м, если честно я ожидал чего-то большего, — подумал я, смотря на характеристики гарпии, которые были какими-то средненькими, что ли…
— То торнадо, это твоих рук дело? — спросил я свою новую героиню.
— Да, — холодно ответила гарпия, которая явно не шибко-то была и довольно сложившейся ситуацией.
Ну, это ее проблемы, — подумал я. Была бы посильнее, смогла отсрочить свое поражение на какое-то время.
Разумеется, если бы я проиграл, то так просто я бы это не оставил. Я бы все-равно вернулся, скопив армию, вопрос только сколько времени бы это заняло.
Кстати, а что там с потерями?
— Ада, какие потери я понес? — спросил я свой искусственный интеллект.
— Девять с половиной юнитов. Один из пауков лишился наездника, но основные свои функции выполнять может, — ответила Андромеда.
Да уж, недешево она мне обошлась…
— Так, ладно! Возвращаемся! — приказал я своим воинам, и хотел было отправиться обратно в подземелье, но Килана меня окликнула.
— Могу я посмотреть на твои владения? — спросила пернатая.
— Да, конечно, — пожав плечами, ответил я девушке. — Заодно выберешь месте, где твоей стае будет легче угнездиться, — добавил я, смотря на Гнезда гарпий, которые стоили всего две тысячи единиц дерева и пять сотен камня.
Зовущая бурю ничего мне не ответила и взмахнув крыльями, резко рванула в воздух.
Какая гордая, — усмехнулся я про себя, провожая ее взглядом.
— Возвращаемся! — скомандовал я уже своему войску и повел их в сторону входа в тоннели гигантских землероек.
Близился к концу очередной день в мире Альтерии, который закончился для меня крайне положительно. Мое подземелье получило новый ранг, у меня появилось аж два новых героя, один из которых был невероятно мощным, а также новые союзники крылатые союзники, которые в будущем могли быть мне очень полезны.
Ну а что? Дела-то, в целом, идут очень даже неплохо!




Глава 11



На следующий день я встал рано утром и освободившись от объятий Гилты, которая неизвестным образом оказалась у меня в кровати, ибо засыпал я без нее, встал и вышел из крепости.
Было еще раннее утро, но в подземелье вовсю кипела жизнь. Шуха гонял гоблинов туда-сюда, ведь в последнее время они в подземелье выполняли практически все мелкие задачи по его функционированию, начиная с поддержания чистоты и заканчивая готовкой.
Правда, в основном, для меня.
Умывшись, я прошелся по подземелью и остановится на тотемной площади.
Здесь чувствовалась магия и к тому же, очень сильная.
— Давно не виделись, — послышался знакомый голос, чему я очень удивился, учитывая что никаких подношений я ни одной из Богинь не делал.
Я повернул голову к тотему Силуны и увидел молодую девушку сидящую в на верхушке возведенного ей тотема.
— Рад тебя видеть в своем подземелье, Богиня, — улыбнувшись, произнес я и склонил голову, в знак уважения.
— И я рада видеть тебя в добром здравии, — послышался веселый звонкий голос и Богиня приливов ловко спрыгнула с тотема и подошла ко мне.
— Чем обязан божественному визиту? — поинтересовался я у Силуны.
Девушка хитро улыбнулась.
— Хочу тебя попросить об одной услуге, — ответила она и улыбка на ее лице стала шире.
— Буду рад помочь, — не задумываясь, ответил я.
Когда сама Богиня дает тебе задание, грех от него отказываться!
Силуна снова улыбнулась.
— Суть моей просьбы проста. Появились тут недавно невдалеке от твоего полуострова браконьеры. Я не обращала на них особого внимания, пока они не решили охотиться на эраноров. Это безобидные существа, которые обитают в глубинах Буйного моря. Я бы может и простила им убийство двух или трех особей, благо за последнее столетие их популяция заметно выросла, но они посягнули на святое! Они убили одного из патриархов! Бедняге было больше десяти веков! — негодовала Богиня приливов. — В общем! Тебе надо их покарать за подобное варварство! — произнесла Силуна и посмотрела мне в глаза.
— И да! Парочку оставь в живых, чтобы они смогли рассказать остальным, что будет если меня разозлить! — добавила она и на ее лице появилась хищная улыбка. — Кстати, кожа эраноров очень ценная, и из нее делают очень прочные легкие доспехи. Стоит ли уточнять, что шкура патриарха, обладает куда лучшими свойствами?! — Силуна мне подмигнула.

Внимание! Получен новый квест «Кара Богини приливов».


— Кстати, далеко они не уйдут, чему конечно поспособствовала, — улыбка на лице Силуны стала еще шире. — Так что если у тебя есть срочные дела, то спокойно заканчивай их, ну а за мою просьбу можешь взяться завтра или послезавтра, — произнесла она и коснулась моего плеча. — Не прощаюсь, — усмехнулась девушка и в следующих миг ее уже не было.
— Поздравляю! — послышался в голове голос Андромеды. — Думаю, не многих смертных этого мира, Боги удостаиваются чести, выполнить какое-либо задание, и уж тем более, не просят об этом лично! — добавила ИИ и усмехнулась.
— Скорее всего, — задумчиво ответил я своему искусственному интеллекту, открывая интерактивную карту, и смотря появившийся на ней новый маркер с заданием, который располагался довольно близко к Неприступному пику. — Только ведь и я не совсем обычный смертный, — усмехнулся я в ответ.
— Тоже верно, — ответила Андромеда. — Когда собираешься отправиться выполнять задание? — поинтересовалась она.
— Думаю, завтра, — немного подумав, ответил я. — Для начала, мне нужно накопить тысячу магической энергии. Для того, чтобы увеличить свои шансы на удачное завершение миссии, хочу немного подстраховаться и нанять уникального монстра.
— Этого? — спросила Андромеда и перед глазами появилась строчка системной информации.
Гун’Аль Подводная тень (гигантский манта — уникальный монстр) — стоимость 1000 единиц магической.
— Да, — ответил я искусственному интеллекту, после чего попросил ее вывести передо мной информацию по ниридам героям. — Плюс, думаю нанять еще этого.
Ариал Зоркий (нирида — герой. Специализация — разведчик) — стоимость 300 единиц магической.
Отметил я нужного.
— Хороший выбор, — прокомментировала Андромеда. — А призывателя с собой брать будешь? — поинтересовалась ИИ.
— Да. Плюс возьму пару кроков, как обычных, так и героев. В принципе, этого думаю, должно хватить, — поделился я своими мыслями с искусственным интеллектом.
— Думаю, даже с лихвой, — ответила Андромеда. — Не думаю, что эти браконьеры такие уж умелые воины, ну или что они наняли себе хорошую охрану, — поделилась она своими соображениями.
— Скорее всего, ты права, — задумчиво ответил я и пошел в сторону тотемной площади.
Не успел я подойти к тотемам, как мне на встречу попался Ракус, который за хвост волочил за собой какого-то небольшого монстра похожего на рысь.
Я оглядел охотника с ног до головы и не нашел на нем не единой царапины.
— Повелитель, — крок склонил голову и подтянул поближе ко мне тушку зверя.
Хм-м, я внимательно посмотрел на зверя в котором хоть и слабо, но чувствовалась магия.
Внимание! Квест «Логово монстра» успешно завершен!
Награда: 50 000 exp.
Внимание! Адепт рубиновой змеи(дополнительный класс) получает 10 — тый уровень.
Стоило только тушке зверя оказаться у моих ног, как перед глазами тут же появился системный текст инфосети, а опыта хватило для получения уровня дополнительному классу.
— Плюс один уровень «Змеиному лорду», — вкинул я сразу же полученный скиллпоинт, после чего открыл интерактивную карту и посмотрел на задания с логовами.
На данный момент, было доступно только одно и находился маркер в буйном море.
В окинул оценивающим взглядом Ракуса. Да, специализация героя была «Убийца чудовищ», но характеристики крока намекали на то, что эффективнее он охотился именно на суше, нежели в воде, где как по мне, лучше справлял Рурк.
ладно, не буду рисковать! — подумал я.
— Ты хорошо постарался, можешь пока отдохнуть, — сказал я кроку.
— Слушаюсь, — склонив голову, ответил Ракус и отправился по своим делам, в то время как я пошел в сторону тотемной площади, где меня уже ждал Шиис.
— Повелитель! — радостно произнес шаман, и вежливо поклонился.
— Я же говорил тебе, что это не обязательно, — сказал я Говорящему с духами, понимая что он вряд ли внемлет моим словам на этот счет.
— У меня есть радостная весть! — тем временем, продолжил говорить Шиис. — Мы с другими шаманами начали выращивать третье кольцо грибниц! — произнес он и улыбка на его лице стала еще шире.
Точно! Я ведь должен был заказать ему шаманов, чтобы он окружил подземелье туманом, — подумал я и тяжело вздохнул, понимая что сейчас пока не до этого.
Слишком уж более нужных трат сейчас было в деревне.
— Ты молодец! — похвалил я шамана. — В ближайшую неделю, я выделю тебе нужное количество гоблинов, чтобы вы смогли сделать завесу вокруг подземелья, а пока занимайся грибницами, — сказал я Говорящему с духами.
— Слушаюсь, — ящер снова склонил голову. — Кстати, вас там ждут, — после поклона, вдруг, произнес он и кивнул мне за спину.
Обернувшись я увидел Ш’Араса Жемчужного — моего героя собирателя, который явно ждал, когда на него обратят внимание.
— Говори, — произнес я, смотря на лизарда, который стоял, держа в руках довольно большой мешок явно набитый чем-то «вкусным».
— Дары моря, — поклонившись, Ш’Арас вытянул руки, протягивая мне мешок.
— В следующий раз не дожидайся меня, а отдавай все Шиису, — произнес я, принимая собранные им ресурсы, после чего сразу же отдал их шаману.
Он знал что с ними делать, в отличии от меня…
— Слушаюсь, повелитель, — ответил собиратель. — Могу я и дальше плавать на гигантском манте? — с надеждой в голосе, поинтересовался лизард.
— Разумеется. За твою верную службу я дарю тебе его! — ответил я Ш’Арасу Жемчужному и приветливо улыбнулся.
— Благодарю! — герой — собиратель низко поклонился.
— Можешь быть свободен, — приказал я ящеру и тот отправился собирать морские сокровища дальше.
— Я тоже могу идти? — спросил Шиис.
— Да. С дарами Богине, кстати, можешь не торопиться. Третий пояс грибниц рубиновых снов первоочередная задача все остальное потом, — ответил я шаману смотря на полоску Божественной энергии, которая была заполнена чуть больше одной четвертой, что означало, что даже если Говорящий с духами и сделает первоклассные дары, заполнить я ее до конца все-равно не смогу, а значит это было второстепенной задачей.
— Слушаюсь, повелитель, — шаман почтительно склонил голову и тоже ушел, оставляя меня в гордом одиночестве.
Кстати, а зачем я вообще, сюда шел? — подумал я.
— Точно! Мне нужно было заказать Гун’Аля, — вспомнил я, и не раздумывая, заказал его потратив на уникального монстра аж целую тысячу магической энергии. Так как у меня ее оставалось еще три сотни, я заказал несколько гоблинских шаманов, а на оставшуюся сотню, еще одного героя — Гура Ловкого, который тоже принадлежал к расе зеленокожих коротышек.
Помимо него и Ш’Араса Жемчужного у меня еще оставался Коралловый Лиарль, который принадлежал к расе нирид и которого я тоже собирался заказать в ближайшем времени.
Все же сбор даров для Богини Приливов довольно важное дело, которые без моего участия в этом, позволяло получать довольно увесистые плюшки от Богинь, которые значительно усиливали меня, либо подземелье.
Теперь, мне оставалось только дождаться момента, когда уникальный монстр появиться на свет, и можно будет отправляться на задание Силуны, ну а пока, — я открыл интерактивную карту и посмотрел на маркеры текущих заданий.
— Хм-м, интересно, — произнес я про себя, смотря на задания, которых осталось не так уж и много. Из интересных — «Мистический риф» и «Дар достойный Богини».
В принципе, оба задания были мне интересны, и оба маркера находились в Буйном море, куда я все равно собирался отправиться, дабы выполнить поручение Силуны.
— Ладно, заскочу на них после выполнения Квеста Богини приливов… Ну, или перед ним, — подумал я и закрыл карту.
Тогда чем мне заняться?
Я огляделся по сторонам и мое внимание привлек круг крови в котором сражались мои воины. В основном это были кроки и туртлинги, но также там нашлось место и для скинков с лизардами.
Интересно, а на сколько я слабее своих юнитов? — вдруг пришла мне в голову занятная мысль, пока я смотрел на то, как мои монстры мутузят друг друга на арене.
А пойду-ка я и узнаю! — решил я и уверенно пошел в сторону круга крови.
* * *
— Ну, все не так уж и плохо! — резюмировал я, морщась от неприятной боли в области груди и отслеживая, как работает моя регенерация.
— Согласна, — ответила Андромеда. — Опять же, учти что ты не мог использовать некоторые из своих умений, дабы не покалечить своих воинов. Сделай ты это и результат мог быть совершенно другой. Плюс не стоит забывать о призыве детей Богини рубиновых снов, — добавила искусственный интеллект и усмехнулась.
Это да. Что Н’Чура, что Н’Чиши были очень сильны и сражайся они на моей стороне ни у одного из моих противников не было бы и шанса устоять против меня, а так…
Я снова сморщился от неприятной боли. Довольно глубокая рана, оставленная одним из моих кроков у меня на груди болела, но благодаря помощи Шииса и навыку Буйной регенерации, процесс заживления шел довольно быстро.
Ну, а не будь у меня «Чешуи лазурного дракона», я с большой вероятностью и вовсе был бы мертв.
Все же кроки это настоящие машины для убийства…
Я посмотрел на небо и зевнул. Солнце уже практически опустилось за горизонт, уступая место луне.
А может хватит на сегодня? — подумал я и коснувшись рукой свежей раны, сморщился от боли. Глубокий порез, оставленный когтем крока уже начал потихоньку зарубцовываться, но все равно продолжал дико болеть.
Лучшее лекарство это сон, — вспомнилось мне, и я решил что хороший сон перед ответственным заданием мне точно не помешает.
На этом и порешил. Да и Гилта уже давно требовала к себе внимания…
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Первое что я сделал на следующее утро, это отправился на небольшую прогулку до Буйного моря.
Ну, и как это было в случае с Кель’Азором, Гун’Аль не подкачал и судя по его характеристикам, трата была не напрасной.

Гун’Аль Подводная тень — 14-го уровня (уникальный монстр)

Умения и навыки:

Двужильность — 18-го уровня.

Амфибия — 18-го.

Легкие тритона — 20-го уровня.

Патриарх гигантских мант(пассивное умение)

Устрашение(пассивное умение)

Вьючный(пассивное умение)

Неостановимый(пассивное умение)

Электрическое поле(активное умение)

Сонар(активное умение)


Хорош! Очень даже хорош! — подумал я, смотря на огромного и черного, как сама ночь, ската на фоне которого обычные гигантские манты были словно котята рядом с матерым котярой.
— Выглядит внушительно, — прокомментировала моего нового монстра Андромеда и я был с ней полностью согласен. Гун’Аль, действительно, выглядел очень достойно.
Так, один из пунктов успешного прохождения миссии Силу ны выполнен. Посмотрев на оставшуюся энергию, я дозакупил еще нириду разведчика, после чего на остатки купил еще гоблинов.
— Ну, теперь вроде все, — резюмировал я, когда все приготовления были закончены и теперь мне оставалось лишь дождаться Ариала Зоркого, благо это занимало всего несколько часов.
Я уже собрался было вернуться обратно в подземелье как вдруг заметил переминающегося с ноги на ногу мелкого гоблина, который даже по мерком своей зелекожей расы был очень маленьким.
— Подойти, — приказал я зеленокожему мальцу, когда инфосеть идентифицировала его как Гура Ловкого — героя собирателя, которой я заказал днем ранее.
Ну, посмотрим что ты там из себя представляешь, — подумал я смотря на малявку, который был мне чуть выше колена.

Гура Ловкий (гоблин — герой) — 14-го уровня

Специализация

Собиратель — 8-го уровня.

Умения и навыки:

Наблюдательность — 5-го уровня.

Знание лесов — 5-го уровня.

Изворотливость — 6-го уровня.

Скрытность — 6-го уровня.

Молниеносные рефлексы — 4-го уровня.

Владение кинжалом — 4-го уровня.

Охотник за сокровищами — 3-го уровня.


Так как я изначально не ожидал от гоблина что-то выдающегося, то совершенно не удивился, что он имел довольно простенький набор навыков и уменией, которые позволял ему свободно передвигаться по лесам в поисках чего-нибудь полезного.
Опять же, и стоил он всего сотню магической энергии.
— Можешь взять у квартирмейстера все необходимое и …, - я задумался. — И делать свою работу, — наконец подобрал я нужное слово.
— Слушаюсь, повелитель! — гоблин низко поклонился и его как ветром сдуло.
Я даже немного усмехнулся тому факту, как быстро гоблин решил покинуть мое общество.
Так, с этим разобрались. Теперь мне нужно где-то найти нириду призывателя. Интересно он где-то в подземелье или среди своих? — подумал я, после чего вслух произнес. — Найди мне Илкира, Ариала и Р’Хана, и скажи что они шли сюда. Плюс, скажи Избраннику Вальтурга, чтобы они прихватил с собой нескольких кроков. Выполняй! — приказал я, и кусты рядом со мной зашуршали, явно намекая мне на то, что мой приказ услышал.
Мне лишь оставалось дождаться прихода своих юнитов, чем я собственно и занялся, развалившись на песке и попивая прохладное ягодное вино, которое я прихватил с собой из подземелья.
* * *
Спустя несколько часов.
Стоя босыми ногами на мягком и теплом песке я внимательно посмотрел на свой отряд.
Двоя нирид в человеческой форме, которая видимо, была доступна сильным личностям вроде героев или правителей. Три крока, среди которых был герой — вождь и двое обычных, ну и Килана, которая решила, что это задание ей интересно и увязалась за нами.
В воде же нас ждал Гун’Аль Подводная тень и несколько обычных гигантских мант.
Ну, вроде все, — подумал я и открыл карту. Заскочу на обратном пути, — решил я, посмотрев на маркера с заданием «Мистический риф», после чего нехотя напялил на себя свою амуницию и пошел в сторону воды.
— За мной! — приказал я своим верным воинам и мы отправились в путь.
Стоило нам отплыть от берега, как на большую спину Гун’Аля приземлилась Килана.
— Не понимаю, — произнесла гарпия, смотря на меня удивленным глазами.
— Что именно? — уточнил я у собеседницы, ибо продолжать она явно не собиралась, и на спине уникального монстра повисло неуютное молчание.
— Как на этом острове появилась твоя деревня? Почему тебе подчиняются эти нелюди? Как тебе удалось подчинить себе этих монстров?! Почему сразу две Богини благоволят тебе?! Я всего день живу в твоем поселении, а вопросов накопилось превеликое количество! — гарпия посмотрела мне в глаза. — Почему именно ты?!
— Родился под счастливой звездой, — попытался отшутиться я, но Килана лишь нахмурилась.
Ну и вот что ей отвечать?
— На самом деле, я не знаю что тебе ответить. Я появился на этом острове не случайно, но то кем я был раньше я совершенно не помню, — ответил я гарпии полуправдой. Да, я был трейсером, но как я им стал, было даже для меня загадкой.
Интересно, если я восстановлю память, я смогу это вспомнить?
Килана смерила меня подозрительным взглядом.
— Ты ничего не помнишь? — удивленно спросила она.
— Нет, — без каких-либо угрызений совести, соврал я.
Взгляд гарпии стал еще подозрительнее.
— Ты…, - гарпия задумалась. — Непонятный, — тяжело вздохнув, наконец сдалась она.
— Что поделать, — я улыбнулся и пожал плечами.
— И твоя цель…
— Хочу захватить весь мир! — произнес я.
Зовущая бурю явно была плоха в контроле эмоций, ибо все что она думала было прекрасно видно на ее лице. Сказать, что моя собеседница была поражена услышанным, это ничего не сказать.
— Ты и твоя стая можете помочь мне в этом, — произнес я, и улыбка на моем лице приобрела хищный оттенок. — Под моей защитой, вы будете в полной безопасности, и если ты и твоя стая будете преданы мне, то я сделаю все что в моих силах, чтобы из обычной стайки ютящейся на утесе, вы стали теми кто внушает страх своим врагам, — я посмотрел Килане в глаза.
По ней было видно, что пташка довольно тщеславна и я решил сыграть на этом. Сильные летающие юниты, которые ко всему прочему могли еще и пользоваться магией ветра, могли быть очень полезны мне в будущем, поэтому упускать возможность увеличить свой авторитет в глазах у предводительницы гарпий, я не собирался.
Опять же, мои слова были чистой правдой. Я в любом случае собирался строить гнезда гарпий у себя в подземелье и по возможности, нанимать летающих юнитов, благо в ближайшее время они могли мне сильно понадобиться.
Килана молчала, и я ее прекрасно понимал. Еще несколько дней назад она была предводительницей небольшой стайки гарпий, которая не превышала пяти десятка особей, а сейчас я предлагал ей вместе со мной пойти против всего мира.
— Я согласна, — наконец ответила она. — Если ты поклянешься, что вместе с тобой, моя стая обретет силу, и возвысится над другими, то я сделаю все, чтобы помочь тебе завоевать этот мир! — произнесла она и я увидел боевой азарт в ее глазах.
Вот! Совсем другое дело! А-то были у меня определенные мысли насчет лояльности Киланы и ее стаи.
— Кстати, а ты не знаешь, есть ли на Хельке други стаи? — решил уточнить я.
— Хельке? — удивленно спросила гарпия.
Хм-м, интересно, — подумал я, поняв что Зовущая бурю не знает название полуострова. Хотя, у нелюдей он мог просто называться по другому.
— Полуострове на котором мы живем, — уточнил я.
Моя собеседница удивленно посмотрела на меня.
— У него есть название? — спросила она.
Святая простота…
— Да. Полуостров Хельк его человеческое название, — ответил я гарпии.
— Человеки! — произнесла она и ее лицо перекосила от омерзения. — Ненавижу! — зло добавила она и смачно плюнула на платформу, на которой мы с ней стояли.
Хм-м, не знал что она расистка.
Кстати, стоит отметить, что Гун’Аль был настолько большим, что мог с легкостью перевозить на своей спине наш небольшой отряд и при этом еще и места оставалось довольно много. Не будь кроки такими большими и не занимай они так много места, на спине Подводной тени мог с легкостью уместиться отряд из двадцати — тридцати человек моей комплекции, а-то и вовсе больше.
Жаль я мог заказать подобное чудо только в единичном экземпляре…
— А что тебе плохого сделали люди? — тем временем, поинтересовался я у гарпии.
— Убили много моих братьев и сестер, — закусив губу, ответила Килана. — Они не раз разоряли наши гнезда и забирали потомство. Эти твари пленили моих сестер и…И…
— Я понял, можешь не продолжать, — спокойно произнес я и положил руку ей на плечо. — Хочешь небольшой секрет? Я не человек, так что меня можешь не ненавидеть, — сказал я гарпии.
— Я знаю. Ты не пахнешь человеком, — ответила она и отвернулась в сторону.
Да уж, видимо не слабо местные ей насолили, раз она их так ненавидит.
Так, ладно. Разберемся с этим позже. Сейчас мне нет смысла спорить с ней и доказывать что не все люди плохие, когда я только-только установил с ней контакт.
— Ну, теперь тебе нечего беспокоиться. Ты и твоя стая теперь под моей защитой и никто вас не тронет, — пообещал я Килане и она, вроде, немного успокоилась.
Гарпия тяжело вздохнула и не говоря ни слова взмахнула крыльями и взлетела.
Видимо захотела побыть одна, — подумал я, проводив ее взглядом.
— Мастер Кинг, — послышался голос одного из нирид и я подошел к краю платформы. Герой — призыватель Илкир плыл сбоку от Гун’Аля и совсем не уступал ему в скорости, а возможно даже и превосходил.
Как я уже успел заметить ранее, герои расы нирид не обращались ко мне «Повелитель», как это делали остальные мои нелюди, а называли мастером. Не сказать, что это меня напрягало, но то что лояльны они ко мне меньше, чем нелюди моего подземелья, я знал наверняка.
— Говори, — ответил я Илкиру.
— Сейчас! — он вдруг резко нырнул под воду, а спустя пару секунд выпрыгнул и в воздухе обратившись человеком, приземлился на платформу. — В общем, я сейчас общался с водным духом, обитающим в этих местах, и он сказал что Буйное море очень неспокойно, — произнес он серьезным тоном.
— В каком плане неспокойно? — уточнил я.
Нирида задумался.
— Это сложно сказать. Духи не могут общаться в привычном смысле этого слова, — произнес призыватель. — Если в общих чертах, то дух сказал, что море в ярости! Случилась какая-то беда, — добавил Илкир и посмотрел вперед.
Хм-м, а я ведь не сказал на какую миссию мы отправляемся!
— А ты знаешь такие существ как эраноры, — поинтересовался я у жителя морских глубин.
— Разумеется, — усмехнулся нирида. — Иногда, мы просим Богиню Силуну дать нам свое согласие на убийство нескольких эраноров и если она позволяет, мы устраиваем на них охоту. Потом наши мастера изготавливают из них доспехи нашим лучшим воинам, — произнес Илкир и с интересом посмотрел на меня. — Вы тоже их видели?
— Нет, но задание на которое я вас позвал как раз связано с ними, — ответил призывателю. — В общем, ситуация следующая…
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— Они убили Туалуна?! — практически одновременно воскликнули оба героя нириды.
— Да. Силуна назвала его патриархом араноров и она очень недовольно тем, что браконьеры убили это существо, которому больше десяти веков, — ответил я Илкиру и Ариалу.
— Твари! — гневно произнес призыватель и от злости сжал кулаки. — Тогда понятно почему море неспокойно.
Ну, было бы странно, если бы Буйное море, вообще, таким бывало…
В общем, настроились против браконьеров, нериды крайне враждебно, что в общем-то было мне на руку. Теперь оставалось лишь их догнать, что что составляло особого труда, благо Гун’Аль резво нес нас по Буйному морю с каждой секундой приближая нас к желаемой цели.
* * *
Небольшой но быстрый корабль, в скорости которого явно была замешана магия, волочил за собой довольно крупную деревянную платформу на которой лежало крупное морское животное, которое по своему виду очень напоминало кашалота жемчужного цвета, на голове которого росли длинных спиралевидных рога.
— Ему больше полутора тысяч лет! — произнес разведчик стиснув зубы.
— С чего ты решил? — спросил я.
— У самцов Эраноров рог появляется раз в пять сотен лет, а у этого их аж три! — ответил он, смотря то виднеющийся вдалеке корабль.
— Как думаешь, они нас засекли? — спросил я Ариала.
— Да. За последнюю минуту, корабль явно прибавил в скорости, — не задумываясь, ответил он. — Так как мы все-равно от них не сильно отстаем, то можно продолжать плыть в этом же темпе. У них, наверняка, есть либо маг воздуха, магическая энергия которого рано или поздно закончится, либо магический движитель ресурсы которого тоже не бесконечны, поэтому рано или поздно мы нагоним, — поделился он своими соображениями. — Плюс их тормозит платформа с Туалуном. В общем, думаю что мы скоро их догоним, — резюмировал нирида.
— Отлично, тогда продолжаем преследование, — ответил я разведчику и приказал Гун’Аль продолжать двигаться за кораблем.
* * *
Подводная тень нагнал судно, когда была уже глубокая ночь. Поняв, что им от нас не скрыться, браконьеры даже пошли на отчаянные меры и отцепили платформу с патриархом эраноров, но это им все равно не помогло.
На моей стороне была сама Богиня приливов, но решающую роль сыграла Килана Призывающая бурю. Гарпия просто воспользовалась магией ветра и корабль контрабандистов встретился со шквальным ветром, который для них не был попутным…
Догнать их оставалось лишь делом пары минут.
— Вперед! — громко крикнул я, и мой небольшой отряд издавая воинственные кличи, начал штурм корабля. — Подсобишь? — спросил я Килану и кивнул наверх.
— Разумеется! — хищно усмехнулась гарпия, и взмыв вверх, дождалась когда я схвачусь за ее ноги. Мгновение, и вот я уже на палубе корабля, где вовсю орудовали кроки, которые с помощью своих бритвенных когтей, без каких либо проблем забрались по борту корабля и устроили браконьерам кровавую баню.
Стоит отметить, что и для нирид подъем на корабль не оказался сложным. Как они это делали и раньше, жители морских глубин спокойно запрыгнули на палубу корабля из воды, и приняв человеческое обличье тоже сцепились с моряками, благо сражаться с ними у них был довольно весомый.
Будучи не готовыми к подобному повороту событий, поражение браконьеров было предрешено.
— Прошу пощадите! — громкий голос одного из моряков прокатился по палубе.
— Стой! — успел крикнуть я кроку, который намеревался съесть бедолагу живьем. И как я мог забыть, что нужно оставить парочку браконьеров живыми?!
Я огляделся по сторонам. Вокруг царил настоящий ад. Крокодилоподобные монстры не пользовались оружием, поэтому просто рвали людей на части, и сейчас вся палуба была усеяна отдельно лежащими конечностями, внутренними органами и залита кровью.
Нехотя, но крок все же опустил бедолагу.
— Живые еще есть? — поинтересовался я.
— Несколько успели сбежать в трюм, — ответил крок-вождь. — И скорее всего, там еще были и другие, — добавил он, косясь на проем в который, при всем своем желании, никогда бы не смог убраться.
— Ясно, — ответил я и посмотрел на браконьера, который стоял на ногах и дрожал как осенний лист на ветру. — Ты, — я указал на него пальцем. — Иди внутрь и приведи сюда всех выживших, — приказал я ему. — И да, если надумаешь совершить какую-то глупость, то очень сильно об этом пожалеешь. Поверь заживо тебя есть можно и медленно, — пригрозил я моряку и того сразу же стошнило. — Все, иди! — приказал я бедолаге и тот на трясущихся ногах поплелся выполнять мое поручение.
Вскоре браконьеров на палубе было уже четверо.
— Больше никого? — грозно спросил я.
— Нет! Прошу пощадите нас! — взмолился один из моряков и упал на колени. Буквально через пару секунд на коленях стояли все четверо контрабандистов.
Силуна говорила что я могу оставить в живых парочку из них, но при таком раскладе вероятность, что они доплывут до куда-нибудь крайне мала. Все же, корабль требовал больше людей для управления им.
Я посмотрел на четырех обделавшихся моряков, которые стояли на коленях и тряслись словно осиновый лист на ветру.
— Вы знаете почему это с вами произошло? — спросил я браконьеров, но никто из них не решился мне ответить. — Повторяю! Знаете, почему с вами это случилось?! — повторил свой вопрос.
— Нет! Прошу не убивайте нас! Умоляю! — ответил один из них и даже нашел в себе силы поднять глаза. — Прошу, пощадите, — произнес он и по его щекам потекли слезы.
— Поднимись, — холодно приказал я.
— Но… Прошу… Не…
— Встал! — приказал я, и моряк принял вертикальное положение.
— Там, — я указал в сторону, где в Буйном море дрейфовала платформа с патриархом эраноров. — Плавает тело существа, которое ты со своими товарищами лишили жизни. Ему было больше полутора тысяч лет, но вы все равно убили его ради собственной наживы, — произнес я и посмотрел моряку в глаза.
Его ноги подкосились и он рухнул на пятую точку.
— Ты знаешь кто такая Богиня Силуна? — спросил я моряка.
— Да…Бог. гин… прили…вов, — запинаясь от страха, ответил браконьер.
— Хорошо что знаешь, — спокойно произнес я. — Вот что я тебе скажу. Сегодня, удача была благосклонна к тебе и твоим выжившим товарищам, ибо я сохраню вам жизнь, НО! — я наклонился и взяв моряка за подбородок, поднял его лицо. — Знай, что Силуна очень недовольно тем, что ваша команда совершила. Именно по ее воле, прочие твои товарищи мертвы и станут кормом моим чудовищам! — сказал я браконьеру. — Запомни сам, и передай всем другим о том, что сегодня произошло. Все кто осмелится заниматься браконьерством в Буйном море, понесут кару, как понес ее ваш корабль и его команда! Встань! — приказал я браконьеру и тот подчинился. — Ты понял что от тебя требуется?! — спросил я моряка.
— Да…Я всем расскажу! Клянусь! Только не убивайте! — снова взмолился он.
— Славно, — резюмировал я и посмотрел на палубу корабля залитую кровь. — Можете доедать оставшиеся тела, а потом возвращаемся обратно в подземелье, — приказал я своим нелюдям, а сам решил пока осмотреть корабль.
Мало ли, вдруг найдется что-то полезное.
* * *
К сожалению, трюм корабля браконьеров оказался полупустым и кроме нескольких бочек солонины, сухарей и пресной воды, ничего интересного я больше внутри не обнаружил. Каюта капитана тоже огорчила и кроме парочки бутылок какого-то дешевого пойла я в ней ничего не нашел.
Интересно, чем меня порадует Силуна, — подумал я, выходя на палубу.
— Хм-м, интересно, — произнес я про себя, когда обнаружилось, что человеченкой не против закусить и Килана, которая стоя рядом с кроками, без каких либо угрызений совести уминала потроха одного из браконьеров.
Я думал что гарпии более выборочны в плане еды…
Не «пировали» лишь нириды. Оба обитателя подводных глубин особняком стояли у носа корабля и не без отвращения взирали на моих нелюдей, пожирающих матросов.
— Ну все! Возвращаемся обратно! — отдал я приказ, когда тел на корабле практически не осталось, и мой небольшой карающий отряд послушно начал выполнять команду, прыгая с корабля прямо в море, благо кроме Киланы, все плавали просто замечательно.
Я посмотрел на браконьеров, которые сидели на палубе сбившись в небольшую кучку, дрожали словно осенние листья на ветру.
Да уж, не повезло бедолагам, — подумал я и подошел к краю борта.
— Не забудьте сделать то, что я вам сказал. Вы ведь не хотите еще раз встретиться со мной, — на всякий случай, предупредил я браконьеров и прыгнул за борт.
Нужно было возвращаться в подземелье, но прежде…
* * *
— Вы знаете что это? — удивленно спросил я у нирид, когда мы подплыли к небольшому скалистому рифу, верхушка которого торчала из воды, а многочисленные кораллы, покрывающие его поверхность источали холодное красное свечение.
Плюс ко всему, от рифа сильно фонило магией.
— Первый раз такое вижу, — удивленно произнес Илкир. — А ты? — он повернулся к разведчику и тот отрицательно покачал головой.
Я приказал Гун’Алу подплыть поближе.
— Ничего себе! — удивленно произнес я, когда приблизившись еще ближе к рифу, магической фон усилился.
Интересно, что послужило причиной насыщения магией этих кораллов?
— Я пойду посмотрю поближе, а вы не приближайтесь к этому рифу, — произнес я, обращаясь к нелюдям, после чего спрыгнул в воду и поплыл дальше сам.
Если там, вдруг, окажется что-то опасное, жертвовать своими юнитами, особенно героями и уникальными монстрами, я не собирался.
Быстро преодолев пару десятков метров вплавь, я доплыл до рифа и аккуратно, стараясь не сломать кораллы, забрался на него.
— А это еще что такое? — удивленно произнес я, когда увидел небольшой небольшой кусок металла, который торчал из каменной поверхности рифа и источал холодный пульсирующий свет голубого цвета.
Касаюсь осколка и перед глазами тут же появляются несколько системных сообщений.
Внимание! Вы нашли осколок Немезиса
Внимание! Получена цепочка квестов «Восстановить Немезис». Первое звено — «Найти первый осколок Немезиса»!
Внимание! Квест «Найти первый осколок Немезиса» успешно завершен!
Внимание! Вы успешно завершили первое задание в цепочке квестов — «Восстановить Немезис»!
Награда: 50 000 exp.
Внимание! Квест Мистический риф! успешно завершен!
Награда: 50 000 exp.
Хм-м, интересно! — подумал я, достав из ножен клык левиафана и начал аккуратно вырезать осколок из камня, благо благодаря артефакту, подаренному мне Силуной, сделать это не составляло для меня особых проблем.
— Ада, есть в базе информация о том, что это? — поинтересовался я у искусственного интеллекта.
— Да, но не много. Сказано, что это какой-то очень древний магический механизм, который был создан теми, кого нынче принято называть Богами. Сказано, что он обладает невероятной магической мощью, и что есть собрать все фрагменты воедино, то обладатель подобного артефакта будет практически непобедим, — ответила ИИ.
— Неплохо, — резюмировал я, покрутив осколок уу себя перед глазами, и убрав его в одну из сумок.
Я огляделся по сторонам.
— Как думаешь, Силуне понравятся эти кораллы? — спросил я Андромеду.
— Уверена что да! Считаю что будет целесообразно все это собрать, — ответила искусственный интеллект и я был с ней полностью согласен.
Ну, видимо зря я так рано убрал клык…




Глава 14



В подземелье я вернулся под утро. Несмотря на то, что Гун’Аль был достаточно сильным и выносливым существом, тащить за собой платформу с тушкой убитого браконьерами существа, оказалось для него сложнее чем я предполагал, поэтому скорость заметно упала.
— Тащите в деревню, — приказал я вождю и остальным крока, кивнув на тушу патриарха эраноров, или как его называли нириды — Туалуном.
Кстати о них.
Я достал из довольно увесистого мешка, который я волочил за собой несколько светящихся кораллов и вручил их Илкиру.
— Держи, — я протянул нириде красные кораллы, насыщенные магией. — Передай их принцесса Аристе, в знак моего к ней уважения, — произнес я и увидел удивление на лице призывателя.
— Какой щедрый дар, — немного растерянно произнес он. — Я думаю, принцесса будет очень рада столь ценному подарку.
— Вот и славно, — улыбнувшись, ответил я. — Можете отправляться прямо сейчас.
— Так и поступим, мастер Кинг, — ответил Илкир за двоих нирид, и вместо того, чтобы отправиться со мной в подземелье, они направились обратно в Буйное море.
Буду надеяться, что это принесет свои плоды…
* * *
Когда я вернулся в подземелье, первое что я сделал, это приказал гоблину найти Шииса, и передать ему, чтобы он явился в мою крепость.
Далее, я быстренько принял водные процедуры, дабы смыть с себя пот и морскую соль, после чего переодевшись в чистую рубаху и штаны, прошел в главный зал, где меня уже дожидался шаман моего подземелья.
— Повелитель, — Шиис склонил голову в знак приветствия.
Сколько бы я ему не говорил, он все-равно за свое…
— Я нашел интересные кораллы. Посмотришь? — произнес я и кивнул в сторону довольно большого и объемного мешка, стоящего неподалеку от моего трона.
— Разумеется, — ответил шаман. — Но я уже и так чувствую сильную магию, исходящую оттуда, — лизард подошел к мешку, и открыв его вдруг остолбенел. — Они… Они прекрасны…, - завороженно произнес он, не отрывая глаз от светящихся красным кораллов.
— Сделаешь из них дар Силуне? — спросил я шамана.
— Да… Да… разумеется, — немного растерянно ответил Шиис.
Ничего себе его увлекли эта кораллы…
— Я прикажу, чтобы тебе их доставили туда, куда нужно, — сказал я шаману, который судя по его виду, находился в какой-то легкой прострации от увиденного.
— Благодарю, — Говорящий с духами склонил голову и нехотя отошел от мешка с магическими кораллами. — Я могу идти?
— Да, можешь, — ответил я, искренне улыбаясь реакции лизарда. — Как сделаешь с ними что-нибудь, дай знать, — произнес я, и поднявшись с трона, покинул крепость вместе с Шиисом.
Так, теперь самое интересное!
Разумеется, первым делом я отправился на тотемную площадь за своей заслуженной наградой.
— Я все сделал, — произнес я, стоило мне подойти к тотему Богини приливов и ее ответ не заставил себя долго ждать.
— Оперативно! — послышался довольный женский голос, и спустя мгновение я увидел молодую девчушку, сидящую на одной из поперечных балок тотема в ее честь.
— Ты просишь я делаю, — усмехнулся я, и девушка исчезнув в одном месте, появилась рядом со мной и с интересом уставилась на меня.
— Давно у меня не было таких интересных последователей, — загадочно произнесла Силуна и на ее лице появилась довольная улыбка.
Вообще-то я думал, что я избранный ну да ладно…
— Ты ведь сказала что я могу использовать шкуру патриарха? — на всякий случай уточнил я.
— Да. Из нее получаются очень прочные легкие доспехи и к тому же, у шкуры эраноров очень хорошая сопротивляемость магии. Если сделаешь себе из нее броню, сможешь сильно повысить свою выживаемость, особенно против врагов, владеющих магией, — ответила Богиня Приливов.
— Отлично! — радостно произнес я. Хорошая броня в будущем мне точно лишней не будет, но ведь это лишь бонус.
Лично я ждал более существенной награды.
— Так, — Силуна, вдруг, стала серьезной. — Чем же тебя отблагодарить. Хм-м, — моя собеседница задумалась. — А знаешь, вот, держи! — в ее руках вдруг появился предмет, который мне уже приходилось видеть ранее.

Внимание! Получен предмет — Застывшая эссенция силы(крупная)


Богиня приливов протянула мне довольно крупный кристалл от которого прямо веяло сильной магией.
Супер! То что надо! Я чуть ли не пустился в пляс от радости, когда эссенция оказалась у меня в руках. которую я тут же активировал.
Внимание! Вы желаете улучшить сердце подземелья — 14-го уровня(9-тый ранг) эссенцией силы? Да/ Нет.
— Разумеется желаю! — дал я утвердительный ответ и перед глазами сразу же появилось новое сообщение.
Внимание! Сердце подземелья — 14-го уровня(8-ого ранга) успешно улучшено. Общий запас магической энергии + 800.
Ничего себе! Я стоял и не верил своим глазам. Целых восемь сотен!
— Поздравляю, Кинг! — поздравила меня Андромеда.
— Ага! Представляешь насколько это усилит мое подземелье?! — радостно ответил я, и на всю магическую энергию заказал сразу более двух десятков гоблинских шаманов, которых у меня ранее просил Шиис. Заклинание, которое скроет мое подземелье пеленой волшебного тумана стоило этих трат, поэтому я не стал на это скупиться.
— Спасибо огромное! — поблагодарил я Силуна на лице которой была довольная улыбка.
— Уважила? — усмехнулась Богиня приливов.
— Еще как! — честно признался я.
— Я рада! — улыбка на лице молодой девушки стала еще шире. — Надеюсь, это сделает тебя еще сильнее!
— Непременно! — ответил я. — Если будут еще задания, то обращайся!
— Будут! И не одно! — сказала Силуна и огляделась по сторонам. — Ладно, что-то я задержалась в этом мире! Еще увидимся! — произнесла она, а в следующую секунду ее уже и след простыл.
— Какие планы на будущее? — поинтересовалась Андромеда.
— Ой, ты даже не представляешь как их много! — поделился я своими мыслями с искусственным интеллектом. — Для начала нужно сделать так, чтобы подземелье апнуло свой ранг, а для этого нужно вплотную заняться строительством. Думаю, что с увеличенным числом магической энергии можно уже присматриваться к более дорогим строениям.
Кстати!
Я открыл меню доступных мне построек.
Алхимическая лаборатория — 3000 единиц энергии/ 2000 единиц энергии и 1000 единиц камня.
Артефакторий- стоимость 4000 единиц энергии.
Улучшенные норы кроков — 4000 единиц энергии/ 500 единиц древесины и 1500 единиц кожи и 1000 единиц камня.
Улучшенные шатры скинков — 3000 единиц энергии/ 1500 единиц древесины и 1500 единиц кожи.
Гнездо дрейков — 6000 единиц энергии/ 1500 единиц древесины и 1500 единиц кожи.
Улучшенный круг крови — 5000 единиц энергии/ 3000 единицы камня и 2000 единиц энергии.
Бунгало туртлингов шаманов — 3000 единиц энергии/ 1000 единиц древесины и 2000 единиц энергии.
Гнездо грифонтров — 6000 единиц энергии/ 4000 единиц древесины и 2000 единиц энергии.
Храм жемчужного бриза — 5000 единиц энергии.
Коралловые сады — 4000 единиц энергии.
Зала странствий — стоимость 5000 единиц энергии.
Пещера древних — 8000 единиц энергии.
Гиблое болото Ашеру — 8000 единиц энергии.
Древний страж — 3000 единиц энергии/2000 единиц энергии и 1000 единиц камня.
Гнезда гарпий — 2500 единиц энергии/2000 единиц дерева и 500 единиц камня.

Я внимательно пробежался глазами по списку построек. По идее, из тех что позволяли мне делать юнитов, мне пока нужны были только Гнезда гарпий да и то только для того чтобы повысить лояльность пернатого народа.
Из прочих же, мне точно нужны были Зала странствий, которая по информации Андромеды должна была открыть для меня возможность телепортации, Алхимическая лаборатория и точно Артефакторий, ибо шкура патриарха эраноров у меня хоть и была, а вот изготовить я из нее пока ничего не мог.
— Следующим строю гнезда, а затем надо будет думать, — поделился я с ИИ своими соображениями.
— Хороший выбор и главное по энергии не затратный, — ответила искусственный интеллект. — Кстати, неплохо было бы тебе наведаться в Уотроук не только для того чтобы посмотреть как там идут дела, но и получить ресурсы, которые тебе сейчас были бы явно не лишними. Плюс заскочить в Кривой ручей, сдать квест на укрепление власти, благо твои воины обо всем позаботились, ну и получить свою заслуженную телегу с деревом, — произнесла Андромеда и замолчала.
А ведь точно! Скинки вырезали всех бандитов на дороге и неплохо было бы получить у старосты награду за это, благо опыт никогда лишним не бывал.
— Спасибо что напомнила, — поблагодарил я Андромеду и немного подумав, решил не откладывать это в долгий ящик. — Р’Ахса и Нурка ко мне в крепость, — приказал я «невидимому» гоблину, и сам отправился в сторону своей крепости.
Стоило мне поудобнее устроиться на троне, как в зал вошли оба моих героя убийцы.
Эххх, думал немного передохну, — подумал я, но так как оба героя уже были готовы, то не было смысла тратить время.
— За мной, — скомандовал я, и вместе с убийцами направился в сторону тоннелей, благо рядом с деревней Кривой ручей у меня был один из выходов из тоннелей гигантских землероек.
* * *
К дому старосты я подошел когда солнце было высоко в небе. Погода на улице было просто чудесная. Было не жарко, а прохладный ветерок, который вероятно шел с Буйного моря, приятно освежал не давал телу вспреть под доспехами, которые были частью обязательного гардероба, когда я покидал свое подземелье.
Как вкусно пахнет, — подумал я, подходя к двери из-за которой доносился аппетитный запах свежей выпечки. Лидия явно пекла либо хлеб, либо какие-то пироги.
В животе предательски заурчало. Все же рыбный рацион, которому я придерживался живя в подземелье, мне немного надоел и хотелось хоть какого-то разнообразия.
Проглотив слюну, обильно скопившуюся от запаха свежей выпечки во рту, я постучал в дверь.
— Кого там еще несет?! — послышался недовольный голос, а буквально через несколько секунд дверь резко распахнулась и на пороге возникла дородная женщина серьезное выражение лица которой не сулило незваному гостю ничего хорошего, при условии если он не был мной.
— А, это ты! — произнесла Лидия и ее лицо стало менее суровым. — Шляются, просто, тут всякие! Особенно когда почуят запах моих пирогов! — она вышла на крыльцо и внимательно огляделась по сторонам. — Заходи, — она кивнула в сторону дома, и я приняв ее приглашение зашел внутрь.
Здесь запах был настолько насыщенным, что мой живот снова отозвался недовольным урчанием.
— Голодный? — спросила женщина, заходя вслед за мной и закрывая дверь на засов.
— Пахнет слишком аппетитно, — усмехнувшись, честно признался я Лидии.
— Еще бы нет! — усмехнулась моя собеседница в ответ. — За мои пироги и душу Аэльту не грех будет отдать! Садись! — она кивнула на стол. — Сейчас выну горяченькие прямо из печи, — по хозяйски произнесла она и пошла в сторону печки.
Ну, а мне лишь оставалось дождаться угощения, поэтому усевшись за свободный стул, я приготовился к славной трапезе!
* * *
— Фуу-ух! — я облегченно вздохнул и будучи на седьмом небе от счастья, потел живот рукой. Пироги Лидии оказались невероятно вкусными, и я был ей невероятно признателен, что она меня ими угостила.
— Я избавился от бандитов на дороге, — произнес я, и допил холодное молоко из стакана. Отдых отдыхом, но я пришел сюда не пироги есть.
— То-то я смотрю избитых и ограбленных в нашу деревню стало приходить гораздо меньше, — ответила хозяйка дома. — Спасибо тебе! — произнесла она, смотря мне в глаза. — После того, как ты появился, жить стало немного спокойнее, — на ее лице появилась добрая улыбка.
Не удивительно, учитывая что мои воины очистили ближайшую к Кривому ручью местность от всех чудовищ, а заодно и немного проредили ряды таких опасных хищников как волки и медведи.
Внимание! Квест укрепления власти «Бандиты на дорогах» успешно завершен!
Награда: 10 000 exp.
— Мы тут, кстати, вместо одной, две телеги с древесиной тебе подготовили, — тем временем произнесла Лидия, будто бы оправдывая своими словами пользу от выполненного квеста на укрепление власти.
Хотя, может так и было на самом деле…
Опять же, десять тысяч опыта и дополнительная телега с деревом тоже просто так на дороге не валяются!
— Если что-то будет еще беспокоить, дай знать, — сказал я Лидии и поднялся с места. — Я оставлю нескольких своих воинов, чтобы в случае чего они смогли защитить вас, если вдруг появятся какие-нибудь нежелательные личности в деревни, ну или зверье какое, — произнес я, и пошел в сторону выхода.
— Так они ж у тебя все страшилища жуткие! Я-то стерпела бы, а вот другие могут не понять, да и что я буду говорить проходящим через деревню торгашам или купцам каким?! — произнесла хозяйка дома, скрестив руки у себя на груди.
— Не беспокойся, их присутствия ты даже не заметишь, — уверил я Лидию. — Ладно, еще увидимся! — сказал я ей на прощание и покинул дом.
Оказавшись на улице, я позвал гоблина — убийцу.
— Распорядись, чтобы ночью за телегами пришли и доставили их в подземелье, — приказал я Нурку, который все это время прятался где-то в тени дома и показался только когда я его позвал. — Помимо этого, нужно сделать так, чтобы несколько скинков постоянно патрулировали окрестности деревни, ну и разумеется, чтобы при этом их никто не видел. Все понятно?! — спросил я героя — убийцу.
— Да, повелитель! — ответил гоблин.
— Тогда ступай! — приказал я зеленокожему коротышке, а сам повернулся в сторону прозрачного силуэта, которым был Р’Ахс в своем невидимом камуфляже. — А ты пойдешь со мной в замок, — сказал я скинку и кивнул сторону входа в тоннели гигантских землероек.
Теперь мой путь лежал в Уотроук.




Глава 15



Дабы лишний раз не нервировать стражу города, я с Р’Ахсом проникли в город под камуфляжем, благо для нас это не составило большого труда.
Проникнуть в замок тоже было не сложно, как впрочем и в свои покои, которые в замке специально вывели под меня.
Волшебный колокольчик, кстати, лежал на своем прежнем месте, поэтому оказавшись в комнате я сразу же им воспользовался.
Не прошло и минуты как в дверь постучали.
— Войдите, — произнес я и на пороге появился Кристоф.
— Мастер кинг, — дворецкий склонил голову. — Не знал что вы в замке, — произнес он и с интересом уставился на меня.
— Проходил рядом, поэтому решил заскочить, — ответил я и усмехнулся. — Как тут дела?
— Это вам лучше узнать у мира Томаса. Он только сегодня вернулся из Данбурга и вид у него явно недовольный, — ответил дворецкий. — Организовать вам встречу?
— Да, будь добр, — вежливо ответил я и Кристоф улыбнулся.
— Будет сделано, — произнес он. — Горячая вода, еда, алкоголь, девушки? — спросил он.
— Нет, спасибо, ничего не нужно, — ответил я дворецкому.
— Тогда я дам вам знать, как все будет готово, — произнес он и удалился.
Надеюсь, это не займет много времени, ибо в подземелье я хотел вернуться до темноты. Хотя, будет интересно послушать о том, как Убийца великанов съездил в Данбург. Раз вид у него недовольный, то не думаю, что переговоры прошли гладко.
Хотя, что там могло пойти гладко…
* * *
Кристоф объявился в моей комнате спустя минут десять.
— Мастер Кинг, сир Томас ждет вас в тронном зале, — произнес он исполнив вежливый поклон.
— Отлично. Дорогу знаю, можешь быть свободен, — ответил я дворецкому.
— Слушаюсь, — очередной поклон. — Если что-то понадобиться, вы знаете как меня вызвать, — добавил он и снова удалился.
Ну а я отправился в тронный зал, дорогу до которого я уже прекрасно знал.
— Доброго здравия, — первым поприветствовал я рыцаря заходя в тронный зал.
Томас вздрогнул и его рука машинально потянулась к клинку.
— Не перестаю удивляться вашим талантам, мастер Кинг. Навыки скрытности на высшем уровне, — произнес Томас убирая руку от рукояти клинка.
— Но ты ведь видел меня сквозь мою скрытность, так? — задал я вопрос рыцарю, который давно меня волновал. Ведь в тот раз — в комнате того лорда мальчишки он меня точно видел.
Ну или по крайней мере знал о моем присутствии…
— Да, — спокойно ответил Убийца Великанов. — Но вот шагов сейчас не услышал, — добавил он и сделал приглашающий жест к столу. — Прошу, садитесь. В ногах правды нет, — произнес он и я с радостью принял его предложение.
Сев на свободный стул я посмотрел рыцарю в глаза.
— Рассказывай, — решил я сразу перейти к делу.
Сир Томас тяжело вздохнул.
— Лорд Тинус не собирается сдавать город без боя, — невесело произнес он. — И в отличии от Уотроука под командованием наместника опытный гарнизон бойцов, так что если начнется война жертв будет много как с твоей стороны, так и со стороны защитников, — поделился своими соображениями рыцарь.
— А если его просто убить? — поинтересовался я.
— Не думаю, что это так просто тебе удастся. Покои наместника охраняются лучшими бойцами, плюс как на окна, так и на двери наложена сильная охранная магия. Просто так, тебе к нему в комнату не пробраться.
— А если убить его не в комнате? — предложил я. — А скажем в тронном зале?
— Как я уже говорил, лорда Тинуса охраняют очень сильные воины, среди которых есть бойцы способные видеть даже сквозь магическую невидимость, ну или что ты там используешь, — ответил Убийца великанов.
Хм-м, а вот это уже интересно. Попробовать, что ли, с парочкой скинков провернуть это убийство, ну а если не выйдет, возродиться в подземелье и придумать уже другой план.
— Я понял тебя. Спасибо за информацию, — задумчиво ответил я Томасу. — Что насчет ресурсов?
— А, да. Я распорядился. Завтра к утру несколько телег с камнем и древесиной будут ждать тебя у главных ворот, — ответил рыцарь и взял со стола кубок. — Ты ведь подумаешь, как минимизировать смерти воинов, защищающих замок? — спросил он поникшим голосом.
— Разумеется, — честно признался я, ибо определенные мысли на этот счет у меня уже были.
— Спасибо, — поблагодарил меня рыцарь.
— Пока еще не за что. Я еще ничего не сделал, — ответил я Томасу и встал из-за стола. — все будет хорошо, — я хлопнул рыцаря по плечу и отправился в свои покои.
В подземелье мне нужно было возвращаться ранним утром, поэтому я собирался как следует выспаться.
* * *
— Хм-м, неплохо! — произнес я, когда увидел шесть телег, четыре из которых были нагружены камнем, а оставшиеся две деревом. Не зря я оставил рыцаря за главного.
Теперь не только на гнезда гарпий хватит, но и на что-нибудь другое, — подумал я и быстренько соединив из телег небольшую цепочку-караван, повел эту молчаливую процессию ко входу в тоннели кроков.
Переход занял какое-то время, поэтому в ворота своего подземелья — деревни я зашел когда солнце было в зените.
И первое что я сделал, это приказал гоблину привести ко мне хобгоблина строителя, и сразу же заказал у него гнезда гарпий.
— Хм-м, а что делать с оставшейся энергией, — задумался я, ибо ее у меня оставалось более двух тысяч.
Снова открыв список доступных построек я задумался.
Артефакторий, Алхимическую лабораторию или Залу странствий? Все три варианта выглядели очень сочно, но в ближайшее время я мог построить только что-то одно.
— Ада, может чего посоветуешь? — спросил я свой искусственный интеллект.
— Думаю, что Артефакторий будет наилучшим выбором, — ответил Андромеда. — Зала странствий, помимо своей дороговизны, на данном этапе тебе будет не так полезна. О ее строительстве стоит задуматься тогда, когда ты отправишься покорять другие материки, а на этому полуострове у тебя есть альтернативный вариант в виде тоннелей. Да они медленнее, но кто знает, как вообще будут работать порталы в этом мире. Насчет них, в инфосети информация отсутствует, — произнесла Ада и продолжила. — Насчет же алхимической лаборатории. Хм-м… Не знаю. Так ли сильно тебе нужны зелья?
Интересный вопрос.
— На самом деле, я тоже склонялся к Артефакторию, — ответил я своему ИИ. — Благо и материал подходящий есть, — добавил я, подразумевая кожу патриарха эраноров.
— Ну, вот и строй его! А все остальное еще успеется! — ответила Андромеда. — Как только нужное количество энергии наберется, я обязательно напомню тебе, — произнесла Ада и замолчала.
— Отлично! — поблагодарил я искусственный интеллект, и хотел было немного расслабиться и отдохнуть, пока нужная мне энергия не накопиться, но понял, что могу заняться гораздо более полезным делом.
Я задумался на тему брать ли мне с собой скинков. Героя убийцу я в любом случае с собой на задание брать не собирался, а вот потеря нескольких обычных «невидимок» была не столь существенной.
Оу, ничего себе! — поймал я себя на мысли о том, что жертва моих юнитов не так уж и важна для меня, ведь в любом случае, завоевать мир без жертв все равно не получится.
— Трех скинков ко мне, — приказал я гоблину, и как только хамелеоноподобные существа явились по моему приказу, я взял одну змею и вместе с ними отправился ко входу в тоннели землероек. За время, которое у меня было, я уже успел сделать нужные мне тоннели ко всем значимым точкам на полуострове, и город Данбург как раз был одной из них.
Ну, посмотрим удастся ли мне осуществить свой план…
* * *
Как это было и с Уотроуком в Даньург я проник без каких либо проблем. Обладая невидимостью, улучшенными и змеиными рефлексами и плюсом ко всему прокаченной ловкостью, я без труда забрался по вертикальной стене, после чего также незаметно спустился со скинками вниз, тем самым оказавшись внутри города.
Теперь мне оставалось лишь пробраться незамеченным в замок, что я собственно и сделал.
— Стойте здесь, — приказал я скинкам, когда мы приблизились ко второму кольцу стен, которыми был окружен замок наместника. В отличии от первый стены, она не была такой высокой, но меня немного смущала магия, которую я учуял, стоило нам приблизиться ближе.
— Фуу-ух, хвала Богиням! — облегченно вздохнул я, когда обнаружил магические кристаллы, которые словно прожекторы освещали как саму стену, так и внутренний двор за ней.
Я-то думал, тут стоят какие-то магические артефакты для обнаружения невидимок типа меня и скинков…
Вернувшись к невидимкам, я приказал им следовать за собой, и уже в их компании, проник непосредственно в сам замок. Теперь, нам оставалось лишь затаиться где-то на в его подвалах и дождаться наступления утра. Если верить словам Томаса, то покои наместника были защищены сильной магией и пытаться убить его там, было глупо с моей стороны, поэтому я собирался сделать это когда он покинет их.
Все же справиться с тренированными воинами, пусть даже и владеющими навыками обнаружения, у меня было гораздо больше шансов, чем разобраться с магией, которая вообще может оказаться мне не по зубам.
Ждать пришлось не очень долго.
— За мной! — скомандовал я скинкам, и использовав камуфляж, мы втроем невидимыми силуэтами, бесшумно заскользили по коридорам и лестницам замка в сторону его центральной части — туда, где должен был находиться тронный зал.
Разумеется я не ошибся. Выглянув из-за арочного проема я увидел лорда Тинуса — мужчину за пятьдесят, все движения, мимика и голос которого явно говорили о том, что он явно любит власть.
Да, такие люди скорее согласятся принять смерть, нежели лишиться возможности править и решать чужие судьбы.
Я повернулся к скинкам.
— Готовы? — шепотом спросил я их, и оба невидимых силуэта кивнули и приготовили к бою свои копья. — Атакуем человека на троне, — на всякий случай, уточнил я и мы сразу же ринулись в атаку.

Интерлюдия.
Лорд Тинус сегодня проснулся в прескверном расположении духа, а все из-за недавно визита его, казалось бы верного рыцаря сира Томаса.
— И как он только посмел предложить мне подобное! — недовольным голосом произнес наместник и покинув свои покои, пошел в трапезную.
Несколько воинов, которые стояли у двери, сразу же отправились за ним.
Стоит отметить, что наем этого трио обходился лорду чуть ли не четвертью всех его доходов с города, но это стоило того.
Фогельт по прозвищу Зрячий — отличный мечник, который ко всему прочему еще и владел ментальной магией, позволяющей ему чувствовать ауры людей на небольшом расстоянии, то делало его идеальным защитником против убийц, которые обладали различными навыками скрытности.
Ник с кличкой Жижа — сильный маг земли, который постоянно поддерживал на лорде защитную сферу, которая не только могла защитить его от дальнобойных атак, но и заблокировать большую часть направленных заклинаний бьющих как в одну цель, так и по области.
Ну и Сиртаэль. Этого, относительно молодого, с точки зрения его расы, воина, наместник Данбурга нанял не больше полугода назад, но тот уже не раз успел доказать свою полезность, как в роли его охраны, так и в роли наемного убийцы, который устранял неугодные лорду Тинусу цели.
— У меня к тебе будет ответственное поручение, — идя по коридору, произнес хозяин замка, обращаясь к багряному эльфу. — Ты ведь помнишь Томаса? — спросил он, и воин кивнул. — Мне нужно, чтобы ты устранил этого гнусного предателя!
— Сделаю, — холодно ответил воин, облаченный в легкие доспехи темно-зеленого цвета. — Когда отправляться?
— Прямо сейчас, — не задумываясь, ответил наместник.
— Слушаюсь, — кротко ответил Сиртаэль. — За него я возьму отдельную плату. Я помню, что этот рыцарь довольно силен, и с ним могут возникнуть определенные проблемы!
Длинноухая меркантильная сволочь! — подумал про себя лорд Тинус, но на ответ багряного эльфа лишь улыбнулся и произнес.
— Хорошо. Позже уладим этот вопрос.
Эльф кивнул.
— Мне нужно немного времени на подготовку, — ответил он.
— Хорошо, тогда ты свободен, — сказал наемнику лорд Тинус, и эльф молча покинул его общество в то время как сам наместник вошел в тронный зал.
Усевшись на трон он нервно постучал пальцами по подлокотнику.
Да как он, вообще, посмел предложить мне капитуляцию! — подумал наместник. — Вина! — произнес он уже вслух и молодой слуга, все это время стоявший молча в одном из углов тронного зала вздрогнул, и сломя голову побежал выполнять приказ.
Может хоть алкоголь улучшит мне настроение, — подумал лорд Тинус, а буквально в следующую секунду один из воинов вдруг резко оказался рядом с ним.
— Защиту! — прокричал воин, и в следующий миг прямо перед воином возник монстр, вооруженный копьем, острие которого заблокировал его охранник.
Лорд даже слово вымолвить не успел, как вдруг что-то поразило его магическую защитную сферу, высекая из нее сноп искр, а буквально через пару секунд повторилось тоже самое только с другого бока.
— Какого…?! — произнес наместник когда увидел сначала еще одну антропоморфную ящерицу, которая тоже была вооружена копьем, а затем и молодого человека, сжимающего в руках короткий клинок, который как и оружие ящера безрезультатно пыталось вонзится в его тело, окруженное защитной магической сферой.
— Сейчас вы горько пожалеете, что посмели напасть на меня, — злобно произнес про себя наместник. — Человека оставить живым, остальных убейте! — рявкнул он своим воинам, и буквально в следующую секунду одна из голов ящера отделяется от шеи и падает на пол.




Глава 16



Тьма! — выругался я про себя, когда мой клинок, встретился с невидимой преградой явно магического происхождения, а буквально в следующее мгновение один из моих скинков лишился головы.
Охрана лорда Тинуса, действительно, оказалась очень сильной…
Ну, тогда у меня нет другого выхода!
Резко отпрыгиваю назад, и черкнув клинком по пальцу, провожу по метке рукой, вызывая себе на помощь детишек Богини рубиновых снов.
Как Н’Чура так и Н’Чиши обе змеи появились в человеческих обличьях, в то время как я, наоборот принял форму изумрудного смертоносника.
Стоило им появиться в тронном зале, как воин убивший скинка сразу же атаковал ближайшую к нему цель, пытаясь лишить головы и Н’Чуру, которая в момент призыва оказалась ближе к противнику.
От удара, девушка уклонилась, и попыталась атаковать в ответ, но ей помешал второй охранник наместника, который пальнул в нее какой-то каменной сосулькой, но ей на помощь пришел брат, который загородил девушку каменной стеной.
Дети Н’Чати переглянулись между собой, и в следующий момент, Н’Чура приняла змеиную форму.
— Кинг, не стой столбом! Действуй! — послышался в голове голос Андромеды, и я сразу же пришелся в себя. Нужно было любым способом убить мага, который защищал лорда, этим-то я и поспешил заняться, когда под под ногами, вдруг, превратился в какую-то вязкую субстанцию, и на жестких поверхностях остались лишь лорд Тинус, маг и воин, который в данный момент сражался с Н’Чурой.
Я посмотрел на змею, у которой видимо, собирались начаться проблемы, ибо ее, как впрочем и меня, начало затягивать в вязкую субстанцию, в которую превратился пол.
Тьма! — выругался я, и собрался было снова принять человеческую форму, как вдруг почувствовал, что я перестал погружаться.
Что произошло?! Я посмотрел под ноги, и увидел что оказывается, я тоже теперь стоял на жесткой поверхности, но как?
Ответ я получил, буквально, в следующую же секунду.
И как я мог забыть, что Н’Чиши тоже маг земли!
— Ого! — удивленно произнес я про себя, когда вязкая жижа передо мной, в которую превратился пол тронного зала, вдруг начала твердеть образуя дорожку, которая вела прямо к магу.
А он хорош! Очень даже хорош!
Не задумываясь, я ринулся в сторону мага, попутно плюнул ядом в воина, который отбивался от атак дочки Богини рубиновых снов.
Стоит отметить, что несмотря на свои размеры, двигалась змея молниеносно быстро.
Ладно, она сама разберется, а мне пора закончить с магом!
— Главное не упусти лорда! — крикнул я сыну Н’Чати, ибо от трона наместника к ближайшему выходу тоже начала формироваться дорожка, вот только к его печали, не так быстро как моя.
Я снова использовал ядовитый плевок, но темно-зеленая отрава стекла по невидимой защите лорда, которую все еще поддерживал его охранник.
Ладно, займусь им потом!
На пределе своей скорости устремляюсь к магу, но стоит мне оказаться к нему ближе, как я на полной скорости врезаюсь в возникшую передо мной стену.
Тьма! Боль была такая, что казалось сейчас моя черепушка треснет и расколется на мелкие кусочки.
— Если бы не лазурная чешуя, то ты был бы мертв, — послышался в голове голос Андромеды. — Кстати, у тебя среднее сотрясение мозга.
Ну, не удивительно, учитывая на какой скорости я впечатался в стену.
Я повернулся назад и заметил как воин наместника теснит одну из моих змеек, обрушивая на нее шквал быстрых ударов. Да Н’Чуре удавалось уклониться от большинства их, но нет-нет, а стражнику лорда все же удавалось поразить ее чешуйчатое тело, от чего порезы сразу же вспыхивали синим пламенем, что говорило о том, что клинок явно не простой.
Надо срочно заканчивать бой! — подумал я, и не обращая внимания на вязкую жижу, обогнул стену и увидел мага, рядом с которым появилось существо полностью состоящее из больших валунов, которое сражалось с крупной змеей, которая в свою очередь, тоже целиком и полностью состояла крупногабаритных камней.
Оба монстра мутузили друг друга и от их ударов содрогался весь тронный зал.
Это мой шанс! — подумал я, и резко рванул в сторону мага, который был занят контролем своего призванного голема.
Нет! Так не пойдет! В образе змеи было просто невозможно передвигаться по вязкой жиже, поэтому обратившись вновь человеком, я призвал магический трезубец и со всего размаха швырнул его в мага, подкрепив эту атаку еще и ядовитым плевком.
Была ли эта атака коварной? Может быть, но разве меня это должно было волновать?
Маг вскрикнул от боли, когда магический трезубец пронзил его спину, а вот ядовитый плевок, как ни странно встретился с какой-то невидимой преградой.
Хм-м, интересно, — подумал я, медленно приближаясь к противнику стоя по пояс в вязкой земляной жиже. Неужели у трезубца есть какие-то свойства на пробитие магических щитов?
Ну, раз мага я им поразил, то получается что да, — сделал я логичный вывод, а буквально в следующее мгновение, противник повернулся в мою сторону и резко вскинув руку, пальнул в меня роем земляных шипов.
Тьма! Тут даже уклониться нормально не получится! — пронеслась в голове мысль, и единственное что я успел сделать, это закрыть голову руками, ибо на легкий шлем никакой надежды не было.
Проходит одна секунда, вторая, но ничего не происходит. Странно!
Убираю руки и вижу что передо мной снова появилась земляная стена, которая буквально через секунду распадается и мне открывается вид на мага, который вскинув руки вверх, отчаянно пытался защититься от огромной каменной змеи, пытающегося его сожрать.
— Силен, — произнес я про себя, наблюдая как челюсти змеюки пытаются сомкнуться на теле противника, но им это не удается, ибо вокруг мага явно был какой-то магический барьер.
И кто знает, чем бы закончилось это противостояние, если бы не рана от магического копья, подаренного мне Силуной.
Я заметил как лицо мага скривилось от боли и он упал на одно колено, продолжая одной рукой поддерживать барьер, а второй прикрывать рану от копья, которое исчезло спустя несколько секунд после того, как поразило его тело.
И все же сил охраннику наместника не хватило.
Неприятный звук ломающихся костей и крик боли и отчаяния разнесся по тронному залу, когда пасть змеи сомкнулась на теле мага.
Я отвернулся ибо зрелище было крайне неприятное.
Стоит отметить, что стоило крикам утихнуть, как пол тронного зала за пару секунд вновь стал твердым, а инфосеть «отсыпала» мне больше сотни тысяч опыта. Далее я без каких либо проблем преодолел расстояние до трона, на котором трясясь от страха, восседал лорд Тину и занес клинок для удара.
— Стой! Я…, - попытался что-то сказать мне наместник, но я не собирался вступать с ним в переговоры. Резким ударом клинка я поразил его сердце, принося тому мгновенную смерть.
Стоило мертвому телу наместника свалиться на пол, как тут же послышался голос воина, с которым все еще сражалась Н’Чура.
— Я сдаюсь! — произнес воин, который выглядел сильно потрепанным. Одна рука противника змеи уже не функционировала и висела плетью, помимо этого мечник хромал, но при этом ему все еще удавалось отбиваться от нападок Н’Чуры, которая выглядела не лучше.
— Хватит! — громко произнес я и змея, готовая была броситься в атаку, остановилась.
— Я хочу убить его! — послышался ее недовольный голос. — Ты не ссссссмеешшшшшшь отбирать мою добычу!
— Смею, — холодно ответил я. — Наместник мертв. Нет смысла больше сражаться. Я ведь прав? — я посмотрел на воина, который все еще мог держаться на ногах сохраняя боевую стойку.
— Да, я сдаюсь, — произнес воин, у которого не было другого выхода. Справиться со всеми троими он просто бы не смог.
— Положи свое оружие, — скомандовал я и охранник мертвого наместника подчинился.
— Ты… — змея резко бросилась в мою сторону, но на ее пути встал ее брат, тем самым загородив меня своим телом.
Скорость выпада Н’Чуры была настолько большой, что резко остановиться она просто не могла, поэтому влетела в своего брата, который даже с места не шелохнулся.
Ничего себе! — удивился я. Как будто в каменную стену врезалась…
— Успокойся, — холодно произнес Н’Чиши смотря на свою сестру, которая обратилась девушкой и с ненавистью смотрела на него.
Ого! Не слабо он так ее! — подумал я, смотря на человеческую форму змеи, на которой живого места не было.
— Я…
— Мы здесь больше не нужны? — перебив сестру, спросил Н’Чиши, повернувшись ко мне.
— Нет. Я сильно благодарен вам за помощь! — честно признался я, ибо без вмешательства этих двоих у меня не было и шанса.
— Рады были помочь, — на лице моего собеседника появилась скромная улыбка.
— Я могу вас как-то отблагодарить? — пока они не пропали, поинтересовался я.
Н’Чиши задумался.
— Да, когда в следующий раз будешь приносить дары нашей матери, преподнеси в дар что-нибудь и нам, — произнес он. — Мы хоть и не полноправные Боги, но со временем можем ими стать, — брат Н’Чуры посмотрел мне в глаза. — Поэтому если ты или втои нелюди начнут воздавать молитвы и дары кому-нибудь из нас, то это наверняка сделает нас сильнее. А теперь мы вынуждены откланяться. Еще увидимся, — добавил он, и взяв свою сестру под руку, оба чада Богини рубиновых снов исчезли.
Я облегченно выдохнул и повернулся в сторону воина.
— Сможешь убедить остальных воинов сдаться? — произнес я, смотря на арки, в которых стояли многочисленная стража замка, но зайти внутрь не решалось.
И не удивительно, учитывая во что превратился тронный зал…
— Если сохранишь мне жизнь и потом отпустишь, я сделаю все, чтобы убедить остальных принять капитуляцию, — ответил мой собеседник.
— Согласен, — я подошел к воину и протянул ему руку.
Бывший охранник лорда Тинуса посмотрел мне в глаза.
— Если воины согласятся сдать замок, могу я рассчитывать что с Данбург будет ждать та же судьба, что и Уотроук? — спросил воин. — Я к тому, что гарнизон и гражданских пощадят? — уточнил он.
— Да. Я не вижу смысла в лишних жертвах, как со стороны города, так со стороны и моей армии, — честно ответил я.
— Хорошо, — произнес воин и закрыл рукой рану в боку, которая кровоточила больше всего. Далее, он попытался взять свой клинок, но я наступил на него ногой, а когда он поднял на меня взгляд, я отрицательно покачал головой.
Воин тяжело вздохнул.
— Справедливо, — произнес он, и хромая пошел в сторону одной из ближайших арок, где толпились воины защитники замка.
Ему предстояло проделать огромную работу, ну а мне можно было немного передохнуть, поэтому подняв клинок, я морщась от головной боли, пошел в сторону другой арки, под пристальные взгляды солдат, которые расступались передо мной, освобождая дорогу.
Свободных комнат в замке должно было быть полно, и я собирался отдохнуть в одной из них, а всем остальным пусть занимается лишившийся нанимателя воин.

Интерлюдия.
Багряный эльф наблюдал за боем охранников лорда Тинуса и таинственным незнакомцем уместившись на пятисантиметровом парапете одного из витражей замка, что совершенно не мешало ему, благо балансом своего тела он владел идеально.
Сиртаэль знал, что если бы он вмешался, охранники наместника наверняка бы смогли одолеть незнакомца и призванных им змей, но он этого не сделал.
Помимо этого, он также не собирался отправляться на задание лорда Тинуса, ведь теперь ему некому было заплатить за его работу.
— Интересная личность, — произнес багряный эльф, наблюдая за молодым мужчиной в ничем непримечательных легких доспехах, и таким же не примечательным оружием.
Когда убийца наместника покинул тронный зал, Сиртаэль проследил куда он пойдет и найдя ближайшую к его покоям комнату, затаился в ней.
Багряному эльфу о многом нужно было подумать, ведь на его плечах лежала очень ответственная миссия, исполнение которой требовало большого количества денег, из-за которых он и работал на смертного, от которого его просто воротило.
Но зато он платил и много.
Может с ним удастся договориться? — подумал Сиртаэль, который не привык принимать поспешных решений, а действовать аккуратно и наверняка.
— Но для начала мне нужно узнать кто он такой и откуда, а потом уже посмотрим, — уверил он самого себя, и аккуратно выбравшись через окно, словно паук, пополз по отвесной стене к соседнему окну, которое вело в покои где обосновался таинственный незнакомец.
Слежка и сбор полезной информации о цели был одним из самых важных аспектов его работы, которыми багряный эльф никогда не пренебрегал. Может именно поэтому он когда-то был одним из лучших в своем ордене…




Глава 17



Свое временное укрытие я покинул когда солнце только-только появилось на горизонте. Как я и предполагал, весь замок стоял на ушах, поэтому на меня особо никто не обращал внимания, пока я шел по многочисленным длинным коридорам в сторону тронного зала, где по моим предположениям, я должен был получить всю необходимую информацию о том, как продвигается процесс капитуляции.
И я оказался прав. Воин, имя которого я все еще не знал, находился в тронном зале в окружении десятка незнакомых мне людей и о чем-то оживленно с ними переговаривался.
Завидев меня, бывший охранник лорда Тинуса замолчал и сказав что-то собравшимся вокруг стола людям, пошел в мою сторону.
— Приветствую…, - поприветствовал меня воин и замялся, ибо тоже не знал моего имени.
— Кинг. Мое имя Кинг, — произнес я, наблюдая за тем, как на меня косятся и перешептываются компания людей, которую покинул бывший охранник наместника.
— Фогельт, — представился мой собеседник в ответ. — Не обращай на них внимания, — проследив за моим взглядом, сказал воин. — Это самые влиятельные в Данбурге люди, мнение которых имеет большой вес. Мы совещались всю ночь и сейчас уже практически пришли к единому мнению.
Хм-м, интересно. Я-то думал что смерть лорда Тинуса единственное что требуется для того, чтобы город сдался без боя.
— И к чему же вы пришли? — поинтересовался я.
— Все сложно, — устало вздохнул воин. — Несмотря на то, что все знают что наместник мертв, а также о том, что произошло в Уотроуке, большинство уверено, что город сможет отбиться ну или продержаться достаточное время до прихода подкрепления с материка. Большинству этих господ, просто плевать на жертвы, — добавил и обернувшись, смерил людей недовольным взглядом.
Подкрепление с материка? Это может вылиться в большие проблемы для меня.
— Я так понимаю, за подмогой уже отправили? — прямо спросил я.
— Да. На самом деле, весть о предводителе ужасных монстров уже давно гуляет по материку. Неужели ты думал, что взяв Уотроук, тебе удастся скрыть это? — спросил Фогельт.
Я как-то об этом даже не задумывался…
— Ясно, — задумчиво ответил я. — И как скоро следует ожидать подмоги с материка? — спросил я у воина.
— Сложно сказать, — немного подумав, ответил бывший охранник наместника. — Путь по воде может занять неделю или больше. Плюс надо собрать войско, припасы и так далее. Все это занимает время. Помимо этого существует ряд других факторов. Например, я уверен что Скория не отправит сюда свои войска, пока не убедиться в реальности угрозы.
— То есть, в ближайшее время, мне ожидать шпионов?
— Вероятнее всего. Если они уже не где-то здесь, — ответил Фогельт и его слова мне ой как не понравились.
— Значит, они хотят увидеть реальную угрозу, — обращаясь скорее к себе, нежели своему собеседнику, произнес я, и посмотрел на благородных мужей и дам у стола. — Хорошо, — я пожал плечами. — Передай им, чтобы к вечеру ждали. И еще. Передай всем защитникам замка, что от моих рук и рук моих монстров не пострадает никто, кто не поднимет на меня оружие, — последние слова я произнес нарочито громко, чтобы меня услышали все, кто был в тронном зале.
— Хорошо, я постараюсь сделать так, чтобы твои слова услышали все воины Данбурга, — серьезным тоном произнес Фогельт.
— Отлично. Тогда до вечера! — ответил я и посмотрев на благородных господ усмехнулся. — До встречи, — громко сказал я им на прощание и покинул замок.
Мой путь лежал обратно в подземелье.
* * *
— Видимо, постройку Артефактория пока придется отложить, — произнес я, обращаясь к искусственному интеллекту.
— Пополнить армию для тебя сейчас важнее, — ответила Андромеда. — Уже определился с типом юнитов, которыми ты пополнишь ряды своего воинства? — поинтересовалась она.
— Да. В основном кроками. На данном этапе, как по мне, это самое выгодное вложение магической энергии.
— Могу лишь согласиться с тобой. Если защитники замка не сдадутся, то кроки как нельзя лучше подойдут для сражения с противником внутри стен города, благо для того чтобы проникнуть в Данбург у тебя есть Разрушитель городов, — ответила Андромеда, и я был полностью согласен с ее мнением.
— На всю энергию кроков, — дал я мысленную команду инфосети. — Ада, как думаешь, за мной уже шпионят?
— В городе возможно, но в подземелье точно нет, — ответила искусственный интеллект. — Не думаю, что через грибницы рубиновых снов так легко к нам пробраться. Плюс, скоро вокруг подземелья будет еще и завеса магического тумана. Кстати, после полученной информации, она должна быть теперь в приоритете.
— Ну, гоблины дешевые, так что это не проблема, — ответил я своему ИИ. — Вот вернусь после покорения Данбурга, и сразу их закажу на всю энергию. Даже половины от полного запаса, по идее, должно хватить. Я же их заказывал уже ранее.
— Верно, — подтвердила мою догадку Андромеда.
— Так, ладно! Пора собирать войска, — произнес я скорее для себя, нежели для своего искусственного интеллекта. — Объявляй общий сбор войк на тотемной площади, — приказал я гоблину, и будучи уверенным что мою команду услышали, сразу же отправился в точку на площадь, куда созвал войско.
* * *
— Ого, — я даже немного удивился, когда увидел то, сколько под моим началом нелюдей. С того момента как я только появился в этом мире, моя армия сильно увеличилась, причем пополнилась очень сильными существами.
Да хоть того же Разрушителя городов взять!
— Ты делаешь большие успехи, — похвалила меня Андромеда.
— Спасибо, — ответил я искусственному интеллекту и довольно улыбнулся.
Обведя взглядом не стройные ряды моих монстров, я набрал в легкие побольше воздуха и громко произнес.
— Сегодня, мы идем покорять еще один город людей, — сказал я, и по тотемной площади прокатилась волна громких боевых кличей.
Нелюдям нравилось воевать, вот только вряд ли я оправдывал их ожидания. Ведь я собирался взять город мирным путем, а они явно рассчитывали на что-то более кровавое.
Надеюсь, это когда-нибудь не приведет к серьезным проблемам…

Интерлюдия.
Радамант третий сидел в своем кабинете и хмурился. Сегодня, с полуострова Хельк пришло еще одно письмо в котором говорилось о неком таинственном незнакомце, который уже успел захватить один крупный, по меркам полуострова разумеется, город, и теперь судя по письму, собирается сделать тоже самое со вторым.
Причем действует по одной и той же схеме — убивает наместника и заставляет город капитулировать, при этом сохраняя жизни обычному люду.
— Как думаешь, кто он? — спросил король Скории у девушки, сидящей с противоположной стороны стола и протянул ей письмо.
— Понятия не имею, — ответила ему молодая красотка, на вид которой можно было бы дать лет двадцать, но взгляд, которым она смотрела на вещи выдавал, что ей гораздо больше.
ГОРАЗДО…
— Может есть какие-то предположения? — уточнил Радамант.
— Ну, могу сказать что это точно не что-то связанное с демонами, — задумчиво ответила красотка облаченная черную тунику и такого же цвета облегающие штаны, которые до колен были скрыты под высокими ботфортами с металлическими носами. — Также не похоже что это какой-либо повелитель смерти или очередной беженец из грани, — добавила она и пробежавшись взглядом по письму, заставила его вспыхнуть, моментально превращая в пепел.
— Самое интересное, что согласно полученной информации, этому таинственному незнакомцу подчиняются как нелюди, так и монстры, — произнес король Скории, смотря на частички пепла медленно падающие на пол.
— Можно было бы предположить, что это какой-то сильный менталист, который может брать под контроль чужое сознание, но мне почему-то слабо в это верится. Скорее всего, какой-нибудь из темных Божков решил урвать себе кусочек власти и наделил какого-нибудь простачка силой с которой справиться обычным людям неподвластно, — предположила верховная чародейка палаты Колдовства и зевнула. — В любом случае, надо отправлять туда кого-нибудь из палаты тайн.
— Уже, — ответил девушке король.
— Сколько человек? — не выражая какого-либо интереса, спросила собеседница Радаманта.
— Двух.
— Надеюсь не аколитов? — усмехнулась девушка.
— Нет. Двух мастеров, — ответил король и взяв со стола какой-то документ бегло пробежался по нему взглядом.
— Видимо, очень тебя заинтересовал этот незнакомец, — Радамант снова усмехнулась.
— У меня плохое предчувствие насчет всего того, что твориться на Хельке, — поделился своими мыслями король Скории. — Мне не хотелось бы, чтобы история с Каином повторилась вновь.
— Если хочешь, могу сама во всем разобраться, — предложила чародейка. — Пара дней на Лазаргаросе и я буду там.
— Нет. Ты нужна мне здесь, — ответил ей мужчина. — Двух мастеров палаты тайн, я считаю, будет достаточно.
— Ну смотри сам, — верховная чародейка палаты Колдовства пожала плечами. — Ты сказал им просто следить, или если будет возможность устранить?
— Исключительно слежка, — ответил король Скории
— Есть на него какие-то планы? Собираешься завербовать? — на прекрасном лице девушки появилась лукавая улыбка.
— Не знаю, — Радамант третий тяжело вздохнул. — Ты сама знаешь насколько нестабильно перемирие между Скорией и империей Антир. Сильные союзники нам очень нужны.
— Даже если они повелители монстров? — удивилась чародейка.
— Даже если так. По военной мощи мы сильно уступаем Антир. Если наши противники сплотятся и выступят против нас единым фронтом, то нам их не одолеть, — произнес король и встав из-за стола подошел к окну.
— Слушай, если ты не хочешь чтобы я отправилась лично, давай я хотя бы пошлю туда одну из своих учениц? Например Гвэн. Если я дам ей Лазаргароса то за пару дней она туда доберется и я уверена, что сможет во всем разобраться, — предложила Элис. — Она умненькая и не будет рисковать. Плюс она владеет сильной магией иллюзий, поэтому если что-то пойдет не по плану, она всегда сможет сбежать и остаться невредимой. Как тебе такая идея?
Радамант задумался.
— Хорошо. Посылай, — решился правитель Скории. — Но ты уверена что хочешь дать ей своего дракона?
— Да. Она очень старательная и умная девочка, которой я полностью доверяю, — ответила Элис и улыбнулась.
Чародейка закрыла глаза и Радамант почувствовал сильный магический импульс исходящий от его собеседницы.
Как и все из рода Гвениоров, он мог чувствовать магию.
— Все, я передала ей послание. Отправляется немедленно, — спустя пару минут произнесла Элис.
— Спасибо, ты мне сильно помогла, — поблагодарил свою собеденицу король. — Теперь все в руках Гвэн и мастеров палаты тишины, — добавил он и отойдя от окна и подойдя к шкафу, вынул из него графин наполненный рубиновой жидкостью.
— Не рано? — усмехнулась Элис и в ее руках, волшебным образом, появился изящный кубок выполненный из какого-то прозрачного материала, который источал холодный голубой свет.
— Нет, — устало ответил правитель Скории и взяв из шкафа фужер из обычного хрусталя наполнил сначала чарку чародейки а потом и свою. — За успешный исход миссии, — произнес он тост.
— По другому и быть не может! — усмехнулась Элис и подняв кубок вверх тем самым салютую Радаманту, разом осушила его. — Кстати, я слышала что сейчас на Хельке Дерек по прозвищу «Клинок демона»
— Это тот странный молодой герой? Ну, которого недолюбливают буквально все аристократические семьи империи Антир? — удивился король.
Агентурная сеть его верховной чародейки, как всегда, удивляла своей эффективностью. Радамант даже был уверен в том, что агенты чародейки палаты Колдовства превосходят тех, что находятся в его подчинении включая палату тишины.
— Именно! Я слышала что у него на Хельке пропала сестра, и он отправился на полуостров, чтобы найти ее, — ответила королю девушка и снова взяв в руку кубок подняла его вверх, тем самым намекая своему собеседнику, что хочет еще.
— Что тебе про него известно? — спросил Радамант, снова наполняя кубок чародейки.
— Не особо много. Я знаю, что он довольно силен, и что он первый кому удалось получить титул героя в столь юном возрасте. Ну и да, слухи о том, что его не любят в родной империи тоже верные, — пожав плечами, спокойно ответила Элис.
— Это может обернуться для нас проблемой, — задумчиво произнес король Скории
— Не беспокойся, насчет него я уже дала инструкции Гвэн, — ответила чародейка и на ее лице появилась загадочная улыбка.
Хорошо, что эта опасная сейчас женщина на моей стороне…, - подумал Радамант. Надеюсь, так будет и дальше…

Интерлюдия.
— И почему я позволяю ей себя так использовать! — недовольно фыркнув, выругался темно-синий дракон, глядя на молодую девушку, сидящую у него на спине.
— Может потому что госпожа Элис, лишила бы тебя жизни, не согласись ты делать это? — усмехнулась Гвэн, смерив благородное летающее создание ехидным взглядом.
— Как ты смеешь разговаривать со мной в подобном тоне?! — яростно рявкнул Лазаргарос и изогнув шею, клацнул челюстями в каком-то полуметре от дела своей наездницы.
Стоит отметить, что девушка дальше не дрогнула.
— Ты ничего не сможешь мне сделать, — усмехнулась Гвэн, которая прекрасно знала, что дракон не сможет ей навредить. — Сейчас ты лишь транспорт, который доставит меня до Хелька! Смирись уже с этим! — фыркнула девушка, которой доставляло истинное удовольствие дразнить существо, которому насчитывалось более двух тысяч лет.
Дракон промолчал и ничего не ответил Гвэн. Отвернув голову Лазаргарос устремил свой взор в бескрайнюю темноту ночного и улыбнулся.
Его век долог, он еще успеет взять свое…
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