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Глава 1

Сделка


Пришла пора решать с продажей координат Пурпура. Через человека-раба, принадлежащего Торезу, зову гиганта-гуманоида в клановый магазин — поговорить.
— Слушаю, — он явился практически незамедлительно.
— Можешь ответить на вопрос, сколько кланов способна «прокормить» одна планета без богов?
— Продать координаты нескольким покупателям не получится, — тот сразу понимает, к чему я веду.
— Вообще-то я спросил несколько иное. И неужели один клан способен вырезать миллионы существ?
— С течением времени, несомненно.
— Как долго планета пробудет без хозяина? Вдруг у кого-то уже есть планы прибрать её себе? Так может стоит поделиться, но заплатив часть цены?
— Что ты конкретно предлагаешь?
— У меня есть хорошие предложения от двух десятков потенциальных покупателей. И я хочу, чтобы как можно больше из них попали в окончательную сделку. По цене с ними договорюсь сам.
— А для чего тогда позвал меня?
— Выступить посредником и неким гарантом. Я видел тебя в соседней чешуйке, думаю, есть авторитет и там. Естественно, это оплатится соответствующим снижением цены доступа к охотничьим угодьям для твоего клана.
— Понятно… Попробовать можно, если, конечно, будет солидное снижение цены.
— Четверть от предлагаемых тобой Священных очков.
— По-моему, недостаточно солидно, — говорит гуманоид.
— Хорошо, половина. Но в таком случае все члены моего клана, присоединяясь к Клятве Совета, никогда не платят никаких взносов, — в принципе, я и так больше не собирался их платить. Уже есть несколько выходов «на поверхность» через магазины в разных участках. А опасность, несмотря ни на какие Клятвы, присутствует везде. Поэтому это «требование» — просто чтобы он не думал, что я «продавлюсь» ещё.
— Неожиданно, но так и быть, договорились! Предложения каких кланов тебе понравились?
Показываю составленный список, он изучает:
— Вот этих и этих вместе не получится, враждуют. Если убирать первых, то с ними вычёркивать ещё вот этих трёх, а если вторых, то всю вот эту группу, — обводит пальцем. Не зря к нему обратился, знает подноготную внутренних отношений.
— Понятно, убираем первых. Остальные не накинутся друг на друга?
— Кто ж его знает? А это что за кланы? — он указывает на два, взятые мной из «участков» на двенадцать и шесть часов — помимо ОС, те предложили интересные карты навыков. Объясняю гиганту их происхождение.
— Облетел все соседние чешуйки… — комментирует Торез. — В общем, так: я их не знаю, искать не хочу, поручаться тем более. И вряд ли совсем незнакомцев примут другие кланы. Лучше не создавать ненужных сложностей, и сразу исключить их.
— Немного жаль, но ты прав, исключаю. Это просто моя жадность.
— Хорошо, что победил жадность — плохая черта для лидера. Тогда сначала переговорю с противниками отвергнутых тобой кланов, вдруг они не согласятся делить планету с кем-то ещё, будет возможность переиграть.
— Здравая идея!
Началась «челночная дипломатия» Тореза. Из двадцати выбранных мною кланов шесть отсеялось сразу. После многочисленных и утомительных переговоров с лидерами кланов, когда на меня в плане снижения суммы доступа пытались давить любыми путями, осталось одиннадцать, готовых «потерпеть» друг друга на планете без бога за выставленную для них цену.
Согласование новой клятвы, дабы быть уверенными, что на Пурпуре не почикают «коллеги» по бизнесу, её принесение. Торез, как тот, кому более-менее доверяют все участники сделки, полетел по выданным мною координатам на проверку планеты. Честно говоря, даже завидно, как он легко и без тени сомнений отправился в неизвестную точку. Конечно, он задолго до этого мгновения всеми возможными способами проверил мои слова, но всё равно, такая «смелость» явно основана не на излишней самоуверенности, а на осознании личной силы и мощи доступных ему системных средств. Вообще, появилось очень сильное подозрение, что он обладает рангом В, как расовым, так и лично-игровым.
Гигант вернулся минут через сорок, успели немного заскучать:
— Всё в порядке, богов нет. Сделал рабом пойманного местного, дал ему карту инициации в игрока, принял в клан, присоединил личную комнату, посмотрел лично — врат нет. Помимо монстров-юнитов, на планете есть иномирные игроки, — отчитался гуманоид, смахивающий на титана.
— Отлично! — возрадовались «наёмники», начиная перечислять первые транши своих платежей в Священных очках, которые я сливаю в Алтарь, а также передавая те вещи, что проходят как дополнение по договору.
Двоих по очереди сводил на склад магазина, выгрузили объёмные вещи. Первое — немного бэушные и с дополнительной прорезью от системного оружия, явно не предусмотренной технической документацией и прямо намекающие, каким именно образом они были добыты:
Доспехи эралата… (младшего командира)
Ранг: E
Тип: броня, предмет Системы
Вес: 62,4 кг
Описание:
Техно-магический доспех с наружным скелетом и искусственными мышцами, сравнительно хорошо защищающий пользователя от различных видов оружия. Способен в определённых пределах подстраиваться под анатомические особенности и размеры носителя. Требует маны для работы
Свойства:
— Прочность III
— Подстройка
— Средний энергощит
— Отсек для кристаллов маны
— Самодиагностика
— Встроенный автоматический инъектор на 5 уколов
— Слоты быстрого доступа (3) — позволяет использовать размещённые в них системные карты без прямого контакта с телом

Доспехи таберина… (пехотинца)
Ранг: F
Тип: броня, предмет Системы.
Вес: 48,9 кг
Описание:
Техно-магический доспех с наружным скелетом и искусственными мышцами, удовлетворительно защищающий пользователя от различных видов оружия. Способен в определённых пределах подстраиваться под анатомические особенности и размеры носителя. Требует маны для работы
Свойства:
— Прочность II
— Подстройка
— Малый энергощит
— Отсек для кристаллов маны
— Самодиагностика
— Встроенный автоматический инъектор на 3 укола
— Слоты быстрого доступа (2) — позволяет использовать размещённые в них системные карты без прямого контакта с телом

Увидев эти «доспехи» — по сути экзоскелет с навесной бронёй, работающий на мане — в качестве приложения к плате за координаты Пурпура, захотел их заполучить, даже жертвуя большей частью ОС от одного из кланов. Если получится реверс-инжинирингом воспроизвести их, то это готовое решение для армии моего возможного будущего государства. Доспех пехотинца отдам на разборку и изучение, а вот доспех младшего командира испробую сам.
Вторая большая «вещь», размерами примерно 2,5×2,5×1,5 метра, которая мне досталась в результате сделки — генератор энергии на основе холодного ядерного синтеза. Притащенный в качестве добычи из какого-то высокотехнологичного мира, игрокам из мира средневекового он не пригодился. Но цену заломили такую, что первоначально это я должен был доплачивать за него. В ходе жарких словесных баталий удалось скинуть цену за девайс почти в два раза, но ни продать, ни дать в качестве оставшейся доплаты координаты планеты, где было взято это чудо, контрагенты не согласились даже под угрозой «отлучения» от сделки. Я хорошо понимаю их мотивы, пришлось смириться с половинчатым успехом.
Среди тех, кто попал в соглашение, присутствуют кланы тёмного эльфа Дарнока, эльфа Ранаумира и архонта Негара — с ними сложились хорошие деловые отношения, что, впрочем, не помешало мне по максимуму выдоить их на Священные очки и различные карты, в основном под очерноручивание.
Негар — мой первый информатор в Гильдии и основной до недавнего времени покупатель конфет, после ухода остальных участников соглашения задержался, чтобы пожаловаться на падение спроса. Очки Системы у покупателей не бесконечны, расплачиваться нечем. Да и тем более, после первой волны хайпа-увлечения, далее тратить «валюту» на сладости многие посчитали нерациональным.
— Продавай конфеты за системные карты, их можешь сдавать мне за ОС, расценки знаешь, — даю довольно очевидную подсказку.
— Кроме того, возьму и оружейные карты, но только в обмен на наш товар, — эти есть возможность жертвовать Каину за репутацию. — А у вас есть какие-нибудь другие общепризнанные платёжные средства, кроме ОС?
— Золото, — ответ архонта несколько удивил. Неужели так банально и неоригинально? Прям как на Земле…
— Ясно. Тогда подготовь список редких товаров, что производится на твоей планете и продаётся за золото. Также подумай над ценами, по которым сможешь отдавать мне. Скинешь пакет информации продавцам, они передадут. Подумаем над вариантами выгодного бартера.
— Хорошо, — он уходит в приподнятом настроении.

— Что это за доспехи? — спрашивает Александра, присутствовавшая на сделке вместе со мной.
— Образец внеземных техномагических технологий. Сейчас запущу, — насыпаю в отсек для кристаллов маны доспеха эралата указанные камни, он «просыпается», выполняя самодиагностику.
Вступаю в него спиной вперёд, некоторое время ничего не происходит:
— Внимание! Обнаружен новый пользователь, — активировался управляющий комплекс. — Начать процедуру подгонки?
— Да, — отвечаю ему.
Пластины брони начинают съезжаться с боков вперёд, застёгиваясь в замок — такая система из-за встроенного экзоскелета, проходящего там же, где позвоночник. Броня полностью закрывает меня, оставляя только толстый прозрачный визор в районе глаз. Затем пластины поочерёдно плотно облегают тело, и для окончания процедуры управляющий комплекс просит выполнить некоторые действия: пройтись, пробежаться, помахать руками, попрыгать, покрутить торсом и т.п. кое-где чуть меняя положение пластин.
— Подгонка завершена. Рекомендуется провести обслуживание доспеха и заполнить инъектор. Желаете подключить доспех к вашему личному резерву маны?
— Да.
— Подключение успешно выполнено. Внимание! Не обнаружена командная сеть, — сообщает железяка, откуда бы ей тут взяться?
Ощущения в доспехе, естественно, непривычны. После апробации с высоты имеющегося развития он вовсе не выглядит чем-то невероятно полезным, присутствует определённая скованность движений, хотя, возможно, это дело привычки. Хорошо, что искусственные мышцы не заменяют собственные, а лишь помогают им, тем самым экономя энергию.
— Ну что? — спрашивает милая.
— По-моему, я его перерос, — ко всему прочему, неснимаемый шлем мешает «паучьим глазам» на D-боевой форме, что вызывает дискомфорт, я привык видеть всё вокруг, это залог безопасности. — Хочешь попробовать? — предлагаю Саше.
— Давай.
Пока производится новая подгонка, просматриваю остальные «приколюхи», коих, впрочем, совсем не чрезмерно. Как только другая сторона переговоров пыталась завысить цену на что-нибудь, я сразу отказывался от вещи, повышая цену доступа в Священных очках — сейчас это важнее каких-либо обычных, не уникальных артефактов или карт.
Предложи кто-нибудь карту цэ- мистического полёта — за неё бы вцепился, снизив цену доступа даже на целую десятку, но вот, к примеру, за карту С-боевой формы «отдавать» шесть тысяч — излишне, предпочту очки Системы. Тем более, мои «паучьи глаза» прикреплены к дэшке — небольшая проблема на будущее, искать у пауков вторую такую же карту, а может и ещё кто из клановых захочет.
Лимитированные Е-карты на увеличение характеристик тела отверг — у меня и Саши изучены, а другие дружинники по три тысячи за штуку их не купят. По сто ОС за добавление в параметр трёх очков — выгодно, трёшка — явно перебор, поэтому нафиг. Карта пробуждения инстинкта за двести ОС — лесом, сам выбил на Юноне.
D-пространственный браслет за тысячу, дэ-кольцо праны за две, и двусторонний накопитель очков за три я взял — если последний покупать в Терминале, очередной для клана обойдётся уже в четыре тысячи ОС и ОП. Но от цэ-пространственного браслета за двенадцать отказался: хоть и редкая вещица, но далеко не предмет первой необходимости.
Е-кольца маны по двести тридцать ОС — взял все двадцать предложенных. Раздам дружинникам, улучшат до дэшек, получат дополнительные две с половиной тысячи маны. При покупке «обычных» вещей очень помогал простой вопрос, заданный другой стороне: «За сколько вы обычно продаёте эту вещь?» — истинность слов не сработала лишь на Торезе.
Пытались по сто пятьдесят ОС впарить «настойки из духовных трав», развивающие духовную силу. Сказал, что подумаю, и за пятьсот очков купил у Тореза информацию по большинству цен в магазинах соседнего развитого участка — после этого у меня сложилось впечатление, что его клан расположен именно там, а у нас работает вахтовым методом, учредив Совет и выгребая «деньги». Использовав эфирные следы, почти полностью удостоверился в этом — именно его «отпечаток» я видел в переходе между нашими двумя чешуйками.
После передачи информации выяснилось, что «духовные настойки» продаются по двадцать два Священных очка, взял сотню по двадцатке, продали, ибо проще отдать производимым товаром, чем наскребать очки.
Достойных карт навыков немного, наиболее выделяются:
Энергетическое поглощение(D, 1\5) — позволяет поглощать из окружающего пространства любой из имеющихся у пользователя видов энергии. Скорость поглощения зависит от плотности данного вида энергии по месту нахождения
Мне изучить Система не позволила, сославшись на обладание навыком чёрная рука, что, по-моему, несправедливо. Но разве Игру волнует мнение одной из бесчисленного множества песчинок? Забрала Саша, у неё данному навыку не помешал ни энерго-вампиризм, ни поглощение ци, существуют параллельно.
Защитная формация(D+, 1\5) — создает вокруг пользователя малозаметное защитное поле, диаметром около 6 (шести) метров. Стоимость активации — 1.000 единиц маны. Стоимость поддержания формации — 10 единиц маны в секунду. Расход энергии при атаке зависит от входящего урона. При желании пользователь может настраивать форму и размер защитного поля
Шаг в тень(D+, 1\5) — позволяет перемещаться на другой слой реальности и какое-то время находиться там. Внимание! При нахождении в тени более определенного времени вы уже не сможете вернуться обратно!
Очень напоминает название и принцип действия навыка из Школы тьмы\тени\тайны — шаг во тьму. Но так как тот станет доступным при единовременном вложении трёх тысяч очков, что произойдёт не скоро, изучу переданный. Если окажется полезным, а он таковым вроде выглядит — дам номер гвардейцам.
Картотека(D, 1\1) — привязана к душе. Позволяет хранить в подпространстве до десяти системных карт
Нужная вещь, позволяющая сохранить «ножны» от основного оружия, всё запасное, а также карты стазиса, рабские, питомцев, когда они появятся. Если, конечно, у тебя нет инвентаря или складки.
Героизация(D, 1\1) — позволяет наделять разумных существ статусом героя. Требуется согласие существа. Стоимость — 10 ОС и тысяча единиц маны
Этот навык в разрезе мужчин-славян получался выгоднее, чем юнитизация и последующее изучение системного языка через карту, героям он полагался от Системы. Первая выгода в том, что герои при убийстве системным оружием получали почти тот же шанс на выпадение карт, что и игроки, тогда как у юнитов он сильно занижен. Вторая выгода: при наборе уровня выше девятого, в любой момент Система могла предложить герою миссию на становление Игроком.
Заслуживающих изучения С-навыков контрагенты не предоставили, нужны самим. Не считать же за таковые:
— Любимец удачи (С, 1\1) — даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами
— Магическое бессмертие (С, 1\1) — ваш дар силён и будет стараться удержать вас в живых, несмотря на раны или болезни. В случае смерти велика вероятность, что вы подниметесь в виде разумной нежити

Последними стали карты активации мистических энергий: средний сосуд вечности (Е, 1\5), две клетки разума (F, 1\5), семя воли (F, 1\5), шесть малых очагов чакры (F, 1\5) и сразу два десятка малых сосудов вечности (F, 1\5) — их создали эльфы, обладающие Большим сосудом вечности.
Карты по желанию разберут гвардейцы, а десяток сосудов вечности обязательно отдам лучшим новичкам-мужчинам в статусе игроков, сделаю из них новых Мастеров Школы тьмы\тени\тайны, мне требуется ровно десять адептов, чтобы официально возродить древнюю магическую Школу.
Кстати, из полученных очков вкладываю тысячу и две тысячи в улучшение Великого Мастера Школы (D, 3\5), получая новые «заклинания» на пси-энергии:
Сон Разума — вы погружаете разум выбранного существа в иллюзорный мир, в котором вам многое подвластно. Возможно извлечение из подсознания тайных страхов существа для воздействия на него. Сильные существа (с высоким показателем интеллекта) довольно успешно сопротивляются манипуляции
Пси-атака — путём вложения пси вы производите атаку на разум выбранного существа, вызывая дезориентацию, потерю чувств, нарушение мыслительных процессов, а при вложении большого количества энергии даже выжигая мозг
Вот и эта энергия стала оружием.

— Как я тебе? — спрашивает Саша, красуясь в доспехе эралата, подгонка завершилась.
— Внушает, — оглядываю доспех со всех сторон, смесь средневековья с хай-теком.
В нём поверх дэ-боевой формы она выше меня примерно на тридцать сантиметров. Правда, я после качественных трансформаций тела немного «сдулся» в объёмах, при этом имея в показателях основного тела почти вдвое больше очков, чем остальные гвардейцы.
— Как ощущения? — спрашиваю у своей половинки.
— Пока не совсем поняла, надо обвыкнуться.
— Обзор нормальный?
— Нормальный, магические глаза в боевой форме работают.
— Х-мм! — не ожидал. Выходит, ей доспех подходит?
— Какие карты вставить в слоты быстрого доступа? Оружейную с нагинатой?
— Нагинату лучше держать в складке, а в слоты вставить малую карту возврата, клановую ключ-карту, — обе для побега, — а третьей оружейную карту, какую не жалко. Например, вот такую, — достаю дэ-карту с двуручным мечом длиной метр восемьдесят. Вес два с половиной кило. Но в «лапе» железяки он вполне органично смотрится как одноручный.
— Пошли, опробуем агрегат, — говорю любимой. Понравится — оставит себе.
— Куда?
— Тут парк неподалёку.
— Что, прям наружу?
— Ну да, пора менять взгляды, пусть боятся нас. Игроки сто первого и пятьдесят первого уровня со множеством хороших умений, прокачанными мистическими энергиями, при поддержке цэ и дэ питомцев, а ты ещё и в доспехе. Кто осмелится встать на пути?
— Ты, давай, не зазнавайся, а то воскрешать придётся.
— Разумную осторожность никто не отменял, — встаю возле выхода из магазина, прислушиваюсь к чувству опасности (эфир). — Всё спокойно, идём.
Прогулялись до парка в окружении толпы приматов и двух церберов, которые обследовали все крыши и переулки. Затем йети-гориллы оккупировали деревья вокруг нас, а императоры и короли разлеглись на травке в теньке, контролируя окрестности. Церберы весело носятся туда-сюда меж стволов, обнюхивая всё подряд — натурально собаки на прогулке, но истинный взор по моему приказу держат включенным.
С супругой задорно позвенели мечом и Саблякой, доспех спокойно выдержал управляемое ускорение, рывки, блинки. Лишь при магическом полёте у пользователя выявились сложности — увеличенный расход энергии и б’ольшая инерция из-за возросшей массы.
В общем… Саша отказалась от доспеха. Он неплох, но именно неплох. Для игрока пятьдесят первого уровня добавляет мизер, в то же время отбирая часть гибкости-ловкости. Доспех наиболее подходит игрокам от двадцать первого уровня на Е ранге, кто довёл свой средний магдар до третьего левела, это уже полностью должно закрывать потребности девайса в мане. Кроме того, пользователю желательно быть мечником — заточен под этот вид холодняка.
Надо думать, что доспех таберина-пехотинца можно нормально использовать либо с пятого уровня Е-ранга, сразу после получения среднего магдара, либо с одиннадцатого, после повышения магдара до второго левела. Если же посмотреть на D-ранг, получается, доспех пехотинца «по плечу» игрокам с третьего либо пятого игрового уровня, а доспех младшего командира — с девятого. То есть, неизвестные конструктора чётко выполнили тактико-техническое задание заказчика, за относительно скромные средства и при небольшом расходе энергии усилив тех, кто реально в этом нуждается.
Представив себя в любом из этих доспехов на Саре в начале «карьеры», понимаю, что мне были бы страшны лишь костяные ужасы, драконы и личи. Остальные, не имея спецприёмов, не смогли бы даже поцарапать! Да уж, я бы не хотел столкнуться в войне с цивилизацией, создавшей эти доспехи, тут и огнестрел может не помочь. А если у них есть своё дальнобойное техно-магическое оружие? И возникает интересный вопрос: если они создали такое, по сути, для новичков в Игре, то что полагается вышестоящим командирам?
По итогу, доспех эралата оказался у Шого. Как говорится, «мальчик» в детстве насмотрелся японских мультиков с роботами — буквально влюбился в технодевайс. Впрочем, это явно пошло ему на пользу: начал набирать уровни быстрыми темпами, догоняя ранее ушедших выше гвардейцев. Так глядишь, скоро самостоятельно достигнет Духовного Ядра, и откроет проход на Осколок-Сектор!



Глава 2

Снова в школу


К получению третьей мистической энергии дружинники подошли совсем не так, как я предполагал. Думал, что большинство выберут сосуд вечности\плоть для лучшей регенерации и увеличения продолжительности жизни. В конце концов, ради умения энерго-вампиризм, позволяющего восполнять резерв энергии из любого живого существа, хотя на пране есть и другие хорошие.
Однако дружинники после получения карт эльфийского долголетия и поднятия характеристики живучесть, увидели в прогнозе продолжительности жизни цифры от восьмисот до тысячи лет, и пока не заглядывают настолько далеко, чтобы задумываться о бессмертии.
Хотя, даже получив информацию от эльфов и Каина, в этом вопросе абсолютной определённости нет.
Эльфы однозначно говорили о том, что лишь следование по пути развития Сосуда Вечности может привести к нужному результату. Каждая новая пройденная ступень отодвигала «естественную» смерть, давая время на преодоление следующих, вплоть до достижения Источника Вечности (В). Впрочем, если ты не сможешь покорить вершину, что чрезвычайно сложно, и «просто» взойдёшь на высокие уровни Великого Сосуда Вечности © — это даст тебе порядка четырёх-семи тысяч лет. За это время уже вполне можно устать жить…
Другие известные им способы: выбивание карты эльфийское бессмертие из его обладателя (кстати, я знаю одну ушастую владелицу этой особенности), а также тот путь, каким прошёл я, и, возможно, «настоящий» аватар Каина — Василий. А именно: получение из тел и душ врагов семидесяти пяти единиц Божественной Силы. Причём, данный метод считался ненадёжным, в том плане, что достижение нужного результата зависит совсем не от тебя, ведь боги крайне неохотно делились с кем-либо божсилой, отчего количество её носителей просто мизерно. Пара десятков на многие миллионы??? Это обычно жрецы и другие приближенные к богу.
Вместо неё небожители предпочитают одаривать последователей Верой, которая после естественной смерти носителя возвращалась обратно, а в качестве наказания владельца её вообще возможно забрать, хоть и с некими потерями. И, что самое «обидное», если у существа в наличии всего единица Веры, как у подавляющего большинства последователей всех богов, отдавших тем свои филактерии, шанс на то, что её получится присвоить — где-то в районе пяти процентов. То есть, для заметного эффекта требуется убивать «прокачанных» существ, что уже собрали Веру с осушенных ими (Прим. Автора — мои домыслы, вероятно противоречащие генеральному курсу партии).
К большому сожалению, это подтверждалось на практике: за прошедшее время при выполнении миссий на Славянске Смоль сумел «украсть» всего единицу Веры. Затем Копьё Веры перешло в пользование Коту, на заданиях Е-ранга добывшему три единицы, а сейчас им работал Шнырь, успевший получить двойку Веры. Следующим Сура? Нет, лучше Шого!

Данные сосудодержца рисовали чуть более многогранный мир. Помимо приёмов, указанных эльфами, это, во-первых, получение статуса Младшего Бога.
«Интересно, расовый В-ранг сам по себе даёт бессмертие, или это прерогатива исключительно богов?» — мелькает мысль.
Во-вторых, перерождение в высокоранговую нежить. Вроде бы у гоблинов Сара это даже считалось почётным. Но если возле Бога Жизни и Смерти (концепты, коими оперирует Каин-Ы), хорошо себя чувствуют D-рыцари, которых лично я продолжаю относить к Е+, то для «самостоятельной» нежизни по моему всё-таки требуется С-ранг. Вампир, лич, костяной дракон. Хотя могу и ошибаться.
В-третьих: странная «смесь» из немёртвого, магдара и циркуляции ци — обретение устойчивой души, что очень сильно походит на призраков. Недавно мне самому за переход на уровень Великого магдара выдали Душу Мудреца (С, 1\5), а цэ-ранг духовной энергии Система прямо называет Зарождающаяся Душа (С, 1\5). Остаётся дойти до «божественного» В-ранга.
«Это что же, у всех, кто ниже цэ-ранга, по мнению Системы душа ещё не сформировалась?» — спрашивает второй поток сознания.
«ХЗ, эту Систему не поймёшь…» — пожимает плечами основной.
Великий Каин не затронул другие известные энергии, по ним мало что известно и ему. Но как мне кажется, достижение в них В-ранга также должно вести к бессмертию.
Немного отвлёкся на теории и гипотезы. Итак, плоть выбрали всего трое: Смоль, Шого, и Вирон в качестве своей второй энергии. Больше всего в клане появилось новых «разумистов»: Лаири, Сура, Хель, Рэм, Ренис, Зима, Кемала и Вирон. Двое решили пойти по пока неведомой дорожке «воли»: Кот и Шнырь — побудут подопытными, посмотрю, что ждёт меня в относительно скором будущем.

Как и завещал Великий Каин, я сосредоточился на наборе репутации, скидывая на его Алтарь F и Е оружие; карты навыков, пригодные людям и гоблам; кристаллы энергии (в основном созданных питомцами). Потребуется для моего перерождения, подстраховки Шого в обретении Духовного Ядра, и перерождения жены. То есть, немало.
Дружинникам разослал пакеты информации, провели общее обсуждение, с калькулятором в руке показал выгодность повышения расового ранга. Лезть далеко за пятьдесят первый игровой уровень смысла мало, гвардейцы купят\улучшат необходимый им набор навыков — кажется, у игроков клана появится небольшая специализация, а затем начнут копить ОС (благо, что после привязки Алтаря под них появилась большая ёмкость — вместимость триста тысяч очков), чтобы поглотить их после становления архонтами или эльфами. С этим придётся определяться в зависимости от того, насколько быстро сможем копить репутацию у моего покровителя.
Я сознательно не стал разделять «общий счет» на каждого отдельного человека, и так в клане явственно видно деление на группки. Даже в таком маленьком коллективе не получается «мир, дружба, жвачка». Лаири с Кемалой, несмотря на то, что они обе с Пурпура, плохо переваривают друг друга. Соответственно, их мужья — Смоль и Зима, также вынуждены дистанцироваться. Таким образом, Зима, Кемала и её младший брат Ренис — первая образовавшаяся группа.
Рэм начал встречаться с Илоной, которая чуть ранее не приняла ухаживания Котова — Рэма «исключили» из мини-группировки Кот-Вирон-Шнырь-Шого.
Косте (Рэму) вместе с Илоной не оставалось ничего иного, как более плотно сойтись с Володей Смольниковым и Лаири. Так как моя супруга вылетает на Славянск вместе со Смолём-Лаири и присоединившимся Рэмом, наша семья также в этой группе. Сюда же тяготеют и Сура-Хель, но из-за того, что очень много занимаются магазинами, они немного в стороне, отдельной парой.
Торговыми точками мне, Суре и Хелене приходится заниматься плотно — пока не прошёл «системный месяц», обследую как можно больше участков, открывая новые «представительства». Тем самым единомоментно резко завышаю ранг клана, скупая лимитированные карты в Терминале. После окончания месяца процентов десять магазинов, не оправдывающих аренду, будут закрыты.
«Коммерция», также включающая в себя почти ежедневные вылеты в Японию с поиском не разграбленных магазинов и их разграбление с моей стороны, отнимает столько времени и приносит столько прибыли — исключительно благодаря очерноручиванию — что у меня просто нет ни сил, ни желания «шерстить» Юнону.
Но чтобы не простаивали питомцы-приматы, сделал гениальнейший ход: взял двух девушек-славянок, те что дроноводы-игроки-рабыни, всучил каждой по цэ-сумке Мастера зверей с обезьянами, а старшей временно отдал Сороку. Системной навигацией«выпинываю» их по месту работы. Они выпускают приматов, седлают Великую сороконожку, та взлетает, охота начинается. Первый раз девочкам пришлось приказать через функционал рабской карты, а потом втянулись, сверху контролируя питомцев, что, несмотря на немыслимое расстояние между нами, через Рабовладельца исправно пополняют моё хранилище ОС.

— Любимый, что случилось? — спрашивает меня жена, найдя лежащим на кровати в нашем личном «укромном уголке».
— Усталость, апатия, рефлексия… — перечисляю строчки диагноза.
— Это следствие, а чем вызвано? Хотя про усталость можешь не говорить, сколько ты без нормального сна, чисто на свежести? Неделю?
— Вроде бы… Последний раз тридцатого июня, после повышения характеристик, а потом как белка в колесе, некогда спать.
— Сам себя гонишь без передышки. И знаешь что, дорогой? Я, конечно, понимаю, что у тебя вселенские проблемы, но в ближайшее время ты совсем не будешь думать о них. Я пошла в душ, а потом туда идёшь ты… — с этими словами она уходит.
Когда я вышел из душа, меня ждала моя прелесть в соблазнительном белье, старается, подогревает интерес.
— Какая же ты красивая! — крепко прижимаю к себе.
— Полегче, кости сломаешь! — сдавленно пищит супруга, забылся, что произвёл улучшение тела — в силе 25\33.
— С глубокой трансформацией и металлизацией вряд ли! А тебя напарники-то не потеряют? — интересуюсь перед тем, как перейти к главным действиям.
— Написала им, что провожу сеанс психотерапии, полетели без меня, справятся, не маленькие. И вообще-то я ожидала услышать совсем другие слова! — многозначительно добавляет жена.
— Прости, милая. Я люблю тебя и очень хочу!
— И я… — мы соединяемся в круговороте праны.

— Ох, я совсем без сил. Похоже, тоже надо поднимать характеристики тела, — типа «жалуется» моя половинка. — Ну что, теперь расскажешь о своих проблемах?
— Могу я сказать: «нет»? — делаю слабую попытку отмазаться.
— Нет!
— Если кратко, мне для возрождения магической Школы требуется десять адептов в ранге Мастера. Игроков, — уточняю я.
— То есть, минимум со Средним Сосудом Вечности?
— Не совсем так. Когда они будут переходить от малого к среднему сосуду, они должны принять моё предложение о вступлении в Школу.
— И что помешало?
— Хотел найти среди мужчин-славян достойных игроков без магии, вкачать плоть. Десяток никак не набирается, решил взять юнитов и сделать игроками, заявился с ними к Каину, а он мягко послал меня — занят. Сегодня прошла пресс-конференция: Василий отправляется в какую-то Вавилонскую Башню, центральный узел нашего сектора. Было сказано, что она представляет собой тысячи миров, связанных пространственными переходами.
— Тысячи миров⁈ — удивляется голая красавица. — Экспансия пойдёт туда?
— Весьма вероятно. Особенно, если там нет или мало богов.
— Так, а чему ты расстроился, что захотел похандрить? Из-за задержки со становлением игроками? Почему не пошёл к Одину, обычно же он оказывал тебе эту услугу.
— Сходил. В домене встретила младшая жрица и сказала, что его нет на Земле.
— Подумаешь, небольшая задерж… ка. Погоди! Когда его нет, домен же закрывается!?! Жрица соврала? Или Один стал настолько беспечен, что оставил свой дом открытым?
— По всей видимости, обиделся на меня за Улей, я там нелестно прошёлся по его жрецу, — или каким-то образом понял про развод на божсилу?
— Не делает ли он хуже для себя?
— Кто его знает? Может хочет показать, что с Каином неудобно, чтобы я больше ценил его и приносил подношения, давно ведь перестал.
— Ничего, Каин же когда-нибудь освободится. Кстати, расскажи про свою Школу, а то про мою всё знаешь, а о своей молчишь.
— Два самых главных достоинства: открывает у последователя две дополнительные мистические энергии: разум и волю, с предоставлением шести хороших «заклинаний», а ещё, так как она угасшая, в ней абсолютно нет начальства, я должен занять место Главы Школы.
— Попробуй выслать приглашение мне.
— Зачем?
— Ой, Андрей, поменьше вопросов! Тебе что ли тяжело?
— Нет, — делаю, как просит:
Внимание! Желаете посвятить игрока Саша в Школу тьмы\тени\тайны?
Да\Нет
Да.
— Пришёл запрос о желании сменить Школу, отлично! — воодушевилась красавица.
— Что ты задумала?
— Перейти в магическую Школу, ведь стезю лучницы ты выбрал за меня, фактически не спросив. И попытаться заиметь больше видов мистической энергии, чем у тебя!
— Это как?
— Дай мне карту малого очага чакры, — она вскочила и быстро оделась, чтобы я не отвлекался на её невероятно прекрасную наготу.
— Хочешь потратить десять тысяч очков?
— Да. Ты не рекомендовал гвардейцам изучать чакру, так как по функционалу почти не отличается от маны и ци, но при этом сказал, что в ней есть навык разгон очага, позволяющий кратковременно получить много энергии. Естественно, я буду максимально осторожной, постараюсь найти различные навыки на усиление «каналов чакры» и «стабильность очага», но ведь большое количество энергии в критической ситуации — это шанс на спасение, не так ли, мой очень заботливый муж?
Оказался бит своими же постоянными напоминаниями о безопасности и осторожности. Делать нечего, она у меня «умная девочка», надеюсь, злоупотреблять не станет и не нанесёт себе непоправимых травм.
Делает попытку изучить чакру через эф-карту, Система уведомляет, что данная энергия станет четвёртой для пользователя, поэтому для насыщения требуется десять тысяч ОС. Перекачиваем их из запасов Сердца клана, под подавлением боли и моим надзором изучает новую магическую особенность (Прим. Автора — специально для Deimosa: одобрено Петром Жгулёвым).
— Удачно! Прижилась, — уведомляет девушка.
Игрок Саша соглашается принять посвящение Школе тьмы\тени\тайны
Связь с Сервером… Запрос отправлен…
Внимание! Запрос подтверждён
Она согласилась на высланное предложение, что не замедлило отозваться порцией посланий, как у меня, так и у неё:
Внимание! Вы получаете титул «Почётный Наставник Школы тьмы\тени\тайны» — за вами закреплено постоянное право на посвящение новых адептов Школы
— Внимание! Вы получили достижение «Сменивший Школу»! Помните, что за любые действия придётся держать ответ, не раскайтесь в них! Известность повышена на три единицы! Итого пять. Внимание! Вы получили достижение «Представитель» — вы достаточно известны, чтобы ваше слово что-то значило даже вне вашего родного мира. Для тех, кто может видеть, — зачитала экспериментаторша появившееся у неё системное сообщение.
— Внимание! Отношения со Школой разящей стрелы значительно ухудшены. Вам предложено вернуться в число Мастеров Школы, иначе за вашу голову будет назначено вознаграждение! — продолжает она. — Таймер на минуту!
— Держи, надень, — на время передаю ей свою цэ-Маску наёмника.
— Внимание! За вашу голову попытались назначить награду. Неудача, маска наёмника! — по завершению отсчёта таймера снова озвучивает любимая.
— Один раз про неудачу?
— Да.
— Некоторое время на всякий случай походи в маске, не снимая, вдруг захотят повторить через какой-то промежуток.
— Хорошо. Приступаю к прокачке Мастерства в нашей Школе, — оп, и Школа «наша»…
— На пятом уровне спросят о желании стать Великим Мастером, ничего не отвечай. Представь, что это окно Виндовс, и «сверни» его до лучших времён, — а именно, пока не поймём, как «правильно» проходить испытание.
Не прошло и минуты, как она закончила, обзаведясь «заклинаниями» Школы на пране и F-особенностью «клетка разума» с ценами улучшения В-ранга, а следующее, «семя воли» вообще пойдёт по ценам А-ранга!
Внимание! Обнаружена ошибка Системного процесса…
Запуск протокола оценки… Ожидайте…
Меня шибает в холодный пот, вечное сердце сжимается в груди: что? Опять?
— Сообщение об ошибке… — говорит Саша.
— Да, мне тоже пришло.
Внимание! Ошибка зафиксирована
Идёт исправление ошибки… Ожидайте…
Резолюция: Для последующих Мастеров Школы тьмы\тени\тайны стоимость особенностей, связанных с мистическими энергиями, приводится в соответствие с порядком цен, установленных Правилами Игры
«Неужели всё?» — думаю я, прождав продолжения около десяти секунд. — «Обошлось без наказания?»
— Тебе про наказание не написали? — спрашиваю у супруги, «нарушала»-то именно она.
— Нет, только, что стоимость приводится в соответствие… То есть, все будущие члены Школы не смогут воспользоваться лазейкой?
— Не смогут. Видимо, получение тобой по сути, В-ранговой особенности по цене дэшки, спровоцировало проверку Игры. Но так как мы с тобой пользовались «легальными» средствами, прописанными в функционале Школы, созданной внутри Системы, нашей вины не нашлось, и Игра лишь прикрыла обходной путь с удешевлением получения новых энергий. Хвала Системе, что не затронула нас двоих с Волей.

Обращаться к Каину за помощью в инициации игроков из славян я передумал. У меня не хватает шести игроков-мужчин, заменил девушками-игроками с лучшими исходными характеристиками и хорошей соображалкой, что сразу увидели свою выгоду.
Воинами им не быть, станут Великими целительницами. Сначала довести до пятого уровня, развить Малый сосуд вечности с переходом к Среднему. Затем приглашение в мою Школу с получением Мастерства и первого навыка в линейке — уход в тень. Это план минимум, для возрождения Школы. Далее дать им умение исцеления на пране, энерго-вампиризм, бессмертие и эльфийское долголетие, работа им предстоит не утомительная, но длительная, тем более очки характеристик будут вкладываться исключительно в живучесть. Шесть целительниц я точно потяну, это уже инвестиция в будущее здоровье нации.
Следом за ними Мастерами Школы стали четверо мужчин, может быть их тоже сделать целителями? Решу позднее.
Внимание! Вы возродили Школу тьмы\тени\тайны
Вы получаете статус Великого Старейшины!
Отныне ваша репутация связана с репутацией
Школы тьмы\тени\тайны
Отношения с рядом фракций изменены!
Внимание! Вашей Известности (0) абсолютно недостаточно, Вы не можете претендовать на статус Главы Школы!
Чё???



Глава 3

Преддверие


Внимание! Вы выполнили задание «Аки феникс»!
(Прим.Автора: забыл указать, для тех кто забыл — это задание на возрождение Школы тьмы\тени\тайны)
Идёт оценка… Подождите…
Формирование награды… Подождите… Учёт скорости выполнения…
⊙
Выберите награду из списка:
— Неуязвимость (С, 1\1) — создаёт вокруг пользователя энергетическую сферу, блокирующую любой входящий урон. Время действия: 5 секунд. Стоимость активации: 10.000 единиц маны. Откат: час
— Деймос… (D+, 1\5) — вкладывая пси-энергию, вы испускаете волну, в определённом радиусе вызывающую у существ неизгладимый ужас. Сильные существа могут сопротивляться воздействию умения. Существуют навыки, частично или полностью нивелирующие данное пси-воздействие
— Полное включение в Систему (С+, 1\1) (редчайший) — вы имеете право включить в структуру Системы любое существо. С превалирующими инстинктами — в качестве монстра, с главенством интеллекта — в качестве юнита, героя или игрока. Стоимость: монстр\юнит — 3 ОС, герой — 15 ОС, игрок — 75 ОС
— Свободное преодоление любого из ваших текущих Барьеров (даже при недостижении предела)
Тот случай, когда хочется ВСЁ! Или хотя бы три из четырёх, уверен, что навык Деймос (он же Ужас) найдётся в списке Сервера. Даже свободное преодоление Барьера в моём положении довольно ценно: мудрость вышла на так называемый «Первый Божественный» предел в сотню пунктов. Преодолеешь его — и следующий, «Второй Божественный» аж на двухстах пятидесяти.
Однако «при всём богатстве выбора альтернативы нет» — полное включение в Систему с припиской-пометкой «редчайший» не позволяет обрести неуязвимость в данный момент. Это ответ Системы на моё стенание по поводу того, почему только боги «одаряют» статусом игрока? Причём, по большому счёту, меня интересует лишь становление игроком, для двух других вариантов есть более дешёвые пути.

Напряжённая работа клана продолжается. Я открываю всё новые и новые магазины, вместе с Сурой и Хель таскаем товары из Японии, и даже заключили договора с российскими производителями на поставку продукции, дабы склады клана в Гильдии не пустели — в обмен на «никчёмные» карты сладости скупают тоннами.
Чета Сувориных проводит подготовку новых продавцов из числа согласившихся присоединиться к нам игроков-славян. Остальные гвардейцы отражают атаки вторженцев на Славянске, но, кажется, мы начинаем проигрывать битву. Один немногочисленный клан с тремя боевыми группами, хоть и при поддержке каждой тридцатью юнитами-стрелками, чисто физически не может успеть перехватить всех.
Кроме того, недавно были замечены игроки, имеющие Божественную Защиту — надо понимать, что враждебные боги заметили резкий рост смертности при вылетах на Славянск, а кое-кого дружинники упустили, и те смогли доложить уже напрямую. Хорошо, что у нас заранее предусмотрен этот вариант, поменяли ленты и магазины на те, в которых снаряжены оцифрованные патроны.
Залез в долг Каину по кристаллам — купил двум игрокам-славянам из первых рабов, что завоевали наибольшее уважение среди своих, статус Вольных Игроков. Таким образом, получились две дополнительные группы в составе десятка игроков — чисто славян, включающих арбалетчика и лучников. Имея при этом пулемёт и девять автоматов, ходят на миссии эф-плюс.

В своих «скитаниях» по Гильдии наёмников побывал уже почти в двух сотнях участков. Неоднократно пересёк «Пояс Дайсона» из восемнадцати рядов сот под куполами от края до края. Хорошо заметна неоднородность плотности заселения: более-менее обжитые сменяются пустынными участками, где я арендовал самое дешёвое помещение без покупки портала, чисто ради увеличения ранга клана, и летел дальше.
Если брать «левые» участки, с номерами рядов с первого по шестой, то большинство из них принадлежит инсектоидам, однако «граница владений» подвижна, гуманоидные участки иногда доходят до четвёртого ряда, а смешанный участок, наподобие нашего, видел в третьем. Таким образом, инсектоиды составляют больше четверти «населения» третьего Сектора Галактики.
Ряды с седьмого по пятнадцатый за редкими исключениями принадлежат различным гуманоидам — то есть, хотя бы по числу контролируемых миров «нас» больше, чем насекомых. Но в абсолютных цифрах почти с двухсот процентной уверенностью — меньше.
На основании массива информации расшифровал нумерацию участков. К примеру, наша сота R7–10684925(O-S-К-D08-Т34):
Первые два символа — седьмой ряд слева, если смотреть по ходу вращения «Пояса». Далее порядковый номер в ряду, то есть, почти одиннадцать миллионов участков в одном ряду уже точно есть, я двинулся в сторону увеличения нумерации, вдруг дойду до единицы, достигнув «начала», узнаю общее количество.
Первая буква в скобках — в нашем случае О — сообщает о том, что сота поделена между инсектоидами и гуманоидами, я называю её «общей». Помимо О есть I — инсектоиды, G — гуманоиды, а также R и P, но о них чуть позже.
Вторая буква — S — это, как бы точнее выразиться… — твёрдая поверхность. Другие варианты: V и M.
Третья буква — K — кислородная атмосфера. Помимо абсолютного большинства подобных, видел: A — азотная, U — углекислая, V — водородная, Х — хлористых соединений.
Далее сила тяжести и температура во внутренних единицах Гильдии, а точнее, Системы. В принципе, ничего сложного. Так что на входе в переход между двумя участками можно сразу понять, что ждёт впереди.
Похоже, весь восемнадцатый ряд, иногда с заходом в семнадцатый составляют миры G-M — водные с гуманоидами, смахивающими на русалов\русалок; и R-M — водные с натуральными разумными «рыбами» и «моллюсками» по образу и подобию эволюционировавших насекомых.
Попасть в них можно через шлюзы, стоящие в туннелях между участками. Сходив в один из них ради интереса, страха немного натерпелся: при «выплыве» из перехода меня атаковал Ирх, Игрок ©, Спрут (89%) ©, уровень 14, захватив в плен щупалец с присосками и пытаясь прогрызть несокрушимость своим клювом. Блокировка пространства, заморозка II на десять тысяч маны, фиксируя щупальца во льду, мырк с прорывом один — выбираюсь из его объятий. Удар Саблякой с прижиганием, отчекрыживая от «головы» все щупальца. Хватаю голову, и полётом, не выключая блокировку пространства, мчусь обратно к шлюзу. Прохожу, ракетой влетаю в помещение арендованного магазина, стационарный телепорт, клан-зал, забег до личной комнаты, домен Каина, проверка заказа, Сабляка рубит его желеобразную голову пополам.
Внимание! Вы получили 1120 ОС! (1836\10.000) (200\2020)
Внимание! Вы выполнили заказ Гильдии наёмников!
Вы получаете 73 ОС (1909\10.000) (200\2020)
Внимание! Вы поглотили чужую Веру. Вера +1 (129)
В воздухе появляется С-карта Великая засада, позволяющая маскироваться на местности и обманывать сканирующие и предупреждающие умения. Как цэ-ранг, так сразу всё «великое»! — прикалываюсь типичности и предсказуемости Системы, закидывая карту в инвентарь, больше с собой ничего нет.
— Что это ты тут притащил? — рядом появляется Каин во плоти.
— Подношение. Ты не мог бы принять его тут, а то я уже и так извазюкался.
— Из клюва можно сделать оружие цэ-ранга, видел?
— Нет, не видел. Захочешь — сделаешь, это же подношение для тебя.
— Хорошо, — движение рукой, два куска Спрута исчезают, а я очищаюсь от его слизи.
— Благодарю!

Отправляюсь обратно тем же маршрутом — ведь «молния дважды в одно место не бьёт». Теперь я умнее, вместе с тайным взглядом и биолокацией пускаю волну купленного и улучшенного Деймоса (D+, 3\5).
«Разумисты» клана на Сервере накопали несколько пси-умений: Фобос (он же Страх), Воодушевление, Пси-коррекция (гораздо более эффективная психосоматика), Извлечение воспоминаний, Передача воспоминаний, Пси-удар (Е) развивающийся в Пси-атаку (D), Ментальная защита (более эффективный вариант Защиты от ментальных воздействий).
В чём разница между Фобосом (D) и Деймосом (D+)? Во-первых, плюсиком в ранге, поэтому Деймос более сильный. Во-вторых, если после Деймоса существа могут умереть от «разрыва сердца», застыть на месте, не в силах пошевелиться или начать удирать, не разбирая дороги, то после применения Фобоса всегда беспорядочно разбегались, но не очень далеко, страх это не ужас. Правда и энергии Деймос жрал раза в три больше.
Так вот, выплываю я, значит, из туннеля второй раз, оглядываюсь вокруг. Надо мной метров пятьдесят воды, из-за чего вокруг достаточно темно. А «дно» впереди уходит ещё ниже, в этих участках Система отошла от обычного стандарта двух этажей. Ощущаю лёгкую тревогу от чувства опасности, на меня кто-то нацелился? Точно, замечаю три тени, пытающихся подобраться снизу, из тьмы. Усиленную идентификацию на одного: Шарк, Игрок (D), Акула (72%) (D), уровень 18.
Включаю эфирную невидимость, как вам такое? Заметались из стороны в сторону, но стоило мне двинуться, они как будто вновь «увидели» меня.
«Имеется подобие средней линии, как у земных рыб? Одинаковые условия эволюции часто рождают одинаковые решения. Если наша Земля вообще не заселена извне, на что намекает биологическая схожесть с людьми других планет. Возможность иметь общее здоровое потомство ещё предстоит выяснить» — мелькают несколько не связные с настоящим мысли.
Граната из инвентаря, телекинезом двигаю в сторону «рыб», закрывая свои уши комплексной защитой и выставляя щит праны между мной и гранатой. Взрыв! «Акулы» словили нехилый гидроудар, двое рванули подальше, одна тушка медленно опускается в темноту брюхом вверх.
Перестарался! Подплываю полётом, использую ВУВ. Рыб очухивается, дёргается и атакует меня, врезаясь в щит праны. Сабляка с оружейной аурой и прижиганием рубит тело примерно посередине, акула (72%) бестолково дёргается, пытаясь плыть отсутствующей частью.
Думаю, не выживет, но это будет не моя вина. Может, повезёт, и его кто-нибудь убьёт в пределах Гильдии — возродится за счёт виновника. Как мне кажется, дэ-акулы это аналог обезьяньих Королей: разумные, но если копнуть глубже, действуют больше на инстинктах.
«Поплыл я отсюда, совсем мне не рады!» — выбираюсь через шлюз обратно. Решаю не рисковать, устраивая спуск для поиска Терминала в зловещие тёмные глубины.

Шестнадцатый-семнадцатый ряды «Пояса Дайсона» в большинстве своём отданы под всякую экзотику — чаще всего другая атмосфера и повышенная сила тяжести. Причём вход в кое-какие участки Система прямо мне запрещает: то гравитация в пять и больше раз выше привычной, то невыносимые температуры, то ультравысокий радиационный фон. Страшно представить, что за «организмы» достигли разумности в них?
Встречающиеся участки с тройной-четверной гравитацией (куда меня всё-таки пускают) тоже совсем не сахар, лишь мистический полёт позволяет нормально перемещаться, умение мало реагирует на изменение веса «пассажира». Как и следовало ожидать, в них обитают разновидовые низкоросло-приземистые существа, которые для меня Системой определяются как Гномы, Дварфы, Полурослики, Пигмеи, Карлики и т.п. названия с процентами соответствия от тридцати шести до семидесяти девяти.
Опять же из интереса арендовав магазин в подобной соте, Система смогла удивить меня — внутри торговой точки сила тяжести обычная для землян, Система играется локальной гравитацией. Не удивлюсь, если в «нашем» слое пространства магазина она в один «жэ», а в другом слое, где будут местные, равна той, что в окружающей чешуйке. Отбиваю в чате сообщение Суре\Елене — проверить потребности игроков и предлагаемые местные товары. Вдруг им тут фабричные лопаты и кирки нужны, копаться в штольнях? Гномы же))
Я уже давно не занимаюсь раскидыванием рекламных листовок, хватает других забот. «Автоматизировали» процесс, позаимствовав со складов хранения гаубицу Д-30 с круговым обстрелом (именно по этой причине выбор пал на неё) — Сура засыпает чешуйку агитационными снарядами, содержащими нашу рекламу.

Что касается последних встреченных мною типов участков: I-V и P-V. Первые, ай-ви — соты с летающими насекомыми. Не анты-богомолы-сороконожки, которые летают кое-как, напрягая редко используемые крылышки, а реальные «летуны». Начиная с уже знакомых по Улью золотых жуков, продолжая гигантскими осами, стрекозами, и заканчивая плотоядными мухами размерами с меня. Ну, Система! Выдумщица, мать твою…
Пара С-Ктырей (84%) (Прим. Автора: натуральная муха-убийца, почитайте информацию в сети — даже не знал, что в России такое есть), решила устроить со мной игру в салочки. Хорошо, что чувство опасности на них чётко реагировало, с его помощью удавалось избегать столкновений, что могли привести к неприятным последствиям, например, сотрясению вечного мозга.
Лишь наличие метательной дубины с воздушным тараном позволило подловить самого наглого из вьющегося вокруг меня дуэта. После столкновения ктырь, вращаясь вокруг оси, в пике ушёл к далёкой поверхности внизу. В воздушных участках Система также отошла от принципа двухэтажности, повторяя архитектуру водных сот с углублением к центру. Ныряю следом, ктырь валяется в бессознанке. Лапы, крылья, заднюю часть тела и жвало долой. Оставшееся подхватываю — благо, что в участках типа I-V сила тяжести не превышает земную, а зачастую ниже — мчусь к Терминалу, арендую помещение подешевле, покупаю стационарный телепорт, вскоре я опять в домене сосудодержца, ктырь уже пытается шевелиться:
— Великий Каин! Пусть из мухи выпадет цэ-навык полёта! — прошу «небеса», рассекая голову мухи аннигиляцией между огромных глаз.
— Как и просил, цэ-полёт, — говорит появившийся из ниоткуда Каин.
— Я просил не такой, — отвечаю ему.
Выпала карта полёт ктыря, требующая наличия крыльев. Ладно, хоть наполнение приличное — 5631\10.000, очерноручу почти до нуля, а карту скину Сердцу клана. Система начисляет одинаковое количество очков Почёта за любую цэ-карту.
— Надо более чётко формулировать свои запросы, посылая их во Вселенную, — прикалывается покровитель.
— Спасибо, учту замечание.
Точку, наверное, сохраню. Может продажи пойдут, насекомые при наличии очерноручивания более выгодные партнёры. А если нет, то попробовать поохотиться. Насекомые даже с разумом всё равно немного туповаты, по-прежнему руководствуются инстинктами. Или вдруг получится заиметь питомцев? С их скоростью полёта и маневренностью — отличная авиация!

Подтип участков P-V. Расшифровываю как «птицы-воздух». В них повстречались «птички» из мифов. Гарпии (89%) — общим ростом чуть выше, чем по пояс, гуманоидное тело с крыльями, птичьими ногами и отталкивающе-уродливым человекообразным лицом — не иначе очередной бог порезвился с генами, выводя новую породу. Далее увидел финистов (44%) — гуманоидов с соколиной головой, примерно так на Земле изображают египетского бога Гора. Оборотни, имеют вторую форму, чисто птичью. Единственные, кто не стал атаковать.
Сапсаны (95%) — вот это натуральные птицы, развившиеся в рамках Системы. Один из них, Клииикот, Игрок ©, Сапсан ©, уровень 8, рванул наперерез мне, летящему почти впритык к куполу для предотвращения атаки сверху. Не реагируя на слова, каким-то умением вцепился в сферу несокрушимости, и потащил вниз, закручивая в танце смерти.
— Хочешь поиграть, давай поиграем! — системный он понимать должен, статус игрока подразумевает.
Блокировка пространства, коконом маны прихватываю лапы, мистическим полётом ускоряю падение.
— Ну что, до конца? Запасная жизнь есть? — в крике спрашиваю у Клииикота. Сам я планирую в последние мгновения, если он не отцепится, срезать лапы Саблякой с прижиганием, и отпрыгнуть мырком. На случай неудачи есть откат времени.
Метрах в шестидесяти от поверхности сапсан «расцепил когти» и задёргался, не в силах преодолеть хват кокона маны.
— Куда это ты собрался? Прямо в землю!
— Отпусти! Разобьёмся! — в панике кричит Клииикот.
— А что, играть расхотелось?
— Отпусти! — мы уже метрах в двадцати от поверхности.
Хватаюсь рукой за его лапу, выключаю блокировку, и выполняю мырк. Отпускаю сапсана. Тот, не веря спасению, летит от меня с криками: «Он настоящий ***, не связывайтесь с ним!». Что ж, меня это вполне устроит.
В участке P-V-Х — «птицы-воздух-хлор» в немного сюрреалистической зелёно-желтой атмосфере, где обычным зрением ничего не увидишь, и я ориентировался тайным взглядом, испуская волны каждые три-пять секунд, меня попытался атаковать Нетопырь (32%). К сожалению, я никак не смог разглядеть врага, сделав идентификацию по метке сканирующего умения. После чего телепортом за две тысячи праны (удешевление за третий уровень навыка) прыгнул к шлюзу и покинул участок. Чувствовать себя слепым очень неприятно, движешься буквально наощупь.

— Репутации хватает для двойного перерождения, когда вы будете готовы? — спрашивает Каин при очередном появлении в домене.
— Завтра?
— Хорошо, буду ждать.
Прошёл целый месяц с момента повышения моих характеристик, это время выжидал не зря. Во-первых, кланы отдали мне почти половину от тех очков, что обязались передать за координаты Пурпура. Во-вторых, я открыл четыреста тридцать пять магазинов, задрав ранг клана до двадцать пятого. В-третьих, очерноручил чёртову кучу карт, полученных как в обмен на ОС, так и за различные товары.
Саша за это время провела свою подготовку, достигнув сто первого игрового уровня, сняв пределы и доведя характеристики тела минимум до двадцати пяти ради получения бонусов. Куплены и улучшены навыки до третьего уровня на дэ-ранге — по многим позициям вровень со мной. К сожалению, за исключением: мистического полёта, мырка, цэ -трансформации энергии, аннигиляции, планетарного телепорта и некоторых других, что нельзя напрямую купить на Сервере.
Магия также прошла улучшение, вложение очков характеристик и снятие пределов. Так что, больше ничего не препятствует нашему скачку в расовом ранге.
Кстати! Выпытал у любимой, кого Система указала в качестве её предков. Люди и Эльфы! Вторые с целыми шестью процентами в составе крови. Примерно так я и предполагал. Получается, моя жена — четвёртое поколение связи эльфа и человека…



Глава 4

Эльфы крови


Кое-что, мы, однако, забыли. Любимой сейчас доступно перерождение в архонта и эльфа. Для появления дополнительной линии «нашей» Школы с вариантом эльф крови, без приставки «высший» до обретения какого-либо вида бессмертия, ей требуется перейти на ранг Великого Мастера. А значит, победить свою «тень» в мире разума, одном из слоёв реальности.
Достаточно много времени провели в этом странном образовании, прокачивая пси-энергию. До первого предела ментал вырос довольно бодро, во всяком случае, у Саши, как обладательницы десяти пунктов в Божсиле и сорока шести в Вере (на Славянске «украла» шесть единиц) — достаточно просто войти в клетку разума, и пытаться «представлять», буквально материализуя свои мысли. Далее прогресс резко замедлился, а мне, как обладателю тридцати пунктов, несмотря на не меньший объём тренировок, удалось получить бонусом всего лишь единичку ментальной энергии.
Возвращаясь к экзамену-испытанию, мой замысел состоит в следующем: клетки разума всех членов клана появились в непосредственной близости, мы даже «летали в гости» друг к другу. Так что я чуток помогу своей возлюбленной.
Александра соглашается на попытку стать Великим Мастером, процедура испытания переносит её в мир разума. «Ристалище» ограничено в размерах, рекомендовал ей уменьшить площадь, что, кстати, оказалось даже сложнее, чем увеличение! Возможно, это занятие станет следующим драйвером роста ментала у клановых.
Появляется противница, девушки встали в стойку, включив блокировку пространства, выжидают, не торопясь сходиться вплотную.
— Вперёд! — телепатически подгоняю «оригинал».
Начинает медленное схождение, я жду. И-иииии… сейчас! Заморозкой II образую под ногами у тени прослойку льда, та поскальзывается, Саша рубит её нагинатой. Я как бы и не вмешивался в ход схватки.
Если Система подходит к вопросу чисто формально: противник уничтожен — испытание пройдено, то ранг супруга получить должна. Ежели нет, то придётся повторять, упарываясь в количество магурона — у милой есть Вера и Божсила, у соперницы энергия кончится раньше.
— Да-а-аа! Я — Великий Мастер! — ликует жена.
Это первый «титул», так как экзамены на Великих Мастеров в её бывшей Школе разящей стрелы и Боевой Системе №487921 провалила. Хорошо, что не дал изучить навык шаг в тень, иначе он также был бы у врага, битва могла затянуться. Либо пришлось вмешиваться более явным образом, и неизвестно, как бы на это отреагировала Система. Вопрос «правильного» прохождения экзамена пока до конца не раскрыт.

— Володь, я с Александрой пропаду на несколько дней. Проконтролируй здесь, хорошо? — на следующий день предупреждаю зама по боевой и Полутысячника клана.
— Перерождение? — проницательно спрашивает Смольников, я никому об этом не распространялся.
— Оно самое.
— Удачи!
— Думаю, от неё мало что зависит…
Новые должности проистекают от увеличения ранга Сердца клана до четвёртого путём вложения филактерий игроков-славян. По-полной пользуюсь представившимся шансом набрать филактерий, самого сложно добываемого ресурса для обычного игрока, не бога: в составе клана уже двести восемьдесят четыре члена. Правда, каких-либо особых преимуществ от роста ранга пока не заметил: небольшое повышение шансов, снижение цен, да пара повторов свойств для зама клана…
Сердце клана… (68 %)
Ранг: 4
Филактерий: 124\500(10+50+100 в предыдущих рангах)
Описание: артефакт, позволяющий осуществлять управление вашим кланом
Свойства:
— Доступ Лидера клана к Серверу (1 ОС/час)
— Доступ к личной комнате (140 ОС). Позволяет Лидеру клана перенестись в личную комнату
— Доступ к личной комнате (150 ОС). Позволяет Заместителю лидера клана перенестись в личную комнату
— Отказ от миссии (140 ОС). Лидер клана вправе отказаться от Системной Миссии до её принятия
— Отказ от миссии (150 ОС). Заместитель лидера клана вправе отказаться от Системной Миссии до её принятия
— Создание Священного Оружия (900 ОС)
— Формирование карты. Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты не может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна, в зависимости от ранга карты
— Вероятность притянуть душу члена клана: 7%
— Прочность I
II
. Сердце клана невозможно повредить случайно
— Вероятность спонтанного воскрешения членов клана: 5%
— Передача ОС. Резерв: 150.000 ОС
Дополнительное свойство:
— Разовое воскрешение. Позволяет один раз за Игру наделить хранящуюся в Сердце душу члена клана физической оболочкой. Стоимость: 1400 очков Системы
К сожалению, узнать, что дальше, невозможно — ни у кого из «знакомых» в кланах не состоит столь большого количества игроков, информации нет. Если и пятый уровень Сердца кардинально ничего не поменяет, скорее всего, попробую пойти по несколько рискованному пути: создание второй личной филактерии и её улучшение до малого алтаря — надо понимать, это начало дороги к богу, первый шаг, так сказать. Посмотрю, что даст альтернативный вариант?

С Александрой входим в домен Каина, он переносит нас к тому же золотистому барьеру, сквозь который я проходил в прошлый раз:
Внимание! Стоимость прохода составляет 20.000 (двадцать тысяч) единиц репутации. Согласны на списание?
Да\Нет
Да.
Благодаря «парному» прохождению перерождения, цена за доступ с каждого из нас уменьшена на пятую часть, но в итоге равна сорока тысячам. Это стоило небольшой горы различных системных карт: оружейных и с навыками. Причём всё подряд Каину не сбагришь, принимал только то, что подходит людям и гоблиноидам.
Внимание! У вас списано 20.000 единиц репутации (Баланс: 35.467 ЕР)
Внимание! Вы находитесь в Зале Перерождения!
Время в зале перерождения ускорено в десять раз!
Ваше внутреннее время замедлено в десять раз!
Встречает уже знакомый матрац. Перед основным действием нас ожидает пробуждение родословных, и куда уж без боли?
Каин : Не подскажешь, откуда взял очки Системы для прокачки Александры?
Леший (Каину) : Продал кланам из Гильдии координаты планеты, где нет богов
Каин : Х-мм, и много дали?
Леший (Каину) : Триста семьдесят восемь тысяч ОС
Каин : Бог в шоке! И сколько осталось от такого богатства?
Леший (Каину) : Не хватает тринадцати тысяч, хочу улучшить накопитель маны Хребет арахноида за пятьдесят
Каин : Размах впечатляет! Траты как у Младшего Бога, осталось найти постоянный источник сравнимых доходов
Небольшую проверку Каина я прошёл…
Внимание! У вас списано 10.000 единиц репутации (Баланс: 25.467 ЕР)
Каин : Налейте в кубки воду и по одной капле крови из первого флакона
— Надеюсь, у нас ничего лишнего не отрастёт? — несколько нервно шучу я.
Каин : Так как вы решили перерождаться в эльфов крови, но недостаточно сильны, чтобы взрастить родословную Старшего Бога, приготовил вам кровь «умерших» эльфийских Младших Богов, завалялась у меня.
— Ну, за нас с тобой и Великого Каина! — чокаюсь кубком с женой, залпом опрокидывая алую жидкость в рот.
Внимание! Вы поглотили Сущность Крови!
Укладываемся на «ложе», ожидая прихода. Он не заставляет ждать — обдаёт жаром, а затем появляется боль, словно я повторно прохожу качественное усиление тела, причём, всего сразу. Пробую выдержать без применения презрения к боли, с трудом, но удаётся.
Плоть: +2 (72\85)
Саше тоже пришлось пострадать, подавление боли(D) не глушит её полностью.
— У меня поднялась плоть на единичку и сродство с луком! — докладывает она.
Каин : Так и должно быть, но тебе сродство с луком не нужно. Слишком большое количество затрудняет прокачку, и могут вылезти несовместимости. Увеличивайте дозу до двух капель
Поток энергии и боли увеличился, воспользовался помощью презрения.
Внимание! Вы получили родословную: Младший Бог!
Божественная родословная: +1
Плоть: +1 (73\85)
У супруги то же самое, плюс четвёртый уровень Сродства с луком.
Каин : Теперь две капли из второго флакона
Божественная родословная: +1 (2)
Плоть: +2 (75\85) — за семьдесят пять прилетает очередной бонус от Системы, выбираю Улучшенную селекцию крови, стоит быть последовательным.
У Александры родословная не улучшилась, зато поднялось Сродство с огнём.
Каин : Не очень хорошо, пробуйте три капли из того же
Божественные родословные поднялись у обоих, у милой Сродство с огнём до 4\5, у меня плоть — 77\85.
Каин : Далее очищенная кровь Изура, одну каплю. Он оперирует концептами Меча и Пространства, и именно Пространство тебе надо постараться усвоить, два навыка Школы тесно связаны с ним. Супруге подойдут оба концепта
«Мать!» — чуть не вырвалось из меня. Одна капля крови Старшего Бога зажгла внутренности, словно десять капель Младшего.
Божественная родословная: +1 (4)
Внимание! Вы познали Сродство с Пространством (D, 1\5)!
Саше нехорошо, Каин исцеляет её. От этой порции она не смогла получить единицу родословной, однако, сумев познать Сродство с пространством и повысить Сродство с мечом (D, 3\5).
— Хорошо, я поняла! — отвечает вслух, Каин что-то шепнул ей «на ушко».
Две капли крови Изура, жена смогла достичь тройки в родословной, тогда как у меня она пять. С этого момента мы пьём разную «бурду». Она два раза по капле крови Изура, доведя Сродство с пространством до четвёрки. Я же сначала хлебнул две капли крови Предка Морозных Обезьян: родословная +1 (6), Сродство со льдом (D, 4\5). А затем три капли крови Изура: родословная +1 (7), Сродство с пространством (D, 4\5), после чего покровителю пришлось подлечить и меня.
Каин : Всё, больше не стоит, пока это максимум, на что способны ваши тела. Продолжение ни к чему хорошему не приведёт
Александра совершает оплаченный рывок в развитии магдара, я поддерживаю, больше морально — заключив в объятия. Восхождение на ступень Великого магдара необходимо, так как при перерождении в эльфов крови нашим основным видом энергии станет прана, отодвинув ману. И это первая из двух причин, почему я предпочёл дополнительную линию обычным эльфам — сможем развить плоть. Вторая причина — повышенный до тридцати вместо двадцати пяти природный предел. Небольшое «улучшение» позволит чуть реже рисковать при преодолении Барьеров.
Хотя, пожалуй, выделю ещё одну причину. Заимев плоть в первом слоте, достижение Великого сосуда вечности становится гораздо проще, не потребуются сверх-усилия, как было бы, останься она второй. Великий сосуд вечности даст время на развитие следующих рангов и повышение продолжительности жизни, ведь моя любимая пока не имеет бессмертия.
Способ с Божсилой не сильно надёжен, и, скорее, рискован. Её обладатели либо сильны, либо находятся под крылом божеств. Честно говоря, не знаю, нужно ли бессмертие моей половинке, но гораздо лучше иметь теоритическую возможность заработать его, чем не иметь.
Ура! Великий магический дар обретён! Недолгий перерыв для отдыха, и подходим к тому, ради чего здесь собрались. Перед нами Купель перерождения (не могу не подумать: не отсюда ли взято «таинство крещения» с погружением в «святую» воду?), по указанию Каина добавляю в ёмкость по тридцать капель крови двух эльфийских Младших Богов, десять Изура и четыре Бога Гоблинов (Великого Ы?).
Внимание! У вас списано 10.000 единиц репутации (Баланс: 15.467 ЕР)
Внимание! Божественной волей (Каин) ваш навык почти неограниченная удача обновлён и готов к применению!
Вон оно чё, Каиныч! Понятно, для чего ты требовал от меня репутацию!
Каин : Ныряете, используешь удачу, за тысячу очков преодолеваешь Барьер плоти, потом начинаешь перерождение
Леший (Каину) : Времени действия навыка хватит на всё перерождение? — говорить вслух не рискнул, чтобы не волновать дорогую перед ответственным мероприятием.
Каин : Конечно, нет. Воспользуемся механизмом самой Системы — проценты успеха она высчитывает на момент начала, а дальше я подстрахую. Твоя важнейшая задача: самостоятельно пробудиться в конце процесса, с этим не помогу даже я!
Леший (Каину) : Помню, ты дал информацию
Снимаем системную одежду — Саша предварительно перешла в боевую форму: показываться неглиже перед Каином стесняется — взявшись за руку, погружаемся в глубины бассейна, задействовав подводное дыхание.
Почти неограниченная удача, прорыв Барьера плоти! Удачно, что неудивительно.
Начать перерождение?
Да\Нет
Да.
Внимание! У вас списано 15.000 единиц репутации (Баланс: 467 ЕР)
Сосудодержец списал максимум возможного, дабы не опасаться, что случайно перейдёт границы допустимой помощи, за чем последует предупреждение Системы.
Подождите… Внимание! Вам доступен прыжок через расовый ранг!
Варианты:
— Основная линия (человеческая)
— Дополнительная линия №1 (эфирный человек)
— Дополнительная линия №2 (Школа тьмы\тени\тайны)
— Отказ от Перерождения. Откладывает перерождение на будущее

Линия номер два:
— Перерождение в Высшего эльфа крови (С+, прыжок). Вероятность успеха: 75%. Вероятность смерти: 25%
Высший эльф крови. Ранг С+. Уровень 1 (0/100 ОС)
Описание: раса, обладающая бессмертием, Сосудом Вечности, а также врождёнными навыками маскировки
Расовый параметр: интуиция, плоть
Свободных очков характеристик за уровень: 5
Природный предел: 30
Требования: наличие 50 уровня, бессмертие

Подтверждаете выбор?
Да\Нет
Не сказать, что проценты радуют, однако вперёд, Каин подстрахует и возродит в случае смерти. Но лучше не умирать, ведь последствия точно не обрадуют: от падения шанса на следующее перерождение до неисправимых магических травм.
Да!
Внимание! Боевая форма деактивирована — я по давнишней привычке в Е-форме.
Начинается процедура сброса физических параметров…
Характеристики стали неспешно идти к единице, затем также списавшись из показателей боевой формы. Вокруг непроглядная тьма от растворённой в воде купели крови. Отрезан от всего, ощущаю только ладонь любимой в своей ладони.
Параметры сбрасываются настолько неспешно, что в какой-то момент ловлю себя на том, что засыпаю. Млять, отключаться нельзя!
А что делать? Устроить чемпионат по шахматам между потоками сознания? Или попробовать «покачать» мистическую энергию? Хотя, после того как второй уровень чёрной руки заменил собой все навыки типа медитации, это немного затруднительно.
А если попробовать именно чёрную руку? Осторожненько⁈ Начинаю…
Как размышлял позднее, видимо, этот порыв возник под действием падающего к единице интеллекта. Более ничем логическим такой «палевный» ход я объяснить не могу.
Появилось развлечение — смотреть, как меняются надписи, смысл которых уже проходит мимо:
Ментал: +1 (32\53)
Плоть: +1 (78\110)
Эфир: +2 (34\52)
Мудрость: +1 (86\113)
И так по кругу с перерывами.
Внимание! Сброс параметров завершен!
Свободных очков: 182
Начато автоматическое перераспределение параметров…
Мистические энергии снова «самоулучшаются», а потом и вовсе:
Божественная родословная: +1 (8)
Божественная Сила: +1 (79)
Прочитав сообщение, я вздрогнул. Откуда взял божсилу? Из растворённой крови богов или украл у Каина? Отключить чёрную руку! Сознательное усилие получилось — так как очки характеристик снова на месте.
Внимание! Первичная адаптация завершена!
Перераспределение завершено успешно!
Подождите…
Открываю глаза, вода в купели слегка красноватая, обнажённое тело Саши колышется в нескольких десятках сантиметров от меня, мы расцепили руки во время беспамятства. Тянусь к ней, преодолевая сопротивление «твёрдой» воды…
Внимание! Основная энергия не соответствует требуемой для выбранной расы
Начинается перестройка энергетической системы!
Меня словно выключают из розетки, сознание меркнет с киношным эффектом закрывания ресниц.
Поздравляем! Условия перерождения выполнены!
Желаете пробудиться?
Да\Нет
Совершенно не представляю, сколько я «медитировал» на эту надпись.
Как будто я что-то не сделал? Или мне кажется? Где я? Мелькает воспоминание: Саша!
Системе даже не требуется «нажатия» кнопки, понимает, что я пробудился.
Поздравляем! Перерождение прошло успешно!
Уровень: 1 (0/100)
Начальная раса: человек (E)
Ваша новая раса: высший эльф крови (C+)

Вновь открываю глаза, вода вокруг нас чистейшая, и уже не держит мёртвой хваткой.
Леший (Каину) : Я пробудился. Что с Сашей?
Каин : У неё всё время появляются повреждения мозга, пока поддерживаю жизнедеятельность
Пока! Если дорогая не сможет проснуться в ближайшее время, придётся оставить на самотёк. Умрёт — проводить воскрешение. А вот если нет — понадобится убить, держать «в коме» бесполезно. Плохие решения — как уже говорил, шансы на удачное перерождение в следующий раз заметно упадут.
Подхватываю тело, полётом выплываю к кромке бассейна. Сначала выбираюсь сам, с надрывом освобождая желудок и лёгкие от воды.
Каин : Я немного помогу, воду удалил
Тело супруги, завёрнутое в халат, приземляется рядом со мной.
— Саш! Очнись! — слегка хлопаю по щекам, и использую ВУВ.
Каин : Это бесполезно, не отвечает разум
Разум и повреждения мозга? Она тоже страдала хернёй?
Войти в Клетку Разума!
Внезапная догадка оказалась верна, иллюзорная, но вполне настоящая в этом слое реальности жёнушка бездумно лежит посреди своего «островка». Подлетаю:
— Саша! Ты меня слышишь?
Наводит на моё лицо мутный взгляд. Ладонь на лоб, ВУВ с излечением духовных травм с тратой всей праны. Хорошенько встряхиваю её.
— Что? Где я? — вроде вышла из состояния овоща.
— Мы проходим перерождение, помнишь?
— Э-ээ, да…
— Ты пришла в себя? Надо выйти из клетки разума и подтвердить Системе пробуждение! Сможешь?
— Да.
— Давай!
Она исчезает из этого мира с темнотой вокруг…
Выйти из Клетки Разума!
…я следом, возвращаясь в физическое тело. Лежащий «трупик» открывает глаза, приподнимается на локте, халат пытается съехать с плеча:
— Ой! — хватает его, затем продевая руки в рукава и завязываясь.
— Что с тобой было? Решила развить ментал? — спрашиваю у милой.
— Да, ты же говорил не засыпать, вот я и занялась, ничего другого не придумала.
— И как успехи?
— Обещай, что не будешь ругаться!
— Всё настолько плохо?
— Наоборот, хорошо. Ментал 49\58.
— Ты самостоятельно прошла три Барьера? Ох, дома задницу надеру! — совсем ненужный риск во время перерождения.
— Я тогда «домой» просто не пойду!
— Поговори ещё! Всё остальное успешно?
— Вроде да. Прочитаю сообщения, много прилетело. Так, новая раса, эльф крови…
После этих слов, наконец, отвлёкся от переживаний, и внимательно рассмотрел любимую. Честно говоря, если изменения во внешности есть, то надо тщательно выискивать, она и так эстетической медициной, будучи человеком, довела себя практически до идеала. О! Смотрю уши. Не острые, а чуть вытянутые. Мне думается, переделает, как было. И мне заодно.
…достижение «Второе перерождение», известность плюс пять, «Представитель II», «Прыжок через ранг», плюс два, и «Первый эльф» в нашем мире, плюс три.
Каин : Голубки! Пообщаетесь у себя, освобождайте помещение! — мы поднимаем нашу одежду, он телепортирует к проходам из домена в личные комнаты. Совершаем переход:
— Моей известности хватает, чтобы претендовать на должность Главы Школы тьмы\тени\тайны! — добавляет супруга.
Вот это фокус! Ничего, зато я знаю, как можно поменять Главу Школы. Вызвать на поединок и победить. Так что пусть милая становится Главой…
— Я в душ и спать! — заявляет жена.
Я же вообще не устал, полон энергии. И в этом Северской Александре вскоре пришлось убедиться лично!

Анализирую «статы»:
Уровень: 1 (2.460\10.000) (0\100) Очков Системы
Сила: 30\33
Ловкость: 30\33
Интеллект: 30\33
Живучесть: 30\33
Выносливость: 30\34
Восприятие: 30\33
Удача: 0\10 (заблокирована)
Расовый параметр:
Интуиция: 30\33
Магические системы:
1) Средний сосуд вечности (Е, 3\5), Плоть: 84\110
2) Клетка Разума (F, 1\5), Ментал: 38\53
3) Эфирный бассейн (F, 3\5), Эфир: 49\52
4) Великий магический дар (С, 1\5), Мудрость: 89\113
Дополнительные параметры:
Вера: 129
Божсила: 79
Что меня искренне порадовало — магические системы выстроились в порядке, принятом в нашей Школе: плоть, разум, затем «непрофильные» эфир и магдар. Думаю, была бы открыта воля, встала бы третьей.
У моей половинки незначительное отличие в числах основных параметров, связанное с тем, что ей пришлось выделять очки характеристик на удачу. И также переставлены магсистемы: плоть, разум, духовная сила, чакра и магдар.

Пусть любимая поспит, а я проверю состояние дел в клане — отсутствовали три дня. Выловить Шого, посмотреть, что у него с набором очков? Пора открывать дорогу на Осколок-Сектор…



Глава 5

Шаг


— О, командир вернулся! — Алексей первым увидел меня, вместе с ним Кот и Вирон. — Ну, как прошло, удачно?
— Что, Владимир поделился новостью?
— Нет, он просто сказал, что вас двоих не будет несколько дней, а так как незадолго до этого ты расписывал преимущества перерождения, сложить одно с другим было несложно, — ты смотри, какие умозаключения делает! Поразительная разница с тем, что было в начале, при знакомстве. Вложился в интеллект до пятнадцати единиц.
— Да, всё получилось.
— Изменения во внешности есть? — я, как обычно, под тонким слоем псевдоплоти Е-боевой формы, всё скрыто.
— Не особо заметные, — деактивирую БФ, давая гвардейцам рассмотреть себя, интересно же, во всяком случае Лёше точно.
— Вроде изменения есть, но действительно, почти незаметные, — соглашается Шнырь. — Так ты архонт или всё-таки эльф?
— Эльф.
— Я думал, будешь резко отличаться от человека. В общем, можно смело перерождаться, никто и не заметит!
Тут мне вспоминается, как однажды притащил научникам ФСО труп архонта. И у того на внешний взгляд отличий от людей тоже было минимум, разве что так называемая «нордическая красота» с крупными и рублеными чертами лица. И вот, стоит Вирон, натуральный урождённый архонт — на фоне Шныря, подработавшего себя эстетической медициной, ничем не выделяется.
Мои торговые партнёры: тёмный эльф Дарнок и эльф Ранаумир, какой-то «божественной» красотой или кино-слащавостью образа также не обладали. А эльфы Сара вообще не впечатлили, или там вырожденцы? В общем, утверждение «эльф равно красивый», пока не всегда подтверждается. «Сказку» о внеземной красоте ушастых придумали люди с заниженной самооценкой?
Хотя, стоп! Я же сравниваю с ними людей–игроков с параметрами, равными пятнадцати. Система многое уже сгладила, оставив лишь индивидуальные черты лица. Но уродов у нас не было изначально, оттого и не видим в других расах чего-то особенного. А вот если взять обычных современных «среднестатистических» существ Системы, даже не юнитов, то да, разница огромна, не зря на Шныря, Кота и Шого на Земле вешаются представительницы слабого пола, чем те охотно пользуются. Правда, почему-то из таких падких никак не получается найти свою «настоящую половинку».
— Как дела в клане? — в свою очередь задаю вопрос.
— В одной из групп славян потери, два игрока, нарвались на лучников, пришлось сбегать картой возврата. Остальное нормально, — отвечает Кот.
— Ясно… разберёмся! А где Шого?
— В гараже, со спецами колдует над своим доспехом.
Прохожу, вместе с японцем вижу нескольких юнитов, среди которых Владимир, инженер из гаража ФСО.
— Здорово! Что тут делаете? — получаю ответные приветствия, заодно проверяю данные Шого, достиг сорок девятого уровня.
— Андрей-сама, — ниппонец в своём репертуаре, — в моём доспехе появились проблемы технического свойства. Вот, совместно с товарищами думаем, можно ли исправить?
— Что успел поломать? — удивляюсь я.
— Тут скорее усталость материала, не выдержали искусственные мышцы, порвались, — вместо того отвечает Владимир.
— А взять их, я так понимаю, неоткуда. На Земле до такой технологии не доросли?
— Отчасти верно. Я через знакомых моих знакомых передал пару мышц в два института, посмотрим, что там скажут. Однако починить данный доспех всё же можно…
— Методом каннибализма? — догадался я.
— Да, именно так. Насколько могу судить, производство этих доспехов поставлено на поток, «запчасти» абсолютно стандартизированы. Младше-командирский отличается от доспеха рядового лишь вот этими четырьмя мышцами увеличенного размера, идущими вдоль хребта. Видимо, из-за б’ольшей массы. Вот если эти придут в негодность, тогда уже точно неутешительный приговор.
— Владимир, а можете попытаться заменить мышцы электромоторами и прикрутить инвертор, как на мотоциклах?
— Скажу сразу, с экзоскелетами ранее никогда не сталкивался, но мой опыт говорит о том, что это будет затруднительно. Вся прелесть конструкции именно в технологии: там, где электромотор будет весить полкило, искусственные мышцы — сто грамм или меньше. В объёме выигрыш ещё больше. Кроме того, данные «мышцы» одновременно обеспечивают две функции: как движение в виде сжатия-растяжения, так и подрессоривание. Нам же в пару к электромотору придётся городить дополнительную систему, по сути, заново разрабатывая механику. Получится скорее «мех», чем доспех-экзоскелет. Подвижность гораздо хуже, про расход энергии даже не заикнусь.
Безликие знания в голове — это одно, а практический опыт работы — совсем другое, о «мелочах» я не задумывался.
— Ясно. Доспех ремонтируйте, Шого, будь аккуратнее с ним. А всем вам, товарищи, я делаю предложение о пожизненной работе на клан. Переведу в статус игрока и дам доступ к Серверу Игры, где вы поищете навыки с инопланетными базами данных технической направленности. Естественно, на это будут потрачены очки Системы, так что об уходе из клана можете сразу забыть. Взамен хорошая зарплата, улучшение здоровья вам и вашим близким, продление жизни, новые знания и миры, — кого-то сам себе напоминаю… дьявола-искусителя?
— Шого, из Гильдии никуда не уходи, — продолжаю я, — закончу с проверкой дел в клане, и мы с тобой пойдём к Каину за обретением Духовного Ядра. В отличие от прокачки мано-системы, в системе ци есть нюансы и сложности.
— Понял! — отвечает парень. Я отправляю в общий чат клана сообщение о том, что все вылеты прекращаются, на завтра готовимся к большой операции.

Приняв отчёты от Андрея и Елены по магазинам, швейной мастерской и мотосалону, подбиваю бабки. В принципе, неплохо, продажи идут, заказы набраны. Но без навыка чёрная рука показатели были бы далеко не такие. «Народ» Гильдии не стал бы скупать наши товары за ОС, по крайней мере, в текущих количествах. А вот в обмен на ненужные карты навыков — легко.
Вместе с Сурой и Хель в моём «кабинете» присутствуют два раба-японца, бывших мафиози, выдернутых с Окинавы. Их отпуск продлился даже дольше первоначально запланированного.
Я думаю, Хелена с удовольствием бы продолжила работу в качестве управляющей сетью магазинов, но: во-первых, для меня это обходится довольно дорого; во-вторых, её мужу это дело поднадоело; в-третьих, бойцы их уровня пригодятся на Осколке-Секторе или Славянске. Поэтому они вдвоём сдают дела японцам, которые займут их место, руководя сетью.
— Кстати, Нулевой и Пятый, я тут посмотрел по расходу мистической энергии на перемещение телепортами, из-за «хождений» продавщиц туда-сюда идут большие траты. Поменять график: уходят в магазин на двое суток, работают двенадцать часов через двенадцать, два выходных. Продумать и разработать график, обустроить в магазинах спальные места, организовать прачечную для постельного белья, скорректировать работу столовой…
В данной «инновации» появилась большая надобность, так как при восьмичасовом рабочем дне шесть переходов в сутки на каждую из двухсот девяноста шести торговых точек, оставшихся после окончания предыдущего месяца, значительно просадили запасы мистической энергии, генератор не поспевает за расходом. Магический фон в помещении клана уже не обеспечивает былого восполнения внутреннего резерва, из-за чего страдает «подразделение» по производству кристаллов маны, а мне камней на два миллиона энергии Каину отдавать.
— Будет сделано, командир! — отзывается бывший босс мафии. Рабская Е-карта хорошо «встала» на его личность. Вполне доволен своим положением, особенно после обретения двоих собственных рабынь-японок.
— Справитесь с работой, выделю вам место под дом, — решил прикупить в клан ещё один участок «земли» для постройки жилья тем людям, кто работает на территории Гильдии. С открытием «сезона» на Осколке-Секторе уже далеко не всегда сможем таскать всех их на Землю.

Шого за счёт налогов клана получает из резерва Сердца две тысячи очков, достигая пятьдесят первого уровня, и ещё одну тысячу, преодолевая Четвёртый Предел в духовной силе. Восемьсот очков на пятый уровень Духовного основания у него, слава случаю, имеется в накопителе.
Беру карту пробуждения инстинкта, накопитель маны Хребет арахноида, а также запас духовных камней, которые создали члены клана. Вместе с японцем шагаем в домен Каина.
— Опять ты? — спрашивает-удивляется покровитель во плоти, когда мы добрались до его храма. Ведь я недавно ушёл.
— Да, Шого требуется подстраховка для обретения Духовного Ядра, а я хочу поинтересоваться, возможно ли помочь с пробуждением инстинкта?
— А я уж думал, что ты отказался от этой затеи.
— Нет, просто до перерождения не стал, чтобы не повышать его сложность.
— Понятно. Духовное Ядро требуется для открытия прохода на Осколок?
— Да.
— Что же, в таком случае:
Внимание! Получено божественное задание «Недопущение жестокости»!
Ранг: D+
Описание:
Не допустите излишней жестокости по отношению к населению Осколка, куда вы намереваетесь отправиться. По крайней мере, половина от общего числа должна дожить до начала следующего года.
Награда: Каин будет доволен вами
Наказание: немилость Каина (репутация: — 200.000 ЕР)
Дополнительное условие: Каин гарантирует немедленную помощь с пробуждением инстинкта для вас; а также помощь с обретением Духовного Ядра для игрока Шого

— А куда мне девать «население»? — осторожно интересуюсь у покровителя, ведь абсолютное большинство там — гоблины. И он знает об этом, считывал мою память.
— А нужно ли их куда-то «девать»? Попробуй встроить в общество.
«Гоблинов, что охотятся на людей? Ну-ну! Хотя формулировки стоит обсудить, вдруг они передохнут от какой-нибудь ковидлы…» — и тут я осознаю, что Великий Ы в своём гоблинолюбии не предоставил мне выбора, задание не требует подтверждения для принятия, оно мной уже получено.
«Ладно, год не вечность!» — мелькает успокаивающая мысль.
В полном соответствии с допусловием своего задания сосудодержец предлагает нам приступить к процессу. В Зал Перерождения не приглашает, у нас нет нужного количества репутации, но мы проходим в небольшой зал внутри Храма, я прямо на пол высыпаю принесённые камни ци, Шого добавляет собственные — ведь «помощь» не означает «за счёт Каина».
— Тебе лучше выйти отсюда, — говорит бог мне, — сильное возмущение ци может негативно воздействовать на другие магические системы.
Покидаю зал, подходя к проекции Алтаря. Жертвую заготовленные оружейные карты, получая три тысячи единиц репутации — планировал расплатиться за помощь, но хозяин домена решил по-своему, насильно всучив задание. Без проблем изучаю карту пробуждения, открываю игровое меню. В расовых параметрах: интуиция, плоть и родословная (МБ), а в дополнительных — остальные мистические энергии и появившиеся инстинкты 0\30.
Каин : Лучше всего держать отношение инстинкта к интеллекту как один к двум
Даёт небольшую подсказку, воспользуюсь ей чуть позже. Сейчас же «моя прелесть»: снимаю одежду выше пояса, дезактивирую боевую форму, презрение к боли, прикладываю Хребет арахноида к спине.
Внимание! У вас списано 1.000 единиц репутации (Баланс: 2.467 ЕР)
Каин : Для внедрения имплантат надо активировать, приготовься! — это он уже не обещал, списал плату.
Готов!
— М-мммм! — прикусываю губу, чтобы не закричать. Оказывается, не готов!
Эта сволочь, похоже, перекрыла все магические потоки, презрение к боли осталось без топлива. Хребет раздирает плоть с двух сторон вдоль позвоночника, раздвигает мясо, проникает глубже. Я хватаюсь за колонну храма, стискивая зубы. Отростки Хребта смыкаются, жёстко обхватывая позвоночник. С чавканьем проталкивается дальше, куда-то подвигая мой собственный позвоночник, и «затягивает» разрез за собой.
Недолгое ёрзанье — устраивается получше на новом месте, наконец, мистические энергии вновь подвластны мне. Кровогон для контроля крови, ВУВ для заживления, презрение гасит нервные импульсы.
Когда появился Шого, я уже одевался, полностью завершив лечение:
— Как успехи? — спрашиваю у того.
— Я смог создать отличное Серебряное Ядро, четыре дополнительные единицы ци.
— Супер! — возвращаемся «домой».
К этому времени все боевые группы получили извещение об окончании «работы». Игроков-славян собираю возле проекции Сердца клана, провести показательное воскрешение убитых, но не окончательно погибших. Чудо происходит, на полу появляются два обнажённых тела, которые через пару мгновений открывают глаза.
— Я вижу, вы не понимаете, что здесь происходит? Вставайте, одевайтесь, — им подают продукцию нашего швейного цеха. — К сожалению, вас убили, было потрачено клановое разовое воскрешение. Теперь ваша задача — добыть очки Системы, чтобы ваши товарищи в случае критической ситуации также имели возможность воспользоваться шансом на вторую жизнь.
«Экономика должна быть экономной», вкладывать собственные ОС в других больше не намерен, если, конечно, этого не требуют «государственные интересы», типа целителей на пране. Но даже такое вложение субъекты полностью отработают. Убитым повезло, что две боевые группы славян успели накопить на своём подсчету достаточную сумму очков, а то бы так и пребывали неизвестное количество времени в виде запечатанных в филактерии душ.

Далее я посидел в одиночестве, очерноручивая новые поступившие «мусорные» карты, и готовясь к брифингу по завтрашнему вылету.
Поднял игровой уровень до девятого, произвёл улучшения: Е-средний сосуд вечности превратился в D-большой сосуд, плоть 93\110, а F-клетка разума в Е-комнату разума, ментал 42\53.
Вкладываю в параметр инстинкты шестнадцать очков характеристик:
Поздравляем! Ваш параметр Инстинкты достиг десяти!
Выберите бонусный навык из списка:
— Улучшенный нюх (Е-, 1\1)(активное, по умолчанию) — позволяет чуять запахи не хуже собаки
— Бешенство (Е-, 1\1)(активное, случайное) — вы можете временно впадать в изменённое состояние сознания, поднимая параметр «сила» в полтора раза. Параметр «интеллект», если он имеется, делится на силу, ловкость, живучесть и выносливость
— Животное чувство (
D, 1\1)(пассивное, случайное) — иногда вы можете почувствовать то, что не определяется никакими другими навыками
Хорошо, что есть последний вариант, а то остальные просто «оторви и выбрось». Оставшиеся очки характеристик распределяю по основным параметрам тела, достигая Барьеров во всех из них, кроме силы и ловкости.
«Такс, надо сделать штук пять копий языка гоблинов!»

— Приветствую всех! — вхожу в зал, оборудованный нами под проведение совещаний и мозговых штурмов: с большим столом, экраном-проектором, мини-холодильниками и кофе-машинами. — Итак, завтра мы отправимся на так называемый Осколок или Сектор. По всей видимости, это кусок какой-то далёкой планеты, искусственно ограниченный некими границами Системы. Там в основном проживают гоблины, я с Сашей и Котом сталкивались с ними на миссии под Кировом.
— М-мм, — припоминает Котов.
— Кроме них должны быть и люди, если их ещё до конца не вырезали. И, очень вероятно, данный Осколок станет новым домом-убежищем, как для славян, так и для землян, — рассказываю свои домыслы и выводы из общения с Каином. — Нам придётся расчищать место под звездой.
— В то же время, сегодня Каин выдал мне задание, чтобы минимум половина из жителей Осколка дожила до начала следующего года. Пытается предотвратить откровенную резню. Не знаю, сможем ли мы существовать вместе с гоблами, но на первом этапе прошу сдерживаться. В крайнем случае, год не вечность… — повторяю дружине свою мысль.
— Переход на Осколок осуществляется через артефакт Системы, открывающий двухсторонний портал. При вторжении на Землю гоблины Осколка-Сектора активно использовали призраков, надо думать, и там с ними столкнёмся. С учётом услышанного надо продумать тактику действий, и самое главное, как вести себя с гоблами? Кстати, вот эф-карты с местным вариантом гоблинского языка, командирам групп изучить.

Вчера обсуждение прошло откровенно вяло, народ в клане не особо воодушевился перспективой захватнической войны. Защищать славян или воевать с насекомыми — это мы с радостью, «наше дело правое, враг будет разбит!». А вот с «левым» делом напряжёнка, как бы мне там не в одиночку воевать, только лишь при поддержке питомцев.
«Подлянку» устраивает даже сам кулон — точка пространственного прокола. Ведь для его активации нужно десяток жертв, точь-в-точь как при открытии межмирового портала через проекцию алтаря Тысяченогой Гиз на Саре. То есть, я ничем не отличаюсь от «плохих их», и даже, что несколько символично, приготовленные жертвы — из насекомых.
Как бы то ни было, моего авторитета пока хватает для отдачи приказов, которые не пытаются оспаривать или игнорировать — мы на Юноне, неподалёку от строящегося храма Геры, с Одином ситуация непонятна, так и продолжает «дуться».
Отсюда и откроем портал на Осколок-Сектор. Тут же стоит и метка межмирового портала от умения Зажечь Маяк из Сабли Каина. А то я сначала неправильно думал, что метку надо поставить именно на Осколке. Однако туда-то мы попадём через точку пространственного прокола, тогда как обратный путь без портала Маяка не ясен.
— Шого, готов?
— Да, командир.
— Запускай.
— Портал ожидает насыщения энергией… — в нашем случае — это жизни.
Императоры и Короли обезьян рубят парализованных насекомых, укладывая в указанную точку. Миг, и перед нами распахивается портал:
— За мной! — первым делаю шаг сквозь плёнку перехода.



Глава 6

Всеотец


Возникает небольшое головокружение, выход из тончайшей «плёнки» перехода затягивается секунды на три-четыре — из-за огромного расстояния до цели?
«Выныриваю» в полной боевой готовности: дэ-боевая форма, эфирная невидимость, все виды зрения, готов задействовать изученное вчера цэ- ускорение III на инстинктах. Сабляка в правой руке, дубина с воздушным тараном в левой.
Система насыпает сообщений:
Внимание! Вы находитесь в закрытой локации «Сектор №27419/13»
Внимание! Статус аватара (сосуда) ограничен до минимума! Связь: 1%
Функция призыва покровителя заблокирована
Не слишком приятно, ведь я остаюсь без надежды на прибытие кавалерии, но ладно. Просто надо быть осторожнее.
Паучьи глаза фиксируют девятнадцать существ в зоне прямой видимости. И это не просто гоблины, а минимум хобы с добавлением трёх орков и двух огров. Двое последних являются игроками, трое орков — героями, остальные — юниты.
И пока все они смотрят на открывшийся портал, почему-то не выказывая никаких признаков удивления или тревоги, я начинаю действовать, врубая ускорение-III, поглотившее дэ- повышение мозговой активности, но оставившее управляемое ускорение на пране. Правда, «читернуть», одновременно включив оба ускорения, Система не позволяет, или-или. Ничего, думаю, первого уровня цэ-умения в экстренных ситуациях пока хватит.
Блокировка пространства, мырк с прорывом-1 за спину игроку-огру D-19, удар Саблякой с прижиганием. Он выдержал, защитный навык имеется. Тогда тычок дубиной с воздушным тараном — запитал достаточным количеством энергии — летит вперёд, к ногам Саши, перешедшей на эту сторону второй.
— Он пустой, парализация, берём в плен, — телепатирую жене.
Выпускаю воздушные лезвия на высоте икры в сторону группы противников. Чем хорош этот навык — он летит и режет препятствия, пока в нём не закончится вложенная энергия, так что я калечу сразу шестерых.
Из портала один за другим появляются мои сокланы, включаясь в разборку и приголубливая оставшихся на ногах противников духовными снарядами, а следом добавляя из Валов по ногам — пытаемся не шуметь, хотя бы сильно.
Мне пришлось немного потратиться, использовав парализацию прямо через щит на огра-игрока. Благо, что с обретением накопителя маны Хребет арахноида, могу позволить достаточно большие разовые траты маны, её общий запас достиг сорока пяти тысяч единиц без одной сотни. Плюс трансформация и чёрная рука с выкачкой энергии из кристаллов — ведь в Секторе Каин точно не сможет за мной подглядывать.
Упавших от полученных ран обрабатываем парализацией, чтобы не кричали от боли — вчера за счёт налоговых поступлений докупили её тем гвардейцам, у кого не было; одновременно с насыщением и изучением карт эльфийская ложь, выпавших на Саре во время выполнения заказа Каина по нейтрализации затаившихся эльфов. Умения пригодятся не только в Секторе.
Тайный взгляд, ближайшие засветки метрах в сорока, быстро приближаются. Чувство опасности молчит, пока поверю. Выхожу из невидимости:
— Внимание, враги оттуда, — показываю рукой.
Одного хобгоблина, которому не повезло упасть и словить очередь грудью, так что он находится при смерти, приканчиваю:
Эльфийская ложь, чужая кожа, перезаписать облик №3
Облик №3 перезаписан: безымянный юнит, хобгоблин (Е, 8 ур.)
«Переодеваюсь» в новый скин и подхожу к лестнице:
— Эй, быстрее сюда! Помогите! — не сильно громко кричу на местном гоблинском, надеясь заманить врагов внутрь храма и предотвратить дальнейшее распространение тревоги.
Получилось, обманул подошедшую группу вояк, не ожидали такого «коварства»:
— Что случилось? — спрашивает начальник, Иерро, герой, орк, ранг D, 15 уровень, рассматривая последствия учинённой нами бойни в виде лежащих на полу тушек. Дружинники по моему приказу успели попрятаться.
— Нападение врагов, кажется, кто-то остался вон там! — указываю гоблинам направление.
Как только они разворачиваются от меня, один за другим падают от разряда парализации, а я снова перезаписываю облик номер три, теперь я — орк, герой Иерро, а то для хобгоблина в моей дэ-боевой форме великоват. Отдаю команду:
— Раненых подлечить — остановить кровь, всех заберу себе в сумку. Стрелкам — охрана!
Из сумок появляются юниты-земляне, японцы и славяне. Следуя указаниям, они растекаются по «помещению», занимая позиции для обороны.
Пробегаюсь по тем, кому лезвиями перерубил ноги, рублю ещё чуть выше с оружейной аурой и прижиганием, дабы не истекли кровью. З — забота!
Я пополняю резерв потраченной маны, высасывая чёрной рукой из лежащих хобгоблинов, а Кот с Вироном начинают закидывать «использованные» тушки в открываемые мной окна-порталы Сумки Правителя.
Только после этого можно с расстановкой оглядеться — у меня полное впечатление, что мы в каком-то древнем «антично-римском» храме на Земле: ряд высоких колонн с каждой стороны от центральной «композиции» — огромной статуи «мужика» со стоящим перед ним системно определяемым жертвенником… — плоским прямоугольным камнем с какими-то рисунками. Точки после названия скрывают другие значения: жертвенный стол (96%), сакральный стол (83%), алтарь (56%), капище (40%), кумирня (36%). И красно-бурые потёки на нём явно неспроста…
Погоди, есть более важное дело! Шого до сих пор находится на Юноне, на той стороне портала — он не перейдёт, пока я не удостоверюсь, что умение Зажечь Маяк функционирует в нормальном режиме. Небольшой затуп по причине того, что ранее не пользовался этой опцией — для активации необходимо «залезать» в подменю Сабли Каина — портал готов к использованию, даже показывая стоимость открытия на выставленную мною точку: одиннадцать тысяч семьсот восемьдесят две единицы маны, как говорится, не для слаборазвитых существ!
Телепатией даю указание Ренису сбегать к Шого и уведомить, что всё в порядке, можно заканчивать. Японец переходит вслед за вернувшимся посланником, портал за ним схлопывается.
Попробую заиметь более простой способ попадать сюда, произвожу снятие координат точки:
Внимание! Навык не действует в данной локации
Система, что началось-то?
— Как-будто здесь сила тяжести повышена, — говорит подошедший Смольников.
— Честно говоря, я не ощущаю разницу, — в дэ-боевой форме моя сила — 33\53.
— Понятно, что делаем дальше?
— Поднимаем дронов, оглядеться. Параллельно проведём допрос пленных. Особо сильного сопротивления не ожидаю, но количеством точно попытаются задавить.
Я очень примерно представляю, что здесь творится — вся информация базируется на допросе гоблинов, пойманных на миссии под Кировом. Поэтому куда-то бежать сломя голову не имеет смысла. Пока нас не обнаружили и не подняли тревогу, стоит внимательно осмотреться и добыть из новых пленных более свежую и точную информацию.
— Принял, передам приказ дроноводам и проверю периметр.
— Внимание! — повышаю голос, чтобы услышали все бойцы. — Наши основные противники это хобгоблины, орки и огры. Малорослых гоблинов стараемся не убивать, а отпугиваем Фобосом или Деймосом, у кого что куплено. Огнестрелом желательно только по ногам. Насколько я знаю, игроков в этом Секторе немного, героев тоже вряд ли большое количество, на эти две категории основное внимание. Юниты особой угрозы не несут. Всех рангом выше гоблина системным оружием убивать разрешено. Сейчас осмотримся и примем решение по дальнейшим действиям.
Под маскировкой повторно выхожу на «крылечко». По ощущениям достаточно тепло, но не чрезмерно. Местное солнышко в разрывах облаков светит желтовато-оранжевым светом, самый край G — спектрального класса. И эта лёгкая желтизна лично мною воспринимается как нечто позитивное, почти как Солнце на Земле. Гораздо веселее почти красного светила Славянска, и оранжевых звёзд в Гильдии наёмников и недоступном сейчас Пурпуре — по заключённому соглашению о продаже координат я не могу появляться на планете, даже стерев-удалив из памяти её координаты.
Храм снаружи очень сильно напоминает те, что стоят на Земле в Греции, Италии, Испании, Франции, том же Египте или Сирии — стандартные постройки Системы? Позади основного вижу несколько зданий вспомогательного характера. Комплекс, как и «положено», расположен на холме, возвышающимся над городом, что раскинулся у его подножия, на шестьдесят-семьдесят метров, спасибо «функции лазерного дальномера» из активного зрения. Храм видно практически из любой точки поселения.
Помимо города также присутствует крупная река и море. И это правильно по всем канонам градостроительства, не то, что Сар на планете гоблинов, где занимались сбором дождевой воды и «наслаждались» супер-логистикой.
Деревья мощные и раскидистые с листвой тёмно-зелёного цвета, вода сине-бирюзовая — очень похоже на Землю, думаю, мне понравится в Секторе. Ведь мы, надеюсь, сможем его захватить…
Город неуловимо напоминал что-то из земного, виденного мною на фото из интернета: немного Питер и… немецкий Карлсруэ — память выдала нужное название. Похожий принцип расходящихся лучами из одной точки прямых улиц и домов-кварталов.
И я ставлю что угодно — это всё строили не гоблины, пока заправляющие на Осколке, и даже не те люди, которых они вытеснили куда-то на север, на «Белый остров», а какая-то совершено другая раса. Быть может, мифических «полубогов», в которого переродился небезызвестный Василий.
— Открытие портала! — радирует Смоль.
«Что?» — удивляюсь я.
Мырком возвращаюсь к жертвеннику, предстаёт немая сцена из заключительного акта пьесы «Ревизор» — никто не ожидал увидеть здесь «посторонних». Надо было приказать гвардейцам использовать эльфийскую ложь.
Моё появление вывело трёх хобгоблов из ступора, один попытался юркнуть обратно в портал. Мырк и дубина с воздушным тараном не дали ему этого сделать, откинув на двух других. Дальнейшее не заняло много времени, перешедшие лежат парализованными.
— Всем эльфийскую ложь со случайным обликом, встречаем остальных!
Начинается шествие девушек-хуманок в непривычных одеждах, у каждой возле головы «висит» по призраку — как было на Земле под Кировом — контролируют разум. По бокам колонну сопровождают гоблины-малорослики, которых мы сразу после появления в этом «мире» дёргаем в сторону и парализуем.
— Лаири, Кемала, отводите девушек дальше, чтобы не перегораживали дорогу!
Наконец, поток заканчивается, и на нашу сторону переходят пятеро хобгоблинов, после чего портал закрывается. Один из этих оказался «шаманом», открывающим портал через кулон — точку пространственного прокола. Ты-то мне и нужен! Фиксируем конечности, готовимся к допросу.
Наши девушки, взявшие ментал с соответствующими умениями, приступают к психологической работе с пленницами, постепенно освобождаемыми от контроля призраков.
Я же со Смолем, Котом и Лёхой перемещаемся за статую, приступаем к допросу «шамана» при помощи кнута в виде боли от чёрной руки.
Из недобровольных показаний хобгоблина понимаем, почему бывшие в храме противники не удивились открытию нашего портала — они ждали возвращения данного отряда. Также становится ясно, что единоличная власть в Секторе принадлежит Главе Стаи и Всеотцу, троллю Хмыру. Причём, Всеотец это не просто выдуманное красивое «звание», тролль реально является отцом большинства орков и всех огров Сектора от нескольких своих жён.
— А хобгоблины?
— Максимум внуки, да и то, большинство не являются потомками.
— Ты нет?
— Нет, я нужен лишь для открытия порталов, свою кровь Всеотец Хмыр давно не посылает в Священные походы.
— Ясно. Скажи, сколько всего воинов в городе?
— Не знаю.
— Плохо!
— Я честно не знаю! Прошу, не убивайте меня, могу послужить вам, открывая порталы! — хоб, ради сохранения жизни, резко решил стать полезным.
«Хм, а это неплохая идея!» — юнит с Духовным Ядром пригодится. Хотя бы так, как он сам предложил — в качестве открывателя межмирового портала, подстрахует Шого. Тем более что его кулон я прикарманил.
— Сейчас не сопротивляйся, я хочу посмотреть твои воспоминания! — мимо такого инструмента как извлечение воспоминаний, я пройти не мог.
Увидел «видео» с троллем — хозяином (пока?) данного Сектора; другие миры, куда хобгоблин ходил в Священные походы; выяснил структуру общества и узнал общее количество имеющихся «открывашек» — их трое. В походы ходят поочерёдно, раз в пять-десять дней.
Посмотрел и саму процедуру: жертвоприношение из десяти жизней на жертвенник — открывается портал в случайный мир. Туда загоняются гоблины-«охотники», чья задача — попытаться захватить в плен как можно больше существ, а также десяток гоблинов-«жертв», заранее приготовленных для открытия обратного портала, иначе «охотники» могут и взбунтоваться, если брать жертв из их числа.
Вместе с ними идут пять-семь хобгоблинов, чья задача — охрана «открывашки» и подготовка пленниц к транспортировке. Далеко не всегда для этого используются духи-призраки, в быстрых набегах чаще верёвки и грубая физическая сила.
Довольно часто группе вторжения приходится уходить ни с чем: либо сталкиваются с противодействием в лице игроков и даже обычных жителей миров, ведь гоблины далеко не самые сильные бойцы. Либо не везёт с местом высадки и поблизости никого не оказывается.
Раньше в «походы» ходили и сыновья Хмыря: огры с орками, но после какого-то числа разгромов экспедиций, когда возвращались лишь «шаманы»-«открывашки» с немногими выжившими, стали отправлять чисто гоблинов, о смерти которых никто не беспокоится.
«Жертв» обычно откуда-то привозили на кораблях, хобгоблин не посвящён в этот вопрос, но в их число запросто можно угодить любому «местному» за малейшую провинность.
«Увидел» и другой момент из жизни подопытного: он насиловал девушек-хуманок. Причём, пробежавшись «вперёд» по временной шкале воспоминаний, стало понятно, что это конвейер для воспроизводства хобгоблинов, именно сюда попадают пленницы, когда их удаётся захватить.
Выхожу из памяти, высылаю ему приглашение в Сумку Правителя, объясняя, куда «нажать», он исчезает. Последними воспоминаниями моё отношение к нему сильно ухудшилось. Позднее, вероятно сделаю игроком ради филактерии, а после этого… посмотрим.
— Готовы данные с дронов, — говорит Смоль, увидев, что я «очнулся».
— Давай посмотрим, а потом допросим игрока-огра, сыночка Хмыря…
Летающие разведчики подтверждают моё мнение «об античности», ну или чуть более позднем периоде: на экране проплывают улицы Питера, «скрещённые» с венецианскими, есть несколько рек-каналов с многочисленными мостами.
— Стекло здесь знают, — указываю пальцем на здание. — Но, кажется, не производят, — добавляю, так как в следующем оконные проёмы пустуют.
Город не сильно большой, вытянулся ломаной линией вдоль реки и побережья моря километров на пятнадцать-двадцать при ширине в два-три. Плюс некоторое количество имений при восхождении на храмовый холм. Соседство с богом или его представителями всегда считалось крутым.
При ближайшем рассмотрении оказалось, что город по большей части заброшен, жизнь точно есть в порту на реке и выше по течению, остальное под вопросом.
— Резиденция тролля? — указывает Смоль на «дворец», стоящий на довольно большой городской площади. На фоне остальных выделяется высокими дверьми и окнами, а также относительным порядком вокруг.
— Вероятно.
Досмотрев видео пролёта дрона над городком, более ничего сильно полезного не увидели. Приступаем к допросу покалеченного мною огра-игрока — через него попытаемся выведать численность «войска» и его оснащение.
Огр с ником-именем Шакил оказался упёртым парнем, вообще не стал отвечать на заданные вопросы. Хорошо, есть вариант «по-другому». Чёрной рукой вытягиваю из него жизненную силу — прану, конвертируя в пси, затем тяжёлая борьба на ментальном уровне, чтобы влезть в его воспоминания, он довольно успешно сопротивляется.
Пришлось ломать с одновременным применением чёрной руки. Боль позволила пробить «стену», прорвавшись в его память.
Абсолютно точной картиной не обладает, но порядка восьмидесяти огров и шести-семи сотен орков мы встретить можем. Практически все из них Мастера меча и обладатели среднего\сильного магдара. На словах довольно внушительно…
Правда, есть целых два «но», в нашем случае просто громадного размера: во-первых, далеко не все из них игроки или герои; а во-вторых, набор навыков скуден и однообразен — доступа к Серверу нет.
Также становится ясно, откуда берутся гоблины-«жертвы» для открытия порталов: их ловят на других островах-материках, а затем морем доставляют в столицу.
Вызнав напоследок «схему обороны», предлагаю огру системный поединок, стал ненужным. Кто-то другой обязательно сказал бы: дуэль с безногим — это «бесчестно» с моей стороны, но лично я думаю, что упускать три дэ-карты на мой выбор из будущего трупа это не бесчестно, а просто глупо. Ведь огр всё равно умрёт от моей руки.
Шакил не желает поступать рационально, отказываясь от вызова. Что же, это хороший повод испробовать на практике умение моей Школы — Сон Разума. Второе проникновение в разум огра оказывается гораздо легче, немного «разработано». Его страхом оказался… отец, тролль Хмыр. Поэтому Шакил без малейших возражений выполнил его приказ и подтвердил согласие на участие в системном поединке, что я ему снова предложил.
Однако не стоит считать пси-умения слишком имбовыми. Я, имея в общем тринадцать тысяч единиц пси-энергии, затратил на «слом» Шакила минут пятнадцать. Некоторые люди без всякого внушения и тем более магии разума, гораздо быстрее отдают свои деньги мошенникам. Возможно, позднее, когда разовью ментал до чертогов (D) или даже домена разума ©, это станет гораздо проще, но не сейчас, обладая всего лишь комнатой разума (Е).
Вокруг нас расползается сфера поединка, соратники покидают её область. Заканчивается полуминутный отсчёт до начала, мырком перемещаюсь к жертве, быстрый укол в сердце.
Внимание! Вы получили 510 ОС! (2130\10.000) (200\900)
Внимание! Поединок завершён! Все ограничения сняты
Внимание! Вы можете выбрать три карты навыков из десяти наиболее развитых у проигравшего поединок
Несмотря на последнюю строчку сообщения, выбор всего из семи карт. Больше у него нет чисто физически. И то, одна тут явно от Системы — инициация игрока, что по идее, игроку выпадать вовсе не должна. Видать, совсем уж нечего предложить, Игра дала и этот вариант. А я возьму, ведь это эквивалент семидесяти пяти ОС, если применять полное включение в Систему. Плюс карты регенерации и сильного магического дара — то, что не требует дополнительного насыщения.
— Пойдёмте, посмотрим, что там с пленницами, а потом пора наводить здесь конституционный порядок!
— У нас будет Конституция? — «удивляется» Алексей.
— Ага, из целых двух пунктов. Пункт первый: Леший всегда прав. Пункт второй: смотри пункт первый, — отзывается Котов.
— Меня вполне устраивает! — прикалываюсь я.



Глава 7

Тролль


С девушками-пленницами небольшие проблемы: все — юниты, системный язык не знают, и, несмотря на все старания Александры, Лаири и Кемалы с умением пси-коррекция, особо спокойными после освобождения от контроля призраками не выглядят.
Взглядом Одина выделяю девушку, обладающую интеллектом 9\10, подаю только что выбитую карту инициации игрока, телепатией объясняю, как подтвердить согласие. Минута, Игра произвела дооформление игрока из юнита — системный язык «загрузился» в оперативную память, и появился ник: Паата. Видимо, личное имя.
— Кто вы такие и где мы находимся? — с «наездом» спрашивает она.
— Мы — люди (эльфом я себя считать ещё не привык), а номер закрытого Сектора, в котором находимся, абсолютно ничего тебе не скажет. Сейчас я хочу поместить всех вас в сумку, расскажи своим подругам по несчастью как именно это сделать.
— А с чего вы решили, что мы хотим лезть в сумку? Вдруг вы надумали нас кому-нибудь продать?
Медленно выдыхаю:
— А вроде интеллект девятка… В общем, так, Паата: нам надо захватить данный Сектор, отбив его у гоблинов, что похитили вас. У меня нет времени с вами нянчиться, как и желания оставлять кого-то в качестве защитника. Так что, дружно и быстро соглашаетесь на помещение в сумку, а чуть позднее через твою личную комнату игрока отправим обратно в ваш мир, ясно? Рассказывай всем остальным, пусть принимают приглашения! Упорствовать не советую, будет больно, и всё равно окажетесь в сумке.
Пока Паата что-то растолковывает своим единоплеменницам, мы прикинули, каким маршрутом двинемся к резиденции — желательно до «большого боестолкновения» вывести из строя как можно больше солдат противника. Я, Саша и Вирон пойдём в облике орков, а дружинники — хобгоблинов. Разделяться не будем, уменьшим риски. Нас всего-то четырнадцать. Правда, у шестерых имеются сумки работорговца с тридцатью славянами внутри, у супруги — сумка Мастера зверей с приматами, а у меня — сумка Мастера зверей, мешок Хозяина насекомых, юниты-русские, рабы-японцы, БМП, два броневичка и Сорока.
С горем пополам «девки» загрузились в Сумку Правителя. Выходим из храма, спускаемся по широкой лестнице.
— Первая жилая вилла. Не забываем, говорим только на местном или молчим, — как ни странно, стоящие выше по склону, и расположенные ближе к храму участки стоят заброшенными. Может быть, не знают, как подать туда воду? Других причин в голову не приходит.
— У нас сообщение для твоего хозяина от Всеотца! — слегка презрительно заявляю выбежавшему встречать нас гоблину, не думаю, что ошибся с поведением, всё-таки я — герой-орк.
— Прошу вас, сюда. Я доложу хозяину, — проводит троих «орков» в зал, оставляя «хобов» ждать на улице.
— Что случилось? — уже ко мне свысока снисходит появившийся в помещении игрок-огр.
— Случилось нападение врагов! — отвечаю ему, применяя парализацию. Тело в сумку, думаю, доживёт до уготованной ему смерти на системном поединке. — Пленим всех! — разбегаемся по дому и участку.

— Слишком долго! — делаю вывод я после второй виллы.
С гоблинами приходится возиться, связывать. Ибо если парализовать всех, у гвардейцев закончится энергия. Скептически оглядываю бойцов, навряд ли они готовы убивать простых гоблинов:
— Оставляю вам вот эти усадьбы, — указываю рукой примерную область. — Смоль, держи мешок Хозяина насекомых, пауки помогут вязать пленников.
Сам направляюсь в другую сторону:
— Как грязная работа, так делаю в одиночку! — недовольно бурчу под нос, скрываясь под эфирной невидимостью.
Быстрая пробежка до следующей усадьбы, перелетаю через живую изгородь, призываю двух рабов-Королей обезьян: Рарха и Белого, приказываю также уйти в невидимость, а затем убить всех, кто находится на улице и следить, чтобы никто не убежал.
Врываюсь в дом, уничтожая все засветки тайного взгляда. Исключение лишь для огров и орков, чьё время наступит немного позже. Четыре минуты, объект зачищен. Вот так работать можно. Продолжаем!
Без тотальной зачистки никак не обойтись: в данное время многие игроки-огры находятся на виллах. В одиночку против нас они не представляют никакой опасности, но пойди мы штурмом на резиденцию тролля, у них будет время скооперироваться и ударить группой в спину, что не смертельно, но уже неприятно. Оставлять половину или даже более из их числа за спиной — стратегическая ошибка. Слугам-гоблинам просто не повезло, оставлять их в живых нельзя — поднимут тревогу.
В итоге, большую часть вилл зачистил я с двумя рабами-приматами. Надо двигаться дальше, время не резиновое, главная работа ещё впереди. Цель — резиденция Всеотца, совмещённая с казармой.
Заходим в невидимости с другой стороны от главной городской площади. Телепортацией преодолеваем внушительный забор, проникая непосредственно на территорию. Отдал чёткий и недвусмысленный приказ — все находящиеся тут должны быть уничтожены!
Первыми под раздачу, как обычно, попали «невиновные» — обслуживающий персонал на заднем дворе. «Лес рубят — щепки летят», жалеть малоросликов не получается.
Входим в здание, вырезая посты охраны из орков. Поневоле приходится разделиться на четыре группы — зачищать двухэтажное, квадратное в плане здание.
— Напоминаю, если встретите тролля, в драку не лезть, отойти и дождаться остальных, держа под огневым контролем. У него могут быть сюрпризы! — ведь он главный выгодоприобретатель в Секторе, очками Системы себя явно не обделял.
* * *
«Что-то ничего не слышно о последнем „Священном походе“. Опять неудача?» — подумал тролль Хмыр.
— Рыкеш! — крикнул он своего сына, одного из многих огров, что родили ему жёны. К сожалению, пока ни одной из них не удалось пройти перерождение в троллиху, чтобы родить сына-тролля, а одна даже окончательно умерла в процессе возвышения на цэ-ранг.
— Да, отец!
— Из храма были известия, как прошёл сегодняшний Священный поход?
— Нет, пока ничего. Может, задерживаются?
— Сильно задерживаются. Пошли кого-нибудь узнать!
Его память скользнула в прошлое. Вот он, простой гоблин с безвестной планеты, превратившейся в Охотничью Зону, попадает в рабство. Потом его много раз перепродают, используя в качестве разведчика, и кидают в бой как смазку для чужих мечей. Но ему каждый раз удаётся выжить, а иногда даже взять кусочек силы из врагов, постепенно дойдя до десятого уровня.
Очередной хозяин заставляет пойти на перерождение в хобгоблина, чтобы в случае удачного завершения иметь более сильного воина. Хмырю вновь повезло, возвышение прошло без проблем, позволив затем получить статус героя и открыв дорогу к мастерству во владении мечом. Минусом стало увеличение количества сражений, в которых он принимал участие, вложение ОС должно окупаться.
Проживя неведомое количество лет, чаще в анабиозе рабской карты, находясь в которой он ещё несколько раз сменил хозяина, убившего предыдущего владельца карты, Хмыр перестал страшиться смерти, считая, что ТАМ не будет хуже, чем ЗДЕСЬ. Двадцать пятый уровень пришёл совершенно неожиданно, и ему приказали идти на новое перерождение, в орка. Противиться приказу он не мог.
Второе возвышение завершилось успешно, в качестве «бонуса» принеся новых, более сильных врагов. Не раз он был на краю гибели, но что-то хранило его, даря продолжение жизни. Наконец, он попал к последнему хозяину, полубогу Амвросу, в чьём распоряжении находился данный Сектор. Рядового, по большому счёту, орка, от уничтожения спасла мистическая энергия ци, развитая до Духовного Ядра. Хмыр происходил из мира, где ци главенствовала над маной, чаще всего становясь первой энергией.
С Амвросом их «сотрудничество» затянулось на долгое время, Хмыр повидал множество миров, куда полубог совершал свои вылазки. Впервые он шёл не в первых рядах, призванных ослабить врагов, а чуть ли не в последних, неподалёку от хозяина, который передал ему один из кулонов — точек пространственного прокола для того, чтобы иметь запасной портал «домой».
Путь Амвроса закончился в тот день, когда во время очередной вылазки на чужую планету он попался Младшему Богу. Несмотря на разницу в рангах, у полубога нашлось, чем удивить недо-бога. И пока они сражались, Хмыр решил, что сейчас самое время смыться отсюда подобру-поздорову. Десять жертв, открытие портала, переход, закрытие — отсекая от Сектора всех остальных рабов и питомцев Амвроса.
Затем пара дней жизни в ужасе от осознания того, что он совершил, бросив хозяина и его войско на поле боя, и что ему за это будет. На третьи сутки стало ясно, что, скорее всего, и полубог, и все остальные погибли, и отныне предстоит жить в новых условиях. Непонятно лишь, где находится рабская карта, к которой он привязан?
Ему повезло, что Амврос никому не доверял, потому население Осколка состояло лишь из людей и архонтов — юнитов первого уровня, не имеющих оружия и системных навыков — дабы даже не думали поднимать восстание.
Конечно, первое время ему пришлось совсем непросто: жил в лесу и действовал набегами, уничтожая мужчин, пытавшихся сопротивляться тому, что во главе Осколка встанет орк. Постепенно в регионе столицы не осталось сил, что могли бы ему противостоять.
Тогда он перешёл к следующему этапу своего плана — попыткам в случайном портале найти планету с гоблинами, что стали бы его подданными-рабами. С какого-то раза это удалось, он перебросил в Сектор целую деревню. К сожалению, никого выше эф-ранга там не было, поэтому пришлось похищать местных девушек-архонток, сделав их секс-рабынями, должными родить ему наследников-помощников. Многие из них совершили самоубийство или отравили плод насильной «любви», но несколько хобгоблинов и орков родиться смогли, закладывая основу его будущей власти.
Гоблины быстро плодились, так что вскоре Хмыр расселил их по другим островам, зачистив те от людей и архонтов, живших там ранее, заодно доведя свой уровень до сто первого — можно уходить на третье перерождение, на цэ-ранг в тролля.
И всё бы в жизни Хмыря было хорошо, если бы не одно «но»: годы жизни, несмотря на все очки характеристик, вложенные в живучесть, неумолимо тикали, приближая к смерти. Необходимо развитие Духовного Ядра в Зарождающуюся Душу и дальше. Перерождаться пришлось, вновь удачно, и первый раз без особого риска, имея игровой уровень даже выше, чем требуется.
Далее началось создание «армии вторжения» из собственных отпрысков, что потребовало множество жертв. Ведь убийство первоуровневого эф-гоблина е-оружием давало всего два Священных очка. То есть, на один уровень орка нужно двадцать три убийства…
С этим немного увлеклись, подчас вырезая целые деревни «соплеменников», так что даже началась партизанская война ушедших в леса гоблинов, которую позднее, с обретением копируемого защитного навыка и раздачей его своему воинству, Хмыр вырывал с корнем, полностью заселяя острова новыми гоблинами.
Ему пришла идея похищать девушек-хуманок, отдавая на оплодотворение сыновьям, дабы у них рождались хобгоблины. И как работники лучше, и при убийстве Система даст десять очков.
Поначалу экспедиции в чужие миры шли хорошо, но в один «не прекрасный» момент его чуть не убили, сбежал, бросив всех сыновей, пошедших с ним. После этого начались поиски мира с гоблинами, обладающими системой циркуляции ци, могущих вырастить Духовное Ядро и открывать порталы, чтобы не подвергать опасности его драгоценную жизнь.
Найдя таких и захватив их в плен, «лучших» заставил переродиться в хобгоблинов и развить мистическую энергию, скармливая ОС из жертв. Однако от потерь сыновей это всё равно не уберегало, они гибли в Священных походах. Каждая смерть орка и тем более огра — это гора трупов гоблинов Сектора, ведь положение осложнено тем, что системного оружия у него было всего три экземпляра, и давать его на вылеты Хмыр не рисковал, предпочитая убивать «местных» прямо в Секторе.
— Отец! На нас напали! — Рыкеш ворвался в зал, где тот «думал думу тяжкую».
Попробовав сразиться с неизвестными, он потерял всех сыновей рядом с собой от неизвестного оружия, издающего громкие звуки, и понял, что пора снова делать то, что он обычно делал — смываться…
* * *
— Тролль у нас! — сообщаю сокланам по рации, увидев того за спинами огров и орков, пошедших в атаку, заодно помечая божественной меткой, от которой он вряд ли сможет избавиться.
Пулемёты русских юнитов и гранаты делают своё дело, роняя тушки на пол. С Сашей добиваем «не жильцов», некоторых закидывая в нутро Сумки Правителя, и идём далее по коридорам и залам резиденции, подавляя эпизодическое сопротивление.
— Кажется, тролль спустился в подвал, — я наблюдаю за меткой, которая начала удаляться от здания. — Зачищайте здесь, мы за главарём! — уведомляю гвардию, открывая окно и вылетая на улицу.
Александра с полётом D, 3\5 и великим магдаром, в воздухе может находиться уже длительное время, и от перемещающегося под землёй тролля точно не отстаёт. Метка приводит нас… обратно к храму, точнее к небольшому пустому зданию в комплексе.
Призываю русских юнитов и рабов-японцев: три крупняка, два пулемёта винтовочного калибра, две СВД и два автомата берут под прицел выход из нужного здания.
Вскоре появляется Хмыр, Игрок (раб) ©, Тролль (С+), уровень 37. Точно, про раба не показалось, а то когда увидел в резиденции, сначала не поверил.
Он буквально тащит за собой десяток гоблинов, связанных одной верёвкой — где-то там есть подземная тюрьма с жертвами? Надо думать, он решил не умирать, а смыться в случайный мир. Однако мне этого точно не хочется: если кулон — точка пространственного прокола окажется в руках у кого-то постороннего — он сможет прийти к нам в гости, точно также как пришли мы, а оно нам (мне) надо?
— Далеко собрался? — спрашиваю у тролля, когда тот достаточно отдалился от того здания, где вылез из подземного хода.
Миг, и он прикрылся «живым щитом», выставив меч в моём направлении. Начал пятиться назад.
— Стой на месте, наше оружие всё равно догонит тебя! — предупреждаю его. — Хочешь убежать из Сектора в случайный мир? Есть только один способ для этого, принимай вызов! — предлагаю ему системный поединок.
— И зачем мне это?
— Обещаю, если победишь, сможешь уйти. Правда, оставив кулон на этой стороне, — добавляю капельку достоверности. — Иначе просто умрёшь.
— Хорошо! — вдруг решается он, принимая вызов.
Выхожу на площадку между храмом и зданием, где расползается сфера, ограничивающая место проведения поединка. «Не слишком ли сильно я поверил в свои силы? Наверняка у него есть какие-то козыри!» — думает один из потоков сознания. «Фигня, справимся!» — отвечает другой.
Идёт обратный отсчёт, перед самым его завершением использую ускорение-3. Старт поединка! Выпускаю воздушные лезвия по противнику на десять тысяч маны — проверить запасы энергии.
Резко взвыло чувство опасности, причём, когда я захотел уйти с места мырком, оно вообще возопило благим матом. Сродство с пространством показывает, что в области вокруг меня странные колебания «континуума», так что попытка телепортироваться может привести к непредсказуемым результатам в виде прыжка за границу сферы — а это означает проигрыш в поединке и смерть.
Шаг в тень! Умением перехожу в некий подслой реальности, всё вокруг становится призрачно-прозрачным. Чувство опасности всё равно не замолкает, а даже увеличивает градус паники.
Замечаю странную плоскость, достаточно быстро движущуюся в моём направлении, подпрыгиваю и стараюсь перелететь её. Плоскость резко меняет направление, пытаясь достать меня. У неё отчасти получается, чирк — и обе ноги ниже колена летят отдельно от меня!!!
Боли нет, всё произошло чрезвычайно быстро. Кровогон для запечатывания ран, презрение к боли, из накопителя Морга бьёт долгая молния, управляемая электрокинезом. Ускорение заканчивается, использую его повторно, экономить — это не про сейчас.
«Да сколько же у тебя энергии?» — удивляюсь я. — «Есть накопители?»
Тролль попытался достать меня чем-то, похожим на духовные снаряды, оперирует ци? «Выстрелы» постучали по моему щиту праны, не причинив неудобств, а вот мои повторные воздушные лезвия цели достигли, разрезав врага в районе живота на две части, энергия закончилась. Мырком(континуум пришёл в норму) переношусь к противнику, укол Моргом с аннигиляцией, кажется, конец.
Внимание! Вы получили 2220 ОС! (9372\10.000) (200\1100)
Внимание! Поединок завершён! Все ограничения сняты
Внимание! Вы можете выбрать три карты навыков из десяти наиболее развитых у проигравшего поединок
Весь поединок занял буквально секунд десять, и лишь из-за ускорения он показался долгим. Ко мне подбегает любимая, тихо ахнула — увидела отрезанные ноги, после чего метнулась, подобрала их, уложила прямо на землю, приставила «огрызки» по обоим срезам и начала универсальное исцеление с регенерацией. Умница!
Я в это время выбираю карты навыков: область нестабильности и глубинный рез, которыми оперировал Хмыр. Обе цэшки, вторая с пометкой «редкая», требуют наличия Зарождающейся Души — у тролля она, получается, была. Даже если пока эти карты никто не может изучить, всё равно надо брать, такими не разбрасываются. Третьей — цэ-ранговые улучшенные духовные снаряды с самонаведением. Шого, прости, но они отходят Александре.
— Ну-ка, попробуй встать, — говорит милая.
Поднимаюсь, всё нормально, только штаны менять — укоротились. Регенерация при свежем материале — практически стопроцентная гарантия успеха. Мелкие недочёты исправит собственная, встроенная в ВУВ.
— Надо возвращаться в резиденцию. А где гоблины, что были с Хмырём?
— Не знаю, — оглядывается жена, — наверное, убежали.
Прилетели мы тогда, когда резиденцию собиралась штурмовать местная «армия»: орки под предводительством немногих оставшихся в живых огров. Смоль дал им скопиться на площади, в это время выдвинув «засадный полк» Кота почти им в тыл, а затем пулемёты перекрёстным огнём начали косьбу, калеча и роняя воинов.
Оставляю этих в качестве добычи гвардейцам, им тоже надо развивать навыки, а мы бросаемся вслед опоздавшему отряду, который, увидев избиение собратьев на площади, решил: «ну его нафиг!» и захотел смыться. Правда, совершенно не задумываясь, куда они денутся из Сектора?
Сюрприз для гоблиноидов — выпускаем своих питомцев: Императоров-Королей, церберов и Сороку. Нам почти не приходится вмешиваться, уничтожив лишь двух огров-командиров.

А вот после началась самая тяжёлая часть: не лихой налёт на врага, когда раз-раз, почикал и всё готово, а РАБОТА. Выставить посты по границам города и в храме. Начать прочёсывание территории с одновременным осмотром захваченного имущества. Поиск места под ночёвку.
Согнали не додумавшихся убежать из столицы гоблинов, выдали им вёдра с тряпками — отмывают резиденцию, где ранее жил тролль, и большой дом неподалёку, где временно разместимся мы сами.
Дружинники обнаружили дома-кварталы, с решётками на окнах, где проживают девушки-хуманки из других миров, беременные от хобгоблинов. Выставили охрану, чтобы никто не проник внутрь, и не сбежали гоблинки, служащие здесь, завтра отведу «беременяшек» к Каину, скину проблему на него.
Далее я принудил и провёл более полутора сотен системных поединков с захваченными в плен ограми и орками, выбивая из них дополнительные карты. Особого разнообразия нет: регенерация, сильный или средний магдар, владение мечом, молния, щит маны, плодородие. И примерно в половине случаев с игроков-гоблиноидов выпадала карта инициация игрока, брал. А с огров два раза выпала сущность крови.
Долгий и кровавый день подходит к концу. И кстати, нам придётся привыкать к новому режиму, сутки в Секторе длятся часов тридцать — определить точнее ещё только предстоит.
— Не спишь? — ко мне, стоящему на балконе занятого кланом дома, со спины подходит жена.
Скидываю Е-боевую форму, заграбастываю её в свои объятия, обнимая со спины и беря в плен ладоней два упругих холмика:
— Мысли не дают. Впереди столько работы, даже не знаю, за что хвататься первым?
— Не переживай, справимся, я точно не брошу тебя одного.
— Спасибо, любимая. Дай бог тебе не раскаяться в неосторожно сказанных словах…



Глава 8

Животное чувство


Следующий «отрезок времени» стал очень сложным, когда я действительно не знал, что и за чем должно идти? Опыт строительства нового мира у меня нулевой.
Перетащенные в принудительном порядке в Сектор славяне\славянки не сильно обрадовались смене места жительства: просто «учиться» системному языку, пользуясь всеми благами цивилизации на Земле, и снова приступить к достаточно тяжёлой физической работе — две большие разницы. Впрочем, мне насрать на их «хотелки»: не хотите жить и работать здесь — не будете жить, на пожизненное содержание вас никто не брал, всё просто.
После «похода» к Каину с передачей беременных от хобгоблинов девушек, я сделал одно из самых важных дел. Покровитель подсказал, что где-то должен быть «управляющий кристалл». Поиски я начал с самого очевидного места — храмового холма. Тайный взгляд с поиском воздуха показал наличие пустот под храмом, куда я осторожно пробрался при помощи земляного доспеха.
Очутился в помещении с голубоватой подсветкой, исходящей от потолка. Слева от меня наверх уходит лестница со ступенями, а проход далее перегораживает внушительная каменная плита.
Минуты две помедитировав перед ней, сканируя всеми доступными средствами, в том числе чувством опасности, перешёл в бесплотность и скользнул сквозь преграду. За ней обнаружился недлинный коридор, «заполненный» слегка светящейся овеществлённой энергией.
«Защитная формация!» — понял я, сосудодержец предупреждал о таком.
— Фух! — выдыхаю я перед прикосновением к границе. Сыкотно, бляха муха!
Чуть задержавшись, рука начала погружаться в «плотный воздух». Использую навык шлем герметичности с «прикреплёнными» запасами воздуха, полностью вхожу в формацию, с усилием продвигаясь дальше. Хороший знак — значит, прежний владелец точно мёртв, иначе бы меня не пустило, и пришлось бы что-то выдумывать.
Дохожу до поворота, небольшая комната, в которой стоит красноватая друза кристалла высотой выше моего пояса:
Внимание! Вы обнаружили Сердце Сектора!
Желаете стать Владыкой… Сектора №27419/13?
Да\Нет
Не успел я ткнуть в троеточие после слова «Владыкой», чтобы посмотреть другие варианты «перевода» с системного языка, как Система разразилась грозным предупреждением:
Внимание! В случае попытки разрушения критически-значимых объектов Системы, вы будете лишены системного статуса и уничтожены!
Воскрешение станет абсолютно невозможно, все данные о вас будут полностью стёрты из Базы Игры!
Это она так «перепугалась» от того, что обладатель чёрной руки очутился возле Сердечка, в котором есть чем поживиться? Но Игра зря волнуется: пятьдесят три тысячи ОС, что находятся в хранилище, уже не та сумма, ради которой я бы бездумно отказался от подобной локации, способной дать намного больше.
По предположению Каина после просмотра куска моей памяти, Сектор есть творение самой Системы, позволяющее существам достигать божественного А-ранга. Причём, весьма вероятно, после перехода на него, связь с Сектором обрывается, и новорождённое божество выкидывается во внешний мир, вынужденное искать себе место для жизни. Подстёгивание конкуренции, так сказать. Теория жизнеспособная, вполне в духе прагматичной Игры-Системы.
Да! Желаю стать Владыкой… (Хозяином, Владельцем, Правителем).
Внимание! Вы получили титул «Владыка
Сектора №27419/13»! (скрыто)
Внимание! Начинается передача пакета информации!
Система позаботилась о том, чтобы новый хозяин не тупил, сразу приобщая того к «источнику мудрости».
Невероятно повезло, что Хмыр не знал о существовании Сердца. Сразу удаляю из базы два «утерянных» во внешних мирах кулона — точек пространственного прокола, превращая артефакты невероятной ценности с межмировым порталом в обыкновенные, хоть и красивые «предметы Системы». Остальные пять под нашим контролем: один у Шого, четыре у меня — три отобрал у шаманов-открывашек, один снял с трупа тролля.
Назначаю супругу Соправителем — я не буду глупцом, считающим себя бессмертным. В случае моей гибели власть перейдёт Александре, не похерив наши труды по благоустройству, и не сделав славян и землян, что переберутся в Сектор, рабами и жертвами другого существа.
Мне загрузилась карта Сектора, став доступной через картографию, так что необходимость заниматься аэрофотосъёмкой отпала. Также получаю возможность пользоваться телепортацией по зданиям «филиалов» главного храма в пределах Сектора за счёт энергии-ОС из накопителя Сердца — похоже, придётся продолжать кровавые жертвоприношения.
Что-то мне это напоминает… Центральноамериканские божественные «культы», да и в Библии есть намёки, что ранее это был достаточно распространённый обычай на территории Земли: попытка убийства Авраамом своего сына Ицхака и такой же сюжет в Коране с Ибрахимом и Исмаилом. Как говорится, «кто у кого списал?».

Начался полномасштабный ремонт столицы. Первой нашей заботой на Руси (не называть же новую родину Сектором) стало подключение электричества, что прошло значительно проще, чем виделось вначале, так как электроэнергию тут когда-то знали, инфраструктура присутствует, хоть и в плачевном состоянии: провода полностью под замену, не менялись лет сто, а то и больше. Установили и запустили реактор на основе холодного ядерного синтеза, производитель даёт гарантию на двадцать два оборота. Сколько это в местных годах и куда обращаться в случае сервисного ремонта — непонятно.
Ну а дальше пошла рутинная работа с тратой очков Системы и земных денег, делаю капиталовложения в индустриализацию Сектора. На первые желающие юниты-славяне из карт обретают различные нужные профессии: электриков-энергетиков, строителей, сварщиков, механиков, токарей-фрезеровщиков — эти будут востребованы всегда.
За вторые с Земли через порталы кулона уже несколько десятков раз на грузовиках доставлялись караваны грузов — благо, что после становления Владыкой стало возможным открывать их на желаемые точки, а не только рядом с жертвенником в храме.
Тащим различное электротехническое оборудование, солнечные панели, десятки километров проводов, цемент и другие стройматериалы, все виды станков и т.д. и т.п. Наверное, надо отправлять народ в Японию — разбирать и вывозить заводы и производственные линии целиком.
Кроме того: трактора с навесным оборудованием, экскаваторы, самосвалы, бетоновозы, краны, спецтехнику для строительства дорог, внушительный автопарк внедорожников и пикапов, цистерны с топливом — эти и все остальные транспортные средства перемещаются своим ходом.
А вообще, если честно, у меня обывательско-профанское мнение о сущности и связности производства. Казалось бы — вывези завод и у тебя будет тот или иной продукт. Глубоко наивный! Тут нужна вот такая запчасть, тут — вот такая, а для них нужно то-то и то-то. Для чего, в свою очередь, требуются пластмассы с определёнными свойствами или сплав конкретной марки. В общем, каждый шаг и чих должен быть подкреплён отдельным налаженным техпроцессом. Насколько долгий путь нам предстоит пройти!
И это всё накладывается на жуткий дефицит кадров. Двести восемьдесят четыре (пока) игрока — члена клана, правда, большая часть из них — это девушки-работницы магазинов в Гильдии, да чуть менее четырёхсот юнитов, на которых и могу опираться. Дружинников с помощью себе особо не напрягаю, лишь попросив усилить работу по переманиванию славян, теперь есть где их селить.
Делать нечего — на Земле в оффшорах регистрируются несколько фирм «Рога и копыта», начавших набор в России широкого круга специалистов, готовых на работу с командировкой. В качестве прикрытия пользовались выдуманной «международной программой по восстановлению Японии», обещая щедрые зарплаты. Фактически похищаем людей, подписавших контракты. Однако не думаю, что этот ручеёк станет полноводной рекой. Во всяком случае, если на Землю не придёт какой-нибудь «писец».
Другое направление — поиск инвалидов, готовых отработать своё излечение. Два этих вопроса курирует Илона. Большая ей благодарность и хорошая зарплата.
Таким образом, привлечение трудовых резервов из числа гоблинов становится насущной необходимостью. Для начала, на работу, не требующую особых умственных способностей. А потом как знать, насколько вольются в наше общество?
Согласно моему указанию, посты не препятствовали их выходу из города: не хочешь жить рядом с нами — не живи. Но вот обратный вход только после беседы с «мозголомом», проверяющим мотивы и побуждения, террористы-вредители-преступники не нужны. Все добровольно оставшиеся уведомлены о новой политике, правилах, наказаниях. Постепенно также проходят проверку мозголомами и обязаны посещать занятия по системному языку, это вопрос государственного значения. Естественно, в праздности без дел не остаются, хочешь есть и пользоваться удобствами цивилизации — работай!

Мало-мальски разобравшись с делами в столице, кланом совершили налёт на военно-воздушную базу корпуса морской пехоты США «Футенма» в Гиноване. Конечно, это стоило бы сделать раньше, пока у богов был менее плотный контроль за происходящим на Земле, но что поделаешь, руки с возможностями дошли только сейчас. Дабы не подставить себя перед богами Пантеона пришлось даже устраивать представление.
Предварительно в невидимости изучили базу: где лежит интересующее нас, системы безопасности, связи и энергопитания. Дожидаемся ночи, недавно купленным умением планетарный портал открываем полукруг прохода на территорию базы. Через него прямо под камеру видеонаблюдения демонстративно-показательно проходят питомцы: обезьяны и насекомые. Записи дублируются, так что наш «маскарад» вояки увидят в любом случае, думая на кого угодно, только не на землян, состоящих в червоточине.
У всех прописана своя цель. Одна группа приматов врывается в центр управления, круша всё на своём пути. Остальные разбегаются по территории, «случайно» пуская молнии в электроподстанцию, питающую базу. Свет пропадает, но через пару мгновений появляется вновь — завелись резервные генераторы. Туда уже тоже спешит группа обезьян, и вскоре свет пропадает окончательно. В этих условиях бравые американские дылды не оказали практически никакого сопротивления, вскоре на базе полнейший хаос и паника. Люди озабочены только одним — убежать подальше от своей смерти.
Дружина сосредоточена на сборе нужного нам вооружения — проникли на склады-хранилища, я же с Сумкой Правителя занят более глобальными вещами: подтаскиваю к ангару, откуда будет открыт переход на Русь, грузовики-технички и вертолёты.
— Пора закругляться, как у вас? – отправляю сообщение в клан-чат.
Дело не в американских военных, которые абсолютно ничего не смогут нам сделать, весть о нападении может дойти до жреца Кетцалькоатля, а через него до бога. Клан будет бледно выглядеть, если Кель обратит своё внимание на эту точку. Да ещё подставим Каина, жрецом которого я числюсь — а это намного хуже всего остального. Как бы не утрата доверия…
— Нормально, заканчиваем, — отзывается Смоль.
— Ко мне! — кричу на системном с усилением голоса, дабы питомцы поспешили вернуться, круша и поджигая технику на обратном пути.
Через некоторое время после нашего ухода взорвутся подземные хранилища топлива, вызвав гораздо более масштабные разрушения с пожаром — попытка прикрыть следы кражи. Местные жители давно хотели закрыть данную базу, после того, что произойдёт, это случится однозначно. Б — благодетель!
Хобгоблин-раб с духовным ядром использует точку пространственного прокола, Рарх и Белый режут десять жертв, принесённых пауками в паутине. Межмировой портал распахивается, мы начинаем бегать туда-сюда, таская грузы в пространственных артефактах. Затем на ту сторону своим ходом переезжают грузовики аэродромного обеспечения.
Я же перетаскиваю самые габаритные грузы, которые даже чисто физически не прошли бы в проём по своим габаритам: транспортные и ударные вертолёты, конвертопланы «Оспрей» и один самолёт-топливозаправщик «Геркулес Си-130» — его готовили к вылету, заправлен керосином под горлышко. Послужит как хранилище топлива на первое время. В дальнейшем, если захотим летать, нужно думать об источниках пополнения — в общем, находить на Руси нефть и строить нефтеперерабатывающий завод.

На некоторое время после данной операции, дабы не отвечать на возможные неудобные вопросы, полностью исчезаю из поля зрения Каина, безвылазно сидя на Руси — пришла пора всем проживающим здесь узнать о появлении настоящего Владыки и новых правилах проживания.
С этой целью начинаю облёт поселений гоблинов на двух больших центральных островах, формой и размерами примерно напоминающих Британию с Ирландией. Места проживания делятся на два типа: городков по типу столицы, оставшихся с «догоблинских» времён, и натуральных деревень дикарей с кривыми улицами и кое-как стоящими домами. Но всё равно, первые выглядят запущеннее, чем вторые.
«Диалог» с взаимопониманием получается далеко не везде. Местные гоблины заметно уступают Сарским в интеллекте. Так что, если во главе посёлка нет хобгоблина, которому можно выкатить требования, то дело тухло.
Во многих деревнях пытались нагло врать мне в лицо, на словах соглашаясь на мои требования, но даже не помышляя их выполнять. В общем, прости, Каин, я пытался, но малорослых абреков мне не надо. Карательный отряд приматов вновь приступает к делу, зачищая мелкие «дикарские» посёлки. Нередко я сам руковожу процессом, и это дополнительная причина не встречаться с сосудодержцем в ближайшее время. Кстати, перед встречей с ним следует подправить себе память.
«Лёгкие» очки Системы через Рабовладельца позволяют инициировать новых игроков с получением их филактерий, и «докачивать» госслужащих в виде целителей-психологов-создателей энергетических камней из числа Мастеров Школы тьмы\тени\тайны. Подкопив ОС за несколько дней, им внедрялся магдар и клетка разума, а также покупались соответствующие умения типа истинности слов, психо-коррекции и тому подобного, чем они сразу снимали дополнительную нагрузку с гвардейцев.

Семьсот пятьдесят ОС ушли на то, что обзавестись десятью «чистыми» камнями души. Для этого пришлось обмануть десятерых гоблинов, сделав их игроками и сводив с собой на одну миссию. Получив осколки алтаря, малоросликов «подло и коварно» убил.
Совершаю привязку души к новой филактерии — ощущения непередаваемые, словно тебя раздирают надвое — как думается, с каждым следующим разом «копирование» души всё сложнее и больнее.
Сливаю филактерии, на десятой Система спрашивает без предоставления альтернативы:
Внимание! Желаете создать Малый Алтарь?
Да\Нет
Подтверждаю. Приходит боль, которая пробивается даже сквозь презрение к боли. Игра явно показывает, кто и кем тут играет… Филактерии образуют нечто вроде хрустальной пирамиды:
Внимание! Вы создали Малый Алтарь! (Культ Лешего)
Внимание! Культ достиг первого уровня! Ересь +5
Внимание! У вас открыта новая скрытая характеристика: Ересь
Внимание! Ересь достигла 5!
Количество возможных последователей культа увеличено! (+5)

Оу, полегче! Пытаюсь разобраться с сообщениями Системы, при этом раздумывая, насколько не понравится моя самодеятельность Каину?
Лишь просмотрев свойства созданного алтаря, кое-что проясняется:
Малый Алтарь (Культ Лешего)
Ранг: 1
Описание:
Зародыш божественного Алтаря, начало вашего Культа… (Церкви, Веры, Учения). Идите и дойдёте!
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Божественность
— Вероятность притянуть Душу Владельца: 5% (неактивно, имеется конфликт)
— Вероятность притянуть душу адепта: 1%
— Вероятность спонтанного воскрешения: 5% (неактивно, имеется конфликт)
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии (неактивно, имеется конфликт)
— Создание Священного Оружия (1000 ОС) (неактивно, имеется конфликт)
— Доступ к личной комнате (100 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату (неактивно, имеется конфликт)
— Доступ к Алтарю (100 ОС). Позволяет перенестись к Алтарю, где бы он ни находился
— Доступ к Серверу (1 ОС\час). Алтарь позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты
— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты не может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна
— Власть I. Позволяет посвящать Адептов (0\50)
— Фундамент. Каждая единица Ереси дает возможность дополнительно посвятить одного адепта (5)
— Посвящение. Присоединение филактерии, с заключенной в ней душой, позволяет принять адепта без учета лимита
— Прочность I. Алтарь почти невозможно повредить случайно
— Передача ОС
Дополнительное свойство:
— Зарождающаяся душа (1\1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99% (неактивно, имеется конфликт)
— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет один раз за Игру наделить хранящуюся в алтаре душу физической оболочкой
Насыщение:
Осколков: 0\1000
Резерв: 0\10.000 ОС
Священное оружие:
— Нет
Членов культа: 0\55
Владелец:
— Леший

Моя давнишняя догадка оказалась верной, в мире Системы нет ничего невозможного. Вложив силы и средства, и при наличии капельки удачи, ты можешь достичь всего, даже стать натуральным богом.
Малый алтарь позволяет создать «культ», который более точно характеризуется словами «религиозная секта», причём, забравшись в настройки, я увидел, что сектанты находятся в полностью зависимом от главы культа положении, тот волен распоряжаться их жизнью по своему усмотрению, вплоть до того, что забрать в могилу следом за собой.
Путь наверх указан чётко и ясно — филактерии последователей. И тут не надо много думать, чтобы понять, что у всех остальных богов примерно то же самое, не зря они борются за осколки алтарей игроков.
Сейчас главное взять себя в руки, и не поддаться жадности, пойдя тотально зачищать Русь от гоблинов для получения ОС, что пойдут на становление игроками славян и землян Сектора. Надо действовать чётко, размеренно и без излишней спешки.
Сделать так, чтобы гоблы сами несли свои ОС. К примеру, привези к храму умирающего от старости — получи материальную выгоду. Это значит, что надо «посвящать» жрецов, что будут служить в храмах страны, а они стоят по всем «старым» городам, тысяча сто двадцать штук. Работа предстоит большая, но и перспективы огромные!
Что касается Ереси — насколько я понял, это Божественная Сила или Вера, только взгляд немного с другой стороны. На предложение Системы объединить все три в одно я, естественно, отказался, задавшись вопросом: «откуда же брать ересь?».
Вливаю в малый алтарь тысячу ОС, и ожидаю поступления филактерий. Сначала дойду до пятого ранга клана, и если там не появится ничего хорошего, после можно перекинуть в малый алтарь.

Лично мне всё время «вынужденного безделья» ходить бы без пополнения личного счёта, если бы не чёрная рука и магазины в Гильдии, исправно поставляющие горы системных карт. Да плюс поступления от кланов, расплачивающихся за координаты Пурпура. Резко взлетать в уровнях не хочу, к тому же у меня есть артефакт, куда можно и нужно влить полноводную реку опыта — Хребет арахноида.
Ухнув в него сто пятьдесят тысяч ОС — как спокойно я это нынче говорю! — он достигает шестой ступени, повышая свою ёмкость до сорока тысяч маны, но самое главное, перейдя в нематериальную форму и осуществив привязку к душе. Я не потеряю его при смерти, вложения были не зря!

И кто же знал, насколько быстро мне придётся это проверить…
Очередной прилёт в Гильдию наёмников, направляюсь из клан-зала к лестнице-подъёму на местную «толкучку», проведать своих должников — Дарнока, Ранаумира и Негара. Как обычно, встречает раб гиганта Тореза:
— О, господин Леший! Мой хозяин просил передать вам, что он готов полностью погасить свой долг. Когда вам будет удобно встретиться с ним?
— Да хоть сегодня… — отвечаю рабу.
Спину обдаёт холодом, сработало животное чувство от десятки в инстинктах. Ускорение-3, тянусь к клановой ключ-карте…
Внимание! На окружающее пространство наложена Полная блокировка (неизвестно)!
Чёрт, умение мырк тоже спасовало! Исполняю рывок, но словно вязну в какой-то паутине…
Внимание! Вы умерли!
Активирован «откат времени»!
Воскрешение через 5…4…3…2…1…
Делаю новую попытку ускользнуть рывком, тщетно, тьма настигает меня. Я даже не увидел, кто пришёл за мной…



Глава 9

Последняя воля


Очнулся от того, что кто-то с остервенением кромсает внутреннюю часть бедра, по всей видимости, пытаясь заставить кровь бежать из артерии, при этом явно матерясь на незнакомом языке. Больно, ё-моё!
Открываю глаза, здрасьте, Торез! Ну, в принципе, за краткие мгновения «боя» я успел предположить, что это скорее всего он, для кого-то другого было бы просто невероятное совпадение подловить меня именно там.
— Что творишь? — плохо ворочая языком после пребывания во «тьме», спрашиваю из лежачего положения. Руки раскинуты в стороны и плотно зафиксированы за запястья, как и ступни ног. Непонятно только, на чём именно я лежу?
Внутренние хранилища энергии почти пусты, но на презрение к боли чуток есть, включаю, избавляясь сразу от нескольких её источников.
— Надо же, очнулся! — удивился трёхметровый верзила, продолжая вспарывать меня, словно тушку жертвы. — Регенерацию прокачал, скотина? — абзац, меня ещё и обзывают-обвиняют в имеющемся положении!
— Так что ты творишь? — повторно пытаюсь узнать у него.
— Разговорчивый? Хорошо, давай поговорим. Сливаю твою кровь, у тебя слишком много божественной силы, которая мне послужит гораздо лучшим образом.
Кровогон с запечатыванием всех ран.
— Это ты зря! — недовольно покачал головой гигант и в мою голову с размаху влетает дубина, темнота.

Прихожу в себя, боль из каждой клеточки тела, ног вообще не чувствую. Энергии нет вообще, вытекла вместе с кровью? Божественная сила просела до семидесяти, приставка «высший» из наименования расы пропала.
— Пользоваться навыком по остановке крови не советую! — предупреждает появившийся в поле зрения Торез.
— И чего ты добиваешься? — пробую выяснить мотивы и цели, заодно пробежавшись по всем известным мне способам ускользнуть.
Клановая ключ-карта, умение клан-лидера, доступ к алтарю, облом:
Внимание, вы находитесь в закрытой локации, переход невозможен!
— Как минимум получить твою божественную силу. Как максимум, если хочешь жить — станешь моим рабом.
— А как же клятва Совета?
— А что с ней не так? Нисколько её не нарушаю, убивать в Гильдии я тебя не собираюсь. А вообще, ты сглупил. Когда мой раб убивал тебя в первый раз, надо было умирать сразу, отключив воскрешение, тогда бы смог сбежать. Но… понимаю, привычки менять тяжело. Ты бы знал, сколько убитых мною погорели на этом!
Гуманоид проверил истечение крови из моего тела и продолжил:
— Как я понял, ты уже попробовал сбежать, и у тебя ничего не получилось? И не получится, мы в моей личной комнате, и она же является моим доменом. Предупреждаю, используешь умение добровольной смерти, если оно у тебя есть, твоя душа очутится в плену филактерии. Так что, будь умницей, отдай свою божественную силу, иначе вечность в моём алтаре тебе очень не понравится, гарантирую!
«Он точно В-ранга! Младший Бог?» — мелькает мысль, и следом догадка: «А нахожусь я на его алтаре!»
— Эх, сколько «умников» думали, что они умнее всех, и не будут платить Совету, то есть мне! Вот тебе что, было жалко сто ОС в период? Теперь же отдашь гораздо больше, как и все остальные предыдущие, — надо понимать, сохраняя свою монополию на доход из воздуха, он убил многих, кто, как и я, не хотели платить непонятно за что. Торез разоткровенничался, а значит, уверен, что я либо окончательно умру, либо стану его рабом.
— Да, кстати, у меня есть несколько вопросов, на которые хочу знать ответы. Что ты делаешь с теми картами, которые скупаешь через магазины? — спрашивает Младший Бог.
— Ты думаешь, я тебе отвечу? Тупой ублюдок! — включаю очерноручивание, поглощая чуток энергии из алтаря, кровогон, ВУВ.
Торезу опять не нравятся мои действия, и он снова отправляет меня в нокаут.

Следующие пару дней (судя по системному таймеру) он пытает меня, при этом никак не врубаясь, где я беру энергию на свои навыки кровогон и презрение к боли? Зато я понял, почему не ощущаю ног — эта тварь просто-напросто отрубила их, при этом ежечасно ковыряя бедренные артерии, откуда во время моего беспамятства сочится кровь.
Мне бы давно убить себя последней волей, но постоянный слив крови приводит к тому, что мои резервы энергий на нуле, и вместо взрыва произойдёт хлопок — а это вовсе не гарантия того, что алтарь разрушится, и моя душа сможет ускользнуть из его домена. Проанализировав всю доступную информацию, понимаю, что при живом хозяине физически отсюда мне не сбежать, поэтому выход только один. Выжидаю момент, когда его не окажется рядом, чтобы полностью восполнить хранилища, и вот тогда! Надеюсь, что сам окончательно не погибну, зря, что ли, делал столько «выходов»?
Этот миг настал! Я очнулся, а рядом со мной раб-архонт в статусе героя. Торез доверил ему «ковыряние» в моих артериях — самому надоело. Пора действовать, Младший Бог ещё не знает, что с русскими связываться себе дороже, и я не виноват, что его об этом никто не предупреждал!
Бесчувственность, очерноручивание. «Гребу» всё подряд, и энергию, и ОС, и божсилу, что успела накапать с меня. Хранилища полны, ща бахну — так бахну! Но не останавливаться же на полпути? Погибать — так с музыкой и хоть какой-то компенсацией, и вдруг получится забрать козлину за собой?
В архонта бьёт молния, снимающая магическую защиту, а затем он хватается за голову, пси-атака выжигает его мозги. Тьфу! Сглупил, Торезу поступит уведомление о гибели раба!
Погоди, если мне нужно свободное время для выкачки содержимого алтаря, так почему не позволяю его себе? Временной барьер на полтора часа. Вот так гораздо лучше! Бесплотность, рывком сдёргиваю себя с «железяк», что держали прикованным к алтарю. В тех местах, где они пробили мою плоть, наблюдается нарушение магических потоков, надо поправить.
Энергия из алтаря расходуется на запитывание защитной формации — страховку, что гигант не сразу достанет до меня, и лечение духовных травм. ОС малой частью на повышение игрового уровня с получением очков характеристик, а большей — на дальнейшую прокачку Хребта Арахноида.
Достигаю двадцать первого уровня, ОХ вкладываю в мистические энергии. Плоть +12, 110\110; мудрость +24, 113\113; ментал +10, 55\55; эфир +5, 54\54. Божественная сила опустилась до двадцати двух, вот это обидно!
Хребет Арахноида, впитав «очередные» сто пятьдесят тысяч, переходит на девятую ступень. Теперь его ёмкость целых восемьдесят тысяч единиц, и появилась новая фишка: Божественная трансформация энергии — позволяет преобразовать любой тип мистической энергии в божественную.
Краешком по этой теме прошлись два моих эльфа-информатора, Дарнок и Ранаумир: так называемая «божественная мана» требуется для активации артефактов бэ-ранга. А вот точного ответа, чем отличается божественная от обычной, у них не было, лишь предположения — плотностью и чистотой. Примерно как электрический ток отличается напряжением и частотой.
«Картинка» за куполом временного барьера внезапно меняется — там появляется Торез. Прибыл телепортом? Его ранг и личная сила позволяют двигаться даже относительно ускоренного внутри купола времени?
Усиливаю накачку защитной формации, третий ранг навыка позволяет вложить любое доступное количество энергии.
Ука! Он смог телепортироваться внутрь купола, врезавшись в защитную формацию. Я почувствовал, как энергия от алтаря подалась к гиганту. Главная сила богов идёт именно от него, это одновременно и преимущество и недостаток. Преимущество — ты почти всегда можешь получить такой объём энергии, какой практически нельзя иметь другим способом, включая сюда различные имплантаты. Однако если кто-то посторонний доберётся до твоего алтаря — ты почти наверняка труп.
Воздушный молот по филактериям в алтаре! Торез, ты сдохнешь! Я заберу тебя с собой.
«Яички» верхнего ряда частично трескаются. Громила истошно, но неслышно вопит — по нему ударил откат. Он наносит удар по защитной формации, но в той энергии очень много, держится. Повторяю воздушный молот, дурак, надо было давно разрушить алтарь, это вполне могло уничтожить Тореза! Младший Бог беснуется, осыпая преграду между нами градом яростных ударов.
Морг из инвентаря, размах, удар исполина с аннигиляцией! По алтарю ползёт глубокая трещина. Крепкая штука, какого он у него ранга? Ничего, повторим.
Повторяю, алтарь ломается на две части, да!!! Морг прячется в инвентарь, приготовиться к подрыву!
Несколькими секундами позже Торез смог сломать защитную формацию, но у него осталось так мало энергии, что дух-оффное копьё, которым я чисто на инстинктах ударил его с аннигиляцией, проходит защиту, вонзаясь в божественное тело. Гиганта тут же режет на запчасти. Чёрт! Мне успело показаться, что выберусь из передряги лишь одной смертью, но не Судьба…
В меня хлынул поток энергии, грозящий потерей сознания даже сквозь бесчувственность. Потоки сознания делают последние необходимые действия. Первое: дух-оффное копьё телекинезом прячу в оружейную карту, а ту закидываю в инвентарь. Второе: чтобы не дай Авось, Система не воскресила Тореза за счёт тех ОС, что находятся в Сердце червоточины, передаю должность главы клана Александре, сам становясь рядовым членом. Третье: подхватываю с пола одну из важнейших частей гиганта, и также загружаю в инвентарь. Последнее: без раздумий и сожалений, пока Система не разменяла мою жизнь на жизнь Тореза, последняя воля с тратой всей имеющейся у меня мистической энергии…
Внимание! Вы погибли!



Глава 10

Преступление и наказание


Внимание! Вы погибли!
Внимание! Использование отката времени после применения последней воли невозможно!
Хоть я и «умер», однако всё ещё «живу» и вижу эти сообщения…
Внимание! Выявлено нарушение Правил! Вы убили игрока клана на территории Гильдии
Домен — это всё-таки территория Гильдия? Фак! Видимо, потому, что он устроил его в личной комнате, наверняка пристыкованной к клан-залу. Так же, как сделано у нас.
Согласно Правил Гильдии жизнь игрока будет восстановлена за счёт вашей смерти
Внимание! Обнаружена ошибка: в данный момент вы уже мертвы
Какая проницательная!
Поиск решения… Ожидайте…
Резолюция: жизнь игрока будет восстановлена за счёт вашего оплаченного Разового воскрешения из Сердца клана
Э-хх, Система не настолько тупа, как бы мне хотелось! Неужели Торез будет жить?
Внимание! Вашего Разового воскрешения недостаточно для возвращения к жизни В-рангового существа
Всё-таки сдохнет? Я не зря разрушал алтарь с филактериями?
Поиск решения… Ожидайте…
Резолюция: дополнительных источников энергии не обнаружено, игрок Торез окончательно умирает
Да, одна цель достигнута, осталось воскреснуть самому, и будет просто замечательно. Если, конечно, не учитывать потерю Разового воскрешения…
На некоторое время Система «подвисла», так что я сильно обеспокоился тем, что меня оставят в подвешенном состоянии в виде бесплотного духа посреди ничего.
Внимание! Выявлено нарушение Правил! Вы нарушили Клятву — вы подлежите смерти
Млять, про Клятву Совета при убийстве гиганта совсем не подумал!
Внимание! Обнаружена ошибка: в данный момент вы уже мертвы
Заход на второй круг? И что будешь делать сейчас?
Поиск решения… Ожидайте…
Внимание! Обнаружен действующий навык Жизнь после Смерти
И что сие значит? Я останусь жив?
Внимание! Обнаружен титул «Лишний»
Запуск протокола оценки… Ожидайте…
А при чём тут мой непонятный титул-достижение, полученный на самом старте Игры? И, наверное, хорошо, что навык Жизнь после Смерти нашёлся после резолюции об окончательной смерти Тореза, а то бы похерила и его! Мне везёт, что Система не любит «переигрывать» уже принятые ею решения, ведь, по идее, и эту жизнь должна забрать. Хотя, ещё ведь ничего не закончено.
Активирован протокол (89%) Системы В-21! Начинается проверка…
Протокол «двадцать одно» — очко. Как бы оно реально не привело меня в очко…
Проверка пройдена…
Внимание! Вы получаете метку «Клятвопреступник»!
Система, ты специально? Нахрена такая подстава? Чтобы жизнь мёдом не казалась?
Резолюция: ваше наказание за нарушение Клятвы изменено!
Новое наказание: принудительная штрафная миссия. Идёт подбор…
Ну, абзац! Куда меня закинет? В какую ж…?
Внимание! Внесены исправления в ваши учётные данные:
— Статус «аватар (сосуд) Каина» отменён
— Статус «член клана (червоточины) Гильдии наёмников Третьего Сектора Кластера» отменён
— Титул «Владыка Сектора №27419/13»! (скрыто) удалён
Нормально так! Я уже ничему не удивляюсь.
Внимание! Подбор миссии произведён…

Вам назначена штрафная миссия: Кром
Тип: битва за Систему
Информация:
Вы отправитесь на планету Кром, некогда частично выведенную из Системы существами Хаоса. В настоящее время на планете существуют несколько очагов сопротивления, к которым вы можете присоединиться или даже возглавить их для достижения цели задания
Глобальная цель:
Уровень сложности: A
Уничтожить силы, препятствующие возвращению звёздной системы в состав Системы
Награда:
Окончание миссии, возврат в родовую локацию
Союзники:
— Игроки
Противники:
— Существа Хаоса
— Нежить
Ограничение:
— Невозможность системного возврата в родовую локацию до выполнения глобальной цели

Кром? Эта та планета, про которую архонт Негар говорил, что с неё никто не возвращается? Что же, придётся нарушить эту нехорошую традицию, меня будет ждать Саша. Надеюсь…
Внимание! Навык Жизнь после Смерти активирован!
Приготовьтесь… 1000…999….998…
Что-то новенькое со временем ожидания. Сложный перенос на планету, частично выведенную из сферы влияния Игры?
3…2…1…
Наконец, отсчёт закончился. Сознанию отдали управление телом, так что я поспешил подняться на ноги из лежачего положения. Поляна в лесу. Непривычного вида деревья, непривычного цвета небо — окрашено в слабо красный. Эфирная невидимость, Морг из инвентаря, тайный взгляд и биолокация по кругу — пока никого.
Кстати, что это у меня с руками, неужели небо так отсвечивает? Чтобы понять, что всё ещё хуже, чем я думал, оказалось достаточно залезть во внутреннее меню. Увидел отличающиеся от прежнего варианта строки:
Локальный
ID:
Z-7001 — ранее было: Z-7000 (Z-7001, скрыто)
Раса: высший вампир крови — правильно, Жизнь после Смерти постаралась, не из-за этого ли Игра отрубила мою связь аватара (сосуда) с Каином? Конфликт интересов.
Перехожу в дэ-боевую форму, эльфийская ложь — надеваю образ Иерро, орка-героя, D-15, убитого в храме Сектора. Призываю из рабских карт Рарха и Белого:
— Осторожно обследовать местность метров на двести в округе, — приказываю им.
Теперь можно более тщательно изучить, с чем именно меня отправило на миссию А-класса?
Высший вампир крови, ранг С+, уровень 30.
Пределы также равны тридцати, но игровой уровень стоит не сто, а сто двадцать ОС. Таким образом, каждое очко характеристик дорожает на четыре ОС по сравнению с эльфом крови.
Параметры тела и мистические энергии остались ровно такими, какими были, а вот Божественная Сила равна девяносто девяти — поживился с Тореза, возместив и даже чуть-чуть преумножив то, что он у меня выкачал.
Зато строчка с Верой какого-то серого цвета, будто она неактивна. Справка Системы (эфир) — у меня есть умение на этот случай, указано: внешние источники божественной энергии не действуют в данной локации.
И как это понимать? Вера — заимствованный источник, тогда как Ересь и Божественная Сила — внутренние? Покопавшись в настройках, нахожу пункт об объединении трёх видов божественной энергии. Как я ни пытался сохранить Ересь отдельно, чтобы иметь возможность подключать их к двум видам мистической энергии, ничего не вышло. Либо все раздельно, и Вера не работает, либо все вместе. Хрен с ним, объединяю, не хочу чтобы сто двадцать девять единиц Веры простаивали без дела (Прим. Автора — функция доступна из-за обладания малым алтарём).
Внутри меня зажигается маленькая звездочка, «очучения» вновь непередаваемы, энергосистему корёжит в процессе перестройки. Ладно, я немного подготовлен, тело прошло улучшения и трансформации, кто другой мог бы и копыта откинуть.
Внимание! Божественная Сила достигла ста пунктов! (233)
Вам полагается награда:
— Создание Малого Домена © — вы получаете право расширить Личную Комнату до Владения, где ваша власть будет значительно увеличена. Стоимость: 1000 ОС.
Вот оно как бывает! Не так давно уничтожил одного такого, с доменом в личной комнате, а тут самому дали в награду подобное. Только, походу, я ещё долго не смогу его создать, личная комната до завершения миссии вряд ли станет доступна.
Божсила «встаёт» на ману, это самый эффективный подход, Хребет Арахноида обеспечивает значительный резерв, который при трате нужно быстро восстанавливать. При необходимости, трансформация быстро обеспечит всеми остальными видами энергии.
Пробегаюсь по списку навыков, многие чисто системные так же показаны серым цветом. Из главных потерь: дающая\берущая рука, оружейная аура, истинность слов, проверка заказа (клановое умение), откат времени (очень опасно!), восполнение (полное восстановление запаса энергии раз в 30 дней, ни разу не успел воспользоваться), Перенос, планетарный телепорт, свежесть, почти неограниченная удача (обидно, как преодолевать пределы?), бесчувственность и даже системный поединок.
Серьёзно. Зато чёрная рука показана работающей, да появилось новое Сродство с кровью, сразу С (1\1) — расово-вампирское?
Смотрю содержимое инвентаря. С системным оружием полный порядок: Морг, дух-оффное копьё, метательная дубина, метательная алебарда, жезл мёртвых, запасные дэ-ранговые копьё и сабля, лук с картой «комплект лучника». Считай, помимо Сабляки и целительского жезла Лапидриэля, всё с собой.
Далее, сфера маны на двенадцать тысяч единиц энергии, С-маска наёмника, Маска безликого убийцы, малая и средняя карты возврата… Пробую обе, хер там, со штрафной миссии сбежать не удалось.
Карта с духом огня. Питомцы: Мух и Сорока. Рабские карты Рарха и Белого.
Малый двухсторонний накопитель очков Системы — заменитель дающей\берущей руки. Четыре дэ-карты стазиса. Карта великая засада, С (1\1), насыщение 6.908\10.000 — достал из Спрута, закинул в инвентарь и забыл. Пара ИРПов, немного кристаллов различных энергий, чуток огнестрела.
Последнее — запчасть из Тореза: Сердце мёртвого Младшего Бога (В). Получится вживить себе?
— Хозяин, сюда идут! — докладывает прискакавший Белый.



Глава 11

Кром и кровь


— Кто именно?
— Гуманоиды, — обобщающе отвечает Король Морозных.
Встречаться, пока не выяснил обстановку, ни с кем не хочется, поэтому отходим к Рарху, что рыскал с другой стороны. На месте моего появления остаётся Мух, понаблюдаю через ментальную связь.
На полянке появляется довольно большая толпа разновидовых существ. За главного вроде бы эльф — в мирах Системы внешние признаки того или иного вида не всегда чересчур явно выражены, особенно если есть смешение крови.
— Ну и где новичок? — спрашивает старший.
— Кто его знает, может прячется от страха?
— Хруст, пусть твои парни посмотрят в округе.
— Хорошо, — отзывается существо в системной одежде с собачьей головой, делая взмах рукой-лапой назад.
От толпы отделяются десятка три лохматых собако-волков, уже без одежды, которые начинают обнюхивать место моего появления. Мне это сильно не нравится. Один на один они мне вряд ли страшны, но свора гончих берёт даже медведя, тем более, при поддержке охотников — остальной толпы. У меня тупо энергии на всех не хватит. Отзываю Муха в карту за десятку ОС, приматы прячутся в рабских, полётом стартую подальше отсюда.
Останавливаюсь на холме километрах в пяти, Мух и Сорока встают на стражу, Короли вновь расходятся в стороны на разведку — сказал им заодно поискать жратву для себя, поставки с Земли «временно» прекращены. Не найдут фруктов, придётся питаться плотью убитых. Сороке в этом плане проще — всеядная.
Сам займусь распределением полученных за уровни очков характеристик. После смены расы параметр «живучесть» заменён на «прочность», «удача» вообще пропала из перечня, а «инстинкты» из дополнительных переехали в основные.
Все мистические энергии на пределе. Их преодоление показано не как прежде — с вероятностью успеха, а с вероятностью гибели, причём без указания процентов. В разуме и эфире вероятность «довольно низкая», а вот в магдаре и плоти «довольно высокая» — как-никак первые божественные пределы! Как ориентироваться на такие «указатели» — неясно. Впрочем, сейчас у меня мизер ОС — двести тридцать, потому даже при желании не смогу попробовать снять замки.
ОХ вкладываю в физические параметры. Подняв силу и ловкость на два пункта каждую, до предела основного тела, понял, что «физическая» боль в облике вампире практически не затрагивает нервные окончания и мозг, даже без применения презрения к боли. Всё, как когда-то говорил вампир «Василий».
Далее заполняю боевую форму, это вообще проходит незаметно. В дэ-БФ сила и ловкость равны 42\53. Последним «штрихом» — переключаю универсальный накопитель энергии на три тысячи на ментал. Пси-умений у меня пока всего шесть, но они все довольно прожорливые, особенно если пациент сопротивляется.
— Вот теперь можно поохотиться самому! — потягиваюсь я, ощущая новообретённую богатырскую силушку.
Выследить двойку игроков-волколаков (D) — поодиночке, как в американских фильмах, при поиске неизвестного существа бегать всё-таки не стали — особой сложности не составило. Тайный взгляд при том, что они невидимостью не пользовались, чётко показывал их местоположение.
Подкрадываюсь, две парализации, и тащу тушки «оборотней» подальше от основного рейда. Истинность слов не работает, допрос осуществляю при помощи извлечения воспоминаний.
Парнишки оказались с низа середины местной социальной лестницы, оба не блистают интеллектом, абстрактными вопросами-проблемами мироустройства интересуются не особо, так что узнать удалось немного.
Я в некоей не очень обширной области, где Система худо-бедно работает. Видимо, это один из «оплотов», про который писалось в задании. Есть несколько крепостей по границам; деревни, где живут местные юниты, кстати, люди, что обрабатывают землю для производства продуктов; и центральный город — средоточие власти. Картографии у обоих волколаков нет, расположение объектов на местности представляю только примерно.
Данные волколаки служат в одной из крепостей неподалёку и состоят в Стае под предводительством кинокефала © — того самого Хруста, что послал парней на мои поиски. Главный начальник — эльф Раталион, назначенный из центра «комендант» крепости. Гарнизон достаточно сильный: порядка четырёхсот игроков. Видовой состав очень разнообразен — все известные в Секторе гуманоиды, кроме линейки приматов. Обезьяны и насекомые стараются обособиться в отдельных крепостях под руководством предводителей своего вида.
Прибывших на Кром «новичков» не убивают, как я, было, заподозрил, исходя из того, что меня начали активно искать. Но если ты не обладаешь какими-то сверхполезными навыками, тебе уготована роль простого пехотинца в одной из крепостей. И вот тут, вздумай ты начать качать права — не поздоровится, вплоть до обнуления.
В воспоминаниях увидел и вражин — существ Хаоса. Также полный «разномаст» — начиная людьми (или кем-то крайне похожими на них), продолжая инсектоидами с ящерами, и заканчивая теми, кто подозрительно напоминает демонов-дьяволов на минималках, как их рисуют в земных источниках.
С большим сожалением отпускаю пленников живыми, начинать с убийства игроков неправильно. Я совершенно не знаю окружающую обстановку, быть может, крепость и город — мои единственные возможности выжить в этом мире.
Однако волколаки вполне оправдали мои ожидания — не смогли смириться с тем, что их «поимели», и привели ко мне свою Стаю во главе с кинокефалом.
Поддавшись провокации с убегающим рабом-приматом, радостно бросились вдогонку ему, оставив начальника с небольшим количеством охраны. Подделав эльфийской ложью образ случайного волколака (псевдоплоть дэ-боевой формы позволила «вылепить» морду), удалось вплотную приблизиться к Хрусту. Ускорение-3, его телохранители выбывают от парализации, не в силах пошевелиться — дэ-волколаки без накопителей обладают примерно пятью-шестью тысячами маны, что на фоне моего резерва несерьёзно.
Кинокефал, увидев «расправу» над своей охраной, попытался… улететь. Его полёт с трепыханием крылышек на боевой форме, не идёт ни в какое сравнение с моим. Нагоняю, и, затрачивая десять тысяч маны, вырубаю его.
Приземляюсь, держа тушку Хруста на весу, затем быстро наворачиваю несколько кругов, выкачивая из парализованных «псов» по тысяче единиц праны зараз, трансформируя в ману — тем самым возмещая потраченную на их нейтрализацию энергию.
Вот теперь на всякий случай действительно убираюсь подальше, километров на пятнадцать. Рарх и Белый вновь уходят на патрулирование окрестностей. Сороку светить перед Хрустом не стану, мало ли, мой козырь на будущее.
Снимаю с «жертвы» комплект системной одежды, реквизирую Е-сумку мародёра. После Сумки Правителя она вызывает лёгкую презрительную усмешку, но пока других пространственных артефактов у меня нет. Содержимое сумки: Е-меч; мясо неизвестного происхождения, частью жаренное; и небольшая коллекция системных карт навыков. Перебираю: пустышки эф и е-рангов, эф-карты языка хаоситов нескольких версий — судя по тому, что я видел, они точно не являются единым народом или даже фракцией.
Из заслуживающего внимания, первая: щит маны — не стоит ли мне заменить щит праны? Подкоплю ОС — наверное, так и сделаю, оставив прану в виде прорези для атаки, и в виде покрова праны как последнего (или крайнего?) рубежа обороны.
Вторая — «ешка» шанс на жизнь: заранее вложив сто ОС, ты получаешь аналог отката времени или бэкапа, возвращающее тело в состояние, в котором оно находилось целых десять секунд назад. Достаточно высокая цена компенсировалась тем, что у навыка не было «кулдауна» — времени восстановления, установленного Системой. И, как я думаю, именно совокупность этих двух обстоятельств позволяла ему работать в данном немного странном мире. Далее различный шлак ненужных или физиологически не подходящих умений.
— Лучше не сопротивляйся, я просто посмотрю твои воспоминания… — мне гораздо проще посмотреть то, что я хочу, нежели выспрашивать без гарантий добросовестности ответов «собеседника».
— Ты совершенно зря противишься! — применяю шоковую терапию, чёрной рукой в быстром темпе выкачивая свыше пяти тысяч праны, заставляя кинокефала испытать резкую боль, и тем самым прорываясь сквозь «барьер воли» донора воспоминаний.
Развитый, а потому стоящий выше в местной табели о рангах «собакоголовый» показал гораздо более полную картину, нежели чем рядовые волколаки.
Положение «местного оплота Системы» совсем не безоблачное, впрочем, как и всех остальных, о коих он знает. Хруст — относительный старожил Крома, здесь уже пятый средний цикл, что примерно (а может и нет) соответствует земному году. Является членом системного клана, попал сюда через задание Гильдии наёмников.
Поток игроков-новичков в последнее время значительно сократился: в кланах дураки долго не живут, сообразили, что принятие задания на Кром означает билет в один конец, и перестали брать миссии, разве только не ведающие о подставе члены новообразованных кланов, соблазнившиеся реально «сладкими» условиями, предлагаемыми Системой.
Игра немного «подумала» и стала ссылать сюда провинившихся игроков, словно на каторгу. Многие из тех, кто в обычных условиях должен был окончательно умереть (в частности, клятвопреступники как я), здесь получали второй шанс, продлевая агонию Системы в данной звёздной системе в попытках отразить нашествие существ Хаоса.
Слова об агонии — отнюдь не преувеличение, хаоситы нападали, потихоньку выбивая игроков, количество которых, несмотря на старания Игры, уменьшалось с каждым циклом. Хаоситам же было достаточно просто плодиться, причём им не нужно ждать долгое время для взросления воина. Как выяснили игроки в ходе допросов захваченных пленных, ящеры достигали половозрелости на третий год, а у инсектоидов, смахивающих на несколько искажённых антов, рабочие особи примерно эф-ранга (так как хаоситам Система ничего не присваивала) становились боеготовыми чуть ли не за месяц-полтора. Только их относительная слабость и отсутствие достаточного количества корма для выведения в реально больших масштабах, позволяло бороться с ними.
Совсем мне не понравилось отношение «властей» к клятвопреступникам: им не доверяют и отправляют в бой в первых рядах. Ну ладно, большинство это заслуживают, но вот в моём случае была чистая самооборона! Так говорят все преступники? В общем, идти на поклон, а точнее «сдаваться» самоназначенным представителям Закона не хочется.
Знания о награде из убитых хаоситов заставили сильно призадуматься: в зависимости от силы и примерного личного ранга, ну и, естественно, класса применяемого оружия, оно составляет от двух до восьмидесяти четырёх ОС. То есть, Система считает врагов по первому уровню соответствующих рангов, и чтобы заполучить озвученный «максимум», нужно убить цэ-ранговым оружием кого-то сравнимого со мной — задачка та ещё.
Правда, помимо ОС, Система за убийство хаоситов доплачивает Очками Заслуг. Какой-то разновидностью «валюты», напоминающей Очки Почёта Гильдии. Так же скупо: за эф-ранговое существо получишь от одного до пяти ОЗ, за аналог «ешки» — от десяти до пятидесяти, за аналог «дэшки» — от ста до двухсот, а за «цэшку» до пятисот ОЗ.
Глядя на крохоборство Системы, начинаю подозревать, что эта война, вразрез с обычной практикой Игры, идёт для неё в минус. Хотя… вдруг она всё-таки извлекает из трупов хаоситов всю положенную энергию, притворяясь, что её в них почти нет, чтобы меньше платить убийцам?
Очки Заслуг можно тратить в Терминалах, стоящих в центральных городах — выглядят точь-в-точь как в Гильдии. Но если там Очки Почёта служили лишь дополнением к ОС, то здесь Очки Заслуг выступали полноценным платёжным средством — за них можно купить всё, включая C, B и даже А-ранговое оружие. За последнее надо заплатить всего-то сто миллионов очков. Также там продаются карты навыков, игровая экипировка и пространственные артефакты.
В воспоминаниях кинокефала увидел триумвират хозяев «оплота», которому принадлежат окрестные земли. Хозяйка Паутины Нарена; «тентаклевый монстр» наподобие Токийского Левиафана, только существенно меньших размеров, матка слаймов с ником Лийсян; и гигант Ас — гуманоид свыше трёх метров роста, неприятно напомнивший Тореза.
— Отослал тебе запрос на передачу всех данных навыка картография, соглашайся.
Испытывать новый резкий приступ боли не захотел, послушно исполнил «просьбу», вместе с «отрисовкой» местности я получил и координаты миров, в которых тот побывал.
Держать Хруста больше незачем: обокрал на вещи, карты и воспоминания; выкачал немного энергии; можно и отпускать. Убивать не за что, его смерть на руку хаоситам, ОС постараюсь набрать на врагах. Тем более, он числится моим союзником, при убийстве получу кровавую метку.
Подлечиваю ВУВ, снимая проявления парализации:
— Свободен, спасибо за информацию и вещи.
— Кто бы ты ни был, тебе лучше вернуть мои вещи. Одиночки, тем более имеющие метку клятвопреступника, на этой планете не выживают.
— Ты мне угрожаешь? — удивляюсь я.
— Обрисовываю перспективы. Передам информацию о тебе всем, затеряться не получится.
— А ты не боишься, что я тебя просто убью? — я не понимаю, с чего он такой смелый?
— Во-первых, получишь кровавую метку за убийство союзника, а во-вторых, у меня есть навык, который поставит на тебя метку убийцы в случае моей смерти, с ней тебе останется только самоубиться.
— То есть, спокойной жизни ты мне не дашь?
— Верни мои вещи, потом выплатишь небольшой штраф в мою пользу, и живи спокойно.
— Знаешь, — после десяти секунд размышлений говорю кинокефалу, — я, пожалуй, рискну получить твою метку! — достаю из инвентаря Маску безликого убийцы и прикладываю к лицу. Она налипает прямо на боевую форму.
— Что⁈ Нет! Не может быть! — похоже, Хруст знает об этом артефакте. Он развернулся и попытался сбежать ногами, так как энергия для полёта у него не восстановилась.
Рывок с дубиной, воздушный таран кидает собакоголового на ствол дерева. Дубина сменяется дух-оффным копьём — убивать, так с повышенным шансом, что он уже не возродится, и не расскажет о своём убийце.
Эльфийская ложь, чужая кожа, записать облик №4
Шанс на жизнь у него был активирован — и к выявившимся последствиям я оказался не готов: тело «мигнуло», и появилось метрах в десяти от места смерти. Оборотень тут же вскочил на лапы и попытался снова дать дёру.
— Куда, тварь? Пасть порву, моргалы выколю! — вырвалось из глубин моего подсознания.
Мырк, новый удар копьём в спину:
Облик №4 записан: Хруст, кинокефал (С, 18 ур.)
Внимание! Вы получили 720 ОС (950\3.600)
Внимание! Вы поглотили Божественную Силу. БС +2 (235)
При наличии Маски безликого убийцы, игроки — самая лакомая цель. Вот только подорви шаткое равновесие, и уже ты сам станешь добычей хаоситов, более не сдерживаемых другой силой.
При убийстве тридцать процентов из Хруста ушли в накопитель Сердца клана, ведь дух-оффное копьё посвящено клану. Надеюсь, Саша, увидев данные поступления в Сердце, поймёт, что я не умер окончательно.
Кровавая метка на мне вполне ожидаемо не появилась, как и метка от его умения — не вымышленного ли случаем? Снимаю Маску безликого убийцы, вот честно не хотел убивать, он сам вынудил! Так опять говорят все преступники?
Самое время для эксперимента, появился подопытный. Начинаю водить руками над телом Хруста, словно экстрасенс в каком-нибудь телевизионном шоу или кино. Сродство с кровью есть, но практических знаний-то не загрузилось!
В итоге, примерно через двадцать минут передо мной висят, удерживаемые телекинезом, две капли Древней крови, что я смог достать их кинокефала.
— Надо найти мензурки под кровь, — говорю сам себе, прежде чем проглотить первую каплю.
Стою, «прислушиваюсь» к изменениям в себе:
Внимание! Ваш параметр «инстинкты» повышен естественным образом! Инстинкты +1 (17)
Немного спорный момент о полезности именно такого приобретения, но ладно. Глотаю вторую каплю Древней крови, чтобы понимать, стоит ли рассчитывать на что-то полезное при применении новых знаний?
Внимание! Ваше Мастерство во владении мечом повышено, Е
(2\5)!
Х-мм, тоже не супер, но хотя бы. Получается, тренироваться и в этом «искусстве»…
Зову обезьян-рабов, с их помощью загружаю тело кинокефала в сумку — разбрасываться ресурсами не стану. У меня есть поднятие рыцаря-скелета, заимев ОС смогу развить до D-4. А подождав какое-то время и до цэ-ранга — всего-то вырасти самому до тридцать четвёртого игрового уровня. Таким образом, заимею немёртвого помощника, которого можно первым отправлять в опасные места.
Ну что, пока не стемнело, отправляюсь в разведывательный полёт, своими глазами посмотреть на происходящее. Я выработал первичное решение, как быть дальше? С «городскими» я уживусь вряд ли, с хаоситами тоже, поэтому поищу себе укромное местечко для пребывания в одиночестве.
А дальше моей целью станет сбор информации о противнике и рост силы. Подкоплю ОЗ и в Терминале куплю себе А-ранговое оружие — надо всего-то убить несколько миллионов хаоситов. Времени у меня полно… но выбираться стоит поскорее, а то по возвращении «домой» убьёт моя любимая.
Внезапный приступ боли заставляет с мычанием согнуться. Через пару мгновений боль почти ушла, оставив неприятное ощущение где-то в душе…
— Что за нахрен? — разговоры вслух с самим собой? Нехорошая тенденция.
Открываю характеристики, посмотреть, что Система сотворила с моим телом? Неужели проявились последствия принятия Древней крови от кинокефала?
Гляжу и не понимаю, как это могло произойти? Божественная Сила упала до двухсот тридцати пунктов…



Глава 12

Характеристики Лешего и Саши


Характеристики Лешего на текущий момент:
Ник: Леший
Общий/Глобальный ID: 89…13
Локальный ID: Z-7001
Раса: высший вампир крови
Ранг расы: С+
Пол: мужской
Уровень: 30 (950\3.600 Очков Системы)
Свободных очков характеристик: 1
Очков Заслуг (Кром): 0
Параметры:
Сила: 33\33 + 9\20 (здесь и далее D-боевая форма)
Ловкость: 33\33 + 9\20
Интеллект: 33\33 + 16\20
Прочность: 33\33 + 9\20
Выносливость: 34\34 + 9\20
Восприятие: 33\33 + 16\20
Инстинкты: 17\30
Расовые параметры:
Интуиция: 33\33 + 9\20
Плоть: 110\110
Дополнительные параметры:
Родословная (Младший Бог): 8\10
Божественная сила: 230
Ментал: 55\55
Эфир: 54\54
Мудрость: 113\113
Стабильность (мана): 20 (не активен)
Вторичные параметры:
Стабильность (Душа Мудреца): 20%
Магические системы:
1) Средний сосуд вечности (D, 3\5), Плоть: 110\110, количество праны = 12.000. Накопитель на 1.000 в БФ
2) Комната Разума (Е, 3\5), Ментал: 55\55, количество пси = 9.500. Накопитель на 1.000 и универсальный накопитель на 3.000 в БФ
3) Эфирный бассейн (F, 3\5), Эфир: 54\54, количество эфира = 6.400. Накопитель на 1.000 в БФ
4) Великий магический дар (С, 1\5), Мудрость: 113\113, количество маны = 114.300. Хребет Арахноида на 80.000 единиц. Подключена Божественная Сила в 230 пунктов, что равно 23.000 единицам энергии

Боевая форма № 1313 (БФ): потребляет прану, улучшена до D-ранга. Возможно нахождение как в Е-форме, так и в D.
1) На Е-ранге добавляет ко всем параметрам, кроме инстинктов, 15 лимита. В БФ «встроено» 1 очко каждой (кроме инстинктов) характеристики. Герой почти постоянно в ней. Стоимость активации 250 единиц праны + 20 единиц в минуту. Три «внутренних» Е-слота: хранилища трёх видов мистической энергии — праны, пси и эфира — вместимостью в 1.000 единиц каждый.
2) На D-ранге добавляет ко всем параметрам, кроме инстинктов, 20 лимита. В БФ «встроено» 2 очка каждой (кроме инстинктов) характеристики. Гораздо более мощный слой псевдоплоти, покрытый органической бронёй. Усилена системным металлом от навыка «металлизация». Добавляет ГГ около двадцати сантиметров «роста» и ста килограмм веса. В саму БФ встроены восемь «паучьих глаз» равномерно по периметру головы от одноимённого навыка-особенности. Стоимость активации 300 единиц праны + 40 в минуту. Добавлен «внутренний» D-слот, куда вставлен «универсальный накопитель» вместимостью 3.000 единиц, можно переключать на хранение любого имеющегося у ГГ вида энергии.

Навыки Системы (курсивом — не действующие на Кроме):
F-ранг:
Метание холодного оружия — 2\2, Владение кинжалом — 2\5, Бой малой группой холодным оружием — 3\3, Язык гоблинов (Сар и Сектор) — 1\1, Практическая стрельба из огнестрельного оружия России — 3\3, Управление транспортными средствами Земли — 3\5, Полевая медицина — 3\3, Система рукопашного боя Кадочникова — 4\5, Мастерское владение мотоциклами — 3\3, Сапёрное дело — 4\4, Техник-механик — 3\5, Русская и международная кухня — 3\3, Справка Системы (эфир) — 2\2

Е-ранг (системные):
Мастер дробящего оружия (1\5) — накачка (бонус за мастера)
Мастер меча (2\5) — наскок(бонус за мастера)
Мастер лука (1\5) — духовная нить(бонус за мастера)
Мастер копья (1\5) — системный укол(бонус за мастера)
Эльфийское долголетие — 1\1, Амбидекстр — 1\1, Искусство разведки — 1\1, Искусство маскировки — 1\1, Строитель-универсал — 2\2, Языки Земли — 1\5
Клановый рейд
III — 3\3, Дающая рука — 1\1, Берущая рука — 1\1, Оружейная аура — 1\1,Канал поглощения ОС — 1\1, Истинность слов — 1\1, Якорь — 1\1, Проверка заказа (клановое) — 1\1, Обнаружение ядов — 1\1
Е-ранг (мана):
Истинное зрение — 1\1, Прыгучесть — 1\1, Вспышка — 1\1, Усиление голоса — 1\1, Шлем герметичности — 1\1, Комплексная защита ушей — 1\1
Е-ранг (любая энергия):
Получение воды — 1\1, Подводное дыхание — 1\1

D-ранг (системные):
Вольный Игрок, Сродство с молнией — 3\5, Сродство со льдом — 3\5, Сродство с дробящим — 3\5, Сродство с Пространством — 4\5
Великий Мастер боевой системы № 487921 — 3\5
Повышение стойкости к негативным эффектам (пассив) — 3\5, Ускорение реакции (пассив) — 3\5, Разделение потоков внимания и сознания — 3\5, Последняя воля (самоликвидация со взрывом) — 3\5, Картография — 3\5, Увеличение лимитов параметра тела (7 штук, на каждую характеристику отдельно, кроме инстинктов) — 2\5, Управление животными — 2\5, Глубокая трансформация костей — 1\1, Кристаллизация энергии — 1\1, Улучшенная селекция крови — 1\1, Эльфийская ложь — 2\5, Животное чувство (от инстинктов) — 1\1, Временной барьер — 2\5
Перенос — 3\5, Защита от ментального воздействия — 3\5, Анти-парализация — 3\5, Свежесть — 3\5, Вторая кожа (снятие меток) — 3\3, Рейд — 1\5, Бесчувственность — 3\5, Блокировка пространства — 1\1, Добровольное стирание памяти — 1\1, Снятие координат точки — 1\1, Системная навигация (прыжок по координатам) — 1\1, Поиск миссии (откат: 5 дней) — 1\1,Зона тишины (анти-взрыв) — 1\1, Оцифровка — 1\1, Сопротивление огню — 1\1, Откат времени — 1\1
Энергоеденье (прана + эфир) — 1\1, Кровогон (антияд) — 1\1, Стойкий иммунитет к ядам — 1\1, не работают по физиологическим причинам
D-ранг (прана):
Великий Мастер Школы тени\тьмы\тайны (3\5) — уход в тень, испить, прорезь, вуаль тьмы
Дар телекинеза — 3\5, Покров праны (сферическая защита) — 3\5, Телепорт (стоимость: 2000 праны, доступно 2 применения в сутки) — 3\5, Тайный взгляд — 3\5, Управляемое ускорение — 3\5, Прочный щит праны — 3\5
D-ранг (пси):
Великий Мастер Школы тени\тьмы\тайны (3\5) — пробуждение Разума, морок, Сон Разума, Пси-атака
Деймос (ужас) — 3\5, Ментальная защита — 3\5, Извлечение воспоминаний — 3\5
D-ранг (эфир):
Бесплотность — 3\5, Эфирные следы — 3\5, Эфирные шипы (против призраков) — 3\5, Усиленная идентификация — 3\5, Усиленное чувство опасности (постоянный расход энергии) — 3\5, Подмена системной информации — 3\5
D-ранг (мана):
Биолокация — 3\5, Поднятие рыцаря-скелета — 2\5, Стрела смерти — 2\5, Большая охотничья метка — 2\5, Разрушение следящих меток — 2\5, Несокрушимость (сферическая защита) — 3\5, Кокон маны — 3\5, Активное зрение — 1\1, Парализация — 3\5, Металлизация — 1\1, Молния — 3\5, Цепная молния — 3\5, Шаровая молния — 3\5, Сухая гроза — 3\5, Заморозка II — 1\1, Ледяное копьё II — 1\1, Ледяная стена — 3\3, Поле ледяных шипов — 3\5, Воздушные ступени — 1\1, Снятие привязки (вещей) — 3\5, Телепатия — 1\1, Рывок — 3\5, Прыжковая сеть — 3\5
Земляной доспех — 1\1, Шаг в тень — 1\5, Вмешательство Системы — 1\1, Героизация — 1\1
D-ранг (любая энергия):
Электрокинез — 1\1, Воздушные лезвия — 3\5, Воздушный молот — 3\5, Великое Универсальное Восстановление — 3\5, Защитная формация — 3\5, Прижигание — 1\1, Планетарный портал(затраты энергии 20.000 единиц + дополнительно в зависимости от дальности; переход осуществляется на любую точку, открытую в картографии; срок работы портала — 10 минут; проход в обе стороны; отката нет. Выбирался целенаправленно именно из-за последнего свойства, «повезло»!) — 3\5

С-ранг (системные):
Сродство с кровью — 1\1
Инвентарь (0,2 м³) — 1\1, Трансформация энергии — 1\1, Божественная метка — 1\1, Абсолютный контроль маны\праны — 1\1, Вечное тело (пассив) — 1\1, Рабовладелец (получение опыта от рабов и питомцев) — 1\5, Полное включение в Систему (редчайшее) — 1\1
Почти неограниченная удача — 1\1, Системный поединок — 1\1,
Планетарный телепорт (системный, без затрат энергии, раз в сутки на любую открытую точку) — 1\5,
Великий иммунитет к холоду — 1\1, Создание Малого Домена — разовое
С-ранг (на мане):
Управляемое ледяное ядро — 1\5
С-ранг (на эфире):
Эфирная невидимость — 1\5, Эфемерность (против «чувства опасности», постоянные затраты энергии) — 1\1
С-ранг (на любой энергии):
Мистический полёт — 1\1, Аннигиляция — 1\1, Презрение к боли — 1\1, Мырк (телепорт до 60 метров) — 1\5, Ускорение-III — 1\5

Божественные
:
От Одина:
Метка бога II
Взгляд Одина, Молитва Одину (4 сообщения в день)
Внеранговый скрытый масштабируемый навык:
Чёрная рука — 2\3

Оружие, карты, артефакты и т.п. (имеющиеся с собой):
F-ранг:
«Пустышки» и «мусорные» карты навыков — в кармашках системной одежды, снятой с кинокефала Хруста и в Е-сумке мародёра — порядка 350
Карты «языков хаоситов» нескольких версий — 7
Е-ранг:
Маска Безликого убийцы № 1
Карта «комплект лучника» с колчаном, делающим обычные стрелы системными Е-ранговыми + 50 стрел
Малая карта возврата (наполнение 100\100) — 1
Карта питомца — шестикрылый стрекоз по кличке «Мух», Е-3 (ментальная связь, чувство пауков)
«Пустышки» и «мусорные» карты навыков — 18 (взяты у Хруста, под очерноручивание)
Е-меч и Е-сумка мародёра от кинокефала (внутри мясо и труп Хруста под поднятие в виде нежити)
D-ранг:
Метательный чекан с двумя боевыми частями (топор-клевец). Свойства: возврат в карту из любой точки Системы за 10 ОС и прокол — запитывание праной для пробития магической защиты
Сабля (прочность III), копьё (прочность III, электропроводность) — как запасные в инвентаре
Жезл мёртвых (пленение призраков, с последующим уничтожением или вселением)
Средняя карта возврата (насыщение 500\500) — 1
Карты Скованного Раба −3 (одна пустая): Рарх — игрок, Король золотых обезьян, 21 ур. и Белый — игрок, Король Морозных обезьян, 47 ур.
Карта призыва «Духа огня», карты стазиса — 4
Малый двухсторонний накопитель ОС
C-ранг:
Сфера маны на 12.000 единиц — находится в инвентаре, подключена к «несокрушимости»
Карта питомца — привязана Великая Сороконожка, монстр, С-10 (кличка «Сорока»), изучила цэ-карту «Чудовищная регенерация»
Карта «Великая засада» (С, 1\1), насыщение 6.908\10.000
Маска наёмника (масштабируемая) — если надета на лицо, позволяет скрывать свою системную информацию, очень тяжело назначить Системное вознаграждение за убийство
Утренняя звезда «Морг» — масштабирование, изменяемый размер, электропроводность, хранилище на 5.000 праны, Ярость Инсектоидов, Удар исполина, стихия — молния (встроенный накопитель на 200 МВ). 10% отнабранных очков отходит Одину, ещё 10% в накопитель оружия — наполнение: 7.864\720.000 ОС
Дух-оффное копьё — духовный урон (убитые этим оружием имеют гораздо меньше шансов на воскрешение), 40% заработанных очков отходит владельцу, 30% — в Сердце клана
Хребет Арахноида — накопитель маны на 80.000 единиц, привязка к душе, перевод любой энергии в божественную
В-ранг:
Сердце мёртвого Младшего Бога
Внеранговое системное и несистемное имущество:
Метательная дубина — возврат в руку (50 раз в день), прочность V, дар Одина — воздушный таран
Небольшое количество кристаллов всех имеющихся энергий, пара ИРПов
Оцифрованное оружие: АШ-12 и РШ (автомат и револьвер штурмовые калибра 12,7 мм) с запасом бронебойных патронов, две РШГ-2, по пять оборонительных и свето-шумовых гранат

Характеристики Александры на текущий момент:
Ник: Саша
Общий/Глобальный ID: 89…00
Локальный ID: Z-9900
Раса: эльф крови
Ранг расы: С
Пол: женский
Уровень: 7 (128\700 Очков Системы)
Свободных очков характеристик: 0
Известность: 15
Параметры:
Сила: 30\33 + 2\15 (здесь и далее D-боевая форма)
Ловкость: 30\33 + 2\15
Интеллект: 34\34 + 2\15
Живучесть: 30\33 + 2\15
Выносливость: 30\33 + 2\15
Восприятие: 32\35 + 2\20
Удача: 30\33
Расовые параметры:
Интуиция: 30\33 + 2\15
Плоть: 74\82
Дополнительные параметры:
Родословная (Младший Бог): 3\10
Вера: 46
Божсила: 10
Ментал: 52\58
Духовная энергия: 32\32
Чакра: 13\13
Мудрость: 100\108
Стабильность (мана): 20 (не активен)
Вторичные параметры:
Стабильность (Душа Мудреца): 20%
Магические системы:
1) Средний сосуд вечности (Е, 4\5), Плоть: 74\82, количество праны = 11.400. Универсальный накопитель на 3.000 в БФ. Подключена Божественная Сила в 10 пунктов, что равно 1.000 единиц энергии
2) Клетка Разума (F, 4\5), Ментал: 52\58, количество пси = 6.200. Накопитель на 1.000 в БФ
3) Система циркуляции ци (F, 3\5), Духовная энергия: 32\32, количество ци = 4.200. Накопитель на 1.000 в БФ
4) Малый очаг чакры (F, 1\5), Чакра 13\13, количество ча = 1.300 единиц
5) Великий магический дар (С, 1\5), Мудрость: 100\108, количество маны = 30.600. Два С-кольца, каждый по 8.000 маны. Подключена Вера в 46 пунктов, что равно 4.600 единицам энергии



Глава 13

Приколы Судьбы и Крома


Оправившись от потрясения и боли в душе, надеваю образ Хруста вместе с его одеждой. Изучаю навык из карты шанс на жизнь, сразу прокачивая до Е, 3\5 — тело переносится на два метра от места гибели вместе с привязанным имуществом. Вкладываю сотню ОС в резерв умения, на личном счету остаётся сто пятьдесят очков. Могу умереть два раза, но не стоит.
Затем включаю эфирную невидимость, и мистическим полётом взмываю в небо. По всей видимости, убитый мною кинокефал точно так же проводил аэрофотосъёмку, пользуясь своим полётом с крылышками. Однако замечаю, что после моего пролёта над уже открытой местностью карта дорисовывается мелкими объектами — моё восприятие выше, чем было у него?
Издалека и с большой высоты осматриваю ближайшую крепость, стоящую на высоком холме — выходе горной породы, толково сделано! Главные достопримечательности крепости, сразу бросающиеся в глаза — две высокие башни, отдалённо напоминающие те, что видел в Саре. Уловители призраков? В задании писалось, что среди врагов есть нежить, призраки также относятся к этому виду.
В сторону хаоситов на пару километров от крепости сплошная выжженная полоса земли, стараются уничтожать растительность, чтобы заранее заметить подход врага? Похоже, так вокруг всего «оплота».
Слетать в центральный «город», наверное, было бы интересно, но для начала неплохо набрать ОЗ, чтобы рисковать не просто так, а иметь возможность закупиться в Терминале.
Поэтому разворачиваюсь в сторону недалёкой гряды скал, вряд ли там кто-то живёт. Далее посмотрю по обстоятельствам — либо просто перекантуюсь до утра, либо, если света звёзд будет хватать для активного зрения, продолжу полёт в тёмное время суток.
Если верить вампиру «Василию» — хотя почему не верить? — мне в этом теле не требуется воздух для дыхания, вода, пища и даже сон. Главное, чтобы в наличии всегда была прана. Всё, щит праны точно заменю на щит маны!
Божественную Силу, пожалуй, снова переставлю на прану — иметь больший резерв в этой энергии, тридцать пять тысяч единиц. К тому же, прану потребляет моя боевая форма. А восполнение маны можно проводить через трансформацию энергии.
Блин, каким образом безопасно пройти первый Божественный Барьер в плоти? Моего игрового уровня уже вполне достаточно для достижения четвёртого уровня в Большом сосуде вечности (D). Заработать пятнадцать тысяч ОС, поднимусь на тридцать четвёртый левел, где предел в 4.080 очков уже позволит переводить дэ-навыки на цэ-ранг. Тем самым я смогу обрести Великий Сосуд Вечности ©.
«Эх, планы-планы! С существующими на Кроме расценками за убийство врагов — пахать и пахать! И я вряд ли решусь на массовый геноцид местных людей в статусе юнитов, лучше бы тут жили приматы, насекомые или хотя бы гоблины…»

Сверху обнаружил небольшую долину, облетел — просканировал, тайному взгляду никто не попался. Что ж, дождусь темноты здесь. Запасной саблей при помощи прорези нашинковал ствол дерева на дрова. Призванные Рарх и Белый сложили костёр, поджёг при помощи духа огня.
Отметка на будущее: нужны умения типа «терморегуляции» и «скафандра» на всё тело. Тепло, наряду с праной — это, похоже, всё, что требуется моему нынешнему организму.
Вытащил из сумки мародёра всё мясо, пусть приматы разберутся, какое для них предпочтительнее? Если жаренное — тащите более-менее плоские камни, засовывайте в костёр, чтобы раскалились, жарьте. Именно так они и поступили.
Погоди! Рабы-обезьяны и призванная Сорока заступают на охрану моей тушки, лежащей на земле.
Войти в Комнату Разума!
Клетки «разумистов» клана были в одном месте, удастся встретиться хотя бы в иллюзорном мире?
Фокус не получился. Оглядываюсь вокруг, поблизости ничего нет, но в округе видны целые гроздья «засветок». Маленькие концентрируются вокруг средних и больших. Я так понимаю, на Кроме есть свои «разумисты». Интересно, это игроки или хаоситы также используют её, уж больно много засветок?
Находиться в подслое реальности некомфортно, чувство опасности даёт большое количество сигналов. Я — далеко не самая крупная рыба в этом пруду. Мысленным усилием гашу свет в своей «комнате», и, развеиваю постройки на моём островке, висящем в тёмной пустоте. Почти наверняка уверен, что если сюда кто-то доберётся, обязательно поживится халявной энергией, тем более, видя, что он более развит, чем владелец. Обломятся!
Выйти из Комнаты Разума!
Отрицательный результат, как ни странно, тоже хороший результат. Я предупреждён о наличии в этом мире, скорее всего, среди противников, сильных адептов Разума, не станет неприятным сюрпризом при встрече.
Жаль, что я перестал быть аватаром (сосудом) Каина — вместе с данным статусом ушла и ментальная защита V божественного ранга, дающая практически полную защиту против пси-воздействий. Да, вот так: когда был сосудом, желал освободиться от навязанного статуса, а получив свободу, не против вернуться обратно «в рабство», под крыло сильного бога, могущего решить абсолютное большинство проблем.
Стоит озаботиться развитием собственного навыка ментальная защита (пси), найдя ОС. И опять же встаёт вопрос о достижении тридцать четвёртого игрового уровня — переводить навыки на цэ-ранг. С цэшками, по идее, справятся только бэ-навыки.
Мои размышления прервала боль — словно дёрнули лейкопластырь, сорвавший волосяной покров.
— Да, мля! — ругнулся я, снова залезая во внутреннее меню.
— Нихрена не понимаю! — делаю я вывод, обнаружив, что пропала единица Божсилы. — Что вообще происходит? И каким образом это возможно?
Даже примерно не представляю механизм отбора. Проделки-месть Каина за то, что я перестал быть его сосудом? Но как он смог достать меня в закрытом мире, где сама Система функционирует с большими перебоями? Нет, думаю, неверное предположение.
Жена? Опять же, каким образом? Физический доступ к малому алтарю имеет, но не к его функционалу. Тем более, Божсила же в нём не хранится! Непонятно…

Светило заходит за горизонт, короткие сумерки, ночь вступает в свои права. В небе необыкновенная красота — Кром находится не в плоскости эклиптики, а в высоких широтах Галактики, и отсюда виден весь диск Млечного пути, разделённый на рукава, зрелище впечатляет.
Благодаря этому даже без спутника планеты света немало. Выжидаю, чтобы улеглись все те, кто спит ночью. А затем стелс-разведчик с эфирной невидимостью и уходом в тень из умений моей Школы выйдет на поиски!
Внимание! Вы получили 1 ОС (151\3.600)
Внимание! Вы получили 2 ОС (153\3.600)
Внимание! Вы получили 3 ОС (156\3.600)
Внимание! Вы получили 4 ОС (160\3.600)
Внимание! Вы получили 5 ОС (165\3.600)
Всё чудесатей и чудесатей! Что вот это значит? Впрочем, отгадки ждать пришлось недолго. Вслед за «вводной» частью, на которую я бы непременно обратил внимание, мне начало приходить изменяющееся количество опыта, и этими цифрами явно закодированы буквы — что я, зря читал литрпгшки? На каком языке будет сообщение, системном или русском? Русский, он более чёток по смыслу, чем игровой, что может самовольно поменять смысл. Начинаю составлять слова, а из них предложения.
Всё становится ясно! (Прим. Автора — первоначально здесь задумывался текст сообщения, но так как никто не докопался до Истины, я не премину воспользоваться возможностью помучить читателей неизвестностью моей задумки, оставив ответ на потом. Как говорится: «всему своё время!»)
На душе грусть и печаль, никак не предполагал, что всё может закончиться подобным образом! Отныне я один, и у меня куча времени, торопиться стало некуда. Могу вовсе не вылезать с этой планеты, настолько обидно за выверт Судьбы! И даже обещанные подачки в виде поступлений ОС не смогут примирить с новой действительностью. Жаль, я не могу отправить ответное сообщение…
Переданных через сообщение и умение Рабовладелец очков Системы хватило улучшить ментальную защиту (пси) до D, 4\5 — три тысячи, и шанс на жизнь до D, 1\1 — тысяча четыреста. Двести очков перекидываю в двухсторонний накопитель как запас, на случай если потребуется пополнить резерв шанса на жизнь, всё остальное — 2.068 ОС — остаётся на личном счету. Либо подниму игровой уровень, либо чуть позже попробую снять Барьеры в эфире-ментале, для чего надо немного подготовиться.

Всё, обезьян-Сороку прячу в карты (мелькает мысль: хорошо, что эта функция на Кроме работает, а то как бы таскал многотонную сороконожку? И следом другая: вкачать Муху ночное и истинное зрение!), ставлю якорь прыжковой сети — иметь возможность смыться при обострении ситуации, вновь нацепляю образ орка, эфирная невидимость, уход в тень, взлёт!
Длительное время — пролетел больше десяти километров, внизу изредка видны лишь развалины укреплений — по всей видимости, ничейная полоса, где противоборствующие стороны стараются не дать закрепиться своим противникам. Хотя, скорее это делают игроки — им самим устраивать новые бастионы за линией крепостей при малой численности бессмысленно.
Я не искушаю Судьбу чересчур сильно, лечу на высоте примерно в километр. Хоть тут и холодно (холод не заставляет дрожать моё тело в попытках согреться, но приносит дискомфорт в том плане, что снижается подвижность), из-за чего приходится изменить настройки встроенной в мистический полёт функции защиты от внешней среды, что ведёт к увеличению расхода энергии. Однако думаю, что заметить меня здесь задача трудновыполнимая, под силу разве что сильно развитым цэ и бэ-ранговым умениям, носителей которых много не бывает.
Наконец, замечаю цепь действующих укреплений, где видны костры. Хаоситы в технологическом плане не развиты. Наведаюсь сюда позже, пока у меня чисто разведывательный полёт с аэрофотосъёмкой местности для навыка картография. Чуть в стороне ставлю второй якорь прыжковой сети.
Углубляюсь во вражескую территорию, редкие пятна «милитаризованной» цивилизации в виде сторожевых башен на мостах через реки и пары замеченных замков, неподалёку от меньшего ставлю третий якорь, попробовать выяснить, «кто в теремочке живёт»? Всё остальное — немногочисленные дороги посреди густых лесов, в этой области никого нет, опасно для жизни, игроки устраивают вылазки в поисках очков Заслуг.
Влетаю в зону, помеченную на карте Хруста как опасная, удваиваю внимание, при этом поднимаясь ещё выше. Впереди появляется городок с крепостными стенами. Количество жителей предположить затрудняюсь, но несколько тысяч явно есть. Центром поселения выступает высокая каменная башня, тоже уловитель призраков, недоумеваю я. Им-то для чего? Межфракционные трения со своеобразным запретом появления поблизости?
Произвожу картографирование — у кинокефала было отображено чисто схематично. При приближении к городку случается странное — у меня выключается активное зрение, куда встроено инфракрасное. Да что за хрень творится на этой долбанной планете? Залезаю в меню, вижу — все умения на мане, что ранее показывались активными, сейчас окрашены в серый цвет!
Хм, то есть, башня каким-то образом подавляет действие Системных навыков, работающих на мане? Именно на мане, так как мистический полёт, сейчас использующий пси-энергию, эфирная невидимость, соответственно на эфире, и уход в тень на пране, по-прежнему работают.
Или идёт подавление не навыков, а самой маны? И так как абсолютное большинство игроков используют её как основную, то в этих условиях они становятся ни на что не способными! Немного полетал, выясняя границы «подавления». В общем, дальше этого города мано-навыки, похоже, не работают. Это косвенно подтверждает и тот факт, что полученная от убитого кинокефала карта далее становится такого вида, будто её отрисовывали с земли — тоненькие полоски, прогрызающие черноту неизвестности.
Вернулся назад, в область действия маны, выставил четвёртый якорь — интересное местечко для будущего налёта. Двинулся зигзагом вдоль границы, влетая-вылетая из зоны подавления, знать на будущее, с какого именно момента не стоит надеяться на ману.
Перед рассветом, когда горизонт озарился первыми лучами восходящего светила, я решил приземляться, уход в тень не функционирует при свете звезды. Вдалеке заметил деревню посреди полей, удачно! Ставлю пятый, последний якорь прыжковой сети в доступном для этого месте, затем подлетая ближе к цели над самыми верхушками деревьев — мало ли, наблюдают за небом.
Днём проведу наблюдение, а ночью, если не увижу большой опасности, попытаюсь взять языка. Деревня не военное укрепление, должны жить обычные крестьяне, и максимум — небольшой отряд охраны\надзора из хаоситов. Без информации из первых рук я не смогу понять обстановку. Мне пока вообще мало что известно об этом мире, и что хуже всего, добровольных информаторов я вряд-ли найду.
Осторожно пробираюсь по лесу к опушке, выглядываю из кустов. Передо мной поля с каким-то злаком, за ними — частокол, ограждающий деревню. Честно говоря, защита больше для самоуспокоения.
«Блин, даже Муха не отправить на разведку, ментальная связь не фурычит!» — чертыхаюсь я. — «Грёбаные хаоситы! Устроили тут… хотя, без них Система могла назначить мне наказание куда хуже, вплоть до расторжения контракта, ладно, претензии к ним неуместны».
Из деревеньки выходят вроде люди, активное зрение на мане не работает, приблизить изображение не могу. Смещаюсь к дороге, по которой они должны войти в лес, точно, люди-юниты. Выходит, это местные, живущие под властью хаоситов?
Группа вышла в лес по ягоды, надо осторожненько захватить кого-нибудь в плен, «допросить». Но, блин, идут цепью на расстоянии видимости, никого не похитишь без криков и паники, а парализация на мане в этой области, естественно, тоже не действует.
Прохожу позади них, раздумывая, не шугануть ли Деймосом? Как разбегутся в разные стороны, так кого-нибудь прихватить. Конечно, тоже крики и паника, зато меня не увидят. Погодь! Двоих не хватает, количество не совпадает. Оторвались-потерялись?
Тайный взгляд, вот они! Нахожу, парень прижал девушку к стволу дерева, сосутся, он активно лезет ей под юбку, она не сопротивляется. Называется: не имеют места для интима. Призываю Рарха и Белого, подкрадываются, быстрый рывок, оба хумана в захвате больших мохнатых лап, заткнувших им рты. Не дал молодёжи пошпилиться!
— Ё-моё! Они же не знают системного языка, а телепатия недоступна! — восклицаю я, осознав небольшую проблему. — Ладно, как-нибудь! Самца подведи поближе ко мне, держите обоих, не отпускайте…
Усаживаюсь на попу, прислоняясь спиной к дереву, извлечение воспоминаний. Юнит сложностей с применением навыка не создаёт, сильно напуган? Без знания языка многое не понятно, но вижу, что местных юнитов без надзора не оставили, присутствует гарнизон из людей же, но ведущих себя как хозяева жизни из российских «девяностых».
Их прилично, больше полусотни, но они не игроки! Наведаться с горячим визитом? Вариант с ночью малоперспективен, без активного зрения я слеп, точно так же как и враги.
В свете «поломки» маны ещё раз пробегаюсь по своим умениям, прикидывая как действовать в той или иной ситуации? Надеяться на эфирную невидимость, и действовать праной. Не забывать про воздушные лезвия и Деймос. А также испробовать молнию из накопителя Морга с электрокинезом. Планетарный портал работает, убежать в зону с маной сумею, пусть решатся сунуться следом за мной!
Да и резерв маны в Хребте Арахноида я совсем зря списываю со счетов, трансформацией энергии восполнять все другие. В принципе, всё не так уж плохо, как казалось. Насыщаю семь эфок — карт с языками хаоситов, поглощаю знания, на всякий случай подлечивая себя. Знать, что говорят-кричат враги, полезно.
— Отпустите их, — по окончанию изучения командую приматам. Парень и девушка, не веря, что остались живы, постоянно оглядываясь, удирают прочь.
Надеваю образ Викинга, эфирная невидимость, взлёт вертикально вверх, и затем начинаю падать на территорию деревни. Понеслась!



Глава 14

Вылазка со спасением


Благодаря «видениям» из парня-юнита, я знаю, где проживают хаоситы. У них свой отдельный укреплённый уголок в деревне, видимо, боятся того, что одной «прекрасной» ночью их поднимут на вилы, уж больно по-хамски ведут себя в отношении «крестьян». Разве только не убивают открыто и без причины, да не насилуют девок — тогда деревенские точно «пустят им красного петуха» (Прим. Автора — подожгут дома).
Первая будущая жертва — дозорный на вышке, молодой мужчина лет тридцати, усиленная идентификация (эфир) на которого высветила:
Человек (Духовный Практик)
Статус: Воин Хаоса
Скрыто (эфир): Ранг Е. Оценочный уровень — 14
Мой любимый эфир показал, что Система всё-таки втихаря раздаёт хаоситам и ранг и даже примерный уровень, по которому можно определять их силу и опасность. Конкретно этот опасности не представляет.
«Но без идентификации не получится» — понимаю я, так как подсвечивать субъектов, грубо говоря, в пассивном режиме, как в тех звёздных системах, где Игра полновластная хозяйка, на Кроме не желала.
Как же понимать, кто перед тобой: юнит или хаосит? Конечно, разница на внешний вид между ними есть: у последних желтоватая кожа и чёрные, чуть вьющиеся волосы в отличии от местных, белокожих и в большинстве своём имеющих светлые и даже рыжеватые волосы. Ладно, жалеть о невинных жертвах буду после боя, и вообще, если юнит нападёт на меня — он подлежит уничтожению, эта планета (как и все остальные) не место для сантиментов.

Эльфийская ложь, чужая кожа, записать облик №5
Хаосита незамысловато протыкаю копейной частью Морга со спины в сердце, вообще не вкладывая в удар энергии, чисто на физике — посмотреть, насколько они сильны\слабы, до того, как разворошу весь муравейник.
Облик №5 записан: Воин Хаоса, человек (духовный практик)
Внимание! Вы получили 12 ОС (2.010\3.600)
Поздравляем! Вы получили 16 Очков Заслуг! (16)
Так просто? Нет, радоваться преждевременно! Он не был готов к схватке, ничего не подозревал, не задействовал защиту. Кстати, духовный практик… игровое название намекает, что работают с энергией ци?
И странное количество полученного опыта с человека. По идее, 2(ранг)*10(предел)*1(уровень с которого Система выплачивает вознаграждение)*0,5(чисто моя часть опыта + 0,1 уходит Одину + 0,1 в накопитель оружия) — должно было получиться ровно десять. Проверяю накопитель ОС Морга, свою долю от смерти в два очка он получил… Система не смогла отправить долю Одину сквозь «блокировку» в этой местности??? Это что, Рабовладелец не сможет передать очки «с воли» уже мне? Надо быть неподалёку от оплота?
Эти мысли я продумываю третьим потоком сознания, он относительно свободен, «поставил» следить за резервами энергий, переливать трансформацией при необходимости. Второй поток сознания руководит вторым потоком внимания — поручил контроль над восемью «паучьими» глазами на боевой форме.
Раз так удачно началось, снимаю трёх других наблюдателей на отдельно стоящих вышках. В деревеньке имеются двое ворот, одни в сторону полей и леса, вторые в сторону реки с широкой поймой, куда сейчас выгоняют натуральных «бурёнок». У Хруста также была говядина?
Охранников на воротах пока не трогаю, точно поднимется тревога, лечу вырезать основную часть противников. У меня натуральный «флешбэк» — озарение о прошлом: вспоминаю себя в деревне гоблинов на Саре, когда ночью врывался в дома, убивая малоросликов.
Нет мне прощения за то, что уничтожаю разумных ради каких-то ОС и ОЗ! Как нет прощения и хаоситам за то, что сидят на шее у крестьян-юнитов, забирая добрую треть выращенного. Вот их и постиг гнев… Системы! Словами можно играться бесконечно, находя вину у любого, в то же время оправдывая любые действия хотя бы в своих глазах.
После начала активной фазы мои действия уже не сохранить в тайне: мужчины умирали, но женщин и детей я не трогал, в глубине разума имея подлую мыслишку: мне бы безжалостность насекомых, «доход» был бы примерно в два раза выше… Однако, воспитание не то. И слава родителям!
В ответ на женские и детские крики страха и горя, из других домов стали выбегать духовные практики. Они очень сильно напоминают варну (касту) кшатриев в Индии — если не ошибаюсь, физический труд для тех ниже достоинства. Вот и эти не сильно себя утруждают, пока «вайшья»-крестьяне погнали скот на пастбища и начали заниматься делами по хозяйству, мужчины-хаоситы только просыпались. За что и поплатились, будучи застигнутыми мною небоеготовыми в кроватях.
Среди изученных карт языков хаоситов, взятых у Хруста, попался и язык духовных практиков, понимаю, что они кричат. Вхожу в очередной дом — мужик увидел меня под скрытом, и, не будь дураком, очень быстро сориентировался, выпрыгнув в окно. Усиленная идентификация (эфир) посланная вдогонку, показала:
Архонт (Духовный Практик)
Статус: Рыцарь Хаоса
Скрыто (эфир): Ранг
D. Оценочный уровень — 6
О, архонт! При этом не воин хаоса, а рыцарь! Изменено из-за дэ-ранга? Может видеть меня, ясно!
Убив ещё одного воина, что выбежал прямо на меня из дверей следующего дома, я столкнулся уже с организованным сопротивлением: порядка тридцати практиков выстроились на улице шеренгой, выставив в мою сторону копья.
— Вперёд, убейте тварь! — раздаётся команда от архонта, с оценочным уровнем D-25, стоящего позади них. Полуодетое воинство начинает наступление.
Второй поток сознания докладывает о том, что, очевидно, я попал под действие какого-то… какой-то духовной техники, так будет корректнее — вокруг кружится небольшой рой искр, невидимость не работает. Ладно, выключаю. Тут же Сродство с пространством сигнализирует, что появились возмущения, мешающие телепортации с помощью мырка. Впрочем, прорыв-1 должен справиться. Понятно, имею в виду.
— Стойте!!! — торможу воинов громким криком на их языке. — Зачем ты посылаешь людей на смерть, сам прячась за их спинами⁈ — обращаюсь к главному. — Ты же понимаешь, они мне не соперники. Выйди и сразись со мной!!!
— Что встали⁈ Вперёд, убейте отродье Тьмы!! — заорал архонт-предводитель, явно не желая рисковать своей жизнью, лично участвуя в схватке.
Телекинезом на пране щегольски ловлю стрелу, выпущенную по мне, роняю её на землю. Карта комплект лучника из инвентаря, вытряхиваю лук со своей стрелой, посылаю ответный подарок, находящий цель. После подобрать стрелу — чисто системная духовная нить не желает исполнять свои функции.
Шеренга практиков бодро топает ко мне, прикрывшись щитами, надеясь насадить на наконечники несистемных копий.
Деймос!
«Человеки» с паническими криками рванули кто куда, сшибая друг друга с ног. Тех, кто выбрал направление ко мне, щадить не стал. Выпускаю из рабских карт двух Королей: «Перекрыть выходы, убивать всех! Будьте осторожны, умения на мане не действуют!»
Осталась группа из шести архонтов-рыцарей, сумевших пережить приступ «ужаса».
— Ну что, теперь ты выйдешь против меня, или мне приказать рабам начать убивать ваших женщин? — провоцирую главу хаоситов. В руках у него какой-то жезл, идентификацией определяющийся просто как системный предмет. Однако через умение эфирные следы(больше мне нечем посмотреть), вижу, что от этой штуки исходят волны с зеленоватым отливом — похоже, именно оно создаёт помехи телепортации. Артефакт Хаоса!
— Все вместе! Убьём гнусное порождение Тьмы! — голосит хаосит, без очернения врага никак, «гнусного» убивать психологически проще.
— Ну-ка, кто самый смелый? — спрашиваю я, выпускаю на волю Сороку, которая при появлении своей тушкой сразу повредила пару домов.
— Отец! — восклицает один из группы, явно в шоке от появившегося чудища.
Пока они в замешательстве остановились, не зная, каким образом справляться с Великой Сороконожкой, ускорение-3, исполняю мырк им в тыл. Удар полукругом, сразу трое практиков падают с размозжёнными черепами. Выпад, аннигиляция, четвёртый лишается головы. В «отца» бьёт молния — высвобождаю её из накопителя Морга, тот отлетает в стену дома.
— Брось меч, на колени! — приказываю последнему, «сыну отца», не выполнил. — Что же, по-хорошему не понимаешь, сам виноват! — сближаюсь, отвожу меч в сторону (его уровень владения оружием — где-то на ступени Мастера-2), залепляю смачную пощёчину в половину силы, молодой архонт без чувств падает наземь.
— Убийца! Изверг! Душегуб! — кричит женщина, бросаясь ко мне со спины.
Такая странная, будто не слышала, что мужчины-соплеменники собирались сделать со мной? Или убить «отродье Тьмы» — это правильно, а вот когда отродье убило своих несостоявшихся убийц — это совсем другое, и в корне неправильно! Понимаю, политика двойных стандартов процветает в любом уголке Вселенной. Бесит!
— Сорока, убить! Охранять! — на системном приказываю питомцу-сороконожке, тот замельтешил своими лапками, перехватывая цель, и вонзая жвалы в плоть жертвы. Короткий вскрик, и намечавшийся «бабий бунт» подавлен. Думали, настолько неприкосновенны, что в силах прогнать меня?
— Рарх, Белый, что у вас⁈ — ору я, так как без умений на мане и чисто системных умений типа группового чата, других средств связи не осталось — неудивительно, что с такими ограничениями игроки ютятся в оплотах.
Только благодаря моей жадности до источников силы (а также чёрной руке и вовремя сделанного предложения Одину) имею целых четыре мистических энергии, две из которых довольно развиты, а ещё две развиты относительно хорошо. В данное время на Земле у большинства игроков основная энергия развита хуже, чем любая у меня, но с игроками из старых миров разница уже может быть не в мою пользу.
— Выход контролирую, никого не выпустил, — отвечает Рарх.
— Несколько вооружённых людей спряталось в домах, — кричит Белый со своего места.
Ладно, разберёмся позже, никуда они не денутся, если только нет потайных подземных ходов. Надо заняться предводителем, окочурится от молнии, все внезапно возникшие планы пойдут насмарку. Чуток подлечиваю ВУВ с праной, пострадал не сильно, затем связываю отца и сына верёвкой:
«Да уж, без парализации нужен навык вязания узлов — связал так, что без слёз не взглянешь!» — самокритично думаю я, глядя на результат.
Нахожу лучника, стрелявшего по мне и попавшего под ответку, посредством колчана достаю стрелу из тела, прикасаюсь — ОС нет! Кто-то спиндил!
— Все, кто в домах, живо выходим на улицу!!! — приказываю практикам. — Никому из вас не спрятаться, вижу всех. Останетесь в доме, моё чудище пройдёт прямо по нему! — можно было бы начать обратный отсчёт, но думаю, что существа хаоса большей частью неграмотны.
— Сорока! Сломать! — указываю на ближайший пустой дом для демонстрации серьёзности слов.
Тушка сороконожки с лёгкостью сносит строение:
— Направо! — сносит следующее. — Стой!
Перехожу на хаоситский, натуральный полиглот: «Ваше время истекает, немедленно вышли на улицу, иначе я начну резню женщин и детей!» — у меня такое состояние, что не выйди они, я бы реально отдал приказ Сороке и приматам.
Видимо, практики почувствовали это в моём голосе, вышли на улицу, кучкуясь около колодца:
— Кто не послушался, сам выбрал свою Судьбу! — говорю я, приказывая сороконожке пройтись по домам, где тайный взгляд засёк отметки жизни.
Так гораздо нагляднее: как только Сорока придавила первых недоумков, проткнув их своими лапками, а судя по количеству засветок, духовный практик был там не один — остальные выскочили из хат, и присоединились к соплеменникам.
«А вот и воришка!» — смотрю на человека, определяющегося как:
Юнит, Человек, Ранг Е, Уровень 1
Статус: Существо Хаоса, Существо Системы
А я-то думал, меня уже мало чем удивишь! Но нет, у Системы очень много вариантов для этого. Надо взять за правило ничему не удивляться, и ничего не отметать заранее, как невозможное, Игра — большая выдумщица!
— Всем стоять тут, кто попробует уйти, умрёт! — оглашаю приказ практикам, дублируя Сороке.
Возвращаюсь к отцу и сыну. Отец оклемался и сумел как-то разрезать путы на одной руке, пытаясь полностью развязать себя:
— Что собрался делать дальше? — насмешливо останавливаю его копошение. — В общем, так, у тебя крайне ограниченный выбор. Либо ты соглашаешься стать моим рабом, либо уничтожаю всех практиков в этой деревне, вплоть до последнего ребёнка! Много времени на раздумья давать не буду, как только я загну все пальцы, ты увидишь смерть своих соплеменников, прежде чем умереть самому! — загибаю мизинец, безымянный, средний…
— Стой! Как я могу быть уверен, что ты не сделаешь этого после моего согласия?
— Положиться на моё слово. Мне не нужен раб, который мечтает отомстить за смерть своих близких, — загибаю указательный палец…
— Стой! — снова восклицает архонт-хаосит-духовный практик. — Тогда пообещай, что оставишь в живых моего сына!
— Если ты станешь моим рабом, твёрдо обещаю не убивать твоего сына и всех уцелевших женщин и детей! Так устроит?
— Устроит.
Полное включение в Систему:
Предложить существу статус героя (15 ОС)?
Да\Нет
Да
— Если появились знаки перед глазами, выбирай левые и нажимай на них, — инструктирую потенциального раба.
— Прости меня, Небо! — пафосно говорит хаосит, прежде чем стать: Ли Сян, герой, архонт (D), уровень 25.
Внимание! Вы даровали существу Прощение Системы!
Внимание! Вы склонили представителя Хаоса перейти на сторону Системы
Поздравляем! Вы получили 200 Очков Заслуг! (786)
Система, за сманивание хаоситов ты платишь по максимуму того, что полагается за их убийство? Окэй, я понял!
Предлагаю Ли Сяну рабский контракт из последней свободной карты Скованного Раба (D), рискни отказаться от «выгодного» предложения! Системное оружие, направленное на сына, не позволило совершить ему глупость.
Внимание! Герой Ли Сян принял рабский контракт!
Просматриваю статы: обладатель Духовного Ядра (D\D+, 2\5), духовная энергия 41\50 — на уровне Шого. Физические характеристики даже ниже, неудивительно, что я сравнительно легко одолел группу архонтов. Прибедняюсь-прибедняюсь, а сам-то, оказывается, вполне крутой перец, один Хребет Арахноида чего стоит!
Собираюсь заняться извлечением воспоминаний из нового раба, но тут меня зовёт Беляш:
— Хозяин! Подошли люди с внешней стороны, кричат что-то непонятное, мне их убить?
— Погоди, всегда успеется! Сейчас подойду!
Выхожу за ворота, отделяющие место жительства практиков от остальной части деревни, встречает толпа, кричащая на неизвестном языке: «Что орём? Есть кто-нибудь, знающий этот язык?» — спрашиваю на хаоситском.
Вперёд выпихивают отрока лет пятнадцати:
— Я знаю.
— Хорошо. Зачем кричат люди?
— Они хотят знать, что происходит?
— Скажи: смена власти. Я убил почти всех мужчин из духовных практиков.
Стоило пацану перевести мои слова, толпа взорвалась громким гомоном.
— И что не нравится? — вопрошаю у переводчика.
— Придёт карательный отряд и уничтожит всех жителей деревни, — отвечает тот со страхом в голосе.
«Пиндец! Не подумал об этом!»
— Тогда вам либо бежать отсюда, либо переселяться под власть игроков.
Перевод, короткое совещание в среде юнитов, вопрос мне:
— А как мы к ним попадём? Нас перехватят хаоситы!
— У меня есть магический портал, через него попадёте прямо во владения игроков, минуя хаоситов. Если согласны — собирайтесь, долго я здесь задерживаться не собираюсь. Если не хотите — проваливайте на все четыре стороны. Всё, больше не мешайте мне, иначе разозлюсь, и уже никому никуда не понадобится переселяться, сам вас всех порешу!
Извлекаю воспоминания из Ли Сяна: фракция духовных практиков, хоть и довольно многочисленная, но самая слабая на Кроме. Расам ящеров и инсектоидов вчистую проигрывают из-за скорости развития молодняка, а «демонам» уступают в силу меньшего начального ранга, Е против D — это мои выводы из увиденного в памяти раба.
Начальство «сидит» в том городке, где находится башня «антиманы». Информации по ней у моего раба нет, не вышел харей. Однако много раз бывал в городке, знает, что там сосредоточены значительные военные силы хаоситов, башня — важное устройство в плане борьбы с игроками, ревностно охраняют, в том числе и Вожди Хаоса — аналог цэшек среди игроков. Хорошо, что не полез в городок без разведки!
Искать воспоминания о странном жезле, запрещающем телепортацию, мне показалось слишком долгим, ведь архонту, оказывается, уже более ста лет, предпочёл спросить:
— Что это за жезл? Как работает?
— Артефакт, запрещающий перемещение в пространстве, однако на тебе он почему-то не сработал. Использовать просто — надо подать в него духовную энергию.
Ну да, практики же духовные…
Оставив более детальный просмотр воспоминаний на потом, приказываю: «Позови сюда всех воинов!»
— Ты собираешься убить их?
— Тебя стало это беспокоить? — удивляюсь я. — Давал обещание лишь насчёт твоего сына и женщин с детьми. Хочешь отменить наше соглашение? Мне убить всех?
— Небесная молния! — ругнулся(?) архонт, но выполнил данное ему указание: люди — духовные практики и один юнит подошли к нам.
— Все заходите в дом! — Ли Сяна прячу в рабской карте, зову Сороку, она своим телом полностью окружает дом, готовая закрыть и вход — не хочу, чтобы кто-то убежал или помешал извне.
— Хозяин! — меня снова зовёт Беляш. — Опять пришли люди!
— Да ё-моё! Сторожи, не выпускай! — приказ питомцу. Иду выяснять, что надо местным юнитам?
Им нужно зерно со складов, стоящих в этой части деревни, а также претендуют на имущество из домов духовных практиков. Уж если уходят, так хотят взять по максимуму. Разрешаю, в конце концов, это плоды их труда, хаоситы занимались исключительно военным ремеслом, обирая юнитов через налоги.
— Сбегай к Рарху, — говорю Белому, — тащите все трупы вон туда, за дома, чтобы вас не видели. Полностью раздевайте и вскрывайте животы, в желудке должны быть духовные ядра. Вытащить, энергию не поглощать, а то получите травму магдара! — даю задание и предупреждаю.
Возвращаюсь к духовным практикам — Воинам Хаоса скрытого Е-ранга. Вызываю на улицу по одному, предлагая присоединиться ко Тьме — стать героями, отказ не принимается. А затем у всех один путь — к вивисекторам в лице Рарха и Белого, извлекать ядро из желудка.
Небольшой «наёб» Игры: сначала она мне платит очками Заслуг за сманивание хаосита в ряды существ Системы, а потом, когда оценочный ранг и уровень становятся «реальными» — ОС из трупов. Главное — не думать, что это нарушает Правила!
Завершаю своё грязное дело, но тут ведь такой нюанс — не стану убивать слабых врагов, чтобы стать сильнее, меня убьёт более сильный враг. А умирать не хочется, как и всем остальным. Так что, прочь сомнения и угрызения совести!
— Сорока, за теми домами трупы, если есть желание, съешь, — мне надо кормить своего огромного питомца.

Я свои дела закончил — 3214\3600 ОС, Очков Заслуг (Кром): 1236. Ещё по полтиннику с небольшим скопилось у обезьян, очки Заслуг никоим образом другому существу не передаются. Хорошо, подкопят до сотни, и в Терминале купят себе вторую мистическую энергию, наверное, ци. Она на Кроме точно везде работает.
Хожу, поторапливаю местных, гребущих всё подряд. С одной стороны, понять можно — на новом месте пригодится всё, но вы же столько не утащите даже через портал! А ещё ведь и стадо. Я почти потерял терпение, когда они, наконец, собрались.
— У вас будет всего шестьсот ударов сердца, поторапливайтесь, не задерживайтесь. Кто останется на этой стороне, тот сам дурак!
Открываю планетарный портал на дорогу километрах в трёх от крепости, ухая в него 20.794 единиц праны. В теле появляется сосущее чувство пустоты. Перехожу первым, проверяя точку выхода, отлично, попал куда целился. Даю отмашку «связному», тот ныряет обратно, предупреждая своих, процесс начинается. Деревенские погнали коров, затем сами на телегах.
У меня появляется тревога — надо думать, портал заметили, и вскоре сюда прибудут встречающие, если вообще не откроют собственный портал. В зоне «оплота Системы» навыки на мане работают. Ухожу на маяк прыжковой сети в скалах, где провёл вчерашний вечер.
Надо внимательно просмотреть воспоминания духовного практика, увидеть изнутри городок с башней антиманы, да и вообще, выяснить, что знает новый раб об этом мире?
Эх, не хватает жертвы для выкачки праны!



Глава 15

Стерва


Не успел я призвать рабов, дабы они снова сделали костёр, подало голос животное чувство.
Тайный взгляд, пусто. Истинное зрение, паучьими глазами в пока неснятой дэ-боевой форме вижу позади себя игрока-архонта, бегущего на меня с саблей.
Бах, врезается в выставленный щит праны, я разворачиваюсь и хочу рывком достать его, чтобы врезать Моргом, но тот пропадает из зоны досягаемости, уходя блинком.
У нас начинается игра в салочки, пытаемся достать друг друга, стреляя молниями, пытаясь нанести удар оружием и ускользая телепортами. Думаю, я гораздо сильнее, потому как накопители в восемьдесят тысяч энергии, привязываемые к душе, просто так на дорогах не валяются — а значит, энергии у меня заведомо больше, даже если враг считает наоборот. Надо поймать и хорошенько расспросить, какого хрена было надо, и чем расплатится за свою наглость?
Второй поток сознания выдаёт обдуманную программу действий, первому было не до того, гонялся, как сейчас выясняется, за архонткой — характерные выпуклости в верхней части груди явно не предназначены для украшения мужчины.
В очередной раз, когда она пытается ударить по мне, не убегаю, а использую кокон маны, стопорящий оружие противницы, далее размашистый удар Моргом — вынуждена отпрыгнуть, выпуская оружие. Хватаю клинок D-ранга, прячу в сумке.
Она бьёт по мне каким-то умением, заставившим пошатнуться под несокрушимостью, и просадившим мой резерв маны на пятнадцать тысяч единиц энергии. Архонтка? Уже сильно сомневаюсь! Но, кажется, этот ход будет стоить ей очень дорого, резерв, возможно, показал дно, а я разозлился — ведь била с намерением убить!
Мой ответ: вокруг нас вырастает маленький по площади круг временного барьера — чтобы у неё было мало места для маневрирования. Вдобавок ставлю защитную формацию, занимающую большую часть пространства, «девушка» оказывается зажатой в узких пределах:
— Без бессмертия выходить за пределы барьера крайне не рекомендую! Ты знаешь, что это за навык?
— Знаю! — у неё в руке появляется меч-эфка, пытается ударить в опорную точку — сломать преграду.
Высвобождение молнии из накопителя Морга, бью «перевёрнутой» параболой сверху вниз, самому не зацепить своё творение. Что-то из аналогов чувства опасности у неё есть, увернулась блинком. Повтор молнии, снова перемещается. И так несколько раз… Хорошо, усложним задачу. Призываю раба-практика, кидаю ему в руки артефакт Хаоса, приказываю: «Задействуй!»
Следующая молния из Морга бьёт в защиту девушки-игрока сверху, «духовное возмущение пространства» не позволило ей вовремя воспользоваться телепортацией. Далее снова прыгает блинками, ускользая от моих молний, но это очевидно быстро опустошает её резерв.
— Если не хочется умирать, успей сдаться до того, как у тебя закончится энергия! — предупреждаю противницу.
Через два блинка она кричит: «Стой! Я сдаюсь!»
— У тебя реально не осталось энергии, или ты мне врёшь? — было бы неплохо найти навык, определяющий истинность слов, функционирующий в условиях Крома.
Выпускаю очередную молнию, благо пугал «архонтку» небольшими порциями, в накопителе Морга ещё полно электричества. Падлюка вновь телепортируется, и тут же получает новый разряд, заставивший её слегка содрогнуться, боевая форма развеивается — защитное умение высосало остатки мистической энергии.
Рывок под управляемым ускорением, парализация на пару тысяч маны, готов добавить, если понадобится. Падает недвижным чурбаном, я не пытаюсь смягчить соприкосновение с поверхностью планеты, заслужила.
Чёрной рукой проверяю, что пусты резервы всех энергий, попутно зачерпывая немного праны из живучести. Призыв двух Королей:
— Помогите снять сумку! — они довольно бесцеремонно приподнимают тело, я стягиваю надетую через шею бездонную сумку. — Надеюсь, ты не против? — «спрашиваю» у жертвы ограбления.
Сумка реально оказалась самой простой, эф-ранга, а не сумкой контрабандиста или работорговца под маскировкой. Обидно. Внутри «шлак»: мусорные карты, немного еды, штаны с рубахой из начального комплекта игрока — отдаю практику, приказываю надеть поверх своей одежды. Бездонную сумку отдаю Рарху, переложит в неё мясо, мне меньше таскать.
Вряд ли у неё столь немного имущества, перевожу взгляд на пальцы и приподнимаю вверх рукава одежды:
— Увеличь размер браслета маны и пространственного кольца, — это можно сделать мысленными командами.
На левой руке у неё обнаружилось два артефакта D-класса, плотно прилегающие к телу, при отсутствии доброй воли снимать через отрубание кисти с частью предплечья. Она понимает это, и быть может, совсем не хочет расставаться с артефактами, но с рукой расставаться не хочет больше. Завладеваю вещицами, осталось снять привязку.
— Каждый ухватился за руку и ногу, — обезьяны удерживают «субъект», я снимаю с неё парализацию с помощью ВУВ. Кстати, термин «парализация» в названии навыка корректен лишь на 87% — после его применения жертва не может сражаться, так как у неё отказывают конечности, да и другие мышцы в теле не повинуются хозяину, но, к примеру, функция дыхания остаётся полностью незатронутой, убить удушьем не выйдет. Система такая заботливая!
— Есть навык снятия привязки вещей? — спрашиваю у девушки.
— Нет, — отвечает та. В этом она, скорее всего, даже не врёт, большинство игроков не приобретают «бесполезное» умение.
— Понятно… Выслал тебе запрос на предоставление всех данных картографии, подтверждай. И давай не доводить до пыток, тебе не понравится, будь уверена.
Передаёт, следом «прошу» снять маскировку и дать доступ ко всем личным данным из меню. Личина Дервф, архонт, D-29 сменяется на Стервиэль, тёмная эльфийка, С-22.
— Стервиэль? — с улыбкой переспрашиваю я. Внешностью напоминает тёмного эльфа Дарнока из Гильдии, кожа цвета «тёмный графит», без повторения прилагательного не обойтись. Прозвище «Стерва» в её случае неоспоримо.
— Ну, раз такая умничка, принимай следующий запрос, — снятие привязки с браслета маны на пять тысяч единиц, мой дэ-навык позволяет отправлять его другим. Она по инерции соглашается, но вот последующий, на снятие привязки с пространственного кольца, отвергает. Надо было наоборот?
— И что случилось? Решила всё-таки испытать боль? Считаю от трёх до одного, и если не подтверждаешь запрос, тебе становится больно. Три, два, один… — включаю чёрную руку, пока выкачивая около пятисот праны и накопившуюся ману, а то попробует сбежать телепортом.
Запрос отклонён!
— Ты смотри! Стесняешься показать своё нижнее бельё? Зря, оно меня не интересует, оставлю тебе, — новое применение, примерно на восемьсот праны.
Выкачка тысячи, двух тысяч, трёх — кричит, ругается, но привязку ни в какую не снимает! Пять тысяч зараз — теряет сознание, но не сдаётся. Что у неё там такого, что терпит боль в почти безнадежной ситуации? Ведь самый очевидный вариант всё-таки поменять владельца кольца — убить прежнего.
— Если ты надеешься, что меня остановит кровавая метка после твоего убийства, то напрасно. Могу дать убить тебя своему рабу, и всё…
— Убивай, — обречённо говорит она.
«Нет, есть другой путь!»
* * * Стервиэль * * *
Сижу возле окошка, занимаюсь круговоротом праны. Успехи пока так себе, Средний сосуд вечности (Е, 2\5), развивать вторую энергию сложно и дорого, особенно здесь, когда смерть слабого врага оценивается всего в двенадцать Священных очков, среднего по силе — в двадцать семь, а сильного — в шестьдесят.
«Эх, сейчас бы на родине с удовольствием поведала, что те, кто говорит развивать строго одну энергию, дабы не распылять очки и усилия — полные идиоты! Вот она, тёмная эльфийка, в свои достаточно юные года упорным трудом и немножко риском сумела получить Великий магический дар ©! Пройти Первый Божественный барьер в мудрости! А стоит удалиться на двадцать лэнгов (мера длины) от крепости, где служит, и всё могущество превращается в… фикцию?»
Враги Системы нашли способ блокировать ману. В свою очередь, игроки давно обнаружили башни, стоящие вокруг оплота, что выполняют данную функцию. Вот только собрать большой боеспособный отряд, обладающий развитыми мистическими системами помимо магдара, и кто бы пошёл на приступ города и башни против Хаоситов и Рыцарей Хаоса, никак не получалось. Если на той стороне за любое неповиновение младшего старшему обычно следовала смерть, то среди игроков такие методы неосуществимы, их мало. Убьёшь кого-то, и завтра существа хаоса поглотят твою душу. Насчёт завтра немного образно, но посыл понятен.
Поэтому власть держится скорее на понимании того, что если не будешь сражаться, погибнешь. Однако принудительно послать кого-нибудь на самоубийственную операцию никому не подвластно, игроки отнюдь не стремятся стать теми, о беспримерном мужестве которых сложат легенды более умные выжившие.
Существа Хаоса давили, устраивая набеги. Игроки привычно оборонялись, набирая ОЗ и ОС, становясь чуточку сильнее лично, но теряя собратьев по несчастью, очутившихся здесь. Нахлынули воспоминания: для меня «командировка» на Кром оказалась полной неожиданностью…
Всё началось с нападения подлого клана Тэбриф на их родовые земли. Старый Король слабел с каждым годом, уже почти не уделяя внимания делам государства, но так и не передавал корону одному из наследников. Сильные кланы воспользовались ситуацией безвластья, начав передел собственности, тесня малые кланы, в числе которых оказался и её, клан Карварен.
Они удачно подловили один из отрядов врага, неожиданно напав из леса на походную колонну. Хвастливые Тэбриф спасались бегством, но далеко не всем удалось уйти. Всё переменилось в тот момент, когда порталом пришёл элитный отряд, наши не смогли заблокировать его открытие, с той стороны вложили очень много энергии.
Это стало началом конца, уже воины Тэбриф прошли единым кулаком по разрозненным группам Карварен. И что хуже всего, её с другими сокланами оттеснили от матери с самыми сильными бойцами. Уйти порталами их группе тоже не позволили, у врагов было несколько эльфов с развитым Дао пространства и большими объёмами энергии из кристаллов.
— Нас окружили! — один из воинов вскоре озвучил плохую весть. — У кого есть сумки рабовладельца и подходящие умения, берите валиэстэ (девушек, способных к деторождению), и немедленно уходите! Остальные прикрывают! Тэбриф познают силу Карварен! — хотя воин пытался подбодрить идущих на верную смерть, получилось не очень, все понимали расклады: если за троих представителей клана удастся забрать одного врага — уже хорошо.
Сумки рабовладельца нет, но навыком мама озаботилась, запускаю Поиск миссии, этот навык возможно заблокировать только отсечением пространства от Сервера. Да уж… вскоре я узнала ещё один способ — когда Система сама отказывает в его применении, Кром не отпускает игроков.
Но даже Поиск миссии едва не подвёл. Пока он сработал, враги уже уничтожали группу, пришлось вступить в схватку. Никто не посмеет сказать, что Стервиэль Карварен недостаточно храбра! Ведь моё имя означает «смелая дева».
Проклятье, у Тэбриф превосходство в численности, следом за элитой пришёл другой отряд, попроще, но многочисленнее. Меня осыпают градом магических ударов, резерв стремительно пустеет. Спотыкаюсь, падаю на спину, ко мне, презрительно усмехаясь, направляется один из противников, собираясь добить. Блинк, трата последних крупиц энергии на умение, сабля протыкает системные карты в одежде игрока, псевдоплоть и живот наглого эльфа клана Тэбриф.
— Это мой прощальный подарок тебе, обезьяна! — оставляю системное оружие в теле, желаю, чтобы он умер, когда Поиск миссии, наконец, выдёргивает в личную комнату. Там я и узнала, какого рода задание уготовила мне Система…
Первые впечатления от новой планеты совсем не радужные, от многих игроков сквозит обречённостью. Ради нормального оружия пришлось отдать торговцам в городе сумку контрабандиста, у тех явно какой-то свой групповой чат, везде предлагали одно и то же. По-другому оружие не получишь, Терминал Системы требует очки Заслуг, получаемые из хаоситов. А тех надо убивать системным оружием, получается замкнутый круг…
А потом меня отправили служить в эту крепость, отказать было можно через смерть, гигант и паучиха постарались бы, перечить не стала. Нет бы сами шли на границу, сидят в центральном городе, собирают налоги!

— Тревога! Неподалёку открылся портал! Готовится открытие портала из крепости! — прибегает посыльный от дежурного по крепости.
— Кто там, известно? — спрашивает эльф Риумо, командир нашего отряда. Я в военачальники не лезу.
— Непонятно. Люди на телегах с коровами.
Ответ оставляет недоумение. Все бежим к портальному кругу, запитанному от кристалла-Сердца, спрятанного где-то в глубинах крепости. Архонт-клятвопреступник, кому повезло в своём мире изучить навык портала, работающий на этой планете, открывает проход, сам оставаясь в крепости. Порталистов берегут. К слову, как недавно узнала, большинство торговцев в городе обладают этим навыком, это их страховка от попадания на поле боя, по крайней мере, пока в живых есть другие игроки.
Выпрыгиваем из портала, действительно, юниты с той стороны. Их деревня не так далеко отсюда, но находится за городом с башней «антиманы», манонавыки там не действуют, что позволяло избегать уничтожения.
Однако нашёлся человек(!), который смог перебить духовных практиков, а затем переправил юнитов из их деревни через групповой портал. Он из мира, где главенствует ци, а не мана? У людей довольно часто так бывает.
— И где он? — спрашивает Риумо. Намеревается догнать «удалого смельчака», его таланты сильно пригодятся отряду.
— Недавно исчез. Стоял вот тут, а потом раз, и его нет, — говорит пацан. Общение, кстати, идёт на одном из языков хаоситов, ведь юниты возле оплотов давно перешли на системный, который немного коверкают.

«Так! Исчез дальним телепортом, перед этим затратив кучу энергии на создание группового портала, другие на Кроме попросту не открыть. Это мой шанс, надо захватить его в рабство! Рабский ошейник давно дожидается достойного экземпляра…»
— Попробую проследить за ним, — говорю Риумо, эльфийской ложью меняя внешность на случайную архонтку. И не дожидаясь одобрения или возражений «командира», использую свой навык перехода по оставленному проколу от телепорта. Чувство опасности молчит, это хорошо.
Точка выхода не так далеко от крепости, умения на мане доступны, отлично! Вот если бы ушёл в безмановую зону, да ещё не отображённую на карте, было бы крайне весело…
Человек четвёртого уровня? Шевельнулись нехорошие подозрения, однако чувство опасности всё равно молчит. Значит вперёд, пока он не восстановил резерв! Отрубить правую руку, без неё существа обычно не опасны. Затем подлечу, в моём навыке есть регенерация. Первое время подуется, а потом раб полюбит свою хозяйку.
Бьюсь в невидимое препятствие, выставил энергощит? Начинается состязание в ловкости, скорости и размере резерва. Ему не победить меня!
Дальше всё пошло совсем не так, как задумывалось. Он магией схватил моё оружие, после забросив себе в сумку. Применяю кулак маны почти на весь оставшийся резерв, убью, так убью, не стоило забирать саблю!
Он выдерживает, разворачивает временной барьер, и начинает гонять меня молнией. Повезло, что у меня есть прана, и за очки Заслуг купила дэ-телепорт на этой энергии. Впрочем, она совсем не бесконечна, да ещё его раб-герой задействует какое-то непонятное умение, только благодаря глубокому пониманию Сродства с пространством, удаётся ускользать от молний.
— Если не хочется умирать, успей сдаться до того, как у тебя закончится энергия! — говорит человек, паскуда!
Я переоценила свои силы. Точнее, грубо недооценила его. «Стой! Я сдаюсь!» — признаю поражение.
Он парализует меня и высасывает всю энергию, без остатка, делая абсолютно беззащитной. Далее грабит, но кроме бездонной сумки все остальные вещи привязаны, сможет воспользоваться только после смерти, а он вроде не намерен убивать, соблазнился тем, что я женщина? И, кажется, решил воспользоваться моим беспомощным состоянием прямо сейчас, две появившиеся из рабских карт обезьяны хватают за руки и раздвигают ноги. Неужели это будет вот так? Слава богам, до изнасилования не опустился.
У него есть навык снятия привязки у посторонних! Я нечаянно подтвердила согласие, браслет маны становится не моим. Далее хотел отвязать пространственное кольцо, но его ни за что, лучше смерть.
Пытает меня сильной болью, но я твёрдо решила не соглашаться на снятие привязки. Убьёт, так убьёт, Стервиэль Карварен не отступает от принятых решений!
Внезапно возле нас открывается портал, из которого появляется мама и другие воины нашего клана. В мерзкого мучителя врезаются несколько кулаков маны, а затем его рубят на две части, как и вшивых обезьян с рабом-героем.
— Доченька! Я нашла тебя! — ко мне кидается любимая мама. — Вставай, надо быстрее идти, портал нестабилен!
Поднимаюсь с её помощью, иду к порталу, он не пускает меня! Что такое?
— Доченька, тебя не пускает кольцо, надо снять привязку, быстрее, иначе мы все останемся на этой планете! Подтверждай запрос!
Переход на моих глазах начал сужаться, нет, только не остаться здесь, да, согласна, шаг в портал… темнота.
Свет слегка пробивается сквозь веки, открываю…
* * *
Жертва Сна Разума затрепетала глазами под веками, кажись, очухалась. Открывает, сюрпрайз!
— Ты?!? Как?!? — в её «реальности» меня убили воины клана. И пока именно это является для неё настоящим, а я — просто галлюцинация. Осознание реального настоящего станет тяжёлым ударом. Остаться на Кроме вместо возвращения домой, к маме… аж немного неловко себя чувствую.
Хотя, вспоминая, что она приготовила для меня и не хотела для себя, неловкая вина сменяется яростью.
Пока она валялась в экстазе после сеанса Сна Разума, я привязал к себе браслет маны и пространственное дэ-кольцо, переложив в него труп кинокефала Хруста. Сумка мародёра отошла Белому, я отвык от их ношения.
— Давай, приходи в себя, я вполне реален, — тормошу эльфийку.
— Что это было? — надломленным голосом спрашивает она.
— Какая разница, что это было, лучше скажи, что делать с этим? — демонстрирую дэ-рабский ошейник.
Молчит. Молчу и я, потихоньку выкачивая из неё прану. Восполнить сорок тысяч единиц энергии не так-то просто, особенно без лишней боли.
— И что со мной будет? — наконец спрашивает она.
— Я думал, это ты предложишь мне варианты, например, себя в качестве любовницы.
— Я не могу отказать тебе в этом, но если попробуешь сделать рабыней, я убью тебя! Карварен никогда не были рабами!
«Какие громкие слова! Вот только секс мне абсолютно не нужен, „внизу“ как у Кена, причиндалы срезаны под корень и заполировано»
Желаете снять привязку с вещи (5.000 единиц энергии)?
Шанс на успех: 41%
Да\Нет
Мой дэ-навык позволяет и принудительное снятие. Да, желаю! От результата будет зависеть всё дальнейшее.
Внимание… успех!
«Ну, так тому и быть!» — осуществляю привязку ошейника. Ранг, конечно, низок по сравнению с целью, но без контроля оставлять Стерву не буду, а энергию стану выкачивать, первое время вообще не позволяя копиться.
Короли вновь фиксируют тёмную эльфийку, подхожу со стороны головы:
— Рабыня полюбит своего хозяина, — меняю рода в выражении из её мыслей, которые «прожил» вместе с ней во время сеанса Сна Разума, нацепляю ошейник. Эльфа осознала произошедшее, начала биться в лапах рабов-приматов.
— Держать, не отпускать, — пусть немного привыкнет к резкому повороту в своей жизни. Свыкнется — слюбится.
— И кстати, как ты собиралась носить раба с собой? Ни сумки рабовладельца, ни чего другого! А вот я подумал, притащил на Кром карты стазиса! — «радую» её своей предусмотрительностью.



Глава 16

Укрощение строптивой. Начало…


Тридцать четыре минуты до конца времени действия временного барьера. Как только сниму его, с этого места надо уходить: Стервиэль, когда поняла, что проиграла, дальней связью на мане отправила сообщение с координатами нашего местонахождения Риумо, командиру её отряда — это я увидел во время сеанса Сна Разума. Надежда умирает последней — смогла бы разрушить барьер, быть может, игроки успели бы прийти к ней на выручку.
Отправленное сообщение уже ни отменишь, ни сотрёшь — оно сейчас «замерло» где-то за пределом барьера. Потому точно дойдёт до адресата, и тот обязательно обследует указанную точку.
Даю Стерве двадцать минут на то, чтобы успокоиться после истерики по поводу становления рабыней. В это время напряжённо потрудился: создал две эф-карты малый сосуд праны для «прививки» Королям вместо первоначально намечавшейся системы циркуляции ци. В плоти я кое-что знаю и понимаю, тогда как в духовной энергии — полный ноль, приматы пойдут по дороге вслед за мной. Дорастут до среднего сосуда праны — переманю в Школу тьмы\тени\тайны, титул Почётного Наставника остался при мне.
Помимо карт энергии, записал на пустышки навыки на пране: тайный взгляд (Е+), и, с неимоверно большим напряжением, удалось выделить сокрытие (Е+) из эфирной невидимости ©, что поглотило его при слиянии. Таким образом, у «служивых» сразу будут два ценных умения — невидимость и обнаружение врагов, действующие вне «оплота Системы». А если бы внедрял им духовную энергию, никаких навыков в ближайшее время не предвиделось!
— Нам пора уходить отсюда! — высылаю тёмной эльфийке приглашение в карту стазиса, вылезло основное неудобство при работе с рабским ошейником. Та не соизволила даже посмотреть на меня. Заставлять болью, скорее всего, бессмысленно, сдохнет назло, принципиальная.
«Что ты, обиженка! Ничо, подковырнём тебя, благо есть чем!»
— Ты хочешь стать первой из клана Карварен, кто умрёт в рабском статусе? Не согласишься на мой запрос, так и произойдёт. А потом я подниму тебя в виде нежити. Тело без души уже никак не будет противиться моим приказам. И вообще, ты же обещала, что убьёшь меня. Что, не сдержишь слово?
— Скархэ! — гневно выпалила она на своём родном языке, одарив взглядом, полным ненависти, прежде чем исчезнуть в карте.
Принципиальными тоже можно управлять. Ими обычно даже проще, чем беспринципными, от кого не знаешь, чего ожидать…
Недолгие сборы, все в карты, выключение барьера, мистическим полётом улетаю за три долины от нынешней точки (вдруг умение перемещения по проколу, оставшемуся от моего телепорта, есть не только у Стервы), заодно переставляю первую метку прыжковой сети с засвеченного места. Портируюсь на четвёртую метку возле города с башней. Преодолеваю километра два по воздуху, и только с этого места прыгаю на пятую метку неподалёку от деревни практиков.
«Вы не ждали, а я припёрся!» — примерно так можно охарактеризовать моё повторное появление в разорённой ранее деревне. Отсюда эльфийка не сможет воспользоваться своим навыком для связи, а ведь обязательно попыталась бы, несмотря на все запреты.
Зачем решил «возиться» с ней? Во-первых, она преодолела Первый Божественный барьер в мане, а значит, знает, что и как: надо внимательно отсмотреть этот момент. Во-вторых, она — уверенный прано-юзер, и я хочу использовать её по самому прямому назначению, и это, к счастью, не секс, а совместный круговорот праны с прорывом уже моего Первого Божественного барьера в плоти. «Довольно высокий» риск смерти при обычном пути за тысячу ОС, меня, честно говоря, не устраивает: я плачу, и меня же при этом Система может лишить не-жизни, реальное нае….
В-третьих, естественно, наказание за самоуверенность и желание сделать рабом меня, а в-четвёртых… капелька острых ощущений. После того пришедшего сообщения, когда я фактически остался в одиночестве, уже не отвечаю ни за что, кроме своей жизни. Та сразу утратила половину красок, в настоящее время сведясь к задаче: «выжить, и по возможности смыться с этой планеты». Рабы и питомец? Мне будет жалко в случае их гибели, вложен труд и смерти других существ, но биться за них, словно за клановых или тем более Сашу — я не стану.

— Ты вернулся добить нас? — мрачно спрашивает безымянный для меня «сын» раба-героя из духовных практиков, понимает, что в этом случае их ничто не спасёт.
— Нет, мы просто погостим денёк. И если с вашей стороны не будет никаких выходок, все останутся живы и целы. Скажи, ты отправил кого-нибудь в город с новостью о нападении?
— Нет, презренные рабы забрали всех лошадей. Пешком хотел отправить завтра с утра.
— Хорошо. Тогда прикажи своим женщинам поставить греться чаны с водой, помоют моих рабов. Обещаю, завтра мы уйдём.
Призываю своё «воинство» помимо Ли Сяна, в той части деревни, где жили юниты. Пока готовится вода для помывки, проведём внедрение сосудов вечности и навыков на пране.
Минус девятьсот ОС с моего личного счёта на насыщение е-карт: приматы и сороконожка обретают вторую мистическую энергию, и по два нужных умения. После тщательной помывки, а то мне, честно говоря, противно прикасаться к грязной шкуре\хитину — а это психологическое неудобство, попробуем групповой круговорот праны для развития их числовых показателей.
Второй поток сознания подсказывает, что неплохо бы на всякий случай поставить на своих рабов божественные метки, все прежние после приключений в домене Тореза послетали. Так и делаю, попутно вспоминая, что эльфийка поставила на меня охотничью метку. Умение разрушение следящих меток использует ману, вспомнил бы чуть раньше!
Сниму чуть позже, пока же подготовлюсь к несколько рискованному мероприятию. Переподключаю Божсилу к менталу — при этой операции почти двадцать три тысячи праны исчезают в неизвестном направлении (присваивает Система?), трансформом перегоняю ману в пси, заполняя увеличившийся резерв. Второй поток сознания укоризненно говорит, что это была бесполезная трата, ведь прорыв предела пойдёт за счёт ОС, его не надо ломать напором энергии. Он у меня вообще молодец, но начинаю немного опасаться — не вздумает ли устроить революцию, дабы стать первым? Раздвоение личности, привет⁈
Ну, бывают в жизни ошибки, привык проламывать, вот и действую как обычно. Ладно, потери не сильно большие, божсилой энергия отрегенится достаточно быстро, кстати, проверю за какое время, знать наперёд. А пси-энергия бестолково не пропадёт, надо извлечь воспоминания из Стервы, чем и займусь прямо сейчас, покуда не согрелась вода.
Выкачал из эльфы накопившуюся энергию, чтобы не вздумала сделать пакость в самый неожиданный момент, приступил. Успел внимательно просмотреть момент её появления в этом мире. Особенно интересно было увидеть центральное поселение с неприхотливым названием «город». Я представлял его в виде земного средневекового замка с башнями, но тут подошли гораздо прагматичнее.
Терминал и всё остальное обложили тяжёлыми каменными блоками, создавая полностью крытые переходы в несколько ярусов, закрученные в лабиринты с тупиками, сужениями и ловушками. Жилые и общественные помещения находятся на нижних уровнях, представляя собой довольно тёмные и безрадостные каменные мешки, освещаемые в основном факелами. Впрочем, две башни всё-таки в наличии — уловители призраков. Дублирование на случай диверсии, поселение размерами отнюдь не походит на город Сар.
Кстати, замок, в котором служила Стервиэль, построен в похожем стиле. Окна наружу представляют собой узкие щели в кулак шириной, толщина внутренних стен — в длину руки эльфоподобного существа, про внешние и не заикаюсь. Как говорится, насколько тёмной эльфийке должны были надоесть «мрачные склепы», что она с удовольствием сидела перед окном, наслаждаясь солнышком? Видел это во Сне Разума. Да уж, тяжко жить при угрозе постоянного нападения превосходящего в численности противника, часть из которого умеет летать…

Затем началась помывка «служивых», рабы и питомец давно приучены к этой гигиенической процедуре, но с Сорокой возникли небольшие проблемы — в клане её мыли Кёрхером, здесь эту функцию поручили двадцати подросткам с подобиями швабр.
Рабыню помыться уговаривать не пришлось, однако она демонстративно заперлась в одном из домов. Сказать ей, что я вообще не претендую на её прелести? Даже не будь я «импотентом», она абсолютно не подходит под мои стандарты красоты. Нет, обойдётся! Расслабится ещё, меньше ненавидеть станет, не так интересно…
Пока они все заняты, я обращаюсь к Серверу, хочу потратить заработанное:
Внимание! Вы желаете прорваться через третий предел Разума? (1000 ОС)
(вероятность смерти — довольно низкая)
Да\Нет
Ни разу не задумывался, чувство опасности работает в этих случаях или нет? Предупреждений ни разу не получал, но ведь ни разу и не умирал — поэтому оно молчит? Или здесь «гадания» бесполезны?
Да.
Успех! Вы прорвались через третий предел Разума!
Ментал: 55\80
Божсила прикрепляется к эфиру — чисто на всякий случай:
Внимание! Вы желаете прорваться через третий предел Эфира? (1000 ОС)
(вероятность смерти — довольно низкая)
Да\Нет
Прикрыв глаза, внимательно прислушиваюсь: не шепнёт ли что-нибудь чувство опасности? Прорываться необходимо, без развития мистических энергий на Кроме мне точно ничего не светит, особенно при работе только лишь в своей команде. Опасность в прорыве, естественно, есть, но кто скажет, что завтра сделать это станет безопаснее? Всё, похер, соглашаюсь…
Успех! Вы прорвались через третий предел Эфира!
Эфир: 54\79
Вот так! Охватывает небольшое ликование, но, впрочем, оно быстро проходит: следующие два Барьера — на семидесяти пяти и ста единицах, гораздо труднее для преодоления.

Пока зависимые существа домываются и сушатся, восстанавливаю энергию, сколько получается, размышляя о плане дальнейших действий. На самое ближайшее время есть два пути. Первый: поиск деревень практиков с их уничтожением — при моих запасах энергий позволит без особой опаски набрать ОС и ОЗ, правда ход с включением в Систему может и не получиться, сильно уменьшая доход. Второй, более рисковый: я знаю, где в укреплениях сидят хаоситы, причём, что, на мой взгляд, очень глупо, они находятся в зоне с работающей маной. Провести разведку, захватить языка, выпотрошить его, и затем терроризировать гарнизоны ночными налётами — моя Школа как раз заточена под такую «войну».
С помощью извлечения воспоминаний из захваченных в плен хаоситов можно составить уже более-менее достоверную картину по численности и силе противостоящих противников; узнать, кто сидит в замках; вызнать другие военные тайны. Изучу воспоминания из двух первых «жертв» — Стервиэль и Ли Сяна, после этого приму решение. Спешить в моём положении вредно.
Начинаю первый урок по круговороту праны с приматами, Сороку ещё домывают — всё-таки двадцать метров длины, семь ширины и четыре высоты. С наскока с Королями не получилось, я не могу объяснить им свои «ощущения» и направить в нужную сторону.
В таком случае попробую с рабыней, насколько я «видел», она уже пользуется круговоротом. Вдруг сможет научить других? Портируюсь к ней в дом, эльфийка вздрагивает от моего появления:
— Для начала, если ты не хочешь умирать от усекновения головы рабским ошейником, оглашаю условия невольного сотрудничества. Строго запрещаю тебе: пытаться убить или ранить меня; любым способом выдавать местоположение меня, себя, моих рабов и питомцев; вредить явным или неявным способом — за это предусмотрено одно наказание, сразу смерть. Причём по-прежнему в рабском статусе. Далее, запрещаю не выполнять мои приказы — за это последует нарастающая боль, а затем ошейник разнесёт твой череп на мелкие части. Надеюсь, тебе всё понятно? — выставил в настройках артефакта озвученное наказание.
«Интересно, откуда берутся ошейники, что немного ломают баланс Игры? Ведь, по идее, его можно нацепить даже на Вольного игрока. В списке Терминала Гильдии он не показывался, на Сервере не видел, да и мои бывшие информаторы также ничего не поведали об этом аспекте»
Устраиваюсь в массивном деревянном кресле, по всей видимости, именно из-за веса юниты и оставили его по прежнему месту проживания, не потащив с собой:
— Подойди, — отдаю первый приказ, посмотреть на действия рабыни.
Немного постояла, видимо, пытаясь противодействовать боли, но сдалась. Подошла, издала негромкое «о-о», за выполнение приказа выставил «награду» — небольшой разряд «удовольствия». Метод кнута и пряника — самый безотказный. Стоит вся в напряжении, думает, что сейчас начну растлевать? Подогрею опасения:
— Садись ко мне на колени! — твёрдо и однозначно. С любопытством наблюдаю за подопытной, на всякий случай вынеся покров праны выше одежды — запасного комплекта нет, а от системной крови отстирывать тяжело.
Садится на самый краешек, снова капелька удовольствия.
Небольшой успех, как минимум не пытается убиться! Беру за талию, двигаю вплотную к себе, заставляя лечь спиной на грудь, голова в районе моей шеи — на ощупь без активированной боевой формы девчуля жилистая, словно беговая курица.
— Дай свои ладони, — она с непониманием кладёт их в мои. Сжимаю, беру её в кольцо рук, обнимая девушку.
— Расслабься, — «и получи удовольствие», хочется брякнуть мне, — начинай круговорот праны, я присоединюсь. И не пытайся мешать, снова залезу в твою память.
Без помех с её стороны не получилось, инстинктивно попыталась не пустить в воспоминания, но получилось обойти преграду без применения боли от чёрной руки, «проход» уже слегка разработан.
Просмотр «эльфийского кина», раз он такой умный, поручаю второму потоку сознания. Третий поток остаётся следить за окружающим пространством, тогда как первый-основной замутит круговорот праны. Три дела, требующих пристального внимания — слишком много для общего «на всех» интеллекта, даже при показателе 49\53 в D-бф. Есть одно-единственное свободное очко характеристик, вкладываю его в слот боевой формы.
50\53. Хотя награды не положено — параметры не в основном теле, но достижение круглого числа как будто повышает «ранг интеллекта», ускоряя быстродействие процессора.
— Всё внимание на круговорот, — заставляю сосредоточиться на деле вместо того, чтобы вместе со мной просматривать своё прошлое, не затёртое временем.
Прана в её теле ходит как-то неправильно, по малому кругу в районе груди. Есть у меня пока нечёткое подозрение, что ко второй энергии подошла с теми же техниками, какими оперировала с маной.
— Приготовься. Сейчас я запущу в тебя свою энергию через одну руку, ты просто должна доставить её к выходу на другой руке. Начинаю…
Да-да, просто было уже не с моей Сашей, у той многое получалось на инстинктивном уровне, хотя тогда у неё было всего шесть процентов эльфийской крови, в то время как Стервиэль имеет всю сотню… но тёмно-эльфийской! У «нас» ничего не получилось, поток изогнулся, забурлил, так что я поспешил остановиться.
— Для тебя прозвучит немного дико, но ты должна полностью довериться мне. Убивать тебя незачем, кроме того, если бы хотел — давно это совершил. Логично?
— Логично, — со вздохом соглашается она, опровергнуть вроде нечем.
— Всё, просто пытайся почувствовать, как прана будет двигаться в твоём теле.
Чёрная рука и абсолютный контроль праны в дело, через одну конечность потихоньку выкачиваю энергию, через другую подаю. Поневоле внутренней пране пришлось встраиваться в это движение, создавая ток жизненной силы по руке, через грудь и вторую руку ко мне.
— Пробуй поддержать, учись отдавать энергию.
— Хорошо, попробую.
Учёба даётся тяжело, но прогресс заметен. Всё равно очень неплохо, ведь это первый урок. Чёрной рукой«за такт» длительностью примерно в секунду, высасываю буквально по десять единиц праны, только ради подстраховки стабильности потока. Однако на роль учителя она точно не подходит, саму учить и учить.
— Кажется, намечаются проблемы. Тормози круговорот, — где-то через час в процесс вклинивается второй поток сознания, первая серия киноэпопеи закончилась.
Останавливаю круговорот, вникаю в выжимку из известной эльфе информации. Новости так себе.
Первое: к Терминалу просто так не попасть, находится под плотной «охраной» триумвирата. Доступ после подтверждения лояльности и уплаты налогов. Вариант через торговцев тоже выглядит подозрительно. Рассмотрев доводы второго, склонен согласиться. Имея власть, никто не станет терпеть в столичном поселении неподконтрольных торговцев относительным эксклюзивом. Поэтому, они как приманка для тех, кто хочет «обдурить» высшее начальство. А сами в добровольно-принудительном порядке сливают всю информацию о контрагенте, и если в сделке что-то «незаконное», то нарушителя прихватят вскоре после выхода из лавки.
Второе: по непроверенным слухам-байкам, услышанным рабыней в крепости, при удалении от оплота на какое-то расстояние перестают работать даже «основы» Системы, типа оружейных и рабских карт, сумок и других пространственных хранилищ, артефактов и боевой формы, не говоря уж о «костылях» в виде навыков. Если так — просто жесть! Победить невозможно. Ну ладно, одну тысячную процента оставляю, чудеса случаются.
Третье: хаоситы не совсем тупые, и те укрепления в зоне действия маны, что я увидел с большой высоты — вовсе не опоясывающая цепь, как я подумал, а почти со стопроцентной вероятностью — временный лагерь для очередного налёта на территорию оплота.
Опрашиваю девушку, она подтверждает опасения:
— Надо предупредить крепость! — эмоционально восклицает в конце.
— Надо, готовься к вылету, — встаю, легко поднимая эльфу, с силой в сорок два её небольшой вес мало ощутим. — Держи, — из инвентаря достаю часть неприкосновенного запаса кристаллов маны и праны, чуток восстановить резерв рабыне, ссыпаю в ладони.
Оружейную карту с её дэ-мечом засовываю в кармашек над сердцем, и, задержав на ней указательный палец, многозначительно замечаю:
— Не вздумай совершить ошибку! Настройки ошейника именно такие, какие озвучил…
— Я пошёл помещать рабов в карты. Вылет сразу, как только будешь готова, — добавляю после предупреждения.
«После сегодняшней ночи рабов-питомца, похоже, снова мыть…!»



Глава 17

Z-7000


* * * Александра, примерно четыре дня назад * * *
С группой нахожусь на Славянске, выкорчёвываем гнездо пауков на миссии D-ранга. Без моего любимого и если не применять РШГ-2 с термобарической боевой частью, дабы впустую не пропадали ОС — задача, конечно, не архисложная, но непростая.
Я на острие атаки. Оно и неудивительно, набор умений и личная сила прямо диктуют этот ход. Признаться честно, мне очень сильно повезло: найти в одном лице любящего мужа, великолепного любовника, надёжного партнёра и соратника — невероятная удача.
Огненные «заклинания», если использовать выражение любимого, и развитое Сродство с огнём позволяют чрезвычайно эффективно бороться с паутиной. Так уж получилось, что волей Андрея почти все мужчины-гвардейцы клана (кроме Шого, и не так давно примкнувшего архонта Вирона) получили Сродство со льдом — для возможности долгой стрельбы из пулемётов. Не стану спорить, в начале это было оправданно, но сейчас потеряло былую актуальность: с каждой группой игроков идёт отряд поддержки из юнитов-стрелков.
«Лёд» объективно проигрывает «огню», которым пользуюсь я. Так что девочкам пока рекомендовала не торопиться со следующим «боевым» Сродством, есть с молнией — пользуйтесь. Лучше взять Сродство с пространством, развить — поможет преодолевать блокировку пространства, что встречается почти у всех думающих игроков.
Взрывом уничтожаю бросившегося на меня самца-охотника (Е), затем выпускаю улучшенный духовный снаряд - последний подарок моего милого, по Осеменителю (D), оглушён. Выстрел из лука с духовной нитью, один из главных самцов пал, скоро придёт черёд и Основательницы гнезда.
Так и происходит — в попытке защитить своих детёнышей кидается на Смольникова, идущего левее. Сопротивление обречено на провал, Володя делает выпад со взрывом, разнося голову.
После этого остаётся добить немногих выживших и спалить гнездо, чтобы мелочь не расползлась по округе. Возвращаемся в клан, последний вылет на сегодня.
Андрея долго нет, и никто не знает, где он находится, начинаю беспокоиться. Оба раба-хобгоблина, которые могут открывать проход в Сектор, в помещении клана — значит, туда не уходил.
Проходят сутки — он пропал! На клановый чат в Гильдии, а также на Земле, Юноне, Славянске и Пурпуре не откликается. Я с группой даже слетала в Сектор, проверить, его нет и там. Ушли порталом кулона в случайный пустынный мир (координаты на всякий случай сняли), оттуда ключ-картой обратно в Гильдию.
При просмотре филактерии в Сердце клана показан живым. Ни Каин, ни Один, к кому также сходила, ничего не знают о местонахождении мужа. Похоже, его удерживают в плену в каком-то непростом месте, раз не может вернуться ни ключ-картой, ни умением кланлида за ОС.
Все советуют подождать, что, мол, он выберется, а я могу лишь рыдать, уйдя в нашу личную комнату. За что мне эти мучения?
Внимание! Вам передана должность клан-лидера червоточины!
Встрепенулась, не сразу поняв, что пришло извещение Системы — оказывается, задремала. Знак от любимого!
Назначить игрока Леший Заместителем главы клана! — стандартная отработанная процедура при передаче лидерства в клане.
Небольшая пауза, а далее идёт сообщение, от которого я застываю на месте:
Внимание! Данная операция невозможна, игрок числится погибшим
С дикой надеждой бегу к Сердцу клана… Андрея не видно, процесс воскрешения забуксовал? Открываю меню Сердца, проверяю его филактерию:
Игрок Леший числится погибшим. Разовое воскрешение израсходовано
На несколько мгновений у меня останавливается сердце: Как это возможно? Неужели он реально умер? Свет перед глазами тускнеет, у меня подгибаются ноги, беспамятство…

Прихожу в себя, лежу на полу перед Сердцем клана, переживаниями довела себя до того, что нервная система предпочла на время выключить организм, сохраняя целостность рассудка.
Повторно проверяю Сердце клана, ничего не поменялось. Абсолютно не знаю, что делать? Малый алтарь! — мелькает мысль.
Внимание! Ваших прав доступа недостаточно — отзывается тот на попытку войти в меню.
Я точно сойду с ума! Надо идти к Каину, другого выхода нет. Через клан-чат довожу до Владимира неутешительные новости, и предупреждаю, что отправляюсь в домен к Каину.

— Что случилось с Лешим? — бог встречает меня вопросом.
— Не знаю, хотела спросить у вас, — ошарашена я. — Вы не знаете?
— Нет, Система уведомила, что он больше не является моим аватаром, — Андрей был аватаром бога? И молчал? — Он разве не воскрес у Сердца?
— Нет, мне написало, что он числится погибшим, при этом Разовое воскрешение из Сердца клана израсходовано.
— Ё-ёёё! — после моих слов даже бог несколько в растерянности. — Неужели действительно умер?
Мои нервы на пределе, хочу разреветься, но Каин «осеняет» рукой, после чего у меня будто выключаются все эмоции, чувствую себя деревянной куклой.
— Могло ли его закинуть в Башню? — сам у себя спрашивает глава Пантеона. — Шансы есть, но почему тогда израсходовалось Разовое воскрешение? Да и Жизнь после Смерти, видимо, раз аватарство снялось. Убил кого-то в Гильдии? Хм-мм, всё равно не срастается… — вслух рассуждает он.
— Андрей создал малый алтарь, — достаю его из кольца как последнюю надежду, — вложил тысячу ОС на запасную жизнь. Но мне не даёт посмотреть, что с филактерией, — я выхожу из небольшого транса после обработки богом.
— Малый алтарь⁈ — удивляется Великий Каин. — Ну, жук! Давай я посмотрю…
Десяток секунд:
— Гремучий случай! Даже не знаю, хорошо это или плохо?
— Что там? — с опаской спрашиваю я.
— Он жив, но я никак не могу дотянуться до него, какая-то закрытая локация. Причём на Башню, где был Василий, совсем не похоже. Система… точнее, твой муж, не перестаёт удивлять. Впрочем, и это не все новости. У него изменилась суть, почти уверен, что это последствие навыка Жизнь после Смерти…
— Он что, стал нежитью? — удар за ударом.
— Да, скорее всего, вампиром. По расовому рангу наиболее вероятен.
— Он сможет пройти перерождение обратно в эльфа крови?
— С его удачей не уверен, ему путь только вверх, в Бога Крови.
Стою, буквально раздавленная информацией и перспективами. Мне-то как быть дальше? Весь «мир» строился вокруг любимого, и я не хочу ничего другого…
— Последний вопрос, — обращаюсь к Каину. — В малом алтаре есть филактерия с частью души Андрея-Лешего, из неё можно воскресить?
— Интересный вопрос! Погоди… — Каин погружается в изучение проблемы. — В общем, насколько я вижу, это возможно. Не без риска и дорого, но…
— Дорого — это сколько? И насколько велик риск?
— Риск примерно двадцать процентов, по стоимости: неизвестное количество энергии и, думаю, две единицы божсилы, вмешательство в системные процессы требует соразмерной платы.
— Я согласна, готова поклясться выплатить долг, — решаюсь вернуть своего любимого из небытия, хочу быть рядом с ним.
— Хорошо…
* * *
Внимание! Вам предложено пройти процедуру воскрешения
Согласны?
Да\Нет
Появившаяся где-то в сознании мысль-надпись, вывела меня из тягучего дремотного состояния. Что? Где я? У меня нет тела? Я умер? В таком случае надо обязательно соглашаться.
Да.
Внимание! Процедура воскрешения начата… Ожидайте…
Ожидаю, от меня тут мало что зависит.
Внимание! Обнаружено дублирование личностей…
Поиск решения… Ожидайте…
Дублирование? В смысле? Пиндец, что вообще происходит?
Внимание! Внесены исправления в ваши учётные данные:
— Статус «аватар (сосуд) Каина» отменён
— Статус «член клана (червоточины) Гильдии наёмников Третьего Сектора Кластера» отменён
— Титул «Владыка Сектора №27419/13 (скрыто)» удалён
(Прим. Автора — в главе 10 у вампира также удалён данный титул, забыл сразу…)
Почему???
Резолюция: Вам присвоены новые
ID
Общий/Глобальный ID:

90…
00
Локальный
ID:
Z-7000
Просто охренеть!
Внимание! Вы желаете сохранить игровой ник?
Да\Нет
Конечно, да.
Подтверждено! Ник: Леший
Внимание! Зафиксировано божественное вмешательство!
Вы желаете сохранить игровой прогресс? (Внимание: предусмотрен штраф)
А что, ты хотела воскресить меня в виде человека первого уровня?
Да, естественно желаю!
Проверка крови пройдена… Подтверждено!
Начинается процесс восстановления тела… Ожидайте…
Процесс завершён… Душа готова к вселению…
Удачной Игры!
5…4…3…2…1…

Задыхаюсь! Делаю глубокий вдох, одновременно открывая глаза. Возле меня Каин и счастливая Саша. Воздух со свистом врывается в лёгкие, закашливаюсь. Это что, первый вдох этого тела?
Внимание!
Вы получили достижение «Разделённый надвое» — где-то в Системе существует другая ваша часть, не являющаяся клоном. Известность +2 (2)
По «обычаю» лежу голым на полу, это никого не смущает, кроме меня.
— Вижу, ты не сглупил, — говорит сосудодержец… стоп, бывший сосудодержец! — Сохранил прогресс…
— Это было логично, — отвечаю ему.
Жена помогает встать, и бросается обниматься:
— Любимый! Ты жив!
— Очевидно. Как я умер? И нет ли у тебя одежды?
Одежду подаёт Каин, явно б\у: «Нам самим было бы интересно узнать о моменте твоей смерти! Что-нибудь помнишь?»
Роюсь в памяти, последние воспоминания — собирался сходить к должникам: Дарноку, Ранаумиру и Негару. Кстати:
— Система писала, что обнаружено дублирование личностей и где-то существует моя другая часть, что это значит?
— После смерти… твоей другой части, каким-то образом израсходовалось Разовое воскрешение из Сердца клана, и сработал навык Жизнь после Смерти. По всей видимости, другой ты в виде вампира сейчас находится в какой-то закрытой локации, куда я не смог дотянуться. Твоя жена попросила воскресить резервную копию из малого алтаря.
— О как! — от новостей голова идёт кругом. У меня появился «кровный» в полном смысле этого слова дубликат, хоть и в виде нежити. Или точнее, это я у него появился!
Залезаю в свою менюшку, посмотреть статы:
Эльф крови (не высший?), ранг С, уровень 21, (-21.000\2100) — очки Системы ушли в минус? Это обещанный Игрой штраф?
Вера: 0 — в этом параметре Игра сохранять прогресс не пожелала…
Божественная сила: 0 — как и в этом, понятно, почему я не высший эльф крови.
Ересь: 5 — хоть здесь без потерь
(Прим. Автора — первое понижение БС у вампира, у него отняло данную пятёрку Ереси из общей суммы)
Пропала чёрная рука вместе с титулом\достижением «Лишний»!!! Зато параметр удача не заблокирован: 1\30 — вот только равноценная ли это замена уберплюшке? Кроме этого нет всех божественных «даров» от Каина и Одина. Интересно, что ещё я потерял? А где инвентарь?!?
— Я перестал быть членом клана, мне надо делать новую филактерию для присоединения к Сердцу клана? — консультируюсь у Великого Каина.
— Филактерия от «другой части», как таковая, осталась в Сердце клана в пустом виде — можно скопировать новую частичку души в неё же. Другой вопрос, что в ближайшее время этого делать не стоит, подкопи Веры и Божественной Силы.
— И сколько?
— Естественно, чем больше — тем лучше, но я бы не рекомендовал делать это, если у тебя менее десяти единиц, — отвечает покровитель.
— И как же мне снова попасть в состав клана? Я смогу выделить свою филактерию из малого алтаря?
— Сможешь, но вряд ли тебе понравится. Эта боль навыком не купируется. К тому же потеряешь всю Ересь и сильно уменьшишь шансы на повторное создание малого алтаря.
— Ясно, придётся помучиться и где-то добыть божсилу или веру. Ни на какой планете храмы чужих богов не разоряешь? — интересуюсь у него.
— В данный момент нет, в этом плане ничем помочь не могу. И кстати, раз уж зашла речь. Ты больше не являешься моим сосудом, и, так как потерял Жизнь после Смерти, не стану предлагать заново. По возможности верни три единицы божсилы, что я потратил на тебя. И ещё две должна твоя жена за воскрешение, — припечатывает бог.
В изменившейся ситуации я стал ему не сильно нужен и интересен? Покровитель, как и сосудодержец отныне «бывший»?
— Хорошо, я понял. Мы тогда пошли?
— Идите.

По возвращению в Гильдию Александре пришлось перенастраивать доступ для «нового меня» к помещениям клана, но оно того стоило — даже без филактерии в Сердце у меня полномочий чуть ли не больше, чем у рядовых членов, например славян. Не могу лишь воспользоваться внутренним телепортом в магазины — доступно только клановым. Зато есть административный доступ во все помещения. А установив малый алтарь в личной комнате, через его функцию могу попадать в Гильдию за сотню ОС, что дешевле умения кланлида.
Осмысливаю «потери»: почти всё оружие кроме Сабляки, что находится в сейфе на Руси — как гарант того, что даже в критической ситуации смогли бы оттуда выбраться с помощью функции Зажечь Маяк.
— У-ух, — мне приходит мысль, что все имеющиеся вещи привязаны к «другому мне», и как быть?
Система перед воскрешением что-то писала про проверку крови… Беру Сумку Правителя, одно из самых ценных, что осталось, пробую привязать заново:
Внимание! Привязка предмета уже осуществлена
Совсем простой путь не удался, пробую снятие привязки:
Желаете снять привязку с вещи (5.000 единиц энергии)?
Шанс на успех: 2%
Да\Нет
Подождите… Проверка крови пройдена…
Шанс на успех: 92%
Много, однако, всё равно немного страшно потерять В-ранговую вещь. Не пора ли первый раз за всё время Игры повысить удачу? Семнадцать свободных очков характеристик влетают в параметр — 18\30. И, что занимательно, боли вообще нет. Пробую снова:
Шанс на успех: 95%
С такими шансами деваться уже некуда. Десяти тысяч единиц репутации с Каином — чтобы обновил почти неограниченную удачу — не имею. Вперёд!
Внимание… успех!
Теперь привязать к новому ID.
Привязка предмета осуществлена
Остальные вещи также переходят в «мою» собственность. Несмотря на подсознательное ожидание провала, «кровь» и удача в восемнадцать пунктов сработали безукоризненно. Шанс успеха на предметах С-класса подрос до 96%, а на дэшках вообще до 98% — так что ни одной осечки не случилось.
Саша перекачивает мне двадцать одну тысячу ОС из Сердца клана — погасить долг перед Игрой, обнаружив совсем недавние поступления от дух-оффного копья в размере двадцати тысяч семисот девяноста очков. «Другой я» неплохо так развлекается, что готов отсылать в Сердце подобные суммы. Или надеется скоро вернуться? Нда-уж, ситуация…
Инвентарь«ушёл» — изучаю карты пространственной складки и картотеки. С пятьюдесятью литрами скрытого пространства даже не знаю, стоит ли хранить в нём огнестрел? Проще «спрятать» в картотеку пяток рабских карт с хобгоблинами-стрелками при автоматах или даже пулемётах.
Приняв кучу поздравлений с воскрешением от радостных дружинников, встречаюсь с японцами — нынешними управляющими магазинами в Гильдии.
— Поздравляем с возвращением, господин, — синхронно отвешивают поклон. Рабские карты на них так действуют?
— Благодарю. Сначала важное: требуется довести до всех продавщиц распоряжение прекратить скупку карт навыков за очки Системы, более не актуально. Если же кто-то хочет продать карты с хорошими умениями, вопрос будет рассматриваться в индивидуальном порядке.
— Сделаем, господин.
— Чуть позже я вернусь, приготовьте отчёт по операциям.
— Слушаемся, господин.
Через Юнону и кулон с жертвоприношениями отправляемся на Русь. Первым делом нынешняя Владыка Сектора — Саша, делает меня Соправителем, а затем уступает титул. Слава Игре, что это возможно без смерти предыдущего.
Внимание!
Вы получили достижение «Владыка Сектора»: вы владеете системным Сектором — частью планеты. Известность +2 (4)
Далее осуществляю перепривязку Сабляки, получаю единицу Божественной Силы (Прим. Автора — из свойств оружия, и это второе понижение БС у вампира).
Наскоро проверив дела и убедившись, что без постоянного надзора дела движутся совсем не так быстро, как планировалось — надо подыскать дельных управляющих, возвращаемся в Гильдию.

Мне не даёт покоя мысль о том, что когда-нибудь встречусь с самим собой — «другому я» будет невесело: стремился вернуться, ждал встречи с Сашей, а тут «я». Как-бы чего не вышло. Лучший выход — всё рассказать, вопрос — как сделать?
Второй поток сознания выдвигает мысль: попробовать через навык Рабовладелец, вдруг он дотянется? Молодец, какой умный поток!
Беру очки Системы из храмового алтаря, на время позаимствовал двухсторонний накопитель ОС у Елены Сувориной, пробую на одном из антов-рабов, являющимся игроком клана — его полные данные видны без применения какого-либо умения.
Передаю одно, два, три, четыре, пять очков — привлечь внимание. Метод работает, личный счёт муравья остаётся на нуле. Приступаю к передаче известия, буквы шифрую числом очков, не зря читал литрпгшки, хоть в этом плане пригодится:
«Я — твой дубликат. Саша с помощью Каина вытащила из малого алтаря, когда увидела, что разовое воскрешение в Сердце клана израсходовано, а ты не воскрес. Каин считает, что ты возродился в виде нежити, скорее всего, вампира. Причём, угодил в какую-то закрытую локацию, где он не смог до тебя дотянуться. Перехожу к неприятному: малый алтарь и другие оставшиеся в Гильдии вещи перепривязал к себе, надо как-то жить. Также стал Владыкой Сектора и отобрал Сашу — как понимаешь, между эльфом рядом с ней и вампиром неизвестно где, она выбрала меня. Знаю, сейчас тебе очень больно, ведь ты — это я в другом теле. Прошу, не вини её, просто хочет любви и счастья, и я дам ей настолько много, насколько смогу. Впрочем, не мне рассказывать тебе об этом, верно? И также понимаю, что ты, обдумав случившееся, отойдёшь в сторону, ведь я в таких условиях сделал бы именно так. Выберешься из закрытой локации — можешь набить мне морду, главное выберись. И ты знаешь, что я желаю это от чистого сердца, как желал бы ты, если бы мы внезапно поменялись местами. На этом с грустным всё. Питомцев и рабов с твоей привязкой навыка Рабовладелец трогать не буду, поработают как на Юноне, так и на Руси, отсылая тебе ОС. Очень надеюсь, что до скорой встречи, вместе натворим делишек! Да, чуть не забыл, навык „тёмной конечности“ Система у меня забрала. Попробую пособирать самые жирные карты с ненужными навыками — как сможешь, свяжись со мной, если что, мой новый глобальный ID 90…00»
Сделал всё, что смог. Написал честно, ничего не скрывая. Обмануть себя сложно, осталось выяснить — можно ли обидеться на самого себя?
Сейчас вот что! Надо подключиться к Серверу через функцию малого алтаря, и купить навыки типа энерго-вампиризма и эфирного дыхания. А может, стоит сразу посмотреть умения С-ранга? Пришло в голову, что после перерождения они вероятно доступны к покупке в виде ненасыщенных карт?
Также поискать что-то вроде: Магическое бессмертие (С, 1\1) — ваш дар силён и будет стараться удержать вас в живых, несмотря на раны или болезни. В случае смерти велика вероятность, что вы подниметесь в виде разумной нежити.
Ранее посмеялся над ним, а как припёрло, согласен и на него, ведь других способов ещё раз обмануть окончательную Смерть, я не знаю.
Надо набирать ОС, сколько впереди работы!



Глава 18

Мураши и банши


Обезьяны-сороконожка опять в карты, зову к себе «сына»:
— Мы покидаем деревню, последняя услуга с вашей стороны: мне нужна энергия, — попробовать восстановить резерв Хребта Арахноида, не хватает около пятнадцати тысяч, — пожалуйста, не дёргайся.
Чёрной рукой вытягиваю из него немного ци — чужеродная для моей энергосистемы духовная сила немного жжётся, проходя по не рассчитанным на неё каналам, использую трансформацию, преобразуя в ману. Вроде всё нормально, уже смелее забираю остатки, зацепляя жизненную силу — прану, тот шипит от лёгкой боли:
— Зови сюда всех баб, — приказываю ему.
Вычерпываю практиков одну за другой, у женской части запасы духовной энергии совсем не впечатляют: от двухсот единиц у тех, кто определяется как «человек», до тысячи у «архонток». С учётом пятидесятипроцентной комиссии Системы, еле-еле собрал нужное количество.
Возвращаюсь к Стервиэль:
— Я готова, — извещает та.
— Карта! — исчезает, я полётом стартую в зону действия маны, затем переходя на метку второго якоря прыжковой сети.
Несмотря на предзакатное время, в невидимости сделав короткий подлёт ввысь, рассмотрел, что силы вторжения начинают выдвижение в сторону территории оплота. Ночная атака?
Приземляюсь, призываю Королей и Стерву. Первые отходят метров на сорок в стороны, как наблюдатели — возможные смертники, первыми принимающие удар врага. Вторая готовит сообщение для Риумо с координатами врагов:
— Если я отправлю сообщение дальней связью, Риумо почти наверняка сможет определить, откуда именно оно было послано, что является нарушением твоего запрета, а это грозит мне смертью, — предупреждает эльфа.
— Молодец, — зову приматов обратно. — Разрешаю передать подготовленное сообщение, — после его отправки полётом«нызенько-нызенько» сменил дислокацию, переставив на новое место якорь от деревни духовных практиков.
— Он спрашивает: где я и что со мной? — докладывает тёмная эльфийка после появления из карты стазиса.
— Какой любопытный! Хорошо, ответь ему: «Попыталась сделать игрока-новичка рабом, но сама стала рабыней. Больше на праздные вопросы отвечать не стану, хозяин запрещает», — ох-х, как ей не по нраву мои слова, но хочешь жить — делай. Не хочешь — твоя жизнь в твоих руках, взбрыкни и отмучилась. Опять перелетаю на новое место.

Опрос Ли Сяна ничего сверхважного не дал: в набеги пару раз ходил, даже убил игрока, но другой информации ноль. Ранг и уровень Система присвоила на основе продвижения по пути «духовного самосовершенствования». Стадия Духовного Ядра, достигнутая им, позволяла жить длительное время, продолжая попытки возвыситься. За свой ранг и получил должность главы «прифронтовой» деревни, куда не захотели ехать более развитые практики.
— Держи духовные ядра, восполни свой резерв! И артефакт. Если приказываю «врубай» — подаёшь ци, приказываю «отбой» — прекращаешь. Понял?
— Ядра из духовных практиков моей деревни?
— Да, и скажи спасибо, что среди них нет ядер твоего сына и внуков, если сын успел их наделать! Уяснил или мне убить тебя, а потом вернуться за твоими родными?
— Нет, не надо, старший. Я всё понял.
— Раб — духовный практик в статусе героя? — удивляется Стервиэль.
— Что такого? У меня даже тёмная эльфийка в рабынях есть…
— Навык Героизации, работающий на Кроме — редкая штука, — я смотрю, она решила не реагировать на мои подколки об её собственном статусе. И насколько бы она удивилась, если бы узнала, что я могу делать существ не только героями, но также монстрами и даже игроками — вот это реально стало бы фурором! Однако это точно придержу в тайне.
— Как мне повезло с навыком! Ладно, у нас тут вторжение намечается, как обычно действуют игроки при отражении атак?
— Обнаруживают, окружают при помощи порталов и уничтожают.
— Надеюсь, высоты не боишься? — подхожу к рабыне, крепко прижимаю к себе со спины, эфирная невидимость — растягиваю на двоих, взлёт.
Зависаем на полукилометре, она вцепилась в мою руку, показываю картину внизу:
— Такое смогут окружить?
Противник вытягивается пятью колоннами, на глаз их тут около десяти тысяч. Как оказалось позднее, я ошибся тысяч на пять в меньшую сторону — муравьи не пользовались факелами.
— Большое нашествие! — выдыхает Стерва. — Могу ли предупредить об увиденном?
— Да, — она прямо отсюда отправляет новое сообщение, после чего опять меняю наше местоположение — пусть игроки разбираются с хаоситами, а не стараются поймать и уничтожить меня.
Внимание! Вы получили 1 ОС (315\3.600)
Внимание! Вы получили 2 ОС (317\3.600)
Внимание! Вы получили 3 ОС (320\3.600)
О, неужели поступление очков от… эльфа крови, буду называть его так. Прям вовремя!
«Подгон» не огромный, без чёрной руки лафа закончилась, поступило «всего» семь тысяч ОС. Впрочем, я зажрался: если набирать на Кроме, нужно убить более восьмидесяти цэ-хаоситов.
Хватило улучшить главное на данный момент: покров праны(D, 4\5) с улучшением защиты от нематериальных атак, и тайный взгляд (D, 4\5) — в качестве варианта развития в нём безальтернативно масштабирование — неограниченное увеличение диаметра области сканирования в зависимости от вложенной энергии. Внимание! Чем большую область вы сканируете, тем больший параметр интеллект вам потребуется для обработки поступившей информации.
Палка о двух концах — за больший диаметр расплачиваешься большим расходом энергии, при этом, если пожадничаешь с дальностью, возможны проблемы со здоровьем. Хотя, вечный мозг и вечное тело должны помочь нивелировать.
— Ну что, считаю, что становиться на пути колонн должны не мы, пощипаем тылы! — озвучиваю план действий.
Последний раз пробегаюсь по имуществу, расставляя божественные метки на карты рабов, сумки, рабский ошейник, меч-эфку, что дал Ли Сяну. Ну, и на всякий случай, на моргенштерн, дух-оффное копьё, метательную «недо-алебарду» на короткой ручке — хотя, даже с большей степенью достоверности её можно называть немного видоизменённым чеканом. Наконец, на метательную дубину без ранга с даром «воздушный таран» — её, кстати, больше не стоит кидать: чисто системный возврат в руку тут не действует.
Чуть не забыл — накладываю метки умения Рабовладелец на практика и Стервиэль, очки Системы стекаются ко мне, распределю сам. И разрушаю поставленную на меня Охотничью метку от эльфийки. Всё, готов, выдвигаемся. Добыча километрах в двух-трёх впереди нас. Действовать с осторожностью, возможность пережить смертельную ошибку — только в виде шанса на жизнь.
На землю падает ночь, я во «всеоружии» — эфирная невидимость, уход в тень. Почапал мистическим полётом, проверяя путь тайным взглядом, заодно изучая его новые возможности. На километр дальности «смотрю» без особого напряга, позднее проверю на большее расстояние.
Какое-то нехорошее предчувствие, резко ускоряюсь, поднимаясь ввысь — если тревога не пропадёт, уйду телепортом прыжковой сети.
— Справа, подозрительная птица, — докладывает второй поток сознания, вновь главный по «паучьим глазам» в боевой форме.
Перевожу внимание на неё, чем показалась подозрительной?
— Зачем птице в тёмное время суток лететь на такой высоте? Идентификация? — предлагает второй.
Чертовски прав! Улучшенная идентификация (эфир): Монстр, Е-4. Статус: одержим.
«Здрасьте! Не думал, не гадал!» — словно истребитель, меняю курс, иду на перехват. Птица, отдалённо напоминающая орла, с захватившим её призраком также меняет траекторию полёта.
Мырк, чтобы не устраивать воздушные гонки, «утренняя звезда» несётся навстречу тушке, из птицы «вываливается» энергетический сгусток, успеваю отозвать оружие в карту — не убить невинного пернатого монстра. Жезл мёртвых из инвентаря, захват цели! Она втягивается в камень на вершине артефакта, словно в мощный пылесос.
Убегаю прыжковой сетью, чувство опасности подаёт не совсем уверенные сигналы — из-за того, что Система хаоситам раздаёт ранги и уровни в скрытом режиме, оно плохо распознает?
— Этот язык знаешь? — по очереди перебираю изученные мною хаоситские. Сгусток, идентифицированный как Духовный древний призрак, D-9, не отвечает.
— Бесполезный, уничтожить! — повторяю на всех, возиться с ним времени нет, и если не испугается данной угрозы, то и хрен с ним, найду другого информатора из стана противника.
— Стой! — телепатически говорит он, умирать не захотел. — Если я расскажу тебе всё, что знаю, ты освободишь меня?
— Хорошо, договорились.
Стервиэль вновь передаёт сообщение Риумо, её навык дальней связи на первом уровне развития позволяет иметь лишь одного абонента: нашествие хорошо скоординировано, и имеет сразу несколько целей. Убийство «обычных» игроков стоит вовсе не на первом месте.
Первая главная цель — разорение деревень юнитов, поставляющих продовольствие, а вторая — попытка выманить и уничтожить кого-либо из членов Триумвирата, для чего с «армией» идёт группа Вождей Хаоса ©(Прим. Автора — у Петра указаны Полководцы Хаоса, но такое название лично мне не нравится. Тем более, наверняка после названия есть многоточие с другими вариантами и другими процентами соответствия).
— Молодец, я отпускаю тебе твои грехи! — использую функцию уничтожения пленённого призрака, так как функции «освободить» в жезле мёртвых нет. Героем становиться тот не пожелал, сократив мою добычу до минимума:
Внимание! Вы получили 27 ОС (1.341\3.600)
Поздравляем! Вы получили 112 Очков Заслуг! (1348)
— Что будем делать? — спрашивает эльфа.
— То же самое, что и намеревался, пощипаем за задницу. Только теперь предварительно выбивать воздушную разведку. Давай в карту и будь готова к битве.
Портируюсь на метку прыжковой сети ближе к лагерю хаоситов, снова взлетаю, уже целенаправленно осматривая небо в поиске птиц, летающих по ночам на большой высоте. Инфракрасным зрением вдалеке вижу несколько тепловых засветок, устремляюсь за ближайшей, проверяю идентификацией, оно самое. Удар саблей сзади, оба счета пополнились, причём за самого монстра Игра отсыпала ОС как положено по формуле — тридцать шесть. Следующая цель, повторяю.
Пятая что-то почувствовала, оглянулась назад, и начала резко пикировать, уходя из-под удара системным оружием. Воздушные лезвия вдогонку! Увернуться призрак в теле птицы не сумел, крыло отлетает в сторону. Он покидает терпящее бедствие воздушное судно, и это большая ошибка — жезл мёртвых наготове, очередной пленник. Уничтожить!

Внизу вижу взлетающий рой инсектоидов, чувство опасности пока не кричит, наверное, пора немного пустить кровь хаоситам! Во-первых, ОЗ и ОС сами себя не накопят, во-вторых, есть большая доля уверенности, что случись что плохое, уйти всё-таки получится. И, наконец, в-третьих, банально надоело сбегать. Главное: чётко осознавать, когда отступить всё-таки необходимо, а не биться до последней капли своей крови…
Насколько я понял из просмотренных воспоминаний духовного архонта Ли Сяна и Стервиэль, мой С-полёт по-прежнему является «имбовым» средством передвижения. Среди игроков лишь по-настоящему сильные существа, причём обычно цэ-ранга, могли позволить себе развить полёт до таких «высот». Чаще обходились дэ-ранговыми версиями, больше вкладываясь в атакующие и защитные «заклинания», от которых напрямую зависела жизнь.
У хаоситов ситуация следующая: летать, в силу «физиологии», могут инсектоиды и призраки. Среди «людей» — духовных практиков и ящеров данным умением обладают немногие, достигшие высших уровней Духовного Ядра, при этом, не как игроки, сами по себе, а с помощью различных артефактов. Элита же, ранга Зарождающейся Души, вроде умела и сама, но также предпочитала артефакты, особенно в виде летающих мечей. Так что надо пользоваться преимуществом.
D-сабля заменяется на Морг, длина оружия — разумно-соразмерная — при сражении на «открытом воздухе» тоже решает. Кстати, не помешает чуть увеличить «утреннюю звезду» под дэ-боевую форму. Для Е-бф есть свой набор оружия обычного размера: копьё с электропроводностью либо сабля плюс дубина с тараном.
Мураши поднимаются достаточно высоко, чтобы стать добычей. Эф-ранговых среди них, насколько я вижу, нет, они слишком слабы против игроков, что ж, так даже лучше — как минимум Очки Заслуг с них капают гораздо щедрее.
Бух! Наконечник Морга врезается в голову первого, тут же под оружие попадает второй, я кручусь не хуже, чем бельё в стиралке, отбивая атаки со всех сторон. Я понял, на чём основана их тактика — заипать игрока до полной усталости и траты всей энергии. Правда, со мной этот трюк не пройдёт. Мырк, вырываюсь из кучи малы, начиная сражение в новом месте.
— Достали! — телепортнувшись прямо в воздухе раз пять, не выдерживаю тупого бесстрашия Е-ранговых особей, которые подобно зомби исполняют данную им задачу — убить!
Сухая гроза на «стандартные» двадцать тысяч расходится от меня, позволяя секунд на восемь перевести дух. И вновь начинается бойня, прерываемая очередной сухой грозой. Убил максимум пятьсот мурашей, и то, большинство скончалось после сухой грозы, а потратил уже сорок пять тысяч энергии. Невыгодно!
— Пси-атака! — кричит третий поток сознания, поставленный следить за резервами энергий. Разум стремительно проседает, он трансформацией перегоняет из маны. И что самое поганое, я достаточно развит, чтобы противостоять атаке, но совсем недостаточно, чтобы понять, откуда именно она идёт?
Сухая гроза напоследок и выхожу из боя прыжковой сетью. Испробую новый метод восполнения резервов — иду по лесу, чёрной рукой поглощая энергию прямо из деревьев. Они умирают и вскоре засохнут, но прану я получил, переработав её в ману и пси.

На этот раз зайду не сзади, а сбоку. Тайный взгляд накрывает круг радиусом в полтора километра, ощущаю множество целей. Активное зрение показывает, что это всё те же мураши, но сейчас они идут по земле — видимо, хоть и могут летать, но увеличенный размер тела не даёт преодолевать действительно большие расстояния.
Мне не нравится лишь группа гуманоидов, сопровождающая колонну инсектоидов, от них исходит угроза. Ладно, сейчас я охотник на дичь, и мне решать, где будет засада? Лесочек на краю поля, затаился. Жду, когда «поводыри» подойдут ближе.
Воздушные лезвия на сорок тысяч энергии, подскакиваю мырком, один жив, замах Моргом, накачка, удар, оружие словно ломает какую-то преграду, и бьёт в грудь врага, тот валится назад. Встать уже не даю, пригвождая к земле копейной частью утренней звезды.
Внимание! Вы получили 27 ОС (2.760\3.600)
Поздравляем! Вы получили 192 Очка Заслуг! (3431)
«Всё-таки это была дэшка, хоть и близко к вершине развития» — мелькает у меня мысль, когда увидел цифры.
Поле ледяных шипов на тридцать тысяч маны, резерв до нуля не довожу. Пришло время служивых, выпускаю всех:
— Сорока, Белый, уничтожить примороженных! — бегать по ледяным шипам не самое большое удовольствие, но у сороконожки множество лап с острыми коготками, а Беляш — из породы Морозных, его стихия.
— Остальные за мной! Рарх слева, Стерва справа, Ли Сян спина и «врубай»!
Нам приходится очень непросто, мураши вновь атакуют, практически не заботясь о своей жизни.
Внимание! Вы получили 32-й уровень!
(7\3.840)
Дополнительно: Вам доступно 10 очков характеристик
Поздравляем! Вы получили 18 Очков Заслуг! (4726)
Собираю тройку в карты и портируюсь мырком назад.
— Сорока! На помощь! — телепатически приказываю питомцу. — Беляш, далеко не отходи! Приглашение в карту выслано, если что, ныряй.
— Арх-х! — слышу его ответный рёв.
При поддержке сороконожки дела пошли лучше, врубаемся в ряды противника. Пытающихся напасть сверху сношу высвобождением энергии из накопителя Морга, целей очень много, абсолютно не жалко, что убиваю без осушения.
Внимание! Ваш раб захвачен посторонней сущностью!
Цепные молнии расходятся от меня в разные стороны, роняя муравьёв. Нужно капельку времени, чтобы разобраться с новой проблемой.
Ли Сян! В пылу сражения уже не успевал следить за всем, он решил сбежать! Возврат раба в карту за десятку ОС, получилось. Продолжаем бойню.
— У меня заканчивается энергия! — предупреждает тёмная эльфийка.
— Беляш, карта! — приказ рабу, который чуть поодаль от нас, на ледяном поле, добивает примороженных, затем дублирую для всех остальных.
Телепорт прыжковой сетью, ухожу в «убежище» — долину посреди скал. На сухую грозу в конце уже не осталось маны.
Выпускаю из карт соратников, кроме духовного практика, проверить состояние. Всем требуется восстанавливать резерв, Рарха и Беляша подлечиваю, до них муравьи дотянуться смогли, несколько попортили шкурку.
— Да уж, не завидую игрокам из крепости, что сейчас сражаются, — усталым и «потухшим» голосом говорит эльфа. — Потери будут ужасающие. И я могла бы быть среди них…
— Твоё «спасибо» принимается, — отвечаю ей. — Держись меня, со мной у тебя есть шансы выбраться с этой планеты, а вот с ними, — указываю примерно в сторону «Города» — точно нет!
Даю ей пару секунд на обдумывание моей «завлекалки»:
— Приступай к медитации, это был не последний бой на сегодня.
Она странно глянула на меня, и ответила: «Вот это и устрашает».
Я отхожу из зоны видимости, умерщвляя деревья. Резерв восполнен, возвращаюсь к группе, призываю бывшего хаосита, посмотреть, что с ним? Парализация, идентификация (эфир):
Ли Сян, Герой (Раб), Архонт (D) \ Духовный Банши ©. Уровни 25\18
Статус: одержим
Цэ-ранговый призрак выбрал не ту цель, вот что значит — безграмотный, не умеет читать на системном языке. Ученье — свет, а не ученье — рабство…
— Стерва, подойди сюда! — снимаю привязку с жезла мёртвых, подаю ей:
— Привязывай к себе, и следи за статусом практика. Если вдруг одержимость пропадёт — сразу используй жезл, всё понятно?
— Да.
Я погружаюсь в воспоминания архонта, узнавая прилично информации о внутренней структуре общества; увидел город с башней изнутри; другие места, где побывал Ли Сян, примерно понимая их местоположение. Выхожу из режима извлечения воспоминаний.
Забираю жезл с обратной перепривязкой, в живот Ли Сяна втыкается копейный конец Морга — он ненадёжен, хотел сбежать, потому подлежит ликвидации:
— Если ты не вылезешь, системное оружие поглотит тебя, — говорю банши, уже знаю, на каком языке они общаются.
— А если вылезу, ты уничтожишь меня, — отвечает банши. Похоже на торг?
— Свободы обещать не буду, да и ты всё равно не поверишь. Статус раба и мёртвое тело цэ-ранга под управление. Устраивает?
— Нет.
— Жаль… Как ты относишься к молниям? — подаю небольшую в тело дважды предателя — сначала Неба, а теперь меня.
— Ладно, я выхожу! — большой сгусток энергии вылетает из верхней части тела, по виду напоминает джинна из мультика про Аладдина, разве что не голубой… в смысле, цвета. Все хотят жить, но каждого приходится уговаривать через угрозы.
Не поэтому ли боги общаются в таком стиле? Вспоминая Одина и Каина — чуть что, сразу угрозы и боль. Их «общение» с пленными, наверное, конкретно достало.
Духовный банши © утрамбовывается в камень на верхушке жезла, применяю Героизацию:
Внимание! Вы даровали существу Прощение Системы!
Внимание! Вы склонили представителя Хаоса перейти на сторону Системы
Поздравляем! Вы получили 500 Очков Заслуг! (6458)
«ОЗ копятся не так уж и медленно… У Триумвирата почти наверняка есть оружие В-ранга, а то и несколько навыков!» — отмечает второй.
Тело Ли Сяна сотрясает мощный разряд, убит.
— Рарх, сними одежду и вытащи духовное ядро, труп отдать Сороке. Стервиэль, держи рабскую карту, очисти её, — в удачу она вкладывалась, поэтому карту из-под убитого практика отдаю ей.
— Удачно, но скорее всего, в последний раз, — эльфа возвращает очищенную.
Духовному банши повезло, конечно, относительно, просто не сдохнет сразу: предлагаю рабский контракт, он соглашается. Из пространственного кольца выкладываю труп кинокефала…
— Хруст⁈ — удивляется рабыня.
— Думаешь, ты одна такая умная, кто попытался использовать новичка? — чуть обеляю себя.
Поднятие рыцаря-скелета!
Несмотря на название, кости во плоти также вполне успешно «восстали». Прикладываю жезл к временно немёртвому, «вселить!» — наделяю банши обиталищем. Проходит пара минут, «труп» поднимается.
— Ну-ка, покажи кусочек себя! — командую: Пасшаллах, Герой (Раб), Духовный Банши ©, уровень 18. «Клеймлю» божественной меткой, не повредит. — Я буду звать тебя Паш! Держи духовные ядра, пополни резерв, скоро тебе убивать хаоситов.
— Слушаюсь, старший!
— Стерва, Рарх, Белый! Вы остаётесь здесь, копите энергию, без неё вы не бойцы. Я пока совершу ещё один визит вежливости хаоситам.
— А если ты… — начала, но не закончила тёмная эльфийка.
— Погибнуть я не должен, но ежели так произойдёт, позаботься о Королях и сороконожке, доверяю тебе на временное хранение карту питомца. Всё, мы ненадолго!



Глава 19

Засланец


Эльф крови
Слегка разобравшись с внутренними делами клана и Сектора, для заработка ОС принялся за натуральный и беспощадный «гринд» на Юноне. Моими целями стали все: и насекомые, большинство из которых, имеющих дэ и цэ-ранг, убивал лично с помощью Сабляки, пытаясь получить Веру и Божественную Силу, ведь в приматах после гибели Предков Веры нет вообще, да и Божсилы, наверное, тоже.
За геноцид получил достижение «Убийца чудовищ II», тройку известности и типа награды:
Вы получаете достижение Представитель - вы достаточно известны, чтобы ваше слово что-то значило даже вне вашего родного мира. Для тех, кто может видеть…
Помнится, у любимой выскакивало такое же.
А также, пользуясь последними «мгновениями», пока Система не перестала инициировать игроков и назначать миссии по защите родного мира, массово вызывал их на своих насекомых-питомцев. В абсолютном большинстве прибывали эф и е-ранговые обезьяны, становившиеся лёгким источником ОС. Трупы бедолаг служили топливом генератора мистической энергии в Гильдии — славянки, рабы и некоторые питомцы продолжают клепать кристаллы маны.
Очень редких Императоров и хорошо развитых в уровнях Королей\Королев ждало принуждение к становлению питомцами, более слабые особи уже не интересуют.
Очки идут, во-первых, на развитие меня и Саши, постоянно находящейся рядом, боится потерять? Во-вторых, на развитие десяти «старых» и пяти «новых» членов Школы тьмы\тени\тайны.
Последней пока стала Паата, при встрече на Руси попросившая дать ей «ответственную» работу. Подумав десять секунд, предложил должность «держательницы исцеляющего жезла» от Лапидриэля, а заодно Председателя Комитета женщин, централизованно доносящего до меня все проблемы и чаяния женской части нашего общества.
Чтобы пользоваться всеми возможностями жезла требуется прана. Ну а тогда добро пожаловать в Школу и заодно Культ Лешего, ведь просто так накачивать ОС кого бы то ни было, уже не стану.
«Принятие» последней пятёрки адептов произошло через выбор Школы по данному им номеру. После расщепления на две сущности, у «меня» пропал титул Почётного наставника, посвящать напрямую не могу. Как думаю, необходимо получать звание Главы Школы, а уже он сможет назначить не-Почётных наставников, имеющих функцию прямого приёма в наше учебное заведение.
Паата изучает навык бессмертный, затем поглощает сущность крови от огра — получает особенность кровь гоблиноидов: один или несколько параметров могут быть выше природного предела, и сразу следом усваивает карту Большого сосуда вечности. Несколько десятков секунд мучений, обретает Средний сосуд вечности (Е, 3\5), плоть 14\14. Если бы не получилось, умерла-воскресла, пошли бы традиционным путём, через Призыв Системы.
— Умничка! — хвалю её.
Далее снятие предела в пране, умения энерго-вампиризма, эльфийское долголетие, создание камней крови. Наберёт одиннадцатый уровень, дадим найденный навык глубокого исцеления на пране, где на втором уровне развития можно взять омоложение. Подобный навык получат гвардейцы и адепты Школы, всех последних решил делать супер-целителями — постепенно увеличивается поток пенсионеров, родом ещё из СССР, обладающих полезными знаниями и практическими умениями, и не желающих доживать свой век в бетонных коробках городов или на дачах — у нас им найдутся масштабные задачи! Потратить на каждого по шестьдесят ОС, чтобы набрали третий игровой уровень, очки характеристик вложить в живучесть — получат дополнительные полвека активной жизни без болезней! Будет польза и желание, продолжим сотрудничество. По-моему, отличное предложение…

Магическое бессмертие (С, 1\1) у Игры покупать не стал, по большому счёту этот навык лишь как некая призрачная надежда: если поле боя останется за противником, возрождение в виде нежити прямо на нём же — это возможность убить тебя второй раз.
Вместо этого Сервер «позволил» обнаружить и купить лимитированный (2\2) навык:
Бессмертный из легенд (С, 1\5) — позволяет воскреснуть после смерти, исцеляя все раны на теле. Раз в сутки — с восполнением запасов всех энергий. Перемещает ваше тело вместе со всеми привязанными вещами в радиусе тридцати метров от места гибели в наиболее безопасную зону. Стоимость: 200 ОС (вложение заранее).
Милая купила его на замену своего бэкапа, плюс опять же лимитированное, 1\1 на клан:
Системное воскрешение (С+, 1\5) — способно поднять существо из мертвых, если после его смерти прошло не более суток. Шанс воскрешения вариативен и зависит от множества параметров. В течении десяти минут после смерти имеется средний шанс воскресить существо, убитое с осушением (Внимание: предусмотрен штраф!). Стоимость: от двадцати тысяч единиц энергии. Откат: сутки.
Сильно подозреваю, что искала его из-за меня. В остальном, несмотря на наш расовый и игровой цэ-ранг, Сервер не спешил раскрывать свои тайны и начинать распродажу умений. Я выкупил ранее виденную Неуязвимость (С, 1\1) — создаёт вокруг пользователя энергетическую сферу, блокирующую любой входящий урон. Время действия: 5 секунд. Стоимость активации: 10.000 единиц маны. Откат: час.
Также Мистическую воронку (С, 1\5) для сбора энергии в пассивном режиме, но при следующей попытке купить карту получил сообщение:
Внимание! Ваших заслуг перед Гильдией недостаточно!
Точно такое же высветилось Александре. Надо выяснить у информаторов — что это? Зато передал Саше карту огненная клетка, которую выбил в экспедиции на Улье.

Добыв из инсектоидов шесть единиц Веры, решаю перевести её в Ересь — десятка в параметре требуется для создания копии души и возвращения звания клан-лидера. С трансформацией энергии (С, 1\1) такое объединение вполне позволительно. Только желательно ещё раз где-то добыть крутой накопитель энергии…
Ересь достигает одиннадцати пунктов, выпадают сообщения о понижении репутации с богами Улья — видимо, у кого «окончательно украл» Веру, ведь к ним она уже в любом случае не вернётся. Интересно, а Ересь из моего тела может кто-то поглотить? Так, стоп! Эту тему обсуждать вообще не хочу!
Внимание! Ваш параметр Ересь достиг десяти пунктов (11). Вы получаете особенность:
— Божественное чувство (D) - даёт возможность чувствовать и видеть божественную энергию в любом её проявлении
Внимание! Вы первый из вашего мира, чей параметр Ересь достиг десяти! Известность +1 (8)
Внимание! Обнаружена ошибка Системного процесса…
Запуск протокола оценки… Ожидайте…
Да, мля! Сколько можно…? А главное — за что?!?
Внимание! Ошибка зафиксирована
Идёт исправление ошибки… Ожидайте…
Внимание! Вы получаете: Истинный взор - позволяет видеть потоки магической энергии
Внимание! Вы получаете: Глаза жизни - вы способны видеть жизненную силу
Добавкой к этому эфирное зрение, псионическое зрение, а также чувства в тех же энергиях, позволяющие, как ни странно, «чувствовать» потоки энергий.
Резолюция: в качестве компенсации вам предлагается навык Всеобъемлющее зрение (С, 1\1), совмещающий все виды зрения. Согласны?
Да\Нет
«Да ладно! Стоило вампиру избавить меня от титула „Лишний“, Система тут же стала относиться гораздо радушнее, исправляя свои ошибки с компенсацией?» — от удивления чуть не отвисла челюсть.
Да, согласен.
— Чёрт! Могла бы и предупредить! — восклицаю я: зрение полностью выключается и в глазах начинается резь, впрочем, терпимая, презрение к боли не использую.
Перестройка заняла порядка пяти-шести минут, поглотив все выданные чувства, взоры, глаза, зрения, в том числе бывшее у меня активное. Неожиданностью стало поглощение улучшенной идентификации (эфир) и эфирных следов — чуть подумав, согласился, что это своего рода тоже разновидности зрения. Удобный навык получается, многофункциональный!
Следующий, очень интересный шаг — пока не являюсь клан-лидером и нет конфликта, за тысячу Священных очков активирую функцию малого алтаря «создание Священного оружия». Хоп, я в бестелесном состоянии:
Внимание! Выберите желаемый тип оружия
Длинно-древковое ударно-дробящее
Выбор принят, ожидайте…
Я словно вновь попадаю в меню активации первого оружия, как было на заре Игры — в сознании показываются крайне немногочисленные представители выбранного типо-класса: посохи-шесты, двуручные боевые молоты, и то, что как раз интересует меня — шесты с моргенштерном.
Несмотря на то, что точно знаю, чего хочу — свой Морг, именно его никак не выдают. Не хватает полномочий для слишком кардинального изменения исходного варианта? Ладно, без «выебонов»: шест, сверху шар моргенштерна, снизу трёхгранное «шило», длина пусть два двадцать… нет, два тридцать… пять.
Выбор принят, ожидайте…
Внимание! Для внедрения вам доступна одна особенность и одно активное свойство оружия, выберите желаемое…
Негусто! Может я поторопился, и стоило создавать Священное оружие на втором уровне малого алтаря? Дали бы по два каждого?
Из особенностей выбираю: возможность поглощать чужую Веру и Божественную Силу
Внимание! Данная особенность очень сильна!
Вы можете либо потратить на её внедрение активное свойство либо доплатить…
Пробую пункт «доплатить»
Внимание! У вас списана единица Ереси. Ересь −1 (10)
Нормально так, без запроса согласия!
Выберите активное свойство оружия…
Хочу что-то типа исполинского удара или воздушного тарана из «утерянной» метательной дубины, причём, склоняюсь именно к тарану, он без ограничений по количеству применений и кулдауна, хоть и тратит энергию.
Нашёл сокрушение, работающее по принципу воздушного тарана, но только в руках пользователя, без метания. Не иначе, за это бы потребовали ещё одну единицу Ереси.
Выбор принят, ожидайте…
Внимание! Желаете добавить в оружие дополнительную особенность или активное свойство? Да\Нет
«Хм-м, похоже на попытку Системы выманить у главы культа выданную ей же энергию за создание малого алтаря. Впрочем, она дело наживное, надо брать!»
Да
Выберите желаемую особенность или активное свойство оружия…
Долго думать не стану — принадлежность к стихии молнии с накопителем энергии, как в любимом Морге.
Внимание! Данное активное свойство очень сильное!
Оружию обязательно требуется дополнительная особенность: электропроводность
Желаете доплатить? Да\Нет
Да — соглашаюсь со всеми предложениями
Внимание! У вас списано две единицы Ереси. Ересь −2 (8)
Я прав, как всегда… или почти всегда)
Выберите название Священного оружия!
01:59…01:58…
«А-а! Э-ээ!» — заметались мысли.
— Что за паника? Назови Дрыном, — лениво замечает второй.
— Или Ломом. Против которого нет приёмов, — подаёт голос третий.
Заметался между двумя вариантами из данных подсказок, оба хороши. Ну так, мои потоки сознания знают меня буквально «изнутри», как никто другой.
— Лом! — всё-таки склоняюсь к варианту третьего.
Выбор принят, ожидайте…
Внимание! Священное оружие создано!
Оцениваю в комплексе:
Лом
Ранг: Е+
Материал: системная оружейная сталь, эманации Ереси
Вес: 1,9 кг
Тип: артефакт Ереси (культ Лешего), масштабируемый
Особенности:
— Возможность поглощать чужую Веру и Божественную Силу (Внимание, поглощенная Вера будет автоматически переведена в Ересь!)
— Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы
— 40% отходит владельцу
— 10% поглощенной энергии конденсирует оружие
— 50 % поглощает Система
— Сокрушение — после запитывания мистической энергией и при соприкосновении с любой поверхностью создаёт ударную зону диаметром 0,5 метра, стремящуюся отбросить препятствие прочь
— Электропроводность — позволяет пропускать через оружие молнии любой силы (энергии) без его разрушения и порчи
Принадлежность к стихии: молния
— Позволяет притягивать, аккумулировать, и высвобождать электричество
— Ёмкость: 0\100 МВ
Насыщение:
0\500 ОС
Владелец:
Леший

Ранг Е плюс, но это ерунда, дэшкой сделаю быстро, стану получать половину из убитого. Зато свойства далеко не рядовые, пусть на них потрачено три единицы Ереси — вложение в будущее.
Делаю уже третью копию души — в этот раз вышла «копия с копии», вновь став клан-лидером. Группой бойцов выходим наверх — меня долго не было, надо узнать, что по платежам за координаты Пурпура?
Раб Тореза на лестнице не сидит — странно!
— Парни, особое внимание! — предупреждаю своих.
Поднимаемся, «пятачок» с блошиным рынком маленько опустел, но Дарнок и Негар тут:
— Привет, здесь что-то случилось? — спрашиваю у них.
— Можем мы узнать, где ты был? — эльф задаёт встречный вопрос.
— К чему допрос? — недоумеваю я.
— Похоже, кто-то убил Тореза…
— И вы решили, что это я? Однако, я стою перед вами, а значит, Клятву не нарушал. И раз уж подозреваете меня, могу заверить, что Я его не убивал! — и это чистейшая правда, данная копия вообще не в курсах произошедшего.
Никак не могу быть замешан в данном убийстве, у меня даже новый и чистый глобальный ID. Но информация чрезвычайно интересная и подходит под известные факты — например, одномоментное поступление большого количества ОС от дух-оффного копья. Оригинал тут порезвился и сумел не сдохнуть, только почему-то угодив в какую-то закрытую локацию.
— Я прошёл перерождение (и снова правда, разве не прошёл? И что, что уже давно?), — добавляю, для убедительности открывая строчку меню со своей новой расой.
— Эльф крови… Поздравляю с перерождением! — говорит Дарнок, нотки подозрительности исчезли из его голоса.
— Благодарю. Обо мне поговорили, теперь о вас, что с долгом за координаты? Мне бы не помешали Священные очки.
— Священные очки никому бы не помешали, — усмехается тёмный эльф, — но по соглашению время у нас ещё есть, лично я отдам чуть позже.
— Я тоже чуть позже, — поддакивает архонт. — Кстати, в твоих магазинах перестали принимать карты за ОС, почему?
— Наверное, потому-что в наличии мало очков? Хотите избавиться от ненужных карт, всегда можете купить наши товары, ассортимент постоянно расширяется.
Немного отвлекусь — японцы-управляющие магазинами действительно подошли к работе ответственно, постоянно предлагая новые товары. А три дня назад нашли клан из шестнадцатого ряда Гильдии, представители которого готовы обменивать ненужное им слегка радиоактивное золото на продовольствие — в их мире прошла война.
И хотя у меня имеются довольно большие запасы денежных средств, большие они только по меркам физического лица, прожигающего жизнь. Для индустриализации Сектора, что по площади больше половины России, а если сравнивать с островным государством — то как пять Индонезий, уже маловато. Первоначальные вложения будут очень велики, этот источник золота сильно выручит. Тем более в Китае, откуда придётся тащить большую часть оборудования, золото очень уважают.
— Дарнок, вопрос, который вы с Ранаумиром почему-то не осветили: хотел купить на Сервере цэ-навыки, но мне отказали, ответив, что недостаточно заслуг перед Гильдией. Знаешь, почему?
— Тут просто. Негар, — эльф обращается к архонту, — ты бы купил за две тысячи Священных очков ненасыщенную цэ-карту межмирового портала, который, к примеру, вообще не тратит энергию, но работает раз в десять дней?
— Конечно, что за вопрос?
— За три тысячи очков?
— Пожалуй, и за четыре, но ты же не продашь, — непонимающе замечает архонт.
— Не продам, потому что у меня недостаточно заслуг перед Гильдией… — совсем по земному поднимает палец вверх тёмноэльф.
— Понял! Игра борется с наживой при перепродаже карт высшего порядка тем, кто пока не может их купить в силу ранга-уровня. Чем выслуживаться перед Гильдией? — уточняю я.
— Выполнением её заказов, чем же ещё? — отвечает Дарнок.

Этот день случился — на Юноне Система перестала создавать миссии на защиту родной локации и инициировать новых игроков. Мир «официально» стал Охотничьими угодьями. Я успел «нафармить» лично себе относительно неплохую армию: трёх Императоров Морозных обезьян, четырнадцать Морозных Королей\Королев, четырёх Императоров Золотых обезьян, и целых семнадцать Золотых Королей\Королев. Естественно, все находятся под метками Рабовладельца.
Все приматы: мои, Саши и вампира под надзором славян — членов Школы тьмы\тени\тайны, отправились зачищать острова на Руси. Я стал не особо нужен Каину — не особо прислушиваюсь к его мнению по поводу действий на подвластной мне территории. Приматы и инсектоиды, привязанные Рабовладельцем к вампиру, отсылают набранные очки хозяину. Точнее, пытаются — часто они никуда не уходят, как будто сама Система не может связаться с получателем. Приходится копить ОС в храмовом алтаре и ждать возможности передать единой партией.
Я же с женой, при поддержке инсектоидов в цэ-ранговом мешке Хозяина насекомых и стрелков-юнитов, поменяв свою привязку на Славянск, перебазировался туда, ловить врагов, желающих попировать на почти свободном мире. Здесь психологически некомфортно: причина для беспокойства — мысль о том, что закрывшийся в домене Младший Бог внезапно выйдет во внешний мир, и, увидев нас, накинется на «еду».
Результаты деятельности на Славянске двояки — с одной стороны: ОС уверенно набираем, любимая достигла одиннадцатого уровня, я в основном работаю на погашение долга перед вампиром, а также сумели пройти несколько барьеров в мистических энергиях.
Моя милая в: ментале, духовной энергии и чакре — все три через вложение очков. В плоти и мудрости к пределам близка, скоро и в них. Я: ментал и эфир за очки, а плоть сам, в совместном с женой круговороте. Прорыв сквозь Первый Божественный Барьер оказался очень непрост и болезнен, в какой-то момент пожалел, что не заплатил главному рэкетиру Вселенной — Системе, хорошо, что обошлось, предел оказался прорван без последствий, точнее, без плохих последствий. За очередной прорыв с первой попытки Игра дала +2 к пределу плоти и достижения:
— Шагнувший за грань: один из ваших параметров превысил Первый Божественный барьер. Известность: +5 (13)
-
«Представитель II»: вы известны, и ваше слово что-то значит даже вне вашего родного мира. Для тех, кто может видеть…
Что в лоб, что по лбу — одна хрень. Ладно, эта непонятная известность нужна хотя бы для того, чтобы стать Главой Школы.
Помимо очков Системы, быстрыми темпами набираю игроков-переселенцев на Русь с их филактериями. Часто с семьями и даже целыми поселениями — если «живут» неподалёку или могут сориентироваться, где находится их деревня.
Кто не хочет уходить по причине мести или поиска родных мест после проваленной миссии — предлагаю выкупить «осколок алтаря»: за еду, системное оружие, карту магдара и какого-нибудь умения без полного насыщения — это уже сами, мне платить больше семидесяти пяти ОС незачем. И то, за эту цену я приобретаю адепта культа в целом виде, а не одну филактерию.
Думаю, вскоре начну хватать всех игроков подряд, несогласных обрабатывать парализацией и в Сумке Правителя перетаскивать к себе в Сектор, дабы позднее забрать у них филактерию. Ведь благодаря славянам Культ растёт и ширится: когда в малом алтаре скопилась первая сотня «камней» с привязанными к ним душами игроков, Система выдала любопытное сообщение:
Внимание! Вы — смертный, который сделал первый шаг на пути к божественности!
Вы обрели первую сотню последователей!
Поздравляем! Ересь +1 (14). Известность +1 (14)
Так-с! Почти наверняка уверен, что за двести последователей — они же сектанты — Игра ничего не даст, а вот, к примеру, за триста, шестьсот и тысячу может быть. Конечно, это самый щедрый вариант, с прогрессией: сто плюс двести равно триста, плюс триста равно шестьсот, плюс четыреста равно тысяча. Вариант поскромнее — за пятьсот и тысячу последователей. Самый скромный — только за тысячу. Посмотрим.
Если взглянуть на ситуацию с другой стороны: я ни на шаг не приблизился к решению вопроса с божественной силой. За время нахождения на Славянске смог украсть у жертв пять единиц Веры, что значительно эффективнее, чем было на Юноне с насекомыми-монстрами и редкими игроками, всё таки сюда прибывают в основном игроки — и хотя бы единицу Веры они имеют, а вот с божественной силой полная засуха.
Поэтому на Руси берётся гоблин-доброволец, делается игроком, филактерия присоединяется к Сердцу клана, назначаю Заместителем клан-лидера, и он уходит на Гильдейскую миссию к моему старому знакомому, неся за пазухой диктофон…



Глава 20

Контракт Гильдии


Эльф крови
Множество раз до этого задавался вопросом: почему игроки из других миров, долгое время находящихся в Игре, далеко не столь сильны, как должны были бы быть? И мы, люди Земли, совсем недавно попавшие в Систему, иногда уже даже можем составить им конкуренцию в плане силы?
Ответ нашёлся у информаторов: Дарнока, Ранаумира и отчасти Негара. После взрывного роста на старте, когда Система выдаёт множество миссий, далее судьба мира передаётся в руки бога\богов. И если у них недостаточно сил — обладают уровнями схожими или ниже окружающих, никакой экспансии, как у Земли после появления Великого Каина, не случается. Соответственно, дальнейший приток очков сильно сокращается, растут лишь редкие счастливчики, обычно жрецы и храмовые воины.
Бог\боги чаще всего играют от обороны, пытаясь использовать внутренние ресурсы планеты. И ключевой из них — население. Большинство богов различными мерами подстёгивают рождаемость, чтобы лучшим игрокам и им самим было откуда брать Священные очки. Ведь Охотничьи угодья достаются далеко не всем, да и то, если они имеются, у них очень часто нет какого-то одного хозяина, происходят постоянные стычки, в которых теряются игроки.
Помимо угодий, источником опыта служат войны — тут главное не оказаться перед лицом сильно превосходящего противника, заключив нужные союзы с другими богами, а иногда ситуация прямо принуждает к тому, чтобы стать данником кого-то сильного — что, несомненно, полезно для выживания, но тормозит прогресс развития, ведь из твоего мира выкачиваются очки.
Основное препятствие на пути к усилению отдельных игроков или рейдов — Внешнее Поле Боя, на котором «наглецов» обычно встречают местные игроки. Это у нас на Земле оно было почти всегда отключено по воле богов — так как очень редкие земляне могли бы постоять за себя, потому приходилось вылавливать врагов на миссиях по защите родной локации, где уже возможна помощь со стороны вооружённых сил.
Вспоминая Левиафана, на котором наш клан неплохо усилился — если бы не вмешательство богов, погибло бы большинство более-менее развитых игроков Земли. И что дальше — неизвестно. Конечно, существуют способы попасть на планету без прохождения Поля Боя, но они доступны далеко не всем.
В общем, участь «обычного» игрока в «старом» мире — постараться не сдохнуть во внутренних стычках, ведь далеко не везде боги мирно сосуществовали, и развиваться посредством самосовершенствования, повышая владение оружием и мистические энергии путём тренировок. Повезло, если ты родился в богатой семье, могущей покупать рабов — во многих мирах практиковался уход из жизни в старости от руки хозяина.
Так что тот, кто считает, что возврат к рабовладельческому строю невозможен — глубоко ошибается. Его избегают единицы миров, Земля — вряд ли. Уж если натуральное рабство во многих странах отменили в девятнадцатом веке, а последняя — Мали — продержалась аж до 1980 года! В «оплоте дерьмократии» чёрного стали считать за человека лишь примерно после 1970-х годов (как быстро белых заставили вставать на колено!).
Впрочем, формально-законодательная отмена рабства на нашей планете не привела к его отмене фактической. По данным службы ООН только официально в мире насчитывается более сорока миллионов так называемых «новых рабов», а значит, в реальности их намного больше.
Возвращаясь к «прокачке»: препятствия — препятствиями, но главной опасностью всё-таки оставались боги, которые могли вмешаться в жизнь в любой момент, хоть чужие во время задания на их планете, хоть свои дома. Заслужил немилость — считай, труп, за тобой придут. А будешь сопротивляться, вырежут всю семью или род.
Последняя «колдобина» на пути — плохой доступ к Серверу для покупки карт. По сути, для девяноста девяти процентов игроков он осуществляется через богов посредством магазинов в храмах, а выбор там далёк от безграничного, да ещё обычно с наценкой.
Подводя итоги: сильный бог\боги, идёт экспансия вовне — для выживших в сражениях рост уровней и развитие. Слабый бог\боги — оборонительные бои и угроза полного исчезновения. Средний бог\боги — стагнация с небольшим развитием для избранных, богатых и власть имущих.

«Посла» пришлось ожидать почти три часа. Вернулся с хорошими новостями: бог ушастых Эльфирон помнит меня и готов к сотрудничеству на выдвинутых условиях, гоблин подаёт насыщенную карту:
Новый шанс (С++) — божественной волей (Эльфирон) вы обретаете возможность гарантированно воскреснуть в вашей личной комнате, изучаю.
«Получилось!» — выдыхаю я. — «Оказался достаточно убедителен, раз он согласился и внёс немалый предварительный платёж… Либо ситуация у него ещё хуже, чем мне казалось»
Через пункт меню «заказы» в Сердце клана нахожу новый Гильдейский контракт, только что выставленный Эльфироном, пробегаюсь по условиям, всё правильно — принимаю.
Надеваю маску наёмника, прикупил взамен «утерянной» точно такую же, как была, масштабируемую D-ранга. Перехожу на миссию, встречает группа эльфов во главе со жрецом: Миллаэль, Герой ©, Высший эльф крови (С+), уровень 201.
«Собрат» по подвиду эльфов. Уровень очень серьёзный. Впрочем, и у остальных присутствующих левелы начинаются от семьдесят пятого, элита. Набрали очки во время войны с насекомыми?
— Я должен встретиться с твоим покровителем. Где и когда? — спрашиваю у священнослужителя.
Тот не успел ничего ответить, странно дёрнулся, и его устами заговорил бог:
— Сними маску наёмника и отключи все маскирующие умения, чтобы я был уверен в результате сканирования.
Выполняю категоричную «просьбу».
— Эльф крови… Тоже пошёл по пути праны. Удача восемнадцать из тридцати, — он прямо выделяет этот момент, получается, всё-таки в курсе об умении чёрная рука, откуда-то есть эта тайная информация, которой не обладает Великий Ы\Каин. — Вижу, что всё так, как ты и описывал. Хотя, будь по-другому, ты бы и не пришёл ко мне. Твой покровитель ведь не знал?
— Конечно, нет.
— Да, глупый вопрос, — короткая пауза. — Надеюсь, ты сможешь помочь в нашей очень долгой войне…
— Думаю, да, если ты сможешь выполнить свою часть договора.
— От этого зависит выживание моего народа и моё собственное существование.
Нацепляю обратно маску наёмника, и включаю маскирующие умения. В этом нагромождении ложной информации непросто разобраться даже Старшему Богу. Нет, от А-ранговых существ такими «низкоуровневыми» навыками не закроешься, просто не совсем понятно, какие именно данные проверки являются настоящими. К примеру, эльфийская ложь говорит, что я орк Иерро в статусе героя. Функция «подмена» из сокрытия, поглощённого эфирной невидимостью — каджи (D), а моё пока самое сильное умение — подмена системной информации (эфир) — выдаёт, что я архонт.
Внимание! Эльфирон передаёт вам карту округи
Желаете принять?
Да\Нет
Соглашаюсь, у меня отображается территория, занятая инсектоидами. Да уж, много они успели захватить, но я немного удивлён, что насекомые всё ещё не завоевали весь этот мир. Ведь, если не ошибаюсь, с момента начала заварушки прошло далеко не одно десятилетие. О чём и спрашиваю у Эльфирона.
— Наше противостояние закрутилось в очень непонятный клубок. Архонты и золотые обезьяны помогли насекомым-два выстоять, прикрыв в самый тяжёлый момент (Прим. Автора — описание ситуации в главе 9 книги 3), и, угрожая своим вторжением, заставили насекомых-один вернуть часть сил на свою планету. Но решительного удара по ним не получилось, так как никто не доверяет друг другу. Золотые и архонты пользуются своим положением неатакуемых, устраивая рейды на чужих планетах: обезьяны у насекомых-два, а бог архонтов набрался наглости диктовать условия, при которых его воины вступят в сражение с инсектами на моей планете. Пришлось принять навязанную помощь, гарантировав им безопасность с нашей стороны. Однако он делает всё, чтобы все мы понемногу слабели в войне, при этом его воины растут в личной силе, нападая исподтишка и не вступая в битвы насмерть. Ситуация вроде начала выправляться, боги насекомых-два залечили свои раны, получили численное преимущество и начали резко теснить своих врагов. Архонт появился на их планете и повторно ранил одного из богов насекомых, снова приводя баланс сил в примерное равновесие. Мне кажется, он близок к переходу на следующий уровень, когда станет сильнее любого из нас, и вот тогда попробует убить богов.
— Так далеко заглядывать не буду, мой клан постарается уничтожить вредителей на твоей планете. А сейчас мне пора возвращаться.
— Хорошо. Вот жертва, — в короткой вспышке возле меня появляется парализованный паук.
Удар Ломом с аннигиляцией, головогрудь рассекается по линии нахождения мозга, убит.
Внимание! Минимально допустимые требования для завершения контракта выполнены!
Желаете окончить миссию?
Да\Нет
Да, желаю.
Внимание! Контракт признаётся выполненным, ваше вознаграждение составляет 500 ОС!
Осталось времени на обратный переход: 29:59…29:58…
Контракт «для очного знакомства» был очень простой — уничтожить одного врага, но при этом дорогим для встречающей стороны. С моим расовым и игровым рангом принять на исполнение контракты ниже уровнем уже не могу.
— Ты ещё и Глава культа! — бог ушастых не на шутку удивлён, видимо, увидел свойства Лома. — Не боишься ходить с таким оружием?
— Недавно его создал, пока не встречался никто, кто бы осмелился даже задуматься о том, чтобы отобрать его.
— Что недавно, вижу, имеет всего D-ранг, — кстати, при переходе на него Система предложила внедрить дополнительное свойство, выбрал прочность II. — Позволишь? — протягивает руку.
Передаю оружие, он почти тут же возвращает, залезаю в свойства. Добавлено:
— Неказистость: при идентификации оружия посторонними существами показывается D-ранг без каких-либо особенностей
— Прочность
V: это оружие практически невозможно сломать
Ну вот, имею почти полный аналог Морга, осталось насытить внутренний накопитель очков и перевести на цэ-ранг для увеличения получаемых очков с каждого убитого.
— В счёт будущей платы, — говорит бог эльфов.
— Благодарю. Я скоро вернусь, — совершаю переход обратно.

Александра «незаметно» вздыхает, после случившейся смерти сильно переживает, ей бы провести небольшую пси-коррекцию, или улучшить навык разгрузка.
У меня есть примерно пять дней до начала выполнения большого Гильдейского заказа от Эльфирона, и они будут трудными, надо много подготовить. Полетели приказы и указания. Группы техников буквально по винтику перебирают две имеющиеся БМП-3, японские броневички, грузовики снабжения, вертолёты и конвертопланы.
Юниты, желающие служить в ЧВК «Червоточина», переводятся в статус героев — получить знание системного языка, а далее изучают карты в зависимости от намеченной военно-учётной специальности. Наиболее смышлёные станут экипажами новых боевых машин — это помимо тех, кто уже прошёл конкурс и медобследование на пилотов вертолётов.
За «новыми» машинами отправляюсь к Одину, но прежде открываю своё внутреннее меню, раздел «Ересь»:
Ересь — скрытый параметр. По умолчанию мимикрирует под Веру. Есть возможность указать конкретного фиктивного покровителя
Желаете указать фиктивного покровителя?
Внимание! Указанный Бог может быть очень недоволен вашим действием!
Что поделаешь, доволен — не доволен… По-другому никак!
Да
Укажите желаемого…
Каин
Выбор подтверждён… Выполнено
Вот так, хоть и обладаю Ересью, выгляжу как привилегированный последователь Главы Пантеона — Вера(Ересь) имеет показатель в четырнадцать пунктов, а это внушает. Исключая жрецов, мало у кого из игроков есть подобное количество. Шагаю в домен Одина:
— Кто это тут у нас? — «удивляется» Одноглазый.
— Попробуй угадать, но вряд ли получится… — даю не совсем ожидаемый для него ответ.
— Ты вообще кто? — спустя пару мгновений, «просветив» меня, удивлённо спрашивает Всеотец.
— Технически — дубликат хорошо знакомого тебе Лешего, за исключением титула «Лишний» и принадлежности Каину. Да, твои «дары» также остались у моего оригинала.
— А где сам оригинал? — заинтересованно уточняет бог.
— Погиб и возродился в какой-то закрытой локации… и нет, по словам Каина, это не Башня, а что-то другое. Другой информации у меня нет.
— Понятно, что ничего не понятно. И что тебе, эльф крови, отдавший филактерию Каину, забылось в моём домене? — насчёт «не принадлежности» Каину немного не подумал, ведь Веры от покровителя просто так не бывает, необходимо сдать камень души.
— Я имел в виду, что Каин не стал делать из меня нового младшего жреца, — объясняю свои слова. — В общем, оригинал и я существуем сами по себе. Под моё управление перешёл клан. Перешёл НАВСЕГДА, даже когда вернётся оригинал, — обозначаю ему имеющуюся у меня силу.
Продолжаю:
— Для выполнения задания мне требуется военная техника и оружие. Оно уже через три дня, поэтому решил действовать через тебя, так быстрее, расплачусь евро или долларами.
— А мне какая выгода в этой схеме?
— Во-первых, точно знаю, что оригинал продолжает поставку тебе ОС через долю в оружии, с ним по возвращении решу вопрос сам. Во-вторых, могу предложить Е и D-навыки с частичным насыщением, которые ты можешь раздать или продать своим последователям.
— Как-то маловато…
— Добавлю продолжение сотрудничества с кланом, вскоре многие члены пойдут на перерождение, желательна платная помощь в этом вопросе. И не заставляй говорить, что могу пойти к китайцам и закупиться у них, всё-таки у нас с тобой давние хорошие отношения, которые глупо рвать. И с оригиналом в таком случае пообщаешься сам, почти уверен, что в качестве компенсации он попросит несколько цэ-карт. Ты ведь не думаешь, что младший жрец Каина не вернётся? — давлю на жадность. — Тем более, как уже сказал, технику и оружие прошу не в дар, расплачусь по рыночной цене, ты как верховный посредник, которому не посмеют отказать.
— Ты прав, рвать отношения ни к чему. Помогу тебе, что именно хочешь? — Всеотец принял правильное решение.
Подаю папку с одним листом внутри: по шесть экземпляров некоторых модификаций шведской БМП CV-90, естественно, с боеприпасами; гранатомёты Карл Густав с реактивными гранатами, особенно интересуют с готовыми поражающими элементами типа «шрапнели»; ПТУР американского производства TOW BB с фугасной боевой частью; установки ЗУ-23–2 польского производства, как в возимом варианте, так и в виде «Шилки», а также «Хибнерита-3» — вариант ЗСУ на бронированном грузовике.
Далее советская военная техника с площадок хранения стран Восточной Европы: БТР-80 с КПВТ, МТЛБ; САУ 2С3 «Акация», пушки-гаубицы Д-20 и эшелоны снарядов для двух последних — намечается крупная военная операция, насекомые сдаваться не станут.

К Гуань Юю не пошёл. Уж если Один хотел побольше, но сумел умерить аппетит, «китаец» точно заломит несусветную цену. Американцы пострадали, немного пострадают и китайцы.
По какой-то неведомой причине в Поднебесной в один день вдруг произошли многочисленные прорывы инсектоидов, а один случился даже на территории завода по производству химического оружия, которое вроде бы запрещено, но вторжение в Улей и зачистка Юноны позволили де-факто ввести его в правовое поле. И какое горе, что на этом предприятии возник пожар с последующим взрывом, в котором «незаметно» пропали двенадцать железнодорожных цистерн с нервнопаралитическим газом, действующим на насекомых. Просто ужас и кошмар!
Одно дело сделано. Второе: очень большой интерес вызывают ЗСУ «Тип 95» с четырьмя пушками калибра двадцать пять миллиметров. Наведение на цель осуществляется как с помощью радара, так и электронно-оптической системой слежения. Недолго думая, нахожу воинскую часть, пропадает целая батарея из шести самоходных установок плюс машина управления.
Ох, тяжко стало воровать! Не знаю, как Гуань Юй, а Один, если данная история всплывёт, явно подумает в мою сторону — именно он создавал для меня Сумку Правителя. Ладно, надеюсь, не проговорится, зачем ему портить отношения с «приближённым» Главы Пантеона? Другой вопрос, если он выяснит, что нынче у меня этого статуса нет…
Иностранные образцы нужны не только для ожидающихся боестолкновений, по паре экземпляров оставлю моим будущим «научникам» и «оружейникам». Поступлю точь-в-точь как китайцы: изучу мировой опыт и на его основе создам то, что нужно мне.

За пару десяток заходов «вывезли» из Европы всё заказанное. Можно было и проще — одним телепортом кулона на Русь, но под взглядом Одина этого, естественно, делать не стал. Меньше знает — я дольше живу.
Последние два дня провели в учениях на созданном на Руси военном полигоне, закрепляя знания, полученные из карт, практическим опытом. Всё, пора в настоящий бой, заказ Эльфирона уже висит, принимаем.
— Всем игрокам надеть маски наёмников. Не снимать до окончания контракта и возвращения в Гильдию! Приготовились! Открываю грузовой терминал.
В мир магического «средневековья» вторгаются чадящие дизелем железные монстры, готовые сеять смерть. Рядом с ними ещё большие монстры, чьей волей начнётся настоящая бойня — я и мои сокланы.



Глава 21

Элион


Эльф крови
Первое, что я получил сразу после повторного перехода в новый мир, это дар Молитва Эльфирону с неограниченным количеством смс — в любой момент быть на связи с заказчиком бойни. Отлично, мне тоже так спокойнее.
Пару дней посвятили строительству в глубоком тылу базы обеспечения с аэродромом, где будут находиться группы техников, склады боеприпасов и топлива, свои «медики», столовая, баня, да и вообще весь быт. Я взял с собой даже славянок с умениями оцифровки: переводят в системный статус боеприпасы из последней поставки.
Здесь можно безопасно отдохнуть — охрана возлагается на эльфов, расположившихся вокруг, и, естественно, самого Эльфирона. Но и мы не стали оставлять ситуацию на самотёк: минные поля, блокпосты с БМП и ЗСУ, системы инфракрасной сигнализации, круговое видеонаблюдение с тепловизорами, несколько опорных точек с развёрнутыми гаубицами, миномётами, стрелковкой и ЗУ-23 в возимом варианте — их брал как раз в основном для обороны, к себе в пространственные артефакты их взяли только «лидеры»: я, Смоль, Сура, Кот и Шнырь.
Многие Герои — а пулемётчики, снайпера и наводчики в обязательном порядке — получили магдар и истинный взор с ночным зрением отдельным навыком. Командиры боевых машин — помимо указанного, второй игровой уровень с вложением очков в мудрость, и биолокацию. В общем, пока одни расходы. Но без них вероятность потерь значительно увеличивается, а эффективность действий, наоборот, упадёт.
Кроме того, мы адаптируемся к новым условиям, проводя тренировки системным оружием, в том числе и с использованием боя малой группой холодным оружием. На планете где-то 0,9 G, но при этом более плотная атмосфера — это вносит существенные коррективы, как в передвижение, так и в траекторию пуль и снарядов. Где возможно, делаем поправки, но, например, прицельным комплексам в БМП и ЗСУ не получается объяснить, что сила тяжести понизилась процентов на десять. Вот, первая важная деталь на будущее: в БИУСе (боевой информационно-управляющей системе) должны задаваться и эти параметры, а не только температура, влажность и т.п. Пора заводить собственных программистов.
Провели десяток вылетов Орланами, выясняя точную текущую обстановку в ближайшей прифронтовой полосе. Понял, что надо было заимствовать у американцев несколько разведывательных беспилотников «Глобальный ястреб», могущих «висеть» в небе до полутора суток. Нынче уже и боязно воровать, тем более, довольно редкие машинки — Кель, да и другие боги Пантеона могут разозлиться, а на заступничество Каина надежда не стопроцентная.
И, наконец, самое главное, по крайней мере, для меня. Под присмотром Эльфирона прошло внедрение в моё тело и душу артефакта:
Сердце Младшего Титана
Ранг:
B
Тип: имплантат
Диаметр: 7 см
Материал: часть Сердца Младшего Титана, божественная кровь
Описание:
Имплантат, созданный на основе сердца могущественного существа
Свойства:
— Большой источник праны: генерирует жизненную силу
— Духовный Имплантат: привязка к душе Владельца
— Обратная Трансформация: позволяет преобразовать любой тип мистической энергии в божественную
— Встроенный накопитель: 40.000 единиц праны
Дополнительно:
— Кровь Титанов: позволяет пробудить родословную
— Открывает особенность «Гигантизм»: вы можете увеличивать (и уменьшать) своё тело за счёт божественной энергии

Условие о предоставлении большого накопителя шло вторым после дополнительной жизни. И оно даже не прихоть, а насущная необходимость для выполнения заказа Эльфирона: планетарный телепорт, которым я могу перекидывать войска с техникой, стоит свыше двадцати тысяч единиц энергии — сейчас у меня хватит только на одно открытие. А вдруг потребуется тут же сбежать? Так что, очень нужно.
«Внедрение» не было системным процессом, и не походило на обретение оригиналом Хребта Арахноида(память об этом полностью сохранилась, будто бы происходило лично со мной). Скорее это была хирургическая операция по вживлению дополнительного органа. Причём, она прошла очень хитрым образом: имплантат бог установил в точно определённое место — точку чакры, находящуюся в солнечном сплетении. Поэтому обретение Сердца Младшего Титана сопровождалось «титаническим» количеством системных сообщений:
Внимание! Вы пробудили родословную Титанов! Родословная (Т)+2 (2)
Внимание! Вы пробудили дополнительную линию крови!
Родич Титанов - в вас течет кровь одной из древних рас. Известность+3 (17)
Внимание! Вы изучили язык Титанов!
Язык Титанов (F, 1\1) — изначальный язык, позволяющий понимать ваших новых сородичей
Быстрое погружение позволило установить, что системный язык явно позаимствовал некоторую часть из него.
Внимание! Свойства вашей праны радикально улучшаются!
Если после получения селекции крови прана стала «гуще», то сейчас она перешла на значительно более высокую энергетическую составляющую. Думаю, что боевые заклинания на её основе стали гораздо разрушительнее.
Внимание! Ваше Сродство с молнией улучшено,
D (5\5)!
Поздравляем! Вы находитесь на грани познания Дао!
Это что-то вроде Великого Мастера в отдельной стихии, вот только его не получить, просто победив (или истребив) противников, тут думать надо…
Погружаюсь в себя, вспоминая моменты применения «молниевых» навыков: молния из оружия с электропроводностью, сухая гроза, зарядка накопителя Морга и недавно Лома, высвобождение энергии с помощью электрокинеза…
Внимание! Вы достигли просветления!
Да, я понял! Молнией можно жёстко управлять, но лучше мягко направлять в нужную точку, разрешая той самой выбирать лучший путь! И этот «путь», кстати, позволял тратить гораздо меньше энергии и внимания на контроль.
Внимание! Вы познали Дао Молнии!
Дао Молнии
Ранг: С
Уровень: 1\5
Тип: особенность
Описание:
Вокруг существует бесчисленное количество путей, но даже одинаковые отличны друг от друга!
Свойства:
— Вы познали концепт молнии. Навыки, родственно связанные с ним, будут даваться намного проще
— Путь не имеет конца, и вы всегда можете добавить к нему новые элементы
— Бесконечная Дорога: вы нашли один из путей, позволяющих вам достичь божественного ранга

Уф, Система! И у Дао тоже пять уровней?!? Опять медленно и упорно ползти вверх? Вот так незаметно в погоне за очками и могуществом все игроки становятся твоими рабами. Как там в поговорке? «Лучший раб — тот, кто даже не подозревает о своём рабстве»?
Последние сообщения, сопровождавшиеся очень неприятной болью — как будто кто-то в несколько рук начал мять мои внутренние органы, от печени до… самого окончания толстой кишки (для тех, кто понял):
Внимание! Вы принудительно разожгли Малый очаг чакры,

F (1\5)! Чакра+1 (1)
Ваша известность
повышена. Известность+5 (22)
И так как во мне раскрывалась новая мистическая энергия, презрение к боли традиционно не работало — возмущённые потоки ча временно нарушили обычное течение других видов энергий.
Эльфы с этим имплантатом, насколько понимаю, являются элитой из элит, остриём меча, бьющим по насекомым. И я не особо представляю, как бог смог выделить данный экземпляр Сердца? Уничтожил одного из своих последователей? Не удивлюсь. Надежда Эльфирона на «издали» виденное им земное оружие необычайно высока, ради перелома в войне многотысячелетнее существо запросто могло пойти и не на такие «потери». Что накладывает на меня некие моральные обязательства, которые, честно говоря, вообще не хочу принимать.
Вообще, покровитель Элиона — этого мира, очень чутко и заботливо относится к любым нашим просьбам и затруднениям. Например, дал доступ к Серверу, где мы накупили различных пассивных умений для улучшения тела и магии, многие с увеличением пределов: марафонец, плотные мышцы, улучшенная реакция, улучшенная ловкость, закалка внутренних органов (лимит живучести +2), эластичность сосуда и гибкие каналы (лимит плоти +3 и +2), духовное существо и духовные кости (лимит духовной энергии +3 и +5), источник мудрости (лимит мудрости +3). Также дружинники взяли телепатию и Среднюю карту возврата, а я так целый десяток на будущее. В Гильдии её не видел, потому-что не искал, а у богов к Серверу давно не подключали. Лимита нет, значит, никого из местных не обделю.
В счёт платы за контракт Эльфирон выдал всем гвардейцам ненасыщенную цэ-карту планетарного телепорта, как у меня — действующего раз в день без затрат энергии. Насыщать самим, так как принятый (и уже исполненный) кланом контракт предусматривает уничтожение одного врага — чтобы, если что, мы могли слинять с планеты без применения штрафов от Системы. Естественно, так поступать не станем, просто не хочу иметь связывающее по рукам обязательство. А как только кто-то из дружины насытит-изучит умение, за тысячу ОС Эльфирон готов предоставить новую цэ-карту, только не из списка лимитированных, которые давно разобраны.
С соратниками, кстати, не совсем понятная ситуация: улучшили, что было нужно, им бы уже пойти на перерождение в архонтов — да, на длинном пути больше расходов, однако так больше шансов на удачное завершение. К тому же, прыжок на цэ-ранг желательно совершать с сотого уровня е-ранга, а это по «деньгам» дороже, чем в шкуре архонта добраться до пятидесятого уровня, где уже достаточно безопасно перерождаться в эльфа, к тому же очков характеристик получишь на пятьдесят больше.
С другой стороны, текущий контракт и не сильно развитые мистические энергии. Решили, что постараемся взять интересные цэ-навыки, но набор уровней, произошедший в пылу сражения, не является злом, очки характеристик вкладывать в основную энергию.
Мне бог эльфов тоже заранее насыпал нехилых «готовых» ништяков. Помимо этого, затратив три тысячи ОС, на Сервере взял цэ-карты под насыщение. Первая — Секторальный телепорт: позволяет раз в десять дней совершить прыжок на известные координаты другого мира в текущем Секторе Кластера. Чисто системный навык, не расходует энергию, бесплатная альтернатива умению клан-лидера или переходу к малому алтарю, а затем использованию Системной навигации с переходом на нужную точку из личной комнаты. Вторая — Большая карта возврата(0\10.000), третья — Великая блокировка пространства ©. А что? Пока дают — беру!
Единственное, что он никогда не предоставит — божественную силу. Ведь именно она нужна мне, а значит, за ней я пойду к жрецам в Храм Дагнерии — богини-паучихи, вторгшейся на Элион.

На третью ночь выходим на пробу сил и заодно расстановку меток прыжковой сети, с помощью портала от жреца прибывая в нужное место, ведь расстояния немаленькие, преодолевать своим ходом долго и утомительно.
— Парни, промежуточная остановка, ставьте метки!
Сюда будем уходить с территории инсектов, данная точка почти на пределе дальности действия прыжковой сети от тыловой базы, но пока находится в зоне контроля эльфов.
— Всё, все готовы? Километров через десять достигнем нейтралки, после призову, сейчас всем сумка.
Задействовав эфирную невидимость и уход в тень, полётом взмываю в тёмное небо. Вот и примерная линия фронта, постепенно сдвигающаяся от Храма Дагнерии, инсекты давят.
Если бы боги Золотых обезьян и Архонт выступили совместным фронтом против паучихи, ей бы не оставалось ничего другого, кроме как бежать на родную планету к своему Пантеону. Но Эльф оставался в одиночестве (не удивлюсь, если он своим высокомерным отношением к союзникам настроил их против себя), что позволяло паучихе потихоньку забирать территорию.
Облетел местность, дружина наставила меток — мы пока точно не знаем, каким образом будем действовать. То ли одной батальонно-тактической группой, то ли несколькими меньшими образованиями? Скорее всего, станем комбинировать.
— Приступаем к горячей фазе, — командую я призванным из сумки соратникам. — Встречаемся на точке два, следите за клан-чатом.
Горячая фаза — это мой «любимый» напалм. Усовершенствовали, в часть ёмкостей добавив алюминиевой пудры, а в другую — магния, с температурой горения до тысячи шестисот градусов.
Разлетаемся длинной полосой, бутылки полетели, огонь жадно пытается вгрызться в стволы деревьев. Здесь не тропические леса, перенасыщенные влагой — с новыми составами горючих смесей ему это удаётся. Создаём широкую зону возгорания, отрезая в огненной ловушке инсектов с их передовыми «частями» на площади где-то в пятнадцать квадратных километров. Ветер дует в сторону фронта, да плюс Эльфирон по моей просьбе немного «раздувает». Вскоре лес знатно полыхает, гоня волну пламени:
— Всем, уходим на точку два, встречаем погорельцев! — я и дружинники используем прыжковую сеть, перемещаясь на метку.
Готовимся встречать убегающих от пожара: шесть групп юнитов-стрелков с пулемётами и гранатомётами, пять «зушек», четырнадцать «голодных» игроков, бог в прикрытии.
— Бегут! — докладывает славянка-дроновод, смотря сверху.
— Не то слово, несутся! — добавляет вторая.
Использую усиление голоса:
— Стрелки, спокойно, не забывайте, у каждого свой сектор! Упавших не добиваем! Ждём! — первые пауки показались на лугу возле протекающего здесь ручья. — Огонь! — они достигли ручья и притормозили, постараемся на этом рубеже «уронить» как можно больше, и поснимать магическую защиту, у кого она есть.
Из-за немаленькой численности врагов, врубаться в их ряды нашей группой — не самоубийство, конечно, но близко к тому. Удар может прийти с любой стороны. Поэтому пока не лезем.
— Крупный слева! — доносится из рации.
«Ох ты, действительно крупный! Напоминает паука Шихса, которого кромсали вместе с вампиром!»
— Смоль, Шнырь, огонь по крупному! — вклиниваюсь в радиопереговоры, сам наводясь на цель.
Смотрю на него очень хорошо, в боковую проекцию. Вот он в прицеле, нога утапливает педаль, меня вместе с установкой начинает трясти от отдачи. В паука упираются три очереди зенитных автоматов, не считая пулемётов. Тот пробегает треть расстояния до наших позиций, чую какую-то ж…
Бросаю ЗУшку, двумя мырками смещаюсь к месту его прорыва.
— Стоп огонь!!! — громко командую в рацию, перед тем, как дождавшись его быстрого приближения, исполнить телепорт навстречу.
Рассчитал почти правильно, оказываюсь перед головой, чуть выше. Блокировка пространства, Лом идёт навстречу поднимающимся хелицерам паука, контакт, аннигиляция на сорок пять тысяч праны.
Бах! Его защита пробивается, все конечности-выросты срезаются умением, он летит вперёд, падая на брюшко. Мырком резко возвращаюсь назад, сокрушение из Лома, закидываю тушку во врата Сумки Правителя. И вот что бы я делал без нового накопителя энергии в виде Сердца Младшего Титана?
— Всем огонь! — радирую перед возвращением в наши ряды, так как боеспособные пауки кинулись вслед за лидером. — Стоящих на лапах остаться не должно!
Какафония выстрелов, стрелки стараются, всаживая в туши десятки патронов. Сюрреалистическая картина — позади пауков пламя пожара, а в морду бьёт пламя из нашего оружия. Они словно между молотом и наковальней, а значит, им суждено быть раздавленными… точнее, осушенными.
— Стоп огонь! — приходится повторить два раза, чтобы все осознали и исполнили приказ, навал инсектоидов был страшно впечатляющим, некоторые полегли буквально в десяти метрах от пулемётчиков. Бесстрашные твари!
— Гвардия, вперёд! — командую я. Идём добивать раненых.
— Саш, призывай приматов, – телепатирую милой, начнут добычу кристаллов. С нами только Императоры и Короли, золотые гориллы и йети вместе с насекомышами под присмотром парней-адептов Школы продолжают зачистку островов Руси от одичавших гоблинов.
Тайный взгляд на километр, засекаю пока живых, погнали! Впрочем, чересчур сильно жадничать не стал. Прошёлся в основном по большим паукам, что могут иметь повышенное содержание Веры.
И моё ожидание сработало, украл две единицы Веры, трансформированной в Ересь (16). Саша и Елена, у которой сейчас Копьё Веры, тоже добыли. Елена — две единицы, а моя любимая — целых три, видимо, шустрее бегала. Копьё Веры переходит к следующему пользователю, Лаири.
Завершаем сбор кристаллов из поверженных врагов, тела собираю в Сумку Правителя. Хотя Дагнерия является богиней пауков, ей в подчинение дали и других инсектоидов: на лугу лежат богомолы, скорпионы, вездесущие муравьи, и странного вида жуки…
Зрение! — активирую навык всеобъемлющее зрение, которое поглотило идентификацию. Система пишет:
Труп клопа-убийцы
Ёпрст! Если они и на Земле смогут вырасти до размеров больше человека, точно будет невесело!
Всё собрали, возвращаемся на базу. Осталось одно дело — выдоить воспоминания из паука-пленника.
Фу, млять! Не хотел бы я когда-нибудь переродиться пауком — убиваешь и жрёшь, снова убиваешь и жрёшь, и так по кругу. Ладно, если опустить не сильно приятные моменты, увидел часть внутренней планировки Храма Дагнерии. Верхний этаж там является обманкой, алтарь спрятан на подземном этаже. Важная инфа.
Сабляка под оружейной аурой втыкается в мозг паука, а затем прячется в карту — вдруг удалось похитить божсилу, у этого экземпляра она есть.
Леший (Эльфирону) : С утра жду жреца, передадим чудо-огонь, пусть твои воины поджигают леса при первой возможности, когда ветер дует в нужную сторону. Ты же видел его силу?
Эльфирон : Да, увидел. Это поражает. Такая маленькая ёмкость, а даёт пламя как у жар-птицы или пробуждённого ворона!
Леший (Эльфирону) : Сейчас я уйду по делам, к утру вернусь. Начнём следующий этап войны.
Эльфирон : Хорошо, я тебя понял.
Со мной неразлучная жена, за сто ОС перемещаюсь к малому алтарю — с заказом Эльфирона полностью встало сманивание славян и игроков из их числа, всё не слава богу! Прямо хоть создавай себе десяток клонов, чтобы хоть что-то успевать. «Я» требуюсь на Руси (там можно даже двух), Земле, Элионе, Славянске, Юноне, в Гильдии. Но если и есть умение разделения на твои самостоятельные копии, оно никак не ниже В-ранга, а то и А-шка.
Трупы насекомышей большей частью на клановый генератор мистической энергии, меньшей частью Одину — мне могут понадобиться дополнительные поставки снарядов, да и вообще, если Каин охладел, то пусть хоть Всеотец пригреет…
Собранные кристаллы маны — Каину в счёт долга, набрал кредитов, понимаешь. Входим в его домен, «дома»:
— Смотрю, ты решил прикрыться моим именем? — он увидел «фиктивного» покровителя.
— Конечно, самым авторитетным и сильным из богов земного Пантеона. Я принёс добытые камни маны и твою Саблю, которой убил существо, обладавшее божсилой, поглотишь?
— Хорошо, давай, — он вбирает «выдернутое» Системой из паука. — Божественная сила поступила, ты закрыл все долги передо мной, — добавляет он.
«Ну, Великий Каин! Я хотел избавить от клятвы долга Сашу. Ладно, осталось найти две единицы»…



Глава 22

Лесорубы и пожарники


Эльф крови
«Заночевать» решили в Гильдии, в нашем домике на озере. В локации вообще одни, что позволяет абсолютно расслабиться… нет, не позволяет, не для того мы остались в одиночестве, чтобы даром терять время. Целых два часа наедине друг с другом!!!
Расслабиться точно не получится:
— Возлюбленный мой, плоть достигла показателя 86\87, как думаешь, прорывать Барьер за очки Системы или самостоятельно? — спрашивает жена, видя, что я готов перейти к активным поползновениям.
— Думаю, самостоятельно. Сейчас это будет немного проще, — мои ладони скользят вниз по её спине в халатике, наползая на великолепные полушария и мягко сжимая их.
— Почему? — интересуется любимая.
— Э-ээ… Давай чуть позже, сейчас все мои мысли совсем не об этом!
— Я хорошо ощущаю, и мне это нравится! — улыбается она.

Примерно минут через сорок, когда верхний мозг снова взял контроль над телом и мыслями, Саша не замедлила вернуться к разговору:
— Так что ты говорил по поводу «будет проще»?
— Эльфирон внедрил мне артефакт Сердце Младшего Титана с накопителем праны…
— Так вот куда ты пропадал! Почему вечно ничего мне не рассказываешь?!? — ух, кажется, она обиделась!
— Милая, прости, я просто не хочу волновать тебя, ты и так после моего воскрешения чересчур нервно относишься к любой опасности. Понимаю, сильно испугалась за меня, и я, кстати, чрезвычайно благодарен моей единственной и ненаглядной за возрождение. Но опасность постоянно вокруг нас, от неё можно спрятаться разве только в помещении клана, однако долго ли высидим в замкнутом пространстве? Вряд ли.
— Так что, пожалуйста, не надо обид, я же всё равно рассказываю тебе о том, что произошло… — заканчиваю «оправдательную» речь.
— Ага, с опозданием в пару дней. А про статус аватара Каина вообще промолчал! — выдаёт новый утаённый факт.
— Ф-фф… Сашуль, и что бы тебе дала эта информация? Кроме жгучего желания поделиться невероятной новостью?
Молчит, умная, понимает, что я прав.
— Ну что, извинения приняты, мир? — обнимаю девушку со спины. Не хочется, но надо чуть-чуть прогнуться, дать ей моральное удовлетворение от «победы». Ничего, вскоре отыграюсь.
— Пожалуйста, не скрывай от меня важные новости, — она типа «простила» меня.
— А разве я что-то скрыл? Рассказываю же. Так вот, Эльфирон внедрил Сердце Младшего Титана, после чего у меня появилась родословная этих самых титанов, открылась новая линия крови, изучился язык титанов, появилась возможность увеличивать своё тело, а самое интересное: в процессе установки принудительно разожгли малый очаг чакры, я сравнялся с тобой по числу открытых мистических энергий, — месть за обиду на пустом месте сладка! Не доложили ей, понимаешь!
— Но это всё побочно, моя прана прошла улучшение, и думаю, при использовании круговорота ты это сразу почувствуешь. Уверен, при должной концентрации прорыв Барьера пройдет отлично. Приступим?
— Отомстил, значит? Ну-ну!
— Кто? — удивляюсь её фразе. — Я всего лишь рассказал о том, что со мной произошло, как ты и просила!
— Ладно, извини за мою несдержанность, — вздыхает она. — Ты не представляешь, насколько я перепугалась, когда в Сердце клана увидела надпись: игрок Леший числится погибшим, разовое воскрешение израсходовано.
— Да, наверное, не представляю. Но это был вовсе не я! — спихиваю вину на вампира, он далеко — в безопасности от гнева жёнушки. — Твой любимый, наоборот, нашёл способ добыть запасную жизнь! — напоминаю ей.
— И вообще, мы собираемся прорывать Барьер? — провоцирующе целую в шейку.
— Вот-вот, тебе только ЭТО от меня и надо! — намекает на интим.
— А тебе разве не надо? — разворачиваю к себе.
— Надо… очень! — хорошо, что она быстро отходит от обид, особенно когда не права)
Наша прана закручивается единым потоком, разница в качестве заметна «невооружённым взглядом»:
— У меня немного жжёт прано-каналы, — жалуется моя половинка, оторвавшись от поцелуя.
— Немного потерпеть… — другого совета нет.
Плоть выходит на предел — 87\87, подключаю накопитель Сердца Младшего Титана, накачивая супругу энергией:
— Воспользуйся моей энергией! — её резерва в семнадцать с небольшим тысяч единиц может оказаться маловато для самостоятельного преодоления важного предела.
Она так и делает, собирая прану в единый кулак, разгоняя его и ударяя в стену Барьера. Дыщь! — половина стены валится, концентрированную энергию уносит дальше, у неё не остаётся ничего, чтобы полностью очистить проход. Закачиваю дополнительную порцию праны и сам направляю в нужную точку. Энергия в теле Саши подчиняется моей воле, снося остатки преграды.
Плоть: +2 (114\267)
Внимание! Понимание концепта жизни повышено!
Вы получаете Сродство с жизнью,

D (1\5)
«Ох, ты! Система задаривает подарками? Или просто признаёт, что я владею знаниями на достаточном уровне? Дополнительное сродство в мои планы, конечно, не входило, но что уж теперь? Развивать до Дао, получать Великий Сосуд вечности, искать дальнейшие пути развития плоти».
— Спасибо за помощь, любимый! — слегка устало говорит жена, всё-таки сложный предел, преддверие «божественных». — И что это мы бездельничаем? Ещё минимум полчаса ты полностью в моём распоряжении! — похоже, применила свежесть.
— Ну, сама напросилась! — зловеще выдаю я.
— Ой, испугал! — фыркает она. — Поменьше слов, побольше дела! — пришлось выложиться на-полную.
— Понятно, так провоцировать тебя не стоит. Заездил бедную девушку! — прибедняется Саша.
— Я предупреждал. Пора вставать, на Элионе уже рассвет, — прикидываю время на далёкой планете. — Я в душ, присоединяйся.
— Ну уж нет, чуточку полежу, пойду после тебя. А то знаю: «давай потру спинку», а потом раз… и ещё раз. Мне пока хватило.
— Как знаешь… — эх, обломилось!
Стоя в душе под струями горячей воды, меня пронзает мысль: «А как же клятва об „не измене“, которую Саша и оригинал давали друг другу?»
— Возможно, она считает, что никакой измены нет. Тот, кому она клялась — это ты. Не забывай, что Система не является кем-то вроде надзирателя, оценка совершённого идёт от самого пользователя, она лишь наказывает, — отзывается второй.
«Наверное, так и есть. Получается, самое главное, чтобы она сама не решила, что секс со мной — это нарушение той клятвы?» — спрашиваю мнение-совет у самого себя.
— Получается. Но для гарантии стоит поискать навык не-добровольного стирания памяти у другого существа. На пси-энергии? — подключается третий.

Прибываем, когда Смольников уже передаёт сумки с напалмом в обмен на пустые — вчера его предупредили о начале акции по выжиганию популяции паразитов.
Насколько я понял Эльфирона, его воины постараются проникнуть к поселениям насекомых — как и в Улье, они у них есть, хоть и не так ярко выражено, как, к примеру, на Земле. Этим они немного отвлекут паучиху, если та всё-таки решит спасать подданных от нас.
Себе оставили небольшой запас, дня на два-три боевых действий. Потом придётся слетать на Землю, взять компоненты для замеса новой партии.
Сам применяю свежесть, а то уже сутки не спал, тем более, совсем недавно была большая нагрузка. Сбор бойцов на брифинг, как игроков, так и землян-юнитов со славянами-командирами боевых машин и пилотами вертолётов. Снова проявлять отсутствующий «военный гений»:
— Первое, в оперативных целях главой клана временно становится Александра, замом — Владимир (Смоль). Второе, новые траты. Мэр, — обращаюсь к майору-вертолётчику, — держи карты картографии. Тебе и командирам звеньев, изучайте.
— Я как раз собирался поднять вопрос ориентирования в этих лесах, тут и я заблужусь, не то что новички с небольшим опытом, — с видимым облегчением говорит тот.
Ну да, картография лучше компаса и даже джи-пи-эса, особенно там, где его отродясь не было — показывает твоё точное местоположение независимо ни от чего.
— Следующие: командиры батарей гаубиц и операторы дронов, — после изучения навыка передаю всем открытую у меня часть Элиона, включаю народ в свой личный рейд. Я и гвардейцы, образовавшие системные группы, входим в клановый рейд — Александра выслала приглашения. Таким образом, появляется возможность передачи сообщений и указания точек на карте.
Переходим непосредственно к цели собрания:
— Думаю, понятно, что с техникой мы вынуждены двигаться, придерживаясь дорог, или, по крайней мере, «танкодоступных» направлений, что довольно сильно ограничивает наш манёвр. Поэтому предлагаю поделиться на два отряда ротного уровня, идущие параллельными маршрутами. Командир первой я, второй — Смоль. Для этого и назначили замом клан-лидера, с помощью либо клановой ключ-карты, либо должностного умения сможет вытащить подчинённых в Гильдию при ЧП.
— Деление: Смоль, Лаири, Шнырь, Шого, Сура, Хель, Рэм. Остальные со мной. Наша тактика будет проста как кувалда: во-первых, выжигание леса напалмом при попутном ветре. А если он не попутный, перемещаемся туда, где попутный, ширина фронта позволяет. Во-вторых, продвижение механизированной колонной с зачисткой встреченного противника огневыми средствами, включая гаубицы и вертолёты. В-третьих, уничтожение недобитков. Героизм и превозмогание не нужны, размениваем боеприпасы на жизни насекомых. При большом навале и угрозе смерти уходить.
— Бросая технику? — интересуется Смольников.
— Нет, я поговорю с Эльфироном насчёт создания Сумки Правителя. Кот, Шнырь, Сура, понадобятся выданные вам сумки рабовладельцев.
Так как на всякий случай оставляю две сумки рабовладельца — вдруг попытка создать Сумку Правителя окажется провальной, я «ограбил» многих юнитов, поменяв их девайсы второго-третьего уровня на бездонные (F), и добрал нужное количество из тех, что получены от недавно инициированных игроков-славян.
— Вопрос! — поднимает руку Кот.
— Да, Анатолий?
— Мы каждый раз перед началом движения будем ждать, пока выгорит лес?
— Ты прав, получится большая задержка. Есть предложения?
— Всем купить навык свежесть, как у тебя, и работать в две смены. Ночью — выжигаем леса и свободная охота, днём — механизированный натиск. Двое-трое суток поработали в таком режиме, сутки — выходной.
— Разумно, принимается. Теперь что касается состава колонн. Слишком громоздкими делать не будем. Первым идёт лёгкий танк на основе шведской БМП, наши умельцы оклеили его системными картами в двадцать слоёв, — сварке карты из «системного» металла не поддавались, либо пока не нашли нужных условий для этого, зато суперклей прихватил вполне надёжно.
— Далее две «Шилки»; шведская сорокамиллиметровая ЗСУ; БТР с установкой ПТУР и гранатомётчиками. Затем командно-штабная машина, где находятся операторы дронов, и самоходный сто двадцатимиллиметровый миномёт (оба экземпляра опять же на основе шведской БМП); второй БТР с ПТУРом; вторая шведская ЗСУ; два колёсных «Хибнерита» (в хвосте колонны, так как стрельба вперёд затруднена кабиной), и наша БМП-3 замыкающей. Итого двенадцать машин.
— При необходимости каждой ротной группе придаётся батарея самоходных гаубиц «Акация» под дополнительной охраной «Шилок», «Хибнеритов», БТР и шведских БМП в «натуральном виде». Воздушное прикрытие каждой ротной группы осуществляется парой вертолётов «Гадюка», на аэродроме в готовности сменная пара и звено конвертопланов.
— Сегодня давайте начнём одной группой, обкатаем, так сказать. Готовьтесь, я попробую договориться насчёт сумки.
Леший (Эльфирону) : Поможешь собрать Сумку Правителя из наших?
Эльфирон : Попробую, отдай сумки своей жене, пусть использует навык временного повышения удачи(Прим. Автора: за 25 в удаче) и собирает.
Леший (Эльфирону) : Вообще-то, я думал, это сделаешь ты…
Эльфирон : Предполагаю, что у неё шансы поболее моих будут, у богов отсутствует параметр «удача». Я могу лишь незначительно повлиять на исход.
— Саш, врубай повышение удачи, объединяй сумки. Эльфирон сказал, что с твоей удачей всё получится, — и не важно, что бог эльфов сказал «немного» не так, привираю для уверенности моей половинки.
У неё все получается, просто супер! За «сборку» В-рангового артефакта Система добавляет единичку известности.

— Сбор! — отдаю команду в чате кланового рейда.
Загружаю отобранные ББМ (боевые бронированные машины) в свою Сумку Правителя — «всего-то» около двадцати пяти килограмм. Плюс две «Гадюки» — вертолёты поддержки — кило семьсот. Система, когда работает в твою пользу — просто чудо.
Кстати, стоит подумать об аэродроме подскока, вертолётам от базы своим ходом добираться минимум полчаса. Слишком далеко от фронта её поставил?
— Выдвигаемся, всем сумка! — на место предстоящего сражения попаду прыжковой сетью, зачем открывать дорогой планетарный портал?
Выстраиваемся в боевой порядок, вертолёты прогревают двигатели, догонят, тронулись!
Мы сейчас на месте вчерашнего пожарища, тут есть дорога. Не магистраль — их в этом мире нет вообще, просто дорога сквозь лес от одной деревни до другой. Однако выбирать не приходится. Две трети гвардии вылетают вперёд, поджигать лес, остальные сопровождают технику в недолгой поездке.
— Вот про что и говорил, сиди, жди, — вздыхает Толян, устроившись на крыше БТРа и смотря на чадящий огонь, пожирающий светло-фиолетовую листву, лесную подложку, кусты и опаляющий кору деревьев. — «Вручную» бы больше уничтожили.
— Нет, тебе это кажется. Ночью без огнестрела точно бы не справились. Просто сегодня неправильно подошли к вопросу, хотя уже был удачный опыт. Надо гнать насекомых на нас! Здесь пусть горит, грузимся в сумку, перейдём на другую точку.
«Птички» садятся на лугу, где ночью устроили бойню, также помещаю в сумку, и прыжковой сетью ухожу на ближайший якорь к интересующему меня месту — Эльфирон проинформировал о направлении ветра — дует на нас, как нужно.
Полётом подбираюсь поближе, призываю игроков и выгружаю технику:
— Надо повалить кусок леса, «шведы», выстраивайтесь в ряд, расстояние между бортами в полметра, движетесь вот так, — на встроенной карте рисую маршрут для ББМ. Они тяжёлые, масса под тридцать тонн, вот и выступят «дровосеками».
— Сура, Хель — вы рубите деревья, пропущенные «шведами». Смоль, Лаири, Рэм, присмотрите за самими БМП, как-бы кто не прибежал на шум.
— Есть, — пятёрка игроков отделяется от общей группы.
— Кот, Вирон, на вас охрана остальных машин. Шнырь, Шого, Саша, за мной. Пока не прилетел винтокрыл, валим деревья в сторону противника, — Саблякой под оружейной аурой перерубаю ствол. Трое других используют клинки с усилением оружия на духовной энергии.
Подготовительные мероприятия занимают достаточно много времени, так как некоторые особо толстые деревья не поддавались напору техники, и их приходилось рубить со спецприёмами, винтокрыл успел прилететь, приземлиться, заглушить двигатели.
В итоге, провозившись часа полтора, повалили лес на полосе примерно семьсот на триста метров. Очередной вывод — в следующий раз на операцию тащить все шведо-БМП и Акации, за один проход получится полоса шириной в сто метров, значительное ускорение.
— Мы с Александрой полетели, раскидаем напалм, будьте настороже.
Взлетаем на конвертоплане, набираем высоту, даём широкую дугу, аппарат снижает скорость, открывает заднюю аппарель, я с женой по очереди поджигаем «язычки» и выкидываем за борт. Эльфирон опять немного помогает, создавая дополнительную тягу. Закончили полукруг, возвращаемся к нашим бойцам. Остатки напалма «высыпаем» по бокам, сужая подход к засаде-ловушке, чтобы минимум инсектов смогли проскользнуть мимо нас.
В лёгком напряжении ждём, кто придёт — сегодня пожаром охвачена большая площадь, чем вчера ночью, но и огневой мощи у нас с собой несравнимо.
Момент настал, первыми на прогалину выскочили клопы — неудобная цель: плоские, а потому в горизонтальной проекции с малой площадью поражения.
— Вертушки, НАРы одиночными и пушки! — радирую летунам, нас поддерживают все четыре имеющихся звена разом.
Неуправляемые ракеты подкидывают тела «неудачников» в воздух, двадцатимиллиметровые пушки проходятся по спинам клопов, многие не в состоянии продолжить бежать. По уцелевшим начинают бить Шилки и БТР, под концентрированным огнём все падают.
А дальше как попёрло, только успевай отстреливаться! В ход пошло всё: и самоходный миномёт, и орудия БМП-3 и лёгкого танка, возимые установки ЗУ-23; гранатомёты Карл Густав и РПГ-7.
Было больно и жалко наблюдать, как «без пользы» уничтожаются тысячи очков Системы: наводчики и командиры машин первый раз участвуют в подобной зарубе, хладнокровия и привычки не выработалось. Но лучше так, чем дикая толпа захлестнёт наши порядки. Супер-паука сегодня не было, значит, на получение Божсилы надеяться не стоит. Поток потихоньку иссякает, мы справились, перемолов множество насекомых, которые в ином случае могли бы убить эльфов. И не то что я прям так радею за длинноухих, просто насекомые это явная угроза существованию всему, кроме них. Они сами для себя являются пищей, что уж говорить о других видах.
— Закончилось? — со слегка ошалевшим взглядом спрашивает Шнырь, сидящий за ручками управления ЗУ-23 неподалёку от меня.
— Вроде как, деревья полыхают уже вплотную к прогалине, — отвечаю ему.
— Гвардия, пошли, а то вся добыча сгорит к хренам! — пришла пора посмотреть, что осталось после расстрела «безобидных» насекомых.
Сегодня добыча скромная. В основном как раз из-за плотности огня и мощи боеприпасов. Вчера было всего пять двадцати трёх миллиметровых орудий помимо крупнокалиберных пулемётов, а сегодня последних вообще не представлено, всё крупнее. Да к тому же навал был более долгим — многие насекомые с ранениями нас не дождались. Похоже, для нас «слона лучше есть маленькими кусочками»…
Ладно, получилась хорошая прибыль хотя бы в виде камней маны и самих трупов насекомых. Закончив работу, планетарным порталом возвращаемся на тыловую базу. Техника идёт своим ходом, моя Сумка Правителя и так уже немало весит, забита телами инсектов.
Выходной или даже два нам потребовались раньше, чем думали. Впрочем, причина уважительная — совсем не осталось напалма, надо закупать ингредиенты.
Смольников в своей Сумке Правителя утащит в Гильдию лишнюю технику: четыре конвертоплана, восемь штурмовых вертолётов, две батареи буксируемых гаубиц — проведя реальные боестолкновения, выяснилось, что это не совсем подходящее оружие для планеты Элион, издалека смотрелось по-другому. Также уносим опустевшие топливозаправщики и избыточный персонал.
Леший (Эльфирону) : Нам опять требуется уйти, пополнить запасы и решить некоторые вопросы. Вернёмся через два-три дня. Здесь остаются двое наших
Остаться решили Шнырь и Шого, «поохотиться». Что делать, разрешил, не вечно же быть нянькой, только предварительно забрав кулон — точку пространственного прокола у японца. Плен с пытками сбрасывать со счётов не стоит, так зачем подвергать ненужному риску Русь?
Эльфирон : Я пригляжу за ними, надеюсь, они не будут чрезмерно рисковать?
Леший (Эльфирону) : Не должны
Портируемся в Гильдию, половину трупов на наш генератор, половину понесу Одину, нужны беоприпасы ещё одного типоразмера, 25×137 для китайских ЗСУ Тип 95 — копия (кто бы сомневался?) снарядов, разработанных швейцарской компанией «Эрликон». Купить европейский оригинал для китайской машины.
Задумываюсь: «Как долго паучиха будет искать противоядие нашим уколам? Два хода легко предсказуемы — введение запрета детонации и наложение божественной защиты. Это с Эльфироном уже обсудили: против БЗ — оцифрованные снаряды, Дагнерия впустую потратит свои силы. Против запрета детонации — его разрешение на „нашей“ стороне, это не составит богу труда, а остальное сделает физика в виде кинетической энергии. Как богиня пауков отреагирует на эти наши контрмеры, что придумает?»
* * *
Эльфирон задумчиво сидел в кресле посреди сада в своём домене.
Меры, предложенные человечком… то есть, уже эльфом крови — быстро он добрался до игрового и расового цэ-ранга, имея при этом клан и свой культ, жадность! — сначала не сильно понравились богу.
Но иметь выгоревшим половину континента это лучше, чем иметь не выгоревший, но под властью паучихи, наращивающей силу. Но он не ожидал, что в таком маленьком сосуде может скрываться огненная стихия, подвластная какой-нибудь дэ-жар-птице из рода фениксов.
И сегодня у него есть повод для большой радости! Первоуровневые игроки-новички, на время ставшие рабами его жреца, телепортом оказались выкинуты над городом с главным храмом Дагнерии. Пока падали вниз, доставали из сумок амфоры с горючей смесью, поджигали и кидали вниз, в конце пути щедро рассыпав все те, что поджечь не успели. Затем их отозвали в рабскую карту.
Для выполнения этого «трюка» пришлось предварительно тренировать «добровольцев» — несколько раз забрасывать в небо, отзывая в рабскую карту всё ближе к поверхности, дабы они преодолели неизбежный страх.
Столица паучихи горела знатно, как и сама Дагнерия, наверное. Выгорело всё, кроме центрального квартала, где стоит храм. Жертв — уйма! Э-хх, хорошо! Так глядишь, и действительно перелом в войне наступит.
Вот только… как бы не заявился Архонт, и не испортил хорошего настроения. Если ударят сообща с Дагнерией — Лешему несдобровать, не хватит сил защитить. А от Архонта этого ожидать вполне можно, ему невыгодно завершение войны.
Как только Леший принесёт новую горючую жидкость, надо поскорее устроить пожары во всех остальных городах паучихи. Да и леса пожечь, чего уж там! Вырастет оборотов через двадцать…



Глава 23

Вы желаете?


Вампир крови
(Прим. Автора — рекомендую освежить в памяти главу 18)
Появляюсь на прежней метке прыжковой сети — для перестраховки надо чаще менять их расположение, хоть это и стоит две тысячи маны. Невидимость и отвод глаз надеты заранее, нацепляю и маску наёмника — могу повстречать игроков, им не нужна «лишняя» информация обо мне.
— Ну что, вперёд, на заработки? Только желательно без подвигов! — мотивирую себя.
Снова нагоняю колонну мурашей, выработал новую тактику по борьбе с ними, надо опробовать.
«Кажется, они столкнулись с отрядом игроков? — сверху наблюдаю, как впереди по ходу движения сверкают вспышки молний и разгораются-тухнут мощные всполохи магии огня. — Видимо, существам Системы пришлось вступить в бой, пытаясь не пропустить врагов дальше, к деревням юнитов. Близко к эпицентру стычки подлетать не стоит, а то зацепят ненароком…»
Внимательно, в десять глаз — два своих и восемь «паучьих» в боевой форме — осматриваю поле боя в поисках «главнюков». Совместно со вторым потоком сознания находим несколько центров управления: три — выделяющиеся размером мураши, четвёртые — группа двуногих, не демоны ли, случайно?
Пикирую на них со стороны спины, попутно успев Моргом с аннигиляцией уничтожить трёх куда-то летевших мурашей, воздушные лезвия на восемьдесят пять тысяч маны — на мой взгляд, именно твой запас энергии определяет реальную силу в рамках Системы, а вовсе не игровой уровень — группа двуногих гуманоидов вместе с окружающими насекомыми режется невидимым лезвием.
Командиры должны выбиваться в первую очередь! Пусть я теряю на этом немного ОС и ОЗ, но в условиях Крома уничтожать слабых получается даже выгоднее в плане соотношения затраты\отдача. Нет громадной разности в получаемом от каждой смерти: три ешки перекрывают доход от убийства дэшки, а три дэшки равны цэшке. Однако в сложности доведения до состояния трупа разброс между «скрытыми рангами» хаоситов существенен.
Что хорошо при сражении с существами Хаоса — у них нет умений отката времени. Хотя за высокоразвитых говорить не стоит, в системе духовной энергии есть «зарождающаяся душа», которая позволяет пережить прекращение функционирования биологического тела.

Духовные муравьи — Охотники, как их «обозвала» Система, со скрытым рангом Е, далеко не сразу понимают, что произошло. Рядовые особи просто не могут видеть меня под невидимостью и уходом в тень? Становлюсь видимым, для верности запуская по толпе внизу пару слабых цепных молний. Во, сразу определили врага, захлопали своими крылышками, взмывая в воздух.
Догоняйте! Не сильно спеша по спирали набираю высоту, полчище инсектов вслед за мной. Выше и выше и выше, более слабые экземпляры отстают по мере набора высоты, пора! Сближаюсь с первым духовным муравьём, аннигиляция с отрезанием конечностей и крыльев, и небольшой надрез на спине. Хватаю падающего врага левой рукой как раз за надрез, чёрной рукой в максимально быстром темпе выкачиваю всю энергию, и прану, и ци, трансформируя в потраченную ману.
Пока выпиваю одного, точечными уколами с аннигиляцией отрезаю головы в самом узком месте тела другим насекомым, подлетевшим на близкое расстояние. На одной точке не остаюсь, поднимаюсь выше, чтобы постоянно быть надо всеми и не попадать в «окружение», откуда придётся выбираться мырком. В общем, максимальная экономия энергии с её пополнением из жертвы.
Первый осушен, добиваю Моргом, отпускаю падать на землю, хватаю второго подобным же образом, начинаю поглощать его запасы. Добираемся до высоты, где уже прохладно — мураши некомфортно себя чувствуют, но инстинкты или ранее отданный приказ гонят вслед за мной. Оканчиваю их мучения, обезглавленные тела, кувыркаясь, летят вниз.
Второй поток сознания, как обычно поставленный следить за окружающим через паучьи глаза, сигнализирует, что я остался «царём горы», враги только ниже меня.
«Хорошо, кто тут ближе всех, мне нужна следующая жертва!» — кровожадно думаю я. Тактика пока оправдывает себя: не только набираю ОС и ОЗ, но ещё и восполняю резерв.
Широкой спиралью, также как поднимался ввысь, теперь спускаюсь вниз, методично уничтожая крылатых насекомых, устроил натуральный дождь из голов и тел муравьёв. Они почему-то уже не пытаются догнать меня или взлететь выше, бью инсектов с превышения практически без сопротивления — слава аннигиляции!
Кажется, я понял. Они устали, поэтому способны только спускаться. Похоже, летают не на духовной энергии, ну, либо используя её в небольшом количестве, а за счёт силы мышц. Вот и представьте, какие нужны мышцы, чтобы «на физухе» таскать тело размером в три четверти от человеческого? Это насекомым из Системы повезло, многие по умолчанию используют для полётов ману.
«Командный центр» натравливает на меня следующую порцию жертв. Снова поднимаюсь чуть выше, а затем, включив невидимость, ныряю вниз, к земле:
Духовный муравей — Страж
Статус: Рыцарь Хаоса
Скрыто (эфир): Ранг
D. Оценочный уровень — 18
Была бы неплохая добыча… четыреста пять ОС, если у него такие же пределы, как у всех остальных виденных мною муравьёв. Однако:
Внимание! Вы получили 27 ОС (1.321\3.840)
Поздравляем! Вы получили 139 Очков Заслуг! (8.517)
ОЗ потихоньку копятся, но получай я всё положенное в очках Системы, был бы более счастлив… хотя, с помощью очков Заслуг можно купить недоступные обычным путём В и А-ранговые вещи и навыки — кто знает, насколько долго я тут задержусь, и сколько сумею заработать?
Сухая гроза на двадцать тысяч маны расчищает пространство вокруг от живых, быстро приземляюсь, труп муравья — Стража исчезает в Е-кольце. Мырк в небо, а то многолапые резко перевозбудились, когда уничтожил одного из их главарей. И кстати, пятьсот ОС в Е-кольцо, превращая его в дэ-версию.
Отлетев в сторону, снимаю невидимость, предлагая мурашам вновь атаковать меня. Прогнозируемо повелись, увлекаю ввысь, растягивая по высотам и заставляя устать. Начинаю второй круг сбора энергии.
«Да уж, полёт цэ-ранга это всё-таки одна из жирных плюшек, позволяющая без сверхнапряжения набирать Силу! Был бы я на земле, энергия давно бы исчерпалась» — делаю вывод.
— Игроки тоже не самоубийцы, приходят порталом, уничтожают, кого могут и уходят обратно, — второй поток сознания заметил действия защитников оплота. — Правда, потери всё равно есть, — добавляет он.
«Представляю, какие у них колоссальные затраты энергии… Но жизни игроков ценнее, это да»
Я собрался накопить побольше маны, а то неуютно себя чувствую с малым количеством, а затем добрать в коллекцию ещё двух Стражей, которые руководили мурашами на данном участке. Думаю, после этого организованный натиск прекратится, муравьи — Охотники начнут действовать в силу своего разумения, а оно часто подсказывает им совсем неправильные решения.
Чувство опасности подало голос. А, чёрт, как не вовремя! Не успел заполнить хранилище маны.
Выхожу из воздушного сражения с муравьями, оставляя их ниже себя.
— Ну что, кто пожаловал? — выискиваю того или тех, кто решил уничтожить меня.
Чувство опасности тем временем начинает сигнализировать, что пора бы свалить. Пришёл кто-то серьёзный? Один из Вождей Хаоса, про которых поведал Духовный древний призрак? Причём, действительно имеющий много сил, так как пока виденные экземпляры хаоситов страха не внушали. На всякий случай забираюсь повыше, следя за всем окружающим как с помощью активного, так и истинного зрения.
Вот они, красавчики! Двое двуногих, каждый на своём большом мече. Кажись, «илита»! Приближаются резво, пожалуй, полётом от них не уйти. Поэтому чувство опасности паникует?
Идентификация на первого:
Демон — Сокрушитель
Статус: Вождь Хаоса
Скрыто (эфир): Ранг С. Оценочный уровень — 22
Ага, так и есть, скрытый цэ-ранг. Второй: Демон — разрушитель, Рыцарь Хаоса — D, с девяносто третьим оценочным уровнем. Учитель с учеником, как эти, ситхи из Звёздных Войн?
Самонаводящаяся шаровая молния, а следом управляемое ледяное ядро, целю в Вождя. Молния устремляется по кратчайшему пути, а ядро пускаю ниже, ударить со стороны земли, откуда они плохо просматривают.
Старший духовной техникой сначала «гасит» шаровую молнию, а затем ледяное ядро рассыпается крошевом. Понятно, «поддавков» не будет. А что скажешь на «натуральную» молнию из накопителя Морга?
Высвобождение!
От оружия к цели пролегает длинная ветвистая «дорожка» из электричества. Кажется, в первый момент, за счёт неожиданности и скорости смог дотянуться до тела врага, но тот пережил, а потом закрылся какой-то красноватой плёнкой, блокирующей мою атаку.
«Фейерверк» не прекращаю, энергия в накопителе Морга для меня бесплатна, для подзарядки только дождаться грозы. Ожидаю, что предпримет Сокрушитель, готовя им другую пакость.
Несмотря на мою непрекращающуюся атаку, пара противников продолжает сокращать дистанцию, настолько уверены в своих силах?
Дожидаюсь, пока они не приблизятся на сотню метров, запускаю новую шаровую молнию, и двумя мырками оказываюсь за спиной второго, более слабого противника. Приходится выполнить ещё один короткий телепорт, чтобы тот оказался в пределах досягаемости Морга:
Аннигиляция на двадцать тысяч праны, демона — разрушителя кромсает на множество мелких кусков. Постарался «порезать» так, чтобы воскрешение, если его могут провести, прошло с наибольшими трудностями — по желудку с духовным ядром направил четыре реза.
Внимание! Вы получили 27 ОС (1.658\3.840)
Поздравляем! Вы получили 183 Очка Заслуг! (9.035)
Чувство опасности на пару с животным чувством заставляют телепортироваться чуть в сторону, избегая встречи с призрачным мечом, телекинезом хватаю карту, выпавшую из убитого демона, и сваливаю прыжковой сетью.
Продолжать сражение можно, но нужно ли? Остаток праны — четырнадцать тысяч, маны — шесть тысяч единиц. Для ешек и дэшек — за глаза, а вот для Вождя Хаоса не знаю. Схлестнусь с ним, когда буду иметь полный резерв, и желательно один на один.
Начинаю убивать деревья, поглощая жизненную силу, но вскоре чувствую холодок по телу, направлением с той стороны, откуда недавно сбежал. Вождь Хаоса сумел поставить метку и теперь пытается настичь меня?
Меню, точно, стоит Метка Демона ©. Бляха муха, разрушение следящих меток (D, 2\5) не справится, а вторая кожа (С, 1\3), которая бы справилась, на Кроме, к сожалению, не работает. Сходиться в битве насмерть не готов, резервы не заполнены, что делать?
Интересно, а метка как-то отображается в эфирном плане? Эфирные следы, делаю шаг назад, рассматриваю ауру — «оттиск» своего тела. Странная бледно-жёлтая отметина в районе груди… Этот цвет вроде бы присущ энергии ци, как различного оттенка красный — пране, а небесно-голубой — эфиру. Не это ли Метка Демона? И как убрать?
Погоди, любая метка — это конструктив из энергии. Высокоранговые более крепкие, низкоранговые — менее, потому и снимаются легче, но если поглотить всю энергию, функционировать далее она никак не должна. Чёрная рука, давай! Прохожу по своей груди, проверяя результат в менюшке. С одного раза удалить не удалось, задерживаю руку чуть подольше, ощущая в мистических каналах чужеродную энергию. Причём, она странного «вкуса» — будто бы ци, смешанная с праной. Непонятно!
Строка меню о наложенной на меня Метке Демона пропадает, проверяю навыком эфирных следов, чисто. Перемещаюсь на другую точку, улетаю на пару километров, переставляя метку на новое место, продолжаю очерноручивание жизненной силы из деревьев.
У-у! Что там выпало из убитого демона? Достаю карту из дэ-кольца: Сущность демонической крови.
Что делает, представляю, но довольно примерно. Я интересовался по поводу выпавших карт сущности крови огров — в случае удачного исхода поглощения дают повышение одного или нескольких пределов организма, при этом твоя кровь обретает частичку гоблинской составляющей. Здесь по аналогии, добавлю в свой «набор» какую-то часть демонской крови, а вот что она даёт держателю, можно узнать лишь на практике, либо допросив демона.
Закончив наполнять внутренние хранилища и Хребет Арахноида, возвращаюсь к «команде невольников».
— Всё в порядке? — спрашивает эльфа.
— Да. Как у вас с восстановлением резерва?
Половинку накопили. Ладно, выдвинемся так, станем ждать полного резерва — оплоту будет нанесён большой урон. Конечно, мы одни нашествие не остановим, не стану даже пытаться, но тысячу с лишним муравьёв уже вынесли. И хоть они далеко не самые сильные враги, помощь недооценивать не стоит.
— После призыва будьте готовы сразу убивать! Все в карты.
Снова приходится полётом догонять ушедших вперёд хаоситов, по пути переставив метки прыжковой сети. К муравьям пока не пойду, посмотрю, что в других колоннах?
Сверху увидел, что игроки не только пытаются остановить продвижение, но и порталами высадились в тылу, атакуя арьергарды. Причём, судя по тому, что вижу пауков и богомолов, в отражении атаки участвуют и другие крепости, либо это подкрепление из самого оплота. Прямо подо мной игроки воюют, кажется с ящерами. Пролетаю полкилометра вперёд, приземляюсь между двумя колоннами. Пока сюда никто не бежит, не заметили, и ладно.
Подбираюсь к опушке леса — дальше идёт открытая местность — выжженная зона. Удобное место, чтобы применить небольшой козырь…
Временно перетекаю в Е-бф, из инвентаря достаётся светошумовая граната, чека, полторы секунды ожидания, бросок невысоко в воздух, разворачиваюсь, закрываю глаза ладонями, за слух отвечает комплексная защита ушей, слышу негромкое для меня «бах!», выжидаю пару секунд, пора косить!
Выбегаю из леса, прямо на ходу облекаясь в D-боевую форму и призываю уже немалое число своих «покемонов»: Паш — ревенант-духовный банши, тёмная эльфийка, два Короля приматов и питомец-Сорока.
— Убить! — кричу я.
Врубаемся в ряды ослеплённых ящеров — Охотников (Е). Оказывается, они просто мясо! Я даже меняю Морг на D-саблю и чекан, начиная работать двумя руками. Язык ящеров в колоде карт Хруста тоже был, понимаю их крики: «Нет! Не надо! Помогите! Проклятье!» и тому подобные.
Сорока вообще просто прёт вперёд, прокалывая пресмыкающихся своими острыми лапками. Сообщения о получении опыта пестрят перед глазами, личный счёт растёт быстрыми темпами, жаль, что не взял с собой на выход перед смертью накопитель ОС. Есть только двухсторонний накопитель из Гильдии, в который помещается тысяча очков. Заполняю, перегоняя с личного счёта, пригодится.
Внимание! Вы получили 10 ОС! (3.968\3.960)
Внимание! Вы получили 34-й уровень (8\4.080)
Вот и добрался до того момента, когда могу перевести дэ-умения на цэ-ранг. Получил два уровня, а значит, мы убили почти семьсот ящеров, больше сотни на каждого.
Конечно, это получилось во многом благодаря тому, что жертвы временно ослепли и не могли сопротивляться, мы дорезаем последних оставшихся пострадавших, но нас уже начинают окружать боеспособные ящеры, среди которых есть отряды Воинов (D).
Впрочем, не думаю, что они создадут какие-то особые проблемы. У ящеров нет того, что есть у мурашей — готовности беспрекословно пожертвовать собой ради убийства врага. Думаю, если бы вокруг было чистое поле, многие из них давно просто бы разбежались в панике. Сейчас они тоже в панике, особенно на кого мы напираем, но им просто некуда деваться — они посреди плотной толпы, не дающей дать дёру.
Ослеплённых, за редким исключением, выкосили, ситуация чуть осложнилась — не получается бежать и одним ударом оружия уничтожать следующего противника, приходится реально сражаться. Сабля и чекан вновь заменены на Морг, и я смотрю, ящеры оценили аннигиляцию, что я изредка использую, показательно четвертуя жертв для устрашения остальных.
Короли и Стервиэль тоже вполне удачно уничтожают противостоящих им, первые за счёт физической силы, дубинами раскидывая хаоситов; а вторая за счёт мастерства, одним-двумя ударами вскрывая горло. И только Паш — ревенант\духовный банши подводит, мечом владеет плохо. Телекинезом подношу рабскую карту, касаюсь, исчезает из окружающего нас пространства.
У питомца начала просаживаться энергия, третий успевает следить за всеми. Сороконожку решили бить по задней части тела! Нашли уязвимое место. Хорошо, поступим с вами по-другому! Отзываю в карту, перемещаюсь на правый фланг, выпускаю из карты. «Благодаря» особенностям Системы, Сорока появляется впереди меня над головами врагов, падает и давит их, группа Воинов готова. Отзываю питомца.
«Как вам такое?» — про себя спрашиваю ящеров-хаоситов, всё равно они не ответят.
— Приготовились бежать за мной! — уведомляю своих рабов.
Сухая гроза!
Запитал всего пятью тысячами маны, у бедных Е-охотников нет личной магической защиты, им хватит и этого.
— За мной! — набрасываемся на упавших, примерно две трети из них пережили поражение током. Ни капли не сожалея и не церемонясь, добиваем лежачих, с нами они наверняка поступили бы таким же образом. Из карты вызываю Пашу:
— Вырезай духовные ядра! Складывай в сумку Королю Морозных! — приказываю банши, на эту операцию он годится.
— В круг, передохнём! — остальным соратникам. Встаём в оборонительную позицию, подопечные переводят дыхание и восстанавливают энергию. Физические показатели у всех высокие, однако, бегать и сражаться бесконечно получится не у многих — вылезло ещё одно преимущество немёртвого тела, работающего на пране, я запросто могу продолжать дальше.
Ящеры охренели от нашей наглости, их ряды начали уплотняться и потихоньку приближаться к нам:
— Вперёд, бесхвостые! — это какое-то обидное ругательство в их среде? — Надо убить исчадий Тьмы, у них осталось мало энергии! — надрывается кто-то из командиров ранга Воин (D) позади строя.
Как говорится: «Покажи пример!», орать и командовать все мастера.
Призыв Сороки, она по моей команде ускоряется, накрывая своим телом один из подошедших близко отрядов Воинов, отзываю обратно. В другую сторону послал воздушные лезвия на десять тысяч маны, показать, что ящеры очень смертны, и не стоит лезть к нам. Мырком перемещаюсь на другую сторону нашего «квадратного круга» и повторяю трюк с сороконожкой. Зона отчуждения сразу резко выросла — впередистоящие пресмыкающиеся навалились на задних, заставляя отступить.
Против D и С должны воевать такие же по рангу, либо ниже, но тогда как муравьи или богомолы — отбитые на всю голову и невеликий мозг, с одной мыслью в башке: уби-и-ить! Они бы не позволили нам вот так стоять и отдыхать, пока из их сородичей вырезают духовные ядра. Я опустошаю десяток, переваривая ци в ману.
А заодно, перекачав немного ОС из двухстороннего накопителя на личный счёт, улучшаю воздушные лезвия (D, 4\5) — на Кроме показывают себя отлично.
— Отдохнули? Продолжим? — спрашиваю у рабов на системном, интересно, кто-нибудь из хаоситов понимает?
— Ещё чуть-чуть, — просит тёмная эльфийка.
А что туплю? ВУВ на пять тысяч праны — ей сразу похорошело. Пока дают возможность, снова восстанавливаю запас. Прячу банши в рабскую карту, сухая гроза, рядом с поражённым участком выпускаю Сороку, понеслась. У ящеров нет экземпляров С-ранга, что остановят нас?
Кажется, мы бы распугали всю колонну ящеров, пригодных разве только для сражения с игроками Е-ранга — в этом они схожи с духовными практиками из разорённой деревни, но тут пожаловали другие гости:
— К нам летят товарищи на мечах, с четырёх сторон, типа окружили, — докладывает второй. — Быстро приближаются, надо уходить!
Отвлекаюсь от сражения, ага, летят прямо над головами, да ещё пригибаются, чтобы не заметил их?
— Свободной маны семьдесят тысяч, бахнем по одной группе? — предлагает третий.
Какие они у меня самостоятельные становятся! Скоро начнут подсказывать в какой позе лучше… а не, этому телу не станут, а вот «эльфу» могут…
— Всем карта! — останавливаю бойню, и, дождавшись исчезновения невольников, полётом с полным ускорением устремляюсь навстречу тройке летящих на мечах гуманоидов, скорее всего, демонам.
Остальные тройки поняли, что раскрыты, погнались за мной на максимальной скорости. Сближаюсь с «целью», чувствую, что пространство заблокировано для пространственных перемещений. Без сообщений Системы и не поймёшь точно, выручает Сродство с пространством четвёртого уровня.
Обстановка так себе, без прыжковой сети не убегу от демонов, а это именно они. Надо выключать тройку впереди!
Два мырка с прорывами
I, воздушные лезвия, новым мырком ухожу в сторону, блокировка прекратилась, прыжковая сеть!
Ушёл. Правда, у меня есть и другой способ — бесплотностью под землёй. Неизвестно лишь, насколько он безопасен поблизости от башен — уловителей призраков, при задействовании навыка очень сильно напоминаю их. Но эти летуны на мечах реально достали! Не хотят сразиться в честном бою. Ладно, как-нибудь подловлю!
Проверяюсь на метки, стоят сразу несколько дэ-Меток Воинов ящеров и одна цэ-Метка Демона, видимо, от последнего. Произвожу очистку ранее опробованным средством, полётом удаляюсь на пару километров и ухожу на метку прыжковой сети неподалёку от укреплений хаоситов.
Призываю своё воинство, пусть отдохнут, надо попробовать потормошить хаоситов ещё разок. Получится — вместе с рабами, будут не в состоянии — одному.
Забираю у Беляша духовные ядра, отхожу от группы, начинаю черноручить прану из деревьев. Зачем скрываюсь от рабов? Привычка. Чёрная рука — это такая имба, что за неё засадят в темницу, откуда никогда не выйдешь. Правда, сейчас меня уже мало что держит в этом мире, кроме желания просто жить, так что вполне могу уйти последней волей, назло. Кстати, там есть вариант развития — при самоподрыве уничтожить душу, радикально, чтоб врагу осталось только грызть локти на ногах.
Открываю меню: Очков Заслуг (Кром): 12.856
На цэ-умение заработал, только как добраться до Терминала, чтобы потратить? Здесь вряд ли пустят, отправляться в другие оплоты, которые якобы есть на востоке отсюда? Точно никто ничего не знает, но как я видел в воспоминаниях Хруста, четыре оборота назад откуда-то оттуда прилетал игрок-птица, могущий передвигаться за счёт мускульной силы. Он рассказал, что минимум два оплота там есть. Остаться не захотел и улетел дальше, искать выход с этой планеты. Может ещё и жив, летает где-нибудь. А может свил гнездо с местной птичкой…
Восстановил свой запас, подлечил рабов. Думаю: перетащить всех в горы, отправиться одному или всё же взять их в качестве помощников?
На фоне звёзд мелькает что-то, напоминающее меч. Второй сразу наводит глаза: одинокий демон? Взор обшаривает небосвод в поисках сопровождающих, никого? Вот и сразимся!
— Стервиэль, поставь на меня свою метку, двигайтесь следом, если что, поможете, — слишком самоуверенным мне, наверное, никогда не стать.
Срываюсь следом, помогая мырками. Управляемое ледяное ядро устремляется к демону. Бью в спину, «рыцарские» правила оставьте для турниров, где смерть крайне маловероятна, а мы на войне, где враги стремятся убить тебя просто потому, что ты относишься к другой фракции.
Ядро достигает демона, бьёт в ноги, он слетает с меча, несколько раз кувыркнувшись в воздухе. Стабилизирует положение, находит меня взглядом и выпускает материализованные из энергии «стрелы». Хорошо, что они видны активным зрением в свете звёзд, шаровая молния в противника, а сам в последний момент ухожу с траектории поражения мырком.
Паучьими глазами вижу, что стрелы разворачиваются, самонаводящиеся? Вражина телепортироваться не стал, разрубив молнию нематериальным мечом. Я в это время разрядами из Морга уничтожаю стрелы.
Так понимаю, у нас стадия «прощупывания» с подготовкой коронного удара. Наверное, надо было быть совсем подлым и сразу бить воздушными лезвиями в спину на всю ману. Ладно, никогда не поздно.
Воздушные лезвия!
Демон, находящийся метрах в сорока, сначала дёрнулся отлететь, но скорость моего заклинания явно этого не позволяла. Всё же он успел среагировать, и поставил перед собой столб, состоящий из… крови?
Воздушное лезвие (несмотря на название, я пока не дошёл до варианта развития с множественностью, используя одно, но более мощное) ударило в него и сломалось. Но вот беда, края лезвия-волны загнулись к центру, полоснув его по рукам. Конечности отлетают прочь, зацепил и его тело. Из кольца достаю духовные ядра, в быстром темпе втягивая ци и конвертируя в ману. Попробовать взять его в плен для извлечения воспоминаний? Ценный информатор, должен много знать.
Животное чувство подало какой-то сигнал, но я уже ничего не успел сделать, снизу меня бьёт меч демона, располовинивая от отсутствующих яиц до самой дурной макушки. Не уследил…
Внимание! Вы погибли!
Активирован шанс на жизнь!
Воскрешение через 5…4…3…2…1…
Появляюсь лежащим на земле без боевой формы в небольшом отдалении от демона, как и обещало описание навыка. Карта с Моргом в руке, одежда на месте гибели — она не привязана.
Спасибо за урок, не приведший к окончательной смерти, но теперь тебе кирдык. Сто ОС сразу в резерв шанса на жизнь, чтобы не забыть и не умереть по глупости. Переход в D-бф, Морг в руки, «ножны» в инвентарь.
Безрукий демон заметил меня, и ринулся навстречу, стоя верхом на мече. Новое воздушное лезвие чуть наискосок от его левого плеча к правому боку, хочу уйти мырком, но что-то сковывает меня — почти не могу шевелиться, и лишь наблюдаю, как демона — сокрушителя, С-103, режет на две части, а его меч влетает в мою защиту, пробивает её, затем входит в бок. Незримые оковы, наконец, спадают, и я с силой бьюсь об поверхность планеты…
Резко прихожу в себя, надо мной висит какой-то призрак и пытается то ли вытащить, то ли расшатать летающий меч, застрявший во мне и почве.
Попытка ударить его молнией приводит к резкой боли и надписям:
Внимание! Вы получили большое истощение магического дара! Восстановление маны чрезвычайно замедлено. Категорически не рекомендуется использовать навыки, основанные на мане!
Внимание! Навык несокрушимость временно дезактивирован!
БИМГ: 719:58:46…

Внимание! Вы получили малое истощение сосуда вечности! Восстановление праны замедлено. Не рекомендуется использовать навыки, основанные на пране!
Внимание! Навыки покров праны и управляемое ускорение временно дезактивированы!
МИСВ: 23:58:46…

Внимание! Вы получили малое истощение разума! Восстановление ментала замедлено. Не рекомендуется использовать навыки, основанные на ментале!
Внимание! Навык ментальная защита временно дезактивирован!
МИР: 23:58:46…

Внимание! Вы получили малое истощение эфира! Восстановление эфира замедлено. Не рекомендуется использовать навыки, основанные на эфире!
Внимание! Навыки эфемерность, эфирные шипы, усиленное чувство опасности и подмена системной информации временно дезактивированы!
МИЭ: 23:58:46…
Охренительно! Все виды энергии недоступны! В «отрубе», судя по счётчику, я пробыл минуту с небольшим. И что это за призрачный хрен? Зарождающаяся душа демона? Впрочем, какая разница? Из инвентаря достаю штурмовой револьвер, гремят пять выстрелов. Пули из оцифрованного металла прошивают духа насквозь, тот начинает «мотыляться», словно вдруг разыгрался сильный ветер, а затем истаивает в воздухе. Я его убил…?
«Чёрт, где шляются мои рабы, когда они нужны?»
Наконец, они появляются, я уже успел надеть штаны, ранее бывшие запасными в сумке у Стервиэль, а потом успевшие побывать на духовном практике Ли Сяне — вот это «круговорот».
Рарх и Белый рывками, но осторожно вытаскивают летающий меч из земли и меня. Уф, появилось понимание, каково это быть бабочкой в энтомологической коллекции.
— Стервиэль, исцеление! — она подшаманивает, дыра немного закрывается. Натягиваю рубаху, перекладывая карты из кармашков разрубленного комплекта.
Меч в дэ-кольцо, Сороку в карту, одного из Королей придётся использовать как лошадь, мне нехорошо, «флэш-рояль» истощений даёт о себе знать. Стерва впереди в качестве разведки. Ревенанта-банши в карту.
Не понял, тело Хруста стоит, а банши в нём нет? И поднятый умением рыцарь-скелет сосёт из меня ману! Где Паш? Удавлю паскуду! Безучастно стоящий Хруст прячется в карту стазиса, сразу становится чуть легче. Эта духовная тварь Паш чуть не привёл меня к великому истощению магдара!
Нахожу его по божественной метке, он в теле демона! Каким-то образом соединил две части и приставил отрезанные руки, сращивает:
— Что ты делаешь? — сдерживая бешенство, спрашиваю у него вслух.
— Старший, я подумал, что это тело подойдёт мне лучше, в нём я сильнее! — он отвечает телепатией.
Касаюсь рабской картой, тело демона с банши внутри, как ни странно, исчезает. Если бы нет, Паш пошёл бы в карту отдельно, а тушка в кольцо. Нашёл он тело! Ладно, восстановлюсь, тогда посмотрим, как его наказать?
— Белый, я поеду на тебе, выдвигаемся к скалам!

Рассвет встречаем на полпути, меняю лошадку, чтобы Беляшу не было обидно. Подходит Стервиэль:
— Риумо передал сообщение, что благодаря нашему предупреждению нашествие отбито с большими потерями у хаоситов, уничтожено больше десятка Вождей Хаоса. Руководство города приглашает тебя на встречу. Что ответить?
— Ничего. Запрещаю тебе передавать кому бы то ни было любые сообщения. Нас нет, мы умерли.
— Но… почему?
— По кочану!
— По какому кочану? — вконец не понимает эльфа, не учила русский.
— Капустному! Всё, тема закрыта, — сильно сомневаюсь, что меня наградят В или А-ранговым оружием и дадут билет домой. Скорее захотят поставить на службу, заодно прощупав на навыки, а оно мне надо, тем более в таком состоянии?
Скрываемся подальше в скальном массиве, обезьяны производят заготовку дров, наедаются-отсыпаются, я всех подлечиваю «выздоровевшей» праной, отправляются в карты.
Начинается марафон излечения магической травмы с помощью Великого Универсального Восстановления. Прана уходит килотоннами, высосал энергию из всех деревьев в долине.
Параллельно с исцелением проходят «уроки» для Стервиэль, полегоньку она понимает принципы круговорота жизненной силы. Я же просматриваю её прошлое, выделяя главные для себя моменты. Учителя у неё были хорошие, но многое она пропускала мимо ушей, так что полной картины сложить пока не получается.
Братец — «эльф» прислал очередную порцию ОС, последнюю из долга — это что я передал в Сердце клана через дух-оффное копьё. Дальше только от приматов и насекомых через Рабовладельца, или если снова кого-нибудь убью дух-оффным копьём, то тут же вернёт.
Полученных очков хватило улучшить воздушные лезвия и ментальную защиту (пси) до цэ-ранга. Мне не даёт покоя то состояние скованности, что было перед вторым поражением мечом — воздействие пси? Поэтому улучшил данный защитный навык.
Но самое интересное в тексте шифровки — описание рецепта получения Дао молнии, открытия чакры после внедрения Сердца Младшего Титана и номера цэ-навыков всеобъемлющее зрение и мистическая воронка. Неужто Каин так расщедрился? Хотя в честь чего? Чёрной руки у моего дубликата не осталось. И не спросишь подробностей!
А ведь у меня в инвентаре лежит Сердце Младшего Бога, и не кусок, а целое! Правда, не артефакт, а просто Сердце В-ранга. Ладно, это терпит, благодаря Хребту Арахноида достойный запас энергии у меня есть, а также имеется достойное дальнобойное оружие — воздушные лезвия, что отныне действительно являются лезвиями во множественном числе.
Месячный срок большого истощения благодаря ВУВ с его исцелением духовных травм(кстати, почему духовных, а не магических или мистических?) закончился за полторы недели. Снова чувствую себя способным свернуть горы или хотя бы не умереть…
Пришла пора разобраться с сущностью крови и телом демона. Для начала сущность крови — согласно знаниям от учителей Стервиэль из её воспоминаний (как будто мне рассказывали), для сильного тела обычно ничего плохого, а только выгода — могут появиться дополнительные возможности. На всякий случай перегружаю всё имущество в дэ-кольцо, изучаю карту:
Внимание! Вы получили долю крови Демонов Хаоса!
Ваше Сродство с кровью стало более глубоким!
Э, и всё? Ладно, идём дальше, призываю Пашу:
— Тебе доступны воспоминания этого демона?
— Нет, я захватил тело уже в мёртвом состоянии.
— Вылезай.
— Зачем?
— Приказываю: вылезай из тела!
Приказу он противиться не может, появляется, отправляется в Жезл Мёртвых. «Нахожу» в теле демона целых четыре капли Древней Крови, из-за углубленного сродства? Три находятся в крышечках от системных фляжек, одна зависла передо мной:
— Ты уверен, что это нужно? — спрашивает эльфа. Она беспокоится?
— Без движения вверх начнётся неизбежное движение вниз. Всё будет хорошо, мы выберемся отсюда.
— Обещаешь?
— Клянусь! — сроков не указывал, эта клятва мне ничем не грозила бы, будучи даже принятой Системой, но на Кроме её полномочия не того.
Глотаю первую:
Внимание! Вы пробудили родословную Демонов Хаоса! Родословная (ДХ)+2 (2)
Внимание! Вы пробудили дополнительную линию крови!
У эльфа титаны, а у меня демоны, ха!)))
Внимание! Вы изучили язык
Демонов Хаоса!
Язык
Демонов Хаоса (F, 1\1) — изначальный язык, позволяющий понимать ваших новых сородичей
Но, кстати, я его уже знал.
Внимание! Вы познаёте демонические концепты Разума!
Внимание! Вы познаёте демонические концепты Воли!
Демоны оперируют ци, разумом и волей! То сковывание было воздействием воли, а не разума!
— Ух! — минут десять перевариваю вложенное в голову.
Готовлюсь ко второй, глотаю:
Жжение растекается по неработающему пищеводу, прислушиваюсь к ощущениям, и тут меня накрывает дикая, нестерпимая боль, хотя в этом теле она чувствоваться не должна. А, эта боль не физическая, а духовная! Духовная в прямом смысле, внутри меня ускоренными темпами идёт стадия конденсация ци, сменяющаяся стадией возведения основания с постройкой колонн, а затем они начинают одна за другой разрушаться.
Я не могу контролировать процесс, только инстинктивно подкидываю «топливо» — перегоняю имеющиеся энергии в появившуюся ци. Её пожирает просто в неимоверных количествах, я включаю чёрную руку, начиная тянуть прану из всего окружающего и переводить в духовную энергию:
— Отойди подальше от меня! — телепатически приказываю эльфийке.
Внутри меня образуется ядро, покрываясь несколькими слоями из «материала» разрушенных колонн-оснований, ядро постепенно становится всё больше и приобретает красноватый оттенок.
Наконец, бурные потоки энергии стихают, я выжил и обрёл идеальное Демоническое Духовное Ядро (D+, 3\5), естественно, с демонической духовной энергией — ци.
За достижение двадцати пяти единиц в новой мистической энергии выбрал:
— Полёт на мече (D, 1\5) (активное, случайное) — наделяет вас способностью управлять летающим мечом
У меня уже и транспорт приготовлен.

— Ну что? Будешь продолжать? — спрашивает подошедшая Стервиэль.
— Думаю, после такого ничего хуже уже не будет.
Глотаю третью каплю Древней крови:
Внимание! Вы обрели Силу Хаоса! Сила Хаоса+6 (6)
Желаете объединить Силу Хаоса и Божественную Силу?
Да\Нет
У них есть свой аналог божсилы? Нет, не хочу.
И чем же удивит последняя капля?
Внимание! Вы желаете получить статус…(скрыто гадким Автором)
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